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I ß > 10 Seiten Mega-Test [EXKLUSIVES VIDEO AUF Din 
I 2) Ungeschnitten: Kompromissloses Action-Kino! 
we ) Tuning-Tipps: So läuft’s auch auf Ihrem PC! 
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MAX PAYNE 2 


THE FALL OF MAX PAYNE 


A FILM NOIR LOVE STORY 


»NOCH SPEKTAKULÄRER” 


Herbstliches Hieb- und Stichfest 


Montag | 06. Oktober 2003 

Mit Handys kann man inzwischen nicht mehr 
nur Termine verwalten, E-Mails schreiben, 
MP3s hören und zur Not auch telefonieren, son- 
dern auch spielen. Die Zeiten von Snake und 
Schwarzweiß-Reversi sind längst vorbei: Über- 
all quäkt’s polyphon aus den Lautsprechern, 
immer mehr Ableger bekannter PC-Spiele ma- 
chen sich auf den Displays breit. Nokia bringt 
mit dem N-Gage gar ein regelrechtes Spiele- 
Handy auf den Markt, das mit Nintendos 
Game Boy Advance konkurriert. Kein Wunder 
also, dass uns Leser immer wieder bitten, 
Spiele für PDAs und Handys vorzustellen - 
einen ersten Überblick liefert das Special ab 
Seite 34. Zwar bleibt der Zeitschriften-Titel 
PC Games auch in Zukunft Programm, doch 

- der Blick über den Tellerrand könnte durchaus 
zur Regelmäßigkeit werden - wenn Sie wollen, 
versteht sich. Schreiben Sie uns doch direkt, 
wie groß Ihr Interesse an mobilem Spielspaß ist 
(chefredaktion@pcgames.de). 


Donnerstag | 16. Oktober 2003 

Nicht nur Quentin Tarantino drückt Uma Thur- 
man eine edle Klinge statt einer schnöden Knarre 
in die Hand: Egal, ob Jedi Knight 3, Knights 
of the Temple, Gladiator, Conan, Apokalyptica 
oder Chaos Legion - antike und futuristische 
Hieb- und Stichwaffen, wohin man blickt. 
Gegenüber Ego- und Taktik-Shootern, die auf 
Hinterhalt und Distanz ausgelegt sind, ist das 
Spielgefühl beim Nahkampf - also Auge in Auge 
- natürlich ein völlig anderes. In seinem Report 
ab Seite 30 geht Justin Stolzenberg dem trendigen 
Säbelgerassel auf den Grund. 


HEINRICH LENHARDT ... THOMAS WEISS ... 


... spürte die Macht eines ausgezeichneten 
Roltenspiels: In München zeigte ihm Bio- 
wares Chefentwickler James Ohlen die PC- 
Version von Knights ofthe Old Republic. Was 
auf Sie zukommt, steht im Preview auf S. 62. 


... hinter Gittern: Auf-Alcatraz präsentierte Ati 
die neue Grafikkarten-Generation. Während 
Gabe Newell Half-Life 2 vorstellte, spielte 
sich der eigentliche Krimi direkt bei Valve ab. 
Report ab S. 28, Video aufDVD und CD! 


PC Games Dezember 2003 


Freitag | 17. Oktober 2003 


„Ja, ist denn heut schon Weihnachten?” - fast 
könnte man es meinen: Mit satten 268 Seiten 
liefert die Redaktion die bisher dickste Ausgabe 
des Jahres ab. Da ist für jeden was dabei: XIII 
und Call of Duty für die Freunde gepflegter 
Ego-Shooter, FIFA und Pro Evolution Soccer für 
die Sportlichen. Wer sich bei Rätseln am wohls- 
ten fühlt, wird mit Silent Hill 3 und Temple of 
Elemental Evil glücklich. Strategen, Manager 
und Aufbau-Fans liegen mit Railroad Tycoon 3, 
Silent Storm (deutsche Exklusiv-Demo!) und 
Anstoß 4 Edition 03/04 genau richtig. Zu Top- 
titeln wie Die Stunde Null oder Empires liefern 
wir Komplettlösungen gleich mit - im Tipps-Teil 
ab Seite 197. Ein Blick auf die Ankündigungen 
der Vorschau auf Seite 266 zeigt, dass die Flut an 
Titeln auch im Dezember nicht abreißen wird. 


Montag | 20. Oktober 2003 


„Wir bieten unseren Lesern verlässliche Kaufbera- 
tung genau dann, wenn sie sie benötigen - näm- 
lich möglichst zeitnah zum Verkaufsstart“, hatten 
wir in PC Games 11/03 versprochen. Versprechen 
gehalten: Pünktlich zum Verkaufsstart eines der 
meisterwarteten Spiele liegt die neue Ausgabe mit 
der Titelstory Max Payne 2 vor - ausnahmsweise 
eine Woche früher als üblich. Auf zehn Seiten er- 
fahren Sie, warum das Bullet-Time-Festival haar- 
scharf an der 90-Punkte-Marke vorbeischrammt. 
Tuning-Tipps verraten, wie Sie noch mehr, Perfor- 
mance herausholen. Dazu exklusiv auf Ab-18- 
DVD: spektakuläre, ungeschnittene Spielszenen. 


Viel Spaß mit der aktuellen Ausgabe 
Ihr PC-Games-Team 


JUSTIN STOLZENBERG ... 


... |osst den Dom in Kölle: „Made in Ger- 
many“ macht Station bei EA Sports. Auf 
DVD erleben Sie, wie sich die Fußballma- 
nager-Mannschaft förmlich die Bälle zu- 
spielt - im wahrsten Sinne des Wortes. 
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Die Meldung erschütterte Spiele-Industrie 
und Spielefans gleichermaßen: Die Half-Life 
2-Designer gaben bekannt, dass bei einem 
Hackerangriff große Teile des Source-Codes 
gestohlen wurden. PC Games begibt sich 
auf Spurensuche. 
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Pearkrke Panne: BEEERTNG Hacker w 
Kar um der Ralf-Life 3 


Schwerter statt Schrotflinten 
Mit Conan, Gladiator und Knights of the 
Temple steht eine Reine neuer Schwert- 
kampf-Spiele vor der Tür. Aber Actionspiel ist 
nicht gleich Actionspiel: PC Games zeigt, 
worauf die Entwickler im Unterschied zum 
Shooter-Genre achten müssen. 


Made in Germany: EA Sports 
Im deutschen Electronic-Arts-Hauptquartier in 
Köln werden nicht nur englischsprachige Titel 
für den deutschen Markt vorbereitet, sondern 
auch deutsche Spiele programmiert. Wir ha- 
ben das fußballverrückte Team um FM 2004- 
Schöpfer Gerald Köhler besucht. 


nunnneoneonnuenuene 


N-Gage und Handy-Spiele 
Mobiltelefone eignen sich nicht zum Spie- 
len? Nokia will mit dem Game-Handy N-Gage 
den Gegenbeweis antreten. Für PC Games 
Anlass für eine Bestandsaufnahme im Be- 
reich der Handy-Spiele. 


Pixelpracht ........................... 9138 42 
Strategie 

Against Rome .....uneenneoeenenncnonnsnnnnmnnnnnennanann 52 
Spellförce®*:.......=r=r 44 


Action 


Schwerter statt 
Schrotflinten 


Wieso Schießen oder Schnetzeln für 
das Design von Actionspielen ein großer 
Unterschied ist. 
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Spiele-Umsetzungen von TV-Serien waren 
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Acclaim startet einen neuen Versuch. 
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NEU bei Dell ab 
15.11.2003! 
Pocket-PC von Dell 


Axim” X3 Pocket PC - die 

perfekte Ergänzung zu 

Ihrem Notebook! 

+ Intel® XScale” Prozessor 
bis 400 MHz 

« Bis zu 64 MB SDRAM 

« Bis 64 MB Intel? 
StrataFlash” ROM 

° 35"QVGA TFT Display 
(240x 320) 

« Microsoft? Windows® 
Mobile 2003 Software 


Jetzt ab 31€" 

Axim” X5 Pocket PC und 
TomTom Navigator 2.0 GPS- 
Navigation 
Komplettsystem ab 499 €* 
"Inkl. MwSt., 

zzgl. 12,80€ Versand 


Bis zu 15% Rabatt 
auf ausgewähltes 


Desktop-Zubehör von Dell! 
Gültig bei Online Bestellung, 
solange Vorrat reicht. 
Weitere Details unter 
www.dell.de/peripharals 


Komplett PC 
inklusive 
17° Monitor und 
Farbdrucker 


Dell” Dimension“ 2400 „Komplett PC“ 


« Intel® Celeron® Prozessor 2.40 GHz 

« Windows® XP Home Edition (OEM) auf Recovery CD" 

« 512 statt 256 MB RAM: kostenlose Speicherverdoppelung 
bei Online Bestellung 

« 80 GB" Festplatte, 7.200 U/Min. 

« Intel® Pro 10/00 Netzwerkanschluss, DSL ready 

« Intel® Extreme Grafik mit bis zu 48 MB 

« Integrierte Soundlösung, Kopfhöreranschluss 

« Combo Laufwerk mit 16x DVD & 48/24/48x CO-RW 

« Works 7.0 (0EM)?, Antivirensoftware 

« Dell Tastatur, Dell Maus. 6x USB 2.0 

« 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service 

« Dell” E773c. 17° Monitor, TCO-95 schwarz 

« Lexmark 2605 Farbdrucker 


699 € 


Upgrades 


« mit 20 GB“ Festplatte 7.200 U/Min.. + 35 €* 
» mit Eicon DIVA ISDN PCI 2.02 Karte: + 81€” 
» mit 4x DVD+RW-Brenner mit Software + D4€" 


» Aufpreis für Intel® Pentium® 4 Prozessor 2.40 GHz nur 174 €' 
+ Aufpreis für Intel® Pentium® 4 Prozessor 2.60 GHz nur 264 € 


Finanzierung schon ab 22,37€ mtl.“ 
E-Value: 1020-D0411 


Systempreis inkl, 17° Monitor 
und Farbdrucker. ınkl. MwSt. 
und zzgl 75€ Versand. 


Dell” Dimension” 4600 „Expert“ 


« Intel® Pentium® 4 Prozessor 3.06 GHz mit HT Technologie 

« Windows® XP Home Edition (OEM) auf Recovery CD'” 

« 52 statt 256 MB RAM: kostenlose Speicherverdoppelung 
bei Online Bestellung 

« 120 GB" Festplatte, 7.200 U/Min 

« Intel® Pro 10/100 Netzwerkenschluss, DSL ready 

« 128 MB ATi Radeon“ 9800 - 8x AGP Grafik, DVI, TV Out 

« Creative Audigy 2 Soundkarte, IEEE 1394 Anschluss 

* DVD+RW Brenner (4/2,4x) & %6x DVD, Software 

« Works 7.0 (BEM)?. Antivirensoftware 

« Dell Tastatur, Deil Maus, 8x USB 2.0 

» 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service 


Systempreis ohne Monitor, 
ınkl. MwSt. und zzgl. 75€ Versand 


1129€ 


Upgrades 


Deil” 800FP 18° TFT nur 579€ 

« mit Deil* 2300 Wireless LAN Router & USB Adapter: + 174€" 
« mit Intel® Pro/00T Gigabit Ethernet Adapter: + 95€" 

e mit Altec Lansing ADA745 Lautsprecher (4.1): + 104€" 

® Aufpreis für 2.66 GHz nur 116€" 

« Aufpreis für 2.80 GHz nur 232 €" 


Finanzierung schon ab 36,12€ mtl." 
E-Value 1020-D1611 


Mit 
Serial-ATA 
Festplatten 


bis zu 500 GB 
Gesamtkapazıtat 


Dell“ Dimension“ 8300 „Superior“ 


° Intel® Pentium® 4 Prozessor 3.0 GHz mit HT Technologie 

« Windows® XP Home Edition (OEM) auf Recovery CD"? 

+ 512 statt 256 MB RAM: kostenlose Speicherverdoppelung 
bei Online Bestellung 

+ 120 GB“ Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min 

« Intel® Pro 10/00 Netzwerkanschluss, DSL ready 

« 128 MB ATi Radeon“ 9800 - 8x AGP Grafik, DVI, TV Out 

« Creative Audigy” 2 Soundkarte, IEEE 1394 Anschluss 

« DVD+RW-Brenner {4/2,4x) und 16x DVD, Software 

« Works 7.0 (0EM}?, Antivirensoftware 

» Dall Tastatur, USB Wheel Maus, &x USB 2.0 

« 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service 


* Systempreis ohne Monitor, 
inkl. MwSt. und zzgl. 75€ Versand. 


1199 € 


Dell” 1800FP 18° TFT Display nur 614€ 

® mit zweiter 120 GB" Serial-ATA Festplatte. + 209€" 
» mit ATı Radeon” 9800 XT Grafik + 232€" 

« Microsoft® Office 2003 Basic Edition: + 151€" 


e Aufpreis für 3,20 GHz mit HT Technologie nur 232€” 
Finanzierung schon ab 38,36 € mal.® 
E-Value: 1020-D2111 


Alle Preise sind nicht rabattierfähig nach Rahmenverträgen und gültig, solange Vorrat reicht. In Österreich leicht abweichende Angebote und Versandkosten. Es gelten die allgemeinen Geschäfts 
bedingungen der Dell GmbH. Angebot kann von Abbildung abweichen. Angebot ohne Monitor. Änderungen, Druckfehler und Irrtümer vorbehalten. Kundendaten unterliegen der elektronischen 
Datenverarbeitung. Monitorabbildungen sind modellähnlich, Dell“, das Dell” Logo, Axim”, Dimension”, Inspiron“, TrueMobile” und UltraSharp” sind Warenzeichen der Dell Corporation. Microsoft® ist 
eingetragenes Warenzeichen der Microsoft Corporation Microsoft DEM Software wird von Dell eb Werk vorinstalliert und optimiert, Die Logos Intel®, Intel Inside®, das Intel Inside® Logo, Centrino”, das 
Intel Centrino” Logo und Pentium® sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen der Intel Corporation oder ihrer Niederlassungen in den USA und in anderen Ländern. Die Bezeichnung GB 
bedeutet bei Festplatten I Milliarde Bytes; die nutzbare Kapazität kann je nach eingesetzter Software leicht differieren, 1)Zum Lieferumfang gehören eine Recovery CO für die Wiederherstellung der 
Software und eine Dell Treiber CD Die Recovery CD kann nur auf Dell Computern installiert werden 2)Einige ın diesem Computer enthaltene Microsoft® Softwareprodukte sind möglicherweise durch 
technische Maßnahmen kopiergeschützt Solche Produkte können Sie nicht verwenden, wenn Sie nicht zuvor die Aktivierungsmeßnahmen für das Produkt durchführen. Die Aktivierungsmaßnahmen 
für das Produkt und die Microsoft Datenschutzpolitik werden während der allerersten Inbetriebnahme des Produkts, bei bestimmten Neuinstallationen des Softwareprodukts bzw. der Softwareprodukte 
oder bei bestimmten Naukonfigurationen des Computers ausführlich beschrieben und können über Internet oder Telefon vervollständigt werden (dabei können Telefongebühren anfallen] 3}Upgrade- 
preise sınd nur gültig beim Kauf einss Dell Systems. 4)Effektiver Jahreszins nur 11,9% (Laufzeit 36 Monate). Ein Angebot der CC-Bank AG, Mönchengladbach, unserer Partnerbank Eine Anzahlung ist 


nicht erforderlich. Bonität vorausgesgtzt 


Hinweis für Verbraucher: Der abgeschlossene Fernabsatzvertrag bleibt wirksam, wenn Sie die auf Abschluss des Vertrages gerichtete 
Willenserklärung nicht binnen einer Frist von 2 Wochen nach Erhalt der Ware widerrufen. 


Abbildung kann vom Angebot abweichen. Angebot ohne Monitor. 


Dimension" 
Systeme 
jetzt bis zu 


3.20 GHz | 


Schneller zum nächsten Level mit Intel® Pentium” 4 Prozessor bis 3.20 GHz. 


Manche Games sollten nie zu Ende gehen, in anderen ist ein schneller Sieg das Ziel. 


Doch bei der Hardware ist Tempo immer gefragt. Im Kampf gegen ruckelnde Grafiken 
und lahme Festplatten ist Dell Ihr Verbündeter. Rüsten Sie auf mit aktueller Technologie, 
wie dem Intel® Pentism® 4 Prozessor bis zu 3.20 GHz. Und nutzen Sie die neuen Fest- 
platten mit 250 GB**. Oder sichern Sie sich klaren Durchblick mit der Nvidia Geforce” 
FX 5200 Grafik beim Dell“ Dimension“ 4600 „Advanced Plus”. Maximale Geschwindig- 


keit ist bei Dell selbstverständlich. Genauso wie ein günstiger Preis. www.dell.de 


Dell” Dimension” 8300 „Extreme“ 


« Intel® Pentium® 4 Prozessor 3.0 GHz mit HT Technologie 

® Windows® XP Home Edition (OEM) auf Recovery CD'" 

« 1024 statt 512 MB RAM: kostenlose Speicherverdoppelung 
bei Online Bestellung 

e 2x 120 GB** Serial-ATA Festplatten (RAID 0/1) 

« Intel® Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 

« 128 MB ATi Radeon” 9800 Pro Grafik, DVI, TV Out 

+ Creative Audigy” 2 Soundkarte, IEEE 1394 Anschluss 

« DVD+RW-Brenner (4/2,4x} und 16x DVD, Software 

« Works 7.0 (0EM)®, Antivirensoftware 

+ Dell Tastatur, Maus, 3.5 Floppy, 8x USB 2.0 

« 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service 


Systempreis ohne Monitor, 
inkl. MwSt. und zzgl. 75€ Versand. 


1.599 € 


Upgrades 


Deil” 1901FP HAS 19° TFT Display nur 788€ 

« mit digitaler/analoger Videoschnittkarte: + 104. €°' 

° mit Dell!” Wireless LAN Router und USB Adapter: + 174€” 
« mit 2x 250 GB" Serial-ATA Festplatten (RAID 0/1): + 429€” 


e Aufpreis für 3.20 GHz mit HT Technologie nur 232€” 
Finanzierung schon ab 51,5 € mt.® 
E-Value: 1020-D2211 


E-Value-Code: 


Geschäftskunden 
Schneller am Ziel dank 
de eiuecahen Binnen 0800/1463355 


unserer Homepage unter 
www.dell.de finden Sie 
sofort Ihr Wunschsystem! 


EITEONUNE 


Dell” Inspiron” 5150 „Basic“ 


® Mobile Intel® Pentium 4 Prozessor 3.06 GHz 

« Windows® XP Home Edition (DEM) auf Recovery CD"! 

« 512 statt 256 MB RAM: kostenlose Speicherverdoppelung 
bei Online Bestellung 

« 30 GB” Festplatte 

« 15° VitraSharp” SXGA+ TFT Display (1400 x 1050) 

« Modem & 10/00 Netzwerkanschluss, DSL ready 

« 32 MB Nvidia Geforce” FX Go 5200 Grafik 

* Combo Laufwerk mit 8x DVD & 24/10/24x CD-RW 

* 2x USB 2.0, TV Out, FireWire, Touchpad 

® Lithium lonen Akku mit 96 Wh, Quick-Charge 

® Works 7.0 {DEM)", Antivirensoftware 

« 1 Jahr europaweiter Abhol-Reparatur-Service 


1.399 € 


Upgrades 


« Delf" Wireless LAN 802.11 b/g Karte: + 41€" 

mit 40 GB“ Festplatte: + 46€ 

« mit 4x DVD+RW-Brenner mit Software: + 174€" 

« mit Nylon-Notebooktasche: + 35€" 

« Aufpreis für 3.20 GHz mit HT Technologie nur 232 €*' 


Finanzierung schon ab 44,76€ mtl.” 


Systemprais, inkl. MwSt. 
und zzgl. 75€ Versand. 


E-Value: 1020-1301 


0 800/156 3355 


wwvw..dell.de 


Tel, Mo.-Fr. 8-20Uhr, Sa. 9-18 Uhr, bundesweit zum Nulltarif : Fax 0180/5224401, 0,12 €/Min. bundesweit 


Empfehlung des Monats: 


16x DVD-ROM &48x CD-Brenner inkl. Software 


Dell” Dimension” 4600 „Advanced Plus” 


128 MB Nvidia Geforce” FX 5200, DVI, TV Out 


« 120 GB" Festplatte, 7.200 U/Min. ® Intel® Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL 
ready 5.1 Dolby Digital Soundlösung ® Works 7.0 (DEM)?, Antivirensoftware ® 
Dell Tastatur, Dell Maus, 8x USB 2.0 « 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service 


899 € 


Dell” EITIFPb 17" TFT Display nur 463€ 


Systempreis ohne Monitor, 
inkl. MwSt. und zzgl. 75€ Versand. 


« mit Creative Audigy” 2 Soundkarte inkl. FireWire: + 70 €* 


+ mit 200 GB** EIDE Festplatte: + 128 €*' 
« mit ATı Radeon” 9800 XT Grafik: + 360 €* 


Finanzierung schon ab 28,77 € mtl." 
E-Value: 1020-D1511 


Dell” empfiehlt Microsoft” Windows” XP 


Optional: 
un) . BEBE 
— : 4 austauschbare Designs 


Dell“ Inspiron” 8600 „Superior" NEU! 

« Intel® Pentium® M Prozessor 1.50 GHz 

« Windows” XP Home Edition (OEM) auf Recovery CD”? 

+ 512 statt 256 MB RAM: kostenlose Speicherverdoppelung 
bei Online Bestellung 

« 40 GB" Festplatte 

« 15.4" UltraSharp” WSXGA+ TFT Display (1680 x 1050) 

« Modem & 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 

» 128 MB Nvidia Geforce” FX Go 5650 Grafik 

* Combo Modul mit 8x DVD & 24/10/24x CD-RW 

« 2x USB 2.0, TV Out, FireWire, Infrarot, Dual-Point 

« Lithium lonen Akku mit 72 Wh, Quick-Charge 

« Works 7.0 (0EM)!', Antivirensoftware 

« 1 Jahr europaweiter Abhol-Reparatur-Service 

« Intel® Pro/Wireless 2100 Wireless LAN Karte 


1.799 € 


Upgrades 


« mit 4x DVD+RW-Brenner mit Software: + 174€" 
« mit praktischem Dell Notebookrucksack: +69 € 
« mit Farbset (vier verfügbar}: + 35€” 


® Aufpreis für 1.70 GHz nur 232€" 
Finanzierung schon ab 57,56 € mtl.® 
E-Value: 1020-14111 


Systempreis, inkl. MwSt. 
und zzgl. 75€ Versand. 


Logitech Extreme Digital 3-D 
Joystick: 7 programmierbare 
Tasten, Schubregler, Drehgriff, 
Rundblickschalter 

nur 29 €* 

inkl. MwSt. zzgl. 12,80€ Versand 


Logitech Wingman Formula 
Force GP Racing Wheel 

« Force Feedback 

 Robustes Design 

« Inkl. Padalen und Software 
nur 57€" 

inkl, MwSt.,zzgl. 12,80€ Versand 


Dell” 2100 MP Projektor 

Große Leistung zum erschwing- 
lichen Preis. 1000 ANSI Lumen, 
Kontrast 1800 :1, SVGA-Auflösung 
800x600, nur 1, kg 


nur 1.390 €? 
inkl. MwSt., zzgl. 12,80€ Versand 


Österreich: Tel. 0820/24.0530.47, Fax 08 20/2405 30 49, 0,15 €/Min., www.dell.at : Schweiz: Tel. 0 22/799-01 01, Fax 0.22/799-0190, www.dell.ch 


Aktuell 


Gewinnspiele 


Gewinnen und mitmachen 


Spiele-Hardware 


vom Feinsten! 


Logitech 


MSI 


10x Logitech MX300 Optical Mouse (je € 50.-) 


Die USB-Maus mit dem optischen Sensor verfügt 
über ein ansprechendes Design und ist sowohl 
für Rechts- als auch für Linkshänder geeignet. 
Über die Quick-Switch-Programmtaste können 
Sie sehr schnell zwischen Programmen wechseln. 


4x Logitech Cordless Desktop Navigator (je € 80.-) 
Eine formschöne kabellose Tastatur in Weiß 

und Silber mit einer dazu passenden optischen 
Maus. Mit dem Cordless Desktop Navigator 
spielen Sie ohne lästige Kabel. Über zusätzliche 
» Tasten können Sie auf das Internet und viele 
andere nützlichen Funktionen zugreifen. 


3x Premium Stereo USB Headset 30 (je € 70.-) 


Dieses USB-Headset liefert dank eigener Mini-Sound- 
karte klaren digitalen Sound mit Rauschunterdrü- 
ckung. Der anpassbare Bügel des Mikrofons und die 
Ohrpolster sind aus trageleichtem, weichem Material. 
Am Kabel ist ein praktischer Stummschalter und ein 
Lautstärkeregler mit griffiger Oberfläche angebracht. 


Corsair BE 


ix Hauptspeicher | 
„„TwinX 1024-4000 Pro" (je € 465.-) 


Die Bausteine des DDR500-Speicherduos wurden auf hohe 
Performance getestet und aufeinander abgestimmt. Die beiden 
512-MByte-Speicherriegel liefern Ihnen besonders gute Perfor- 
mance auf Mainboards mit Zweikanal-Technik (zum Beispiel 
Nvidias Nforce2). Als erster Speicherhersteller verwendet Cor- 


2x MSI-Grafikkarte FX5900U-VTD256 (je € 550.-) 


Nicht nur Nvidia-Fans werden mit dieser Platine glücklich, denn aufiihr werkeit der derzeit 
schnellste Grafikchip des kalifornischen Chip-Herstellers. Im Test der PC Games erreichte 
die MSI-Platine eine fabelhafte Wertung (Note 1,32 in PC Games 10/03, S. 186). Kein 
Wunder, denn die FX5900U-VTD256 verfügt auf Vorder- und Rückseite über einen fächer- 
artigen Kühlkörper, der für erstklassige Übertaktungsergebnisse sorgt. Die AGP-8X-Grafik- 
karte rechnet standardmäßig mit 450 MHz Chiptakt und 425 MHz DDR-Speichertakt (850 
Mhz effektiv) und wird mit einem sehr großen Ausstattungspaket geliefert. 


DIE FAKTEN: 
Grafikchip: Geforce FX 5900 Ultra 

Chip- und Speichertakt: 450/425 MHz DDR (850 Mhz effektiv) 
Speichermenge und -Art: 256 MB DDR (2,2 ns), 256 Bit 
Anschlüsse: VGA, TV-Out (S-Video)/-In, DVI 

Software: Tom Clancy's Ghost Recon, The Elder Scrolis Ill: 
Morrowind, Duke Nukem: Manhattan Project, 7-in-1-Games- 

Collection, Adobe Photoshop Album SE, Virtual Drive 7 Professional, 
Restore IT 3 Professional, MSI DVD, MSI 3D Desktop 


ix Wasserkühlung „Hydrocool 200° (je € 375.-) | 


Diese innovative, tragbare Wasser- %x H auptspeicher „TwinX 51 2-3200 


kühlung ist für Hauptprozessoren u, 
von AMD und Intel geeignet, besitzt Low Latency" (je € 190.-) 
Dieses Paket besteht aus zwei perfekt auf- 


selbstversiegelnde Anschlüsse und 


kann den PC durch einen Alarm-Mo- 
dus sogar eigenständig abschalten. 
Das Hydrocool 200 ist ein leicht ein- 
zubauendes Wasserkühlungs-Set, 
das aufgrund der flexiblen Lüfter- 
steuerung des Radiators auch leise 
arbeitet. 


sair LEDs, die Ihnen anzeigen, wann der Speicher aktiv wird. 


Wenn Sie an den PC-Games-Gewinnspielen nicht per SMS teilnehmen möchten, schreiben 
Sie das Kennwort auf eine Postkarte und schicken Sie diese ausreichend frankiert (€ 0,45) 


an: COMPUTEC MEDIA AG, PCGGEWINNSPIEL PCG1, Dr.-Mack-Straße 77, 90762 Fürth. Al- 


le entsprechenden Einsendungen nehmen an der Verlosungteil. An den Gewinnspielen der 
PC Games dürfen alle Leser mit Ausnahme von Mitarbeiter der beteiligten Sponsoren und der 
COMPUTEC MEDIA AG teilnehmen. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Alle Gewinner werden 
schriftlich benachrichtigt. Die Preise können nicht bar ausgezahlt werden. leder Teilnehmer 
erklärt sich damit einverstanden, dass im Gewinnfall sein Name abgedruckt wird. 


Um an diesem Gewinnspiel per Kurzmitteilung 
teilzunehmen, senden Sie einfach eine SMS* 
mit dem Inhalt „PCG1“ an die Telefonnummer: 
811 14 (Deutschland), 724 44 (Schweiz) 
oder 0900-101010 (Österreich). 

Alternativ können Sie uns auch anrufen: 
0190-658 650 (€ 0,41/Min., Deutschland) 
oder 0901-210211 (sfr 0,50/Min., Schweiz). 


einander abgestimmten DDR400-Spei- 

cherriegeln mitje 256 MByte. Da beide 

Module auch mit niedriger Speicherlatenz 

Pr perfekt arbeiten, erhöht sich die Gesamt- 
performance Ihres PCs, wenn sie mit der 
gleichen Taktfrequenz des Frontside-Bus 
Ihres Mainboards getaktet sind. 


« Mitmachen dürfen alle Leser von PC Games mit Ausnahme 
der Mitarbeiter von Alienware und der Computec Media AG. 

« Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 

« Alle Gewinner werden schriftlich benachrichtigt. 

« DerPreis kann nicht bar ausgezahlt werden. 

« Jeder Teilnehmer erklärt sich damit einverstanden, dass im 
Gewinnfall sein Name abgedruckt wird. 


* Alle Netze! VF, D2 Vodafone-Anteil € 0,12 
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„Abb. ähnlich” 


Gewinnspiele | Aktuell d 


kene Posskarse zur Hand? 
Sie lesen PC Games gerade 
im Zug und könsen keine 
E-Mail senden? 


Bei FE Games können ie 
trotden gewinnen und 


UMFRAGEN {Teilnahmeschluss ist der 1. Dezember ? Ihre Meinung gegen 


An folgenden llmiragen 


PC-Games, +" 
u, ur 
eite Bi: Sir 

N 

Nennen Sie uns Ihr aktuelles Lieblingsspiel! 

Um an der Umfrage der PC-Games-Charts per 

Kurzmitteilung teilzunehmen, senden Sie einfach 

eine SMS mit dem Inhalt „PCGC LIEBLINGSSPIEL“ an eine SMS mit dem Inhalt „PCGM SPIELENAME“ an 

die Telefonnummer: 8 11 14 (€ 0,49/SMS*) bzw. die Telefonnummer: 8 11 14 (€ 0,49/SMS*) bzw. 

Schweiz: 7 24 44 (sfr0,70/SMS). Oder rufen Sie Schweiz: 7 24 44 (sfr 0,70/SMS). Oder rufen Sie 


uns einfach an: 0190 658 651 (€ 0,41/Min.) bzw. uns einfach an: 0190 658 651 (€ 0,41/Min.) bzw. 
0901 210 212 (sfr 0,50/Min.) für die Schweiz. 0901 210 212 (sfr 0,50/Min.) fürdieSchweiz. 


Auf welches Spiel freuen 
Um an der Umfrage der Most-Wanted-Charts per 
Kurzmitteilung teilzunehmen, senden Sie einfach 


inf de Ahr 


ee ae 


it dem Abschluss eines Abonnements 

Die glücklichen Gewinner stehen fest. | | verbuchen PC-Games-Leser etliche 

Im Monat September haben gewonnen: Vorteile für sich. Durch günstigeren 

Einzelpreis, bequeme Zustellung per Post und 

frühzeitige Belieferung profitieren sie schon jetzt 
vom PC-Games-Abo. 

Jeden Monat befinden sich unsere Abonnenten 
aber zudem auf der Gewinnerstraße. Denn jeder 
unserer treuen Leser nimmt jeden Monat an 
Die Sonv PlavStation 2: einem exklusiven Abo-Gewinnspiel teil. Ganz 
Alsshnder Leuteril aus Löbau automatisch und ohne Verpflichtungen. Unter 
allen Abonnenten verlosen wir monatlich einen 
Multimedia-PC, eine PlayStation 2, einen Ninten- 
do GameCube und einen Game Boy Advance SP. 
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Den Nintendo GameCube: 
ıpn Riemer aus Oberhausen 


ß © 
[en Nintendo Game Boy Adkancz 5P- 
Petra Kimmann aus Essen 


Calicenter 
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, die Gewinnbenachrichtigung er- 
Tel. + 49 (0) 8142-44 87-200 folgt schriftlich. Mitarbeiter der Sponsoren und der Computec Media 
Tirı2 Knkrerkldr fax + 49 (0) 8142-44 87-299 AG sowie deren Angehörige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 
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Die erste Adresse für Mail” Message : Möre 


Jendigital JD C 2.1 LCD, Digitalkamera mit 2 Megapixel, 
4-fach Digital-Zoom und 1,5” Farb-TFT Display 


*Bei Bestellung von: GMX TopMail 49,- €: GMX ProMail 69,- €; 
GMX FreeMail 99,- €: je 6,0 € Versandkosten. 12 Monate 
Mindestvertragslaufzeit bei GMX ProMail/TopMail. 


Member of 


united 
internet 


Eis zu Speicherplatz fü 
er äline Allen im Bekel Ole eigene 


san 
u meist Homepage! Ohne Programmer: 


EETTIEIT) 


Neu: GMX MediatGenter - der heißeste Trend im Internet! 


Mit einer GMX e-mail-Adresse sind Sie nicht nur auf dem aktuellen Entwicklungsstand 
bei Mail und Messaging. Ganz ohne Zusatzkosten können Sie jetzt im neuen GMX Media 
Center z. B. beliebig viele Fotoalben anlegen und mehr Möglichkeiten des digitalen 
Fotospaßes nutzen: weltweit übers Internet zugreifen, im Handumdrehen anderen per 
e-mail den Zugriff auf ausgewählte Dateien erlauben, MMS aufs Handy senden und, und, 
und. Bis zu 1000 MB Speicherplatz für Bilder, Soundfiles, Filme, Dokumente stehen zur Ver- 
fügung, raffiniert gekoppelt an das GMX e-mail-System. Vom kostenlosen GMX FreeMail 
bis zum mehrfach prämierten GMX TopMail, mit dem GMX MediaCenter eröffnen sich 
neue fantastische Möglichkeiten! Wann sichern Sie sich Ihre persönliche GMX Adresse? 


kenninisse! Fotospaß einfach mil 
Freunden und Bekannten teilen! 


Mail - Message » More 
www.gmx.de 
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MEINUNG 
RÜDIGER STEIDLE 


u a 
Ich fordere: Pisa-Tests für 
Computerkollegen! 


„Nein, halt, geh da nicht weiter, da liegt ei- 
ne Grana ...“ Bumm! Wenn Sie wie ich ein 
Fan von Taktik-Shootern sind, kennen Sie 
solche erschütternden Szenen zur Genüge: 
Ein computergesteuerter Mitstreiter aus 
Ihrem Einsatztrupp baut Mist und Sie dür- 
fen die Mission noch einmal neu starten. 
Mit der Ausnahme von Operation Flash- 
point kann ich mich wirklich an keinen 
Team-Shooter erinnern, in dem die Kl-Kol- 
legen nicht wie blind und taub übers 
Schlachtfeld gestakst wären. Teilweise 
sind die Jungs sogar eine größere Gefahr 
als die Gegner. Da werfen sich die „Elite- 
kämpfer“ der Rainbow-Antiterrorgruppe 
bei Raven Shield die Blendgranaten vor 
die eigenen Füße, da rennen meine 
Schützlinge in Vietcong aufrecht ins Ma- 
schinengewehrfeuer, da drehen sich die 
Bots aus Battlefield 1942 minutenlang 
planlos um die eigene Achse. Jüngstes 
Beispiel: Hidden & Dangerous 2. Was als 
Teamspiel angepriesen wird, ist de facto 
ein gewöhnlicher, wenn auch spannender 
Ego-Shooter, weil die Computergenossen 
ständig den Befehl verweigern. 

Liebe Entwickler, ich weiß, am Thema 
künstliche Intelligenz beißt sich selbst die 
Wissenschaft seit Jahren die Zähne aus. 
Aber es muss doch möglich sein, den 
Pappkameraden zumindest ein paar 
Grundregeln beizubringen. Etwa: „Wenn 
du am Türrahmen hängen bleibst, versuch 
es mal ein paar Zentimeter weiter links 
oder rechts.“ Fragt zur Not im Mod-Lager 
nach, schließlich gibt es eine ganze Reihe 
von Hobbyprogrammierern, die etwa 
glaubwürdige Bots für Counter-Strike ent- 
wickelt haben. Oder orientiert euch an po- 
sitiven Beispielen wie Unreal Toumament 
2003 (dt.). Mir jedenfalls ist es schnurz, 
ob das nächste Team-Actionspiel die neu- 
este Pixel-Shader-Generation und Dolby- 
Surround-Sound unterstützt, wenn der IQ 
der KI-Gefährten sich wieder auf Knäcke- 
brot-Niveau bewegt. Wo ich schon mal da- 
bei bin: Das gilt auch für Echtzeit-Strate- 
giespiele. RÜDIGER STEIDLE 


Ränkespiele im Mittelalter 


Zu Sunflowers Aufbau-Strategiespiel Knights of Honor, 
in dem man in Lords of the Realm-Manier ein Königreich 
regiert, sind weitere Details bekannt geworden. So sollen 
die Tageszeiten nicht nur Einfluss auf die Grafik, sondern 

auch auf die Schlachten nehmen. Bei Nacht sind etwa einer- 
seits anrückende Feindarmeen schwerer auszumachen, an- 
dererseits leidet die Moral der Kämpfer unter der Finsternis. 
Über 1.000 Ritter, alle mit unterschiedlichen rollenspielähn- 
lichen Charaktereigenschaften, helfen Ihnen bei der Armeefüh- 
rung und der Verwaltung Ihrer Ländereien. Wer weniger krie- 
gerisch veranlagt ist, kann das mittelalterliche Europa auch 
durch Wirtschaftsmacht und Verhandlungen unter Kon- 
trolle bringen. Die diplomatischen Optionen reichen 
vom Verheiraten der Nachkommen bis hin zu Attenta- 

ten. Im Sommer nächsten Jahres soll es so weit sein. 


THE FALL 
Endzeitstimmung 


Das Berliner Entwicklerstudio Silver Style, 
bekannt geworden durch Soldiers of Anar- 
chy, arbeitet zurzeit am Endzeit-Rollenspiel 
The Fall: Last Days of Gaia. Dabei wird der | 
Spieler ins Jahr 2083 versetzt: Außer Kontrolle | 
geratene Terraformer-Maschinen haben die | 
Atmosphäre mit CO; voll gepumpt und einen 
Klimazusammenbruch verursacht. Nun gilt 
es, ın der anarchischen Postapokalypse gegen 
Mutanten, umherziehende Gangs und Trup- 
pen eines neuen Diktators zu bestehen. 
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News | Gerüchte | Meldungen | 


Aktuell 


WARTIME COMMAND 
Battlefield Command mit neuem Namen 


Um sich auch namentlich klarer von anderen 
Echtzeit-Strategiespielen zu unterscheiden, haben 
Codemasters und Entwickler 1C den bisher als 
| Battlefield Command bekannten Titel in den 
Zungenbrecher Wartime Command: Battle for 
Europe 1939-1945 umbenannt. Der Erscheinungs- 
termin im Frühjahr 2004 bleibt davon unberührt. 
Die neue Adresse im Web lautet jetzt: www.code 


masters.de/wartimecommand. 


HMEWEREND 


Mix aus Abe 


De 


| _& gern 
STRIKE: CONDITION ZERO | 


Das slowakische Entwickler-Studio May- Entwicklermechsel, 
hem (Empire of Magic, Test auf Seite 129) hat die Dritte 


die Arbeit am Rollenspiel Neverend aufgenom- 
men. Die Story erinnert an ein Märchen: Der Schon zum vierten Mal beauftragt Valve ein 
Spieler übernimmt die ungewöhnliche Rolle ei- Entwicklerteam mit der Arbeit an Counter- 
ner kranken Fee, die sich in einer fremden, von Strike: Condition Zero. Nach Rogue, Gearbox 
ignoranten Menschen bevölkerten Welt zurecht- und Ritual zeichnet jetzt die Firma Turtle Rock 
finden muss. Die setzt sich übrigens aus vorbe- (von ehemaligen Westwood- und EA-Pacific- 
rechneten Hintergründen zusammen. Teil des Mitarbeitern gegründet) für die Singleplayer- 
Spiels sind Adventure-Elemente: Beispielsweise Auskopplung von Counter-Strike verantwort- 
benutzen und kombinieren Sie Gegenstände, lich. Als Release wird dennoch nach wie vor 
um weiterzukommen. Termin: 2004. der 18. November 2003 angepeilt. 


DUNGEON SIEGE 


Legends of Alzpna 


F- a a 3. . 
Di& vorliegende Yorıbg Es, u PER seine Mitstreiter um min 


version veitehlf ihre FG 
kung nicht: DIE zusätz 
Kampagne der Adiem-Kiol- 


lenspiel-Fortsetzung macht 


genauso süchtig wie das Orig* 

| Fil-Dufigeon Siege - und sicht Y.! 
mif Seinen diahten DS&hungelks 
gionen und Eisserubschreten ge- 
atıso in] aus. Frische Zaub&spfich 
verwandeln Ihre Mitstreif@f in mächtieı 
Wulf oder Skorpione, mit Aen&n Sie sich 
gegen II frische KRfafttrefi wehren. Außer- 
dem neu in Ihrer Party: kin Halbaest, der 
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u scdestens drei ai bes 

Ar ni nr, Umierwegs TREE 

M a Ne laniieische noise nigier 

X Items, &li£& Sie Ihrem weitfikf- 

ten AST auf den 

I: a"! ige schnallen Eior im neu- 

Men Peräuinigen RüdKsack unter- 

r Bringen. Das Alldon wurde übri 

gens nicht dinrk# von Gas Powered 

Domes, senden von Mad Doc Software 

eritwWickelt, Hie auch das Empire Earth-Add- 

on produziert haben. Legends of Aranna er- 
scheint woraussichtfiah Anfang Dezember. 


Unreal-Engine frei 
Freizeitentwickler dürfen künftig kosten- 
los auf die beliebte Unreal-Engine zu- 
rückgreifen. Entwickler Epic Games stellt 
den „nackten“ Source-Code samt Editor 
unter www.epicgames.com/UnrealEn 
gineNews.htmi zum Download bereit. Für 
kommerzielle Produkte muss von profes- 
sionellen Programmierer allerdings im- 
mer noch eine Lizenz erworben werden. 


Romero bei Midway 

Die ehemaligen Stardesigner John Rome- 
ro und Tom Hall werden künftig für Midway 
tätig sein. Erstes Spiel: eine Neuauflage 
des Arcade-Klassikers Gauntlet. Dabei 
übemimmt Romero die Projektleitung. 


Psychotoxic eingestellt 

Der Publisher CDV hat die Arbeiten am Ac- 
tion-Adventure Psychotoxic und dem Sci- 
Fi-Rollenspiel Sabotain gestoppt. Ob die 
Projekte bei einer anderen Firma unter- 
kommen, ist noch nicht geklärt. 


Diablo goes Sci-Fi 

Mit Space Hack hat Entwickler Rebelmind 
(Grom) ein Action-Rollenspiel im Diablo- 
Stil angekündigt. Gefangen in einer kos- 
mischen Anomalie, kämpfen Sie sich in 
45 Levels durch schier unendliche Alien- 
Horden. Als Erscheinungsdatum wird das 
erste Halbjahr 2004 angepeilt. 


Gabriel komponiert Myst 
Peter Gabriel, Grammy-Preisträger und 
ehemaliges Mitglied von Genesis, steuert 
künftig die gesamte musikalische Unter- 
malung für die Adventure-Serie Myst bei. 
Von ihm stammt bereits der Titel „Buming 
You Up, Buming You Down“ im Online-Ab- 
leger Uru: Ages Beyond Myst. 


Siedler selbstständig 

Die an der Siedler-Serie beteiligten Ent- 
wickler Rolf Klischewski, Torsten Hess, 
Thorsten Wallner, Frank Lucht, Phillip Kur- 
sawe und Rainer Foetzki haben ein neues 
Studio mit dem Namen Digital Mining ge- 
gründet. Ein Puzziespiel namens Magi- 
sche Kristalle ist bereits in der Mache. 


Up to date mit PC Games 

Der PC-Games-Newsfeed bringt sämtli- 
che Neuigkeiten, die auf der www.pc 
games.de-Seite erscheinen, sofort auf Ih- 
ren Desktop. Laden Sie einfach den Ticke 
auf www.anse.de/rdfticker herunter und 


aktivieren Sie den Feed auf www. 


mes. dee/extimages/rss eed.xml. 
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5 Aktuell | 


Was macht 
eigentlich ... 
Massive Development 


Dass vielseitig einsetzbare Spiele- 
Triebwerke nicht nur von id Software 
oder Epic entwickelt werden, hat das 
Massive-Development-Team längst 
bewiesen: Die in Aquanox 1 und 2 
verwendete Krass-Engine zeichnet 
sich durch grandiose Optik und 
ein flexibles Gerüst aus. So wird 
die Technik beispielsweise auch 
von Phenomic für das Echtzeit- 
Strategie-Spiel Spellforce oder 
im Benchmark Aquamark 
3 genutzt. Massive wird 
sich aber nicht auf die En- 
gine-Entwicklung konzen- 
trieren, sondern weiterhin 
Spiele produzieren. Im PC- 
Games-Interview kündigt 
Massive-Mitbegründer Alexander Jorias etwas völlig Neues 
an und spielt auch mit dem Gedanken an einen Mehrspie- 
ler-Titel in der Aquanox-Welt. 


PC Games: Was kommt nach Aquanox 2? 
Jorias: „Wir haben Aquanox 2: Revelation mit 
vielen neuen Features auf die PlayStation 2 ge- 
bracht und feilen nun an den Details. Da wir die 
Krass-Engine auf die Konsole angepasst haben 
und die Hardware voll ausnutzen, sieht diese Ver- 
sion sogar noch besser als die PC-Fassung aus.” 
PC Games: Eure Krass-Engine wird jetzt sogar 
im Echtzeit-Strategiespiel Spellforce eingesetzt 
- was macht die Engine so vielseitig einsetzbar? 
Jorias: „Die Krass-Engine ist kein monolithi- 
sches, auf ein Genre festgelegtes System. Der 
Darstellungsteil ist nur ein kleiner Teil der ver- 
fügbaren Module. Somit ist die Engine flexibel 
und vielseitig einsetzbar. Mittlerweile wie ge- 
sagt auch auf anderen Plattformen, etwa der 
PlayStation 2.” 

PC Games: Schleichfahrt, Aquanox und Aqua- 
nox 2 spielen alle in einem sehr ähnlichen Szena- 
rio - unter Wasser. Warum fühlt ihr euch so 
wohl in diesem Element? 

Jorias | „Der Entwicklung des Schleichfahrt-Sze- 
narios ging voraus, dass wir der Welt keinen 
weiteren Weltraum-Shooter bescheren wollten 
Außerdem gibt uns das Unterwasser-Setting die 
Möglichkeit, Kämpfe in Bodennähe zu inszenie- 
ren. Verbunden mit dem klaustrophobischen 
Ambiente hat uns das die Entscheidung für die 
Schleichfahrt-Welt recht leicht gemacht.“ 

PC Games: Zu welchem Spiel würdest du gerne 
eine Fortsetzung entwickeln und warum? 
Jorias: „Über Fortsetzungen denken wır momen- 
tan nur am Rande nach. Wir werden mit unseren 
nächsten Produktionen Grundsteine für neue 
Spielmechaniken und Inhalte legen.“ 

PC Games: Eure bisherigen Spiele legten den 
Schwerpunkt auf die Einzelspieler-Kampagne. 
Welche Multiplayer-Konzepte könntet ihr euch 
für ein mögliches Aquanox 3 oder ähnliche 
Spiele vorstellen? 

Jorias: „Die Aquanox-Welt böte einige ın- 
teressante und denkbare Multiplayer- und auch 
Massive-Multiplayer-Varianten. Das zu erläu- 
tern, würde den hier zur Verfügung stehenden 
Rahmen sprengen.” 
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Mit neun frischen Spezialgenerälen erweitert Die Stunde Null das Waffenarsenal von Ge- 
neräle auf insgesamt zwölf spielbare Parteien. Was wie ein Balancing-Albtraum klingt, wurde 
vom Entwicklungsteam rund um Harvard Bonin hervorragend umgesetzt. Ob alleine oder in 
Teams - der Mehrspielermodus gewinnt noch einmal an taktischen Möglichkeiten. Leider 
nicht konsequent genutzt wurden die technischen Chancen: So hat man zwar endlich die Wahl, 
die Anzahl der Superwaffen programmseitig zu limitieren, ein solches Spiel fließtjedoch nicht 
in die Statistikwertung mit ein - wer darauf nicht verzichten möchte, ist weiterhin auf Abspra- 
chen angewiesen. Dank der spielerischen Neuerungen schlagen wir dennoch einen Prozent- 
punkt auf und bewerten den Mehrspielermodus mit 95 Prozent. 


BATTLE MAGES 


Echtzeit- Strategie aus Russland 


Die Verknüpfung von Rollenspiel 
und Echtzeit-Strategie zelebriert auch 
Battle Mages, das vom russischen Ent- 
wickler Targem entwickelt wird. Sie 
kreieren einen Charakter, der entweder 
Zauberer oder Nahkämpfer ist, und stür- 
zen sich mit einer Armee von Bogen- 
schützen und Kriegern in die Schlacht 
gegen einen bösen Magier. Die Be- 
sonderheit: Ihre zuerst schwächliche 
Spielfigur entwickelt sich wie in einem 
Rollenspiel zum richtigen Helden. Battle 
Mages soll Ende des Jahres erscheinen. 


FREEDOM FORCE VS. THE THIRD REICH 
Nachfolger zum Comic-Spiel 


mr 


Irrational Games kündigte einen Nachfol- 
ger zum Comic-Taktik-Spiel Freedom Force 
(PC-Games-Wertung: 81%) an. In Freedom 
Force vs. The Third Reich reist die Super- 
heldentruppe zurück in die Zeit des Zweiten 
Weltkriegs, um „Blitzkrieg“, einen finsteren 
Schergen des Nazi-Regimes, zu besiegen. Als 
Haupt-Features nennt der Entwickler überar- 
beitete Kl sowie eine erneuerte Grafik-Engine 
für einen authentischen Comic-Look. Termin: 
Frühling 2004. 
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Mobile Multiplayer-Spiele 
Spiele von führenden Publishern auf Game Cards 
Beeindruckende 3-D-Grafik 

Bluetooth-Technik für mobiles Spielvergnügen 
Triband-Mobiltelefon 


MP3-Player und UKW-Stereo-Radio rY"GoSoE any ywhere 


n-gage.com/de wWIoSKLA 


£ Nurein Ego-Shooter...“ 


„ES funzt wirklich! !1“, versucht der Anbie- 
ter jeden Zweifel zu zerstreuen. Immerhin 
zweistellige Euro-Beträge werden gebo- 
ten, ehe Ebay die Versteigerung der feilge- 
botenen Half-Life-2-Beta-Version stoppt. 
Nur eine kleine Metastase einer bislang 
beispiellosen Begebenheit: Hacker waren 
ins Valve-Netzwerk eingedrungen und hat- 
ten sich den Quellcode von Half-Life 2 auf 
die Festplatte geladen. Mr. Smith würde 
sich Krawatte und Brille zurechtrücken und 
bemerken: „Nur ein Ego-Shooter ...“. Doch 
jeder weiß: Half-Life-2-Protagonist Gordon 
Freeman ist der Neo unter den Computer- 
spielen, ein Messias, Heilsbringer. Es war 
gerade mal eine Frage von Stunden, bis 
findige Coder die Daten kompiliert und ei- 
ne lauffähige Version gebastelt hatten. Als 
habe es jenseits des Haltet-den-Dieb-Hil- 
ferufs von Valve-Boss Gabe Newell noch 
eines Echtheits-Beweises bedurft, verbrei- 
ten sich Hunderte von Screenshots in Win- 
deseile im Web - und das bei einer Firma, 
die offizielle Bilder für gewöhnlich nur 
in homöopathischen Dosen verabreicht. 
Natürlich sind die Half-Life-Fans rund um 
den Globus zunächst geschockt und ir- 
ritiert, doch die Entrüstung und Anteil- 
nahme hält angesichts der kursierenden 
Bilder nicht lange vor - vergleichbar mit 
einem Verkehrsunfall auf der Gegenfahr- 
bahn: Schreckliche Sache, aber man muss 
trotzdem immer wieder hinschauen. 

Die Konsequenz: Erst mal verschiebt sich 
Haff-Life 2 auf unbestimmte Zeit, weil an- 
hand des freigelegten Source-Codes jeder 
halbwegs talentierte Programmierer nach- 
schauen kann, wie die Teufelskerle bei Val- 
ve das denn so machen. Zudem müssen 
natürlich die nun Scheunentor-großen Si- 
cherheitslecks des Valve-eigenen Down- 
load-Service Steam gestopft werden, auch 
das dauert. Und wenn man dann noch 
weiß, dass ausgerechnet die prominen- 
testen Entwicklerstudios ohnehin eine un- 
gesunde Wir-sagen-nix-Paranoia an den 
Tag legen und weder der Presse noch den 
Niederlassungen des eigenen Publishers 
auch nur eine Handbreit über den Weg 
trauen, gibt es im Endeffekt nur Verlierer. 
Mehr Misstrauen, mehr Kontrolle, mehr 
Paranoia, aber weniger Zeit, Geld und 
Ressourcen für die Entwicklung guter 
Spiele. Falls es das ist, was der Valve- 
Spion erreichen wollte, dann herzlichen 
Glückwunsch: Es funzt wirklich ... 


16 


BAPH@BETS FLLUCH 3 


Rätsel lösen mit Gamepad 
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FENIMORE FILLMORE: THE WESTERNER 
Lucky Lukes Cousin 


Nach Three Skulls of the Toltecs aus dem 
Jahre 1996 kehrt der trottelige Cowboy noch 
in diesem Winter komplett in 3D zurück. The 
Westerner soll das erste 3D-Adventure wer- 
den, das komplett mit der Maus gesteuert wird. 
Fenimore trifft dabei erneut auf allerlei zwie- 
lichtige Banditen und Wildwest-Klischees. 


Das Hannoveraner Entwickler-Team exDreamen- WEBWARS ARENA 
tertainment stellte PC Games das aktuelle Projekt .. e 
Webwars Arena vor. In diesem ungewöhnlichen Eh. CC fur Puristen 
zeit-Strategiespiel kümmern Sie sich weder um Ba- 
senbau noch um Ressourcen. Stattdessen liefern 
Sie sich mit bis zu sieben menschlichen Mitspielern 
via Netzwerk oder Internet heiße Gefechte um die 
gegnerischen Flaggen in Capture-The-Flag-Duellen. 
Extras wie ein Meteoritenhagel oder der bekannte 


Quad Damage lockern das Spiel auf. Das Veröffent- 
lichungsdatum steht allerdings noch in den Sternen. 


yramın 


La 


An dieser Stelle 
bin ich mit Lara weiter gegangen 
als mit jeder anderen. 


3-D-Action-Abenteuer - ganz ohne Kabel. Erlebe die Revolution von mobilen Online- 
Spielen mit der N-Gage"”" Arena. Und das bietet dir die N-Gage Arena online: Shadow- 
Gaming. Walk-Throughs. Tipps und Hinweise, Director's Cut. Jetzt unter n-gage.com/de 


Tomb Raider“, jetzt auf N-Gage". Begleite Lara Croft bei diesem neuen mobilen WE er | = any nywhere 
WORILA 


= | Copyright © 2003 Nokia. Alle Rechte vorbehalten. Nokia und N-Gage sınd eingetragene Marken der Nokia Corporation. Änderungen vorbehalten. Tomb Raider 
Bi dose ame au nn ided Starring Lara Croft" © Core Design Lid. 2003. Developed by Ideaworks3d Lid. Tomb Raider and Lara Croft are trademarks of Core Design Limited. Eidos and Ihe 
demi; En WOrKS3DS Eidos logo are trademarks of the Eidos Group of Companies. All other trademarks are the property of their respective owners. All rights reserved. 
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Rome erst Herbst 2004 PC GAMES HARDWARE 


Rome: Total War wird voraussichtlich erst Fu nd ge be 


im Herbst 2004 erscheinen, wie Publisher 


Activision mitteilte. für uner! 


i “ Die besten Windows-Tricks der Redak- 
Midway-Klassiker für lau teure von PC Games Hardware gibt's jetzt 


in Form eines druckfrischen Sonderhefts: 
Unter midway.com/futuretense_cs/cg_pop.html Aktivieren Sie versteckte System-Funktio- 
dürfen Sie zehn Arcade-Klassiker von nen, optimieren Sie Netzwerke, entrüm- 
Midway kostenlos spielen, darunter peln Sie Arbeitsplatz und Desktop, ma- 


Bubbles und Defender sowie Rampage. chen Sie dem Internet Explorer Beine 
Einzige Systemanforderung: Shockwave. und holen Sie alles aus Word, Outlook 
und Excel heraus — für nur 6,50 Euro 
profitieren Sie vom Know-how der Ex- 


Starsky & Hutch 2 perten. Als Bonus auf drei CDs: Fünf 
erlesene Vollversionen wie etwa 

im Frühling des nächsten Jahres soll nicht Tweaknow plus megabyteweise un- 

nur ein neuer Starsky-&-Hutch-Film ins Ki- verzichtbare Tools und Treiber. Ab 


no kommen, es wird auch eine Fortsetzung sofort am Kiosk! 
zum PC-Spiel (PC-Games-Wertung: 75%) 
geben. Der zweite Teil des Action-Renn- 
spiels enthält neue Stadtteile zum Erkun- 


den, einen 70er-Jahre-Soundtrack und die FINDET NEMO 


Möglichkeit, zu Fuß Verbrecher zu jagen. Zei chentrick- Abenteuer unter Wasser 


Leisure Suit Larry 8 


„Ist es wirklich wie Grand Theft Auto, nur 
mit mehr Sex, weniger Gewalt und mehr 
‚Lanry-ness’?“, fragt das englischsprachige 
Magazin Computer Games und verspricht 
die baldige Enthüllung von Leisure Suit Lar- 
ry: Magna Cum Laude. Offiziell angekün- 
digt ist Lay 8 schon: Vivendi Universal hat 
uns bestätigt, dass es kommendes Jahr er- 
scheinen soll; Details zum Spiel selbst sind 
allerdings noch nicht bekannt. 


WCG 2003: Goldmedäaillen 


Die Macher von Heroes of Might & Ma- chen Sie Ihren verschollenen Sohn Nemo. 
gic schicken Sie im November mit dem Li- Dabei klickt sich die vorrangig junge 
zenzspiel zum Pixars-Spielfilm FindetNemo Zielgruppe durch allerlei vorberechnete 
(deutscher Kinostart am 20. November) un- Bildschirme und forscht nach Objekten, die 
ter Wasser. Als treu sorgender Fischvater su- kleine Rätsel offenbaren. 


Auf der diesjährigen World Cyber Games 
2003 in Korea kämpften Computerspie- 
ler aus aller Welt um Ruhm, Ehre und ein 
Preisgeld von 20.000 US-Dollar für den 
ersten Platz. Deutschland ist dabei mit 
drei Gold- und zwei Silbermedaillen zur 
erfolgreichsten Nation des professionel- 
len Computerspielens gekürt worden. 


TORC 
Mehr Engine als Spiel 


Wenn Sie beim nebenstehenden Bild an Doom 
3 denken müssen, dann ist das kein Wunder. Die 
irischen Entwickler Torc Interactive arbeiten der- 
zeit an einer 3D-Engine für ihr noch namenloses 
Actionspiel, welches ähnliche technische Features 
bietet wie die Doom 3-Technologie. Laut Torc-Mit- 
arbeiter Dermot Gallagher wollen die Iren Ende 
November eine Demo veröffentlichen, anhand der 
man sich ein eigenes Bild von den technischen 
Möglichkeiten der Engine machen kann. 


Half-Life-2-Erweiterung 


Half-Life 2 ist noch nicht einmal er- 
schienen, da gibt es bereits Gerüchte 
zu einem Add-on. Doug Lombardi von 
Valve habe in einem Interview zu Half- 
Life 2 von einer Erweiterung gespro- 
chen. Ob es sich dabei um eine Spiele- 
sammlung wie das Generation Pack 
handelt oder um ein Add-on, ist un- 
klar. Dafür der Erscheinungstermin: 
Ende 2004, sagt Doug. 
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— inkl. TV-Tuner 
- 16x48x-fach IV Ifamfwerk 
- 4-fach DVD (40% -Örenner 
5.1 Sound, SB 1 pn LAN onboard 
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Aktuell 


Vietcong-Add-on später 
Eigentlich war das Add-on zum Vietnam- 
Shooter für September angekündigt Doch 
jetzt haben die tschechischen Entwickler von 
Pterodon den Erscheinungstermin auf den 
30. Januar nächsten Jahres verschoben. 


Fritz 8: WM-Edition 

Vom 11. bis zum 18. November tritt 
Schachgenie Garry Kasparow gegen den 
Fritz-Schach-Computer an. Aus diesem 
Anlass gibt es jetzt die WM-Edition zu Fritz 
8, die unter anderem zwei wesentliche 
Features enthält: eine überarbeitete 3D- 
Grafik und neue Schachlektionen, mit 
Sprache und Animationen inszeniert. 


Squad Assault fertig 


Der Nachfolger zum Taktik-Spiel Gl Com- 
bat ist fertig: In Squad Assault kämpfen 
Sie auf der Seite der Deutschen oder der 
Amerikaner im Zweiten Weltkrieg. Sie 
steuem Ihr Team in Echtzeit durch histori- 
sche Schlachten (etwa D-Day), eine Pau- 
senfunktion drosselt die Spielgeschwin- 
digkeit in hektischen Situationen. 


RC Squad: Land Machines 
Im Rennspiel RC Squad: Land Machines 
düsen kleine, ferngesteuerte Funkautos 
um die Wette. Das Vehikel-Repertoire um- 
fasst Monster-Trucks, Road-Buggies und 
sogar Hovercrafts. In den USA ist RC 
Squad bereits erschienen, ein Termin in 
Deutschland ist noch nicht bekannt. Mehr 
zum Spiel auf www.into3d.com. 


Blowout 


Blowout ist zwar ein Actionspiel, aber 
ausnahmsweise kein Ego-Shooter. Sie 
steuer einen Söldner von der Seite durch 
dreidimensionale Levels und zielen mit 
Flammenwerfern, Nail-Guns, Kettensägen 
und anderen Kanonen auf fiese Aliens - 
ähnlich wie in Duke Nukem: Manhattan 
Project. Entwickelt wird Blowout von 
Diezelpower, erscheinen soll das Spiel 
in Amerika in den nächsten Wochen. 
Deutschland? Noch nicht bekannt. 


Virtueller ER 

Legacy Interactive (Law & Order) arbeitet 
derzeit an der Computerspielumsetzung 
der erfolgreichen US-Serie Emergency 
Room. Der Spieler übernimmt dabei die 
Rolle eines Arztes im Praktikum und erlebt 
die menschlichen Schicksale im Kranken- 
haus hautnah mit. Erscheinen soll der 
Titel im nächsten Frühjahr; ob auch in 
Deutschland, ist noch nicht geklärt. 
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THE BARD'S TALE 


Beim Barde des Propheten 


Eine ganze Generation verlor in den 80ern 
bei The Bard'’s Tale ihre Rollenspiel-Jungfräu- 
lichkeit: Damals, im Lichterschein des C64- 
Monitors, erforschte man mit einer sechsköp- 
figen Party die verwinkelten Dungeons der 
Stadt Skara Brae und erfreute sich an grafi- 
schen Sensationen wie animierten Monsterbil- 
dern. Die Serie gebar zwei Nachfolger, einen 
Editor, Umsetzungen für Amiga, PC und sogar 
Konsolen, um dann von der Bildfläche zu ver- 
schwinden. In den frühen 90er-Jahren arbeitete 
ein Team bei Electronic Arts an einem Projekt 
mit dem Arbeitstitel Bard’s Tale 4, das aber 
vollendet wurde. Doch jetzt ereilte uns die 
freudige Nachricht, dass ein taufrisches Rol- 
lenspiel mit dem traditionsreichen Titel The 
Bard’s Tale in Arbeit ist — bei Inxile, der neuen 
Firma des Interplay-Gründers Brian Fargo. 
Fargos Truppe will sich auf Rollenspiele kon- 
zentrieren, die auf Titeln der „guten alten Zeit“ 
basieren - im Gespräch sind auch moderne 
Interpretationen von Klassikern wie Waste- 
land oder Dragon Wars, mit denen Interplay 
einst die 8-Bit-RPG-Szene prägte. Die Namens- 
rechte der angestaubten Ware liegen zwar bei 
anderen Firmen wie Electronic Arts, doch bei 
Nichtbenutzung über einen bestimmten Zeit- 
raum hinweg werden sie wieder frei - meinen 


News | Gerüchte | Meldungen 


zumindest Inxiles Hausjuristen. Wer ange- 
sichts der alten Namen gleich vorfreudig das 
Karopapier herausholt und sich auf Dungeon- 
Felder-Gehoppel einstellt, dem droht ein Mo- 
dernisierungs-Schock. Brian Fargo stellt klar, 
dass man mit Spieltiefe und Bedienungskom- 
fort auf 80er-Jahre-Niveau heutzutage keinen 
Mangar mehr hinterm Magic Mouth hervor- 
locken kann. Deshalb wird das neue The 
Bard’s Tale ein Action-Rollenspiel für PC und 
Videospielkonsolen, das auf Echtzeitgeprügel 
setzt. Technische Grundlage ist die Engine des 
erfolgreichen Konsolen-Titels Baldur’s Gate: 
Dark Alliance. Statt eine Party aufzubauen, 
steht der namensgebende Barde im Mittel- 
punkt; im Spielverlauf soll er die Fähigkeit er- 
halten, durch Einsatz magischer Instrumente 
Helfer zu beschwören. Das neue Bard’s Tale 
soll reich an Parodie-Elementen sein. Mit „in- 
telligentem Humor“ will das Team bestehende 
Rollenspiel-Klischees augenzwinkernd aufs 
Korn nehmen. Die Story enthält Anspielungen 
auf die Oldie-Trilogie und eine nichtlineare 
Missionsstruktur. Zwei verschiedene Antwort- 
möglichkeiten (freundlich oder sarkastisch) 
bescheren unterschiedliche Resultate bei Dia- 
logen mit NPCs. Bis zum Erscheinen des Spiels 
dürfte noch rund ein Jahr vergehen. 


3 UNREAL TOURNAMENT 2003 (DT.) 


Jugendfreie Ballerei 


Atari hat den indizierten Ego-Shooter Un- 


-* real Tournament 2003 für den deutschen 
® Markt angepasst. Die neue Version wurde be- 
$) reits von der USK geprüft und mit einer 
7 Altersempfehlung von 16 Jahren freigegeben. 


Laut Atari wurden nur einige „behutsame An- 


' derungen” am Spielinhalt vorgenommen; un- 


ter anderem fließt kein Blut mehr. Wann die ju- 


| gendfreie Fassung erscheint, steht noch nicht 
| fest. 
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SEERET WEAPONS OVER NORMANDY 
Enttäuschende Neuauflage? 


Dass Larry Holland seinen Flugsimulations-Klassiker Secret Weapons of 
the Luftwaffe unter neuem Namen noch einmal auflegen wollte, ließ viele 
Genrefans aufhorchen. Die nun vorliegende PlayStation-Fassung hinterlässt 
eher zwiespältige Gefühle. Die simple Flugphysik mag Genre-Einsteiger 
anlocken, das eintönige Missionsdesign wird sie allerdings wieder ab- 
schrecken. Glück für PC-Spieler: Der kurze Zeit später erscheinenden Neu- 
fassung liegt ein Einsatzeditor bei und die Grafik wird überarbeitet. 


x « 


Sim Techtelmechtel 


Zum Sims-Ableger Singles er- 
reichte uns eine spielbare Betaver- 
sion. Unser Eindruck: eine vielver- 
sprechende Alternative zu Maxis’ 
Lebenssimulation. Statt einer gro- 
ßen Sims-Familie lenken Sie nur 
die Geschicke eines Pärchens (zu- 
sammengewürfelt aus je zehn lie- 
benswerten bis schrulligen Cha- 
rakteren), das will dafür umso 
fürsorglicher behütet sein. Neben 
der Einrichtung der gemeinsamen 
Wohnung steht vor allem das 
Liebesleben im Vordergrund. Nur 
wenn sich beide in Job und Heim 
wohl fühlen, klappt’s auch mit der 
Partnerschaft. Einzugstermin für 
die WG: noch vor Weihnachten. 
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Beispiele: Monkey Island, Simon the Sorcerer 

Bis auf wenige Lichtblicke wıe das letztes Jahr 
erschienene Runaway: A Road Adventure sind die 
klassischen Abenteuerspiele nahezu ausgestorben. 
Ob Baphomets Fluch 3 oder Tony Tough ein Revival 
der Adventures einleiten können? 


Weitraum-Action Beispiele: Wing Commander, Freespace 
Der Weltraum: gähnende Leere. So oder ähnlich sind 
derzeit die Aussichten der Fans actiongeladener Welt- 
raumopern. Freelancer, entworfen vom Wing Com- 
mander-Erfinder Chris Roberts, war in vielen Jahren 
der einzige Lichtblick in diesem darbenden Genre. 


] Hexfelder sind out. Da gibt es nichts dran zu rütteln. 
Aber dass Runden-Strategie- und -Taktikspiele trotz 
3 des gemächlichen Spielablaufs mächtig spannend 
u sein können, beweist das in dieser Ausgabe getestete 

| Silent Storm (ab Seite 94). 


= | Taktik: tiger Dane Fraral Pappe Missa: 


Beispiele: Command & Conauer, Warcraft 


| 4 | Echtzeit-Strategie 

Ü i- = E Pe Nanu? Echtzeit-Strategie ıst doch alles andere als 
1 L ausgestorben? Stimmt, aber klassische Vertreter oh- 
ne Rollenspiel-, Adventure- oder Action-Anteile sind in 
der Tat selten geworden. Wir fordern: Mehr Strategie, 
weniger Abenteuer. 


Sirene "Askzgiela Falcon, Sieri Serdas 
u Um kaum ein anderes Genre ist es so still geworden 
wie um die Simulationen. Dabei gehörten Spiele wie 

a Strike Commander, TFX oder Strike Eagle einst zu den 
absoluten Topsellern. Wer erweckt die Simulationen 
wieder zum Leben? 


Beispiele: Resident Evil Silent Hill 
Auf Konsolen räumt Resident Evil: Zero massıg Preise 
ab, wir PC-Spieler müssen uns mit (technisch alles 
andere als perfekten) Umsetzungen der Silent Hill- 
Reihe begnügen. Dabei nahm die Spielesparte mit 
#0 Alone in the Dark doch hier ihren Anfang. 


Prügelspiele. Wie die Survival-Horror-Abenteuer ha- 

| ben sie ihre Heimat auf PlayStation, Xbox & Co. ge- 

| funden. Die Zeit ist reiffür eine PC-Abreibung! Wie 
wäre es mit der Versoftung des Kinoerfolgs Kill Bill? 


[Jump &Run _____Beispiele:Gex3D, Rayman [| 
ti Alle Jahre wieder... beehrt uns mal ein Plattformer 
2 “ Das hat zumindest den Vorteil, dass die Qualität der 

| angebotenen Titel auf hohem Niveau stagniert. Viel- 
| leicht sind Lara und Indy die wahren Erben der Hüpf- 
| Helden Gex und Rayman? 


Banpakı Febal } antasteı, Tunes ru 
Die Zeiten. als die Plätze 1 bis 3 der Verkaufscharts 
| von Flipper-Simulationen belegt wurden, sind längst 
vorbei. Selbst der berühmten Pro Pinball-Familie 
scheinen keine Nachkommen mehr geschenkt zu 
werden. Schade um die Ballerei. 


Im Free- und Shareware-Bereich noch recht lebendig, 
# ist das Genre im Mainstream-Markt kaum noch zu 
finden. Kein Wunder: Kompromisslose Dauerfeuer- 
Action trägt heute den Namen Ego-Shooter, kommt 

| von id Software oder Epic und ist dreidimensional. 


Quelle: Umfrage auf www.pcgames.de mit über 1.000 Teilnehmern 
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HALF-UFE 2 vaive peilt zwar immer noch den Winter 2003 als Erschei® 
nungsdatum an, nach der Hackerattacke auf Valve geht Publisher Vivendi 
alterdings eher von einer Verschiebung bis April 2004 aus. 


DEUS EX 2 Inder aktuetien Europa-Reieaseliste 
von Eidos ist Deus Ex 2 für das 1. Quartal 2004 an- 
gekündigt. Am US-Start zum 3. Dezember wäl Ent- 
wickler Ion Storm indes festhalten. 


HERR DER RINGE: DIE RÜCKKEHR DES KONIGS 
Das Spiel zum arftten Teil der Heir der Ringe-Saga 
verspätet sich um eine Woche: Das Actionspiel 
wird erst am 14, November in den Läden stehen. 


CALL OF DUTY Cat of Duty ist nicht zu bremsen und steigt von 15 auf Rang 6. 
Ob einzigartige Massengefechte und spannende Missionen die zu kurze Spiel- 
dauer aufwiegen können, erfahren Sie im Test auf Seite 136. 


NFS: UNDERGROUND Der Karriere-Mo- 
dus und das NFS-typische, actionlastige 
Fahrgefüht begeistern Rennspieler. Under- 
ground steigt von 14 auf 8. 


HALO Das Warten hat sich gelohnt. Da- 
von sind auch Action-Fans überzeugt und 
wählen das Sci-Fi-Epos von Platz 19 auf 13 
und damit in Sichtweite der Top 10. 


COUNTER-STRIKE: CONDITION ZERO Langsam fälıt es schwer, an die Fer- 


tigstellung zu glauben; Valve hat erneut das Entwicklerteam gewechselt, 
‚ bereits zum vierten Mal. Zuständig sind jetzt die Newcomer Turtie Rock, 


HOMEWORLD 2 Natürlich fehtt es am fri- 

schen Spielgefühl des Vorgängers. Resultat: 
Relics Echtzeit-Strategiespiel verliert trotz 
toller Grafik sieben Plätze von 28 auf 35, 


Ir er -—— 


MR 


—_ 5 — = 


SÖLDNER: SECRET WARS strt undteiseist 
nicht nur das Vorgehen der Söldner, sondern auch 
der Abstieg: Diesen Monat wäre Söldner beinahe aus 
der Liste der 50 begehrtesten Spiele gerutscht. 


L# 


Auf diese Spiele freuen sich die PC-Games-Leser am meisten: 


Rang 


(Vormonat) 


Tendenz 


Titel 
Genre 


Publisher 
Entwickler 


ia & 


5 (11) 
6 (15) 
7 (8) 

8 (14) 
9 (10) 
10 (9) 

11 (12) 


2 (m) 


13 (19) 
(24) 
15 (17) 
16 (21) 


17 (25) 


wi) 


19 (22) 


20 (20) 


21 (33) 


| 22 (-) 
| 


| 
| 24 (16) 


25 (35) 
26 (27) 
27 (31 
| 28 (30) 
29 (38) 
30 (36) 
31 (34) 
32 (26) 
33 (43) 
34 37) 
35 (28) 
36 (32) 
37 (40) 
38 (41) 
39 (23) 
ao (-) 
ac) 
22 (.) 
43 (45) 
44 (46j 
45 (33) 
‚46 (44) 


47 (48) 


Il) 


49 (-) 
so (a7) 


339) 


P\ 


P\ 


A 


ia 


EU 


KEU 


4 


Half-Life 2 
Ego-Shooter 
Doom 3 
Ego-Shooter 


Max 2 
Action-Adventure 


Deus Ex 2: Invisible Wars 
Action-Adventure 

Far 

Ego-Shooter 

Call of Duty 

Ego-Shooter 

FIFA 2004 
Fußball-Simulation 


Need for Speed: Underground 
Rennspiel 

Battlefield Vietnam 
Taktik-Shooter 


World of Warcraft 
Online-Rollenspiel 


STALKER 
Ego-Shooter 

Die Sims 2 

Aufbau Strategiespiel 


Halo 


„.Ego-Shooter 


Medat of Honor. Pacific Assauft 
Ego-Shooter 

Fußballmanager 2004 
Wirtschaftssimulation 

Unreat Toumament 2004 
Multiplayer-Shooter 

Anno 1503: Schätze. Monster und Piraten 
Aufbau-Strategie 

"Black & White 2 

Aufbau-Strategie 

Baphomets Fluch 3 

Adventure _[[[[L___ 
Age of  Titans 
Echtzeit-Strategie 

Star Wars: Knights of the Old Republic 
Rollenspiel 

Herder Ringe: Schlacht um Mittelerde 
Echtzeit-Strategie 

Quake 4 

Ego-Shooter 

Counter-Strike: Condition Zero 

Taktik Shooter 

Spellforce 

Echtzeit-Strategje 

X2: Die Bedrohung 

Sci-Fi-Action 

xl 

Ego-Shooter ie 

Duke Nukem Forever 

Ego-Shooter 

Die Siedler 5 

Aufbau-Strategie 


Splinter Celt 2 
Taktik-Shooter 


Anstoß Edition 03/04 
Wirtschaftssimulation 


Fumer,Stike 16 


Final Fantasy 11 
Rollenspiel 


Operation Flashpoint 2 
faktik-Shooter 
Homeworld 2 
Echtzeit-Strategie 


Sacred 

Acuo:r-Rollenspie 

Sam & Max2 

Adventure 

Vampire 2: Bioodlines 
Rollensp:e! 

Herr der Ringe: Die Rückkehr des Königs 
Action-Adventure 

Worms 3D 

Runden Strategie 

Splinter Cell: Pandora Tomomow 
Taktik-Shooter 

Driver 3 

Action-Adventure 

NHL 2004 

American Sports u an 
Pirates (Neuauflage) 

Strategie 

Breed 
Ego-Shooter 
Raliroad Tycoon 3 
Aufbau-Strategie 

Codename: Panzers 
Echtzeit-Taktik 

Empires: Die Neuzeit 
Echteit-Strategie 

Dungeon Siege: Legends of Aranna 
Action-Rollenspiel 

Söldner. Secret Wars 
Taktik-Shooter 


Vivendi Universal 
Valve 

Activision 

d Software 

Take 2 
Remedy/Rockstar 
Eidos Interactive 
Ion Storm 
Ubisoft 

_CryTek 
Activision 

Infinity Ward 
Electronic Arts 
EASports 
Electronic Arts 
EA Black Box 
Electronic Arts 
Digital Illusions 


Vivendi Universal 
Blizzard 


I 
GSC Gameworld 


Electronic Arts 
Maxıs 


Microsoft 
Gearbox 


Electronic Arts 
EALA 


Electronic Arts 

EA Sporis_ 

Atarı 

Epic/Digital Extremes 
Electronic Arts 


„_Sunflowers/Max Design _ 


Electronic Arts 
Lionhead Studios 


THQ 
_ Revolution Software 


Microsoft 
Ensemble Studios 
Activision 

Bioware 

“ Electronic Arts 
EALA 


Activision 
Raven Software 


Vivendi Universal 
Turtie Rock 
Jowood 
Phenomic 


Koch Media a; 


Egosoft 
Ubisoft 
Ubisoft 


"Take 2 interactive 


3D Realms 
Ubisoft 


„Blue Byte 


Ubisoft 
Ubisoft 


Big Ben Interactive 
Ascaron 


Vivendi Universal 
Valve 


Eidos Interactive 
Square 


Codemasters 


Bohemia Interactue 
Vivendi Universal 
Relic RE 

fake 2 

Ascaron 

Noch nicht bekannt 
Lucas Arts 
Activikion 

Troika 

Electronic Arts 
EALA 


Atari 


Team 17 
Ubisoft 
Ubisoft 

Atan 
Reflections 
Electronic Arts 
„„EASpors 


Atari 


Fıraxis 

CDV 

Brat Design 

Take 2 Interactive 
Poptop Software 
CDV 

Storm Region 
Activision 


Stainless Steel Studios 


Microsoft 
Gas Powered Games 


Jowood 


Wings Simulations 


Termin 
Letztes Preview 


aa 2004 
11/0 


1. Quartal 2004 
10/03 


Erhältlich 
Test ab Seite 78 


Dezember 2003 " 
04/03 
4. Quartal 2003 


Seite 60 


Erhältlich 71 
Test ab Seite 136 


31 Oktober 2003 
Test ab Seite 180 


28. Neverntier 2003 
Seite 64 


1. Quartal 2004 
09/03 

2004 

07/03 

Mitte März 2004 
07/03 
Februar 2004 
09/03 
Erhältlich 

Test ab Seite 156 
4. Quartal 7004 


7. November 2003 
10/03 


20. November 2003 


08/03 
November 2003 


_ TestaufSeite 124 


4. an 2003 
05/03 

7. November 2003 
06/02 


4, Quartal 2003 
Testin 11/03 


November 2003 
Seite 62 


2. Halbjahr 2004 
11/03 


2 Quartal 2004 


“Mitte November 2003 


05/03 au 
Dezember 2003 


Seite 44 .. 
12. November 2003 
11/02. 

November 2003 
Test ab Seite 160 
„When its done 
2004 

2004 

Erhältlich 

Test ab Seite 118 
Mitte November 2003 
05/03 

Ende 2003 

3. Quartal 2004 
Erhältlich 

Test in 11/03 
Winter 2003 

08/03 

1. Quartal 2004 
2004 

14. November 2003 
08/03 

Erhältlich 

Test auf Seite 102 
2004 

Ende 2003 


Erhältlich 
Test auf Seite 186 


2004 


November 2003 
09/03 


Erhältlicn 

Test ab Seite 112 

1 Quartal 2004 
09/03 

Erhältlich 

Test ab Seite 106 
5. Dezember 2003 


3. Quartal 2003 
09/03 
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Planst du schon 
oder schläfst du noch? 


www.derplaner3.de 


E | Aktuell | 


CHARTBREAKER 
DES MONATS 


Luna 


BELIEBTESTE 
ED 


ABSTEIGER DAUERBRENNER BESTER SPIELE- 
DES MONATS DES Au PUBLISHER 


Die ohnehin schon actiondo- Dank beider Gothic-Folgen 


Sam Fishers Top-10-Aufenthalt Soght einen Platz höher als 

istbeendet Spfinter Cell fällt den Nachfolger Age of Mytho- minierten Top 10 sind durch hat Jowood zwel Spiele in 

von 8 auf 12. Wegen der star- logy haben Sie in diesem Mo- Jedi Academy noch einsei- den Leser-Top-25. Die Kräfte- 
ken Neueinsteiger verlieren nat Age of Kings gewählt. Ein tiger geworden. Immerhin verhältnisse bleiben aber wie 


auch Counter-Strike, Battlefield 
1942, Gothic 2 und Die Nacht 
des Raben, Diablo 2, Medal of 
Honor und Freelancer. 


möglicher Grund: Der zweite 
Age-of-Empires-Teil ist immer 
noch eins der beliebtesten 
LAN-Strategiespiele. 


halten sich hartnäckig zwei 
Echtzeit-Strategicals: War- 
craft 3 und C&C Generäle in- 
klusive der Add-ons. 


gewohnt: Vivendi und Take 2 
haben vier, EA sogar sechs Ti- 
tel in den Charts, danach 
folgt Microsoft mit dreien. 


DIE LIEBLINGSSPIELE DER PC-GAMES-LESER 


Entwickler Test in Ausgabe VUD*-/ 


Tendenz PC-Games-Wertung PCG-Award 


Platzierung Vormonat 


Anbieter 


GTA Vice City Rockstar 
Take 2 Interactive 91 = 
spannendeftic htschwert Duelle un: Hr au- 2 (-) ) _ JediKnight 3: Raven Software 10/03 © 
: £ Jedi Academy Activision 90 
thentische Star Wars-Hlair machen Jeili Aca 3 2) — KR Digital Iusions 11/02 E 
* demyzu einem der besten Ego-Shooter 2003. Electronic Arts 87 BO 
Das sehen die PC-Games-Leser ganz ähnlich: 4 ) Wareraft 3: Blizzard En Bo 
. 4 4 \ a The Frozen Throne Vivendi Universal 
Der dritte Jedi Knight-Teil verdrängt prompt 5 (3) Gothic 2: PIranHaBytes 10/03 E 
Battlefield 1942 und Die Nacht des Raben Die Nacht des Raben Jowood/Koch Media 90 = 
und setzt sich an Platz 2 in den Charts. 6 0 C&C Generäle: Stunde Null EA LA 02/04 
Electronic Arts 90 L 
7 (5) Counter-Strike (dt.) Valve 02/01 
7 Vivendi Universal 84 
N 8 (6) Diablo 2: Blizzard 08/00 e 
Top 0 DEUTSCHLAND 5 SATURN Lord of Destniction Vivendi Universal 86 S®) 
EU JEDI KNIGHT 3: JEDI ACADEMY 9 (9) 4 Mafia Illusion Softworks 10/02 Bo 
Take 2 Interactive 89 
EU MEDAL OF HONOR: BREAKTHROUGH 10 (N Medeicklianer 2015 02/02 
EI NHL HOCKEY 2004 Allied Assault (dt.) Electronic Arts 89 =) 
£ 11 10 Unreal 2: The Awakeni Legend Entertainment 03/03 in 
IH CC GENERÄLE: DIE STUNDE NULL x ee 
Ei C&C GENERÄLE 12 (8) Splinter Cell Ubisoft Montreal 03/03 6) 
Ubisoft 90 
EB FLUCH DER KARIBIK 13 (14) A Half-Life(dt) Valve 12/98 00 
FLIGHT SIMULATOR 2004 Myendi Unia = 
14 (15) AN‘ Anno 1503 Max Design/Sunflowers 02/03 @ 
CH DIESIMS DELUXE Eleconihne 83 00 
19] HOMEWORID 2 15 (13) Vietcong Illusion Softworks 05/03 
Take 2 Interactive 80 
KE3  UFO: AFTERMATH 16 (18) j\ Baldur's Gate 2 Bioware 11/700 _ @ 
Avalon Interactive 89 BO 
17 (16) Mormowind: Tribunal Bethesda Softworks 07/02 
Ubisoft 91 
18 (25) 7‘ Gothic Piranha Bytes 03/02 @ 
IE SC GENERÄLE: DIE STUNDE NULL e ” enmEniE a =. 
00a ports > 
2 u) Electronic Arts so BO 
E MEDAL OF HONOR: BREAKTHROUGH 20 (-) Grand Theft Auto 3 Rockstar 07/02 ® oO 
Take 2 Interactive 89 
ES CHAMPIONSHIP MANAGER 03/04 21 (22) ‚\ Deus Ex ion Storm 04/02 @ 
BEH DIE SINS: HOKUS POKUS are | = - 
22 (21) Fußballmanager 2003 EA Sports 01/03 " 
3 JEDI KNIGHT 3: JEDI ACADEMY Electronic Arts 86 26) 
23 (-) Age of Empires 2 Ensemble Studios 11/01 - 
CALL OF DUTY = [@) 
Microsoft 80 
EEH 3 HOMEWORLD 2 24 (20) Age of Mythology Ensemble Studios 12/02 80 
. Microsoft 92 
[5 AGE OF MYTHOLOGY. TITANS 25 (12) Freelancer Digital Anvil 04/03 @ 
KEJ MEDIEVAL: TOTAL WAR en Microsoft 86 =[@) 
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* Die VUD-Awards werden - analog zu Goldenen und Platin-Schallplatten - für herausragende Verkaufserfolge verliehen 
Gold gibt es ab 100.000 Exemplaren innerhalb von zwölf Monaten, Platin ab 200.000 Einheiten. 
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GUTE NACHRICHTEN 
FÜR ENTDECKER! 


[il 


vkundk.cı 


“ uesrertarsälich 


ANNO 1503 Vollversion, 
statt 49.90 jetzt 


Traiteehlinig 


Fer / EI 


ANNO 1503 au ON, 
die offizielle Erweiterung 
zur Vollversion ANNO | 1503 


u ASAMES), 
Dr 4 


—t . Si De 


4 Aktuell | Der große Source-Code-Raub 


US-Korrespondent 
Heinrich Lenhardt 
besuchte auf Ein- 
ladung von Ati 
und Valve die 
Gefängnisinsel 
Alcatraz. Zu 


Verspätet, verraten, verloren: Der unfertige 
Programm-Code von Half-Life 2 wurde von 

ME diesem zeipunk Hackern geklaut - mit weitreichenden Folgen für 
+ ee . y die Veröffentlichung des spektakulären Actionspiels. 


ie Diebe brauchten we- 
der Fluchtwagen noch 


Mit einem Forum-Posting informierte Valve-Boss Gabe Newell die Öffentlichkeit über die Schock- Strumpfmaske. Statt ei- 


meldung des Spielejahres. Hier Auszüge des Statements: „Etwa ab dem 11. September dieses nen Nachtwächter zu bestechen, 
Jahres griff jemand anderes auf meinen E-Mail-Account zu (...) Kurz danach begann mein Compu- schmuggelten sie einen Software- 
ter, sich merkwürdig zu benehmen. Ich war nicht in der Lage, einen Virus oder Trojaner auf mei- Spion ins Firmennetzwerk von 
nem Computer zu finden, formatierte meine Festplatte neu und installierte die Software neu (...) Valve ein. Als die Tat bemerkt wur- 
Um den 19. September herum zog sich jemand eine Kopie des Half-Life 2-Source-Verzeichnisses, de, hatten die Halunken bereits 
Zu irgendeinem Zeitpunkt wurde Software zur Aufzeichnung von Tastatureingaben auf verschiede- einen wesentlichen Teil der Pro- 
nen Computern bei Valve installiert. Unsere Vermutung ist, dass dies über einen Buffer-Overflow in grammdaten von Half-Life 2 direkt 
der Voransicht-Anzeige von Outlook geschah ... Well, this sucks.“ Newell bat die Half-LifeCommuni- von den Entwickler-Computern 
ty um Hinweise wie IP-Adressen, die zur Ermittlung der Täter führen könnten: „Wir bei Valve haben gesaugt. Gefahndet wird nicht 
uns immer als Teil einer Community verstanden und ich kann mir keine bessere Gruppe als jene nach einem Fluchtwagen, sondern 
Community vorstellen, um uns bei der Bewältigung dieser Probleme zu heifen.“ nach IP-Adressen, um die Identität 


der Klauer zu entschleiern. 
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UNVOLLENMDET ENTWERNDET 
Nicht fertig, aber parkidii 
spiele Astkiie gestohlene 
Version vo HEEEH 

We Seisenshöls beiegea 


Das Böse ist immer und überall 


Kein Rififi am Karfreitag, sondern ein herber 
Herbst für Valve Software. Frohen Mutes hatte Gabe 
Newell auf einer Ati-Presseveranstaltung in San Franci- 
sco Benchmark-Werte und eine Grafikdemo des sehn- 
lich erwarteten Action-Knallers Half-Life 2 präsentiert. 
Doch wenige Tage später musste der Valve-Boss in ei- 
nem Forum-Posting einräumen, dass bei einer Hacker- 
Attacke der Source-Code geklaut worden war. Seitdem 
herrscht bei Valve eine Art Nachrichtensperre. Die Aus- 
maße des Software-Klaus scheinen beträchtlich zu sein, 
denn alsbald kursierte eine unvollständige, aber kompi- 
lierbare und damit spielbare Version von Half-Life 2 im 
Internet. Neben dem Programmcode ergatterten die 
Diebe also auch Grafik- und Level-Daten. 


Warum's jetzt (noch) länger dauert 

Die Veröffentlichung des Spiels verschiebt sich 
durch diese Sicherheitslücke bis auf weiteres. Ein Spre- 
cher von Publisher Vivendi Universal äußerte gegen- 
über der Nachrichtenagentur Reuters das neue Datum 
„30. April 2004”, gefolgt von einem halben Rückzieher: 
Genaue Terminangaben zu machen, stehe eigentlich 
nur dem Entwickler Valve zu, der beharrlich konkrete 
Aussagen verweigert. Dass Half-Life 2 noch in diesem 
Kalenderjahr erscheint, ist nach dem Code-Diebstahl 
extrem unwahrscheinlich. Denn Valve muss jetzt Teile 
des Programms umschreiben, um die Cheat-Sicherheit 
für Online-Partien zu gewährleisten. 


Gib Cheatern keine Chance 

Das Kapitel „Multiplayer“ gehört zu den letzten gro- 
ßen Geheimnissen von Half-Life 2. Zu den Spielmodi 
und Besonderheiten befragt, geizte Gabe Newell bis- 
lang mit konkreten Informationen - und ließ lediglich 
durchblicken, dass intern bei Valve bereits fleißig ge- 
spielt und getestet wird. Dass die Online-Komponente 
der Knackpunkt für die Langlebigkeit eines Action- 
spiels ist, hat das Team mit dem ersten Half-Life am 
eigenen Leib erfahren. Damit der Nachfolger ein ähn- 
licher Dauerbrenner wird, will man vor allem für 
Sicherheit vor Cheatern sorgen. Mit dem geklauten 
Quellcode in der Hand wäre es für Hacker ein Leichtes, 
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Schummel-Tools zu produzieren. 
Und die Aussicht auf eine Horde 
cheatender Idioten, welche dem 
Millionenheer ehrlicher Spieler den 
Spaß verderben, würde Half-Life 2 
im Multiplayer-Bereich vorzeitig kil- 
len. Also steckt Valve lieber ein paar 
Extra-Monate in das Umprogram- 
mieren des Multiplayer-Codes, um 
dieses Risiko zu mindern. 


Schockwellen in der PC-Industrie 

Die weiteren rechtlichen und 
wirtschaftlichen Auswirkungen des 
Diebstahls lassen sich noch nicht ab- 
sehen. Zu den geklauten Programm- 
daten gehört anscheinend auch der 
Code der Physik-Engine Havok 2, 
für die Valve die Lizenz erworben 
hat. Das Weihnachtsgeschäft von 
Distributor Vivendi Universal dürfte 
ohne Half-Life 2 relativ bescheiden 
aussehen; auch Ati wird wohl einige 
Einheiten weniger absetzen als er- 
hofft. Käufern der neuen Grafikkar- 
ten 9600XT und 9800XT wurde ein 
kostenloses Half-Life 2 versprochen, 
„sobald es fertig ist“ - diese Taube ist 
ganz weit oben aufs Dach entrückt. 
Die ganze PC-Industrie dürfte unter 
der Verspätung leiden, nachdem mit 
Doom 3 ein weiteres Grafiktechnik- 
Großereignis bereits ins Kalender- 
jahr 2004 gerutscht ist. 


Benchmarks ohne Gewähr 


Derzeit nicht nachprüfbar blei- 
ben die Behauptungen, die Gabe 
Newell auf der Ati-Pressekonferenz 
am 30. September in San Francisco 
aufstellte. „Die 9800-Architektur ist 
mit Abstand die beste Architektur 
für DirectX 9, sie liefert großartige 
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Neuer Glanz; 


Gabe Newell würde die Code-Klauer wohl am liebsten 
in eine Zelle auf Alcatraz einbuchten. Bei einer Veran- 
staltung von Ati auf der Gefängnisinsel von San Fran- 
cisco musste er sich aber damit begnügen, eine Demo 
von Half-Life 2 zu kommentieren. Newell wollte mit 
dem Grafik-Appetizer vorführen, wie die Engine die Vor- 
züge von DirectX 9 ausnutzt: „High Dynamic Range 
Rendering ist eine Technik für eine größere Bandbreite 
{ an Lichtverhältnissen, um realistischere Umgebungen 

" zu rendern. Durch die Ati-Hardware sieht man die Im- 
plementierung von Anti-Aliasing in der ganzen Szene in 
einer viel höheren Qualität, als man es in der Vergan- 
genheit gewohnt war. Character-Bump-Mapping und ein 
paar der anderen Features sind gleichzeitig in einer 
Szene im Einsatz, was deutlich macht, dass DirectX 9 
wirklich die Tür zu neuen Grafik-Fähigkeiten öffnet.“ 


VORGEFÜHRT Die letzte Demo führt eine verfeinerte Licht- 
Bandbreite und Character-Bump-Mapping vor. 


Performance”, pries er die Grafik- 
karten-Hardware von Ati. Ohne 
Konkurrent Nvidia direkt beim Na- 
men zu nennen, lästerte Newell 
über „andere Hardware-Firmen, die 
uns nur Boards schicken und Trei- 
ber, die nicht laufen“. Gut gebrüllt, 
aber vielleicht sollte sich Valve beim 
nächsten Mal einen Partner im Be- 
reich der Netzwerk-Sicherheitssoft- 
ware suchen. HEINRICH LENHARDT 
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Was Uma Thurman im neuen Tarantino-Streifen Kill Bill oder Tom Cruise in 
seinem nächsten Film The Last Samurai kann, können PC-Spieler schon lange! 
Aber was ist das Besondere am Hack & Slay auf dem PC? 


ahkampf ist hip: Spiele wie Conan, Jedi 
N Knight 3, Gothic 2 samt Add-on Die Nacht 
des Raben, Knights of the Temple, Enclave, 
Apocalyptica und Gladiator zeigen, dass Action-Hel- 


den nicht immer Schusswaffen brauchen. Was macht 
Spaß am Schwert-, Axt- und Keulenkampf? Gibt es Be- 


Die Starbreeze-Historie 


Das heutige Starbreeze im schwedischen Uppsala formierte sich 2001, den Durch- 
bruch schaffte die Firma im Sommer 2002 mit der Xbox-Version von Enclave. Zur- 
zeit arbeitet das Team parallel an drei Spielen: 

I] Knights ofthe Temple: Action-Adventure mit spannender Story um den Tempelritter-Mythos 


U] Enclave 2: Fortsetzung des erfolgreichen Action-Adventures 
L.] Hollywood Project: Noch sind keine Informationen bekannt. 


Das ist Cauldron 


Cauldron wurde 1996 in der slowakischen Hauptstadt Bratislava 
gegründet und hat seitdem vier Spiele fertig gestellt: 

ÜJ] Quadrax: Ein vor altem in der Tschechei und Stowakei erfolgreiches Logik-Spiel 
U} Spellcross: Rundenbasierte Taktik, Cauldrons erster weltweit vertriebener Titel 
U Battle Isle: Der Andosia-Konflikt: 3D-Strategie als Auftragsarbeit für Blue Byte 
[] Chaser: In Deutschland von Jowood veröffentlichter Ego-Shooter 
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sonderheiten bei der Entwicklung 
zu beachten? Wie unterscheiden 
sich Animationen, KI und Game- 
play eines solchen Spieles von 
einem Shooter? Welche Probleme 
ergeben sich dadurch? Oder über- 
wiegen die neuen, spannenden 
Möglichkeiten? Unsere Recherchen 
führten uns zu den Entwickler-Stu- 
dios Cauldron und Starbreeze, die 
an Conan und Knights of the Tem- 
ple arbeiten. 


Der Reiz des Nahkampfs 


Kämpfe mit klassisch-mittelal- 
terlichen Waffen wie Beil, Bogen, 
Prügel oder Säbel sind deutlich in- 
tensiver als solche mit modernen 
Feuerwaffen. „Knights of the Tem- 
ple bietet harte, schnelle und gerad- 
linige Action“, beschreibt Produzent 
Chris Schmitz das Spielgefühl. 
„Man ist nah am Gegner - sich ein- 
fach zu verstecken und kurz zum 


Schießen hinter einer Ecke hervor- 
zulugen, funktioniert nicht. Hier 
zählt nur voller Körpereinsatz.” Es 
reicht auch nicht, lediglich abzu- 
drücken. Stattdessen muss der Spie- 
ler Schlagkombos beherrschen, At- 
tacken genau timen und gleichzeitig 
den gegnerischen Angriffen durch 
geschickte Ausweichmanöver ent- 
gehen. Cauldron-Sprecher Michael 
Smrkal weist auf einen weiteren 
Vorteil hin: „Das Hack&Slay-Genre 
ist ideal für ein Conan-Spiel. 
Wir wollen atmosphärische Dichte 
schaffen, so dass der Spieler das Ge- 
fühl hat, inmitten des Geschehens 
zu sein. Dafür eignet sich die legen- 
däre Welt von Hyborea perfekt.” 
Geschichten mit Nahkampf-Waffen 
kann man in beinahe jeder Epoche 
ansiedeln, sei es mittelalterlich 
(Knights of the Temple, Conan), fu- 
turistisch (Apocalyptica, Test auf 
Seite 168) oder antik (Gladiator). 
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Report: Hack & Slay | Aktuell _ 


MAGISCH Verstärkte 
Schläge und Speziallwälie 


FLEISSIG Diese Caul- 
dron-Mitarbeiter üben _ 
für die Motion-Captu- 
zw. Spieler ring-Aufnahmen. 


Kihiören zum fin ü 


Davon ist auch Starbreeze begeistert. „Die Tempelritter- 
sagen sind viel zu interessant, um kein Spiel daraus zu 
machen”, freut sich Produzent Daniel Willfor und sein 
Kollege Chris Schmitz fügt hinzu: „So konnten wir eine 
Menge historischer Stätten ins Spiel einflechten, etwa die 
Felsenstadt Petra oder Teile des historischen Jerusalem.” 


Probleme bei der Entwicklung 


Dass man bei einem Spiel wie Conan in vielen Be- 
reichen ganz andere Schwerpunkte setzen muss als 
bei einem Ego-Shooter, hat das slowakische Caul- 
dron-Team schnell gemerkt: „In einen Nahkampfspiel 
ist der Protagonist immer zu sehen, deshalb muss er 
über eine viel größere Zahl von Bewegungsanimatio- 
nen als in einem Ego-Shooter verfügen. Wenn man 
ein Spiel aus der First-Person-Perspektive entwickelt, 
ist dieser Aufwand nicht nötig, weil der gespielte 
Charakter sowieso nicht zu sehen ist.” Wesentliche 
Unterschiede sieht Smrkal außerdem auf dem Gebiet 


„Jetzt bewegen sich die Akteure 
eher so leichtfüßig wie Samurai”, 
verrät Chris Schmitz schmun- 
zelnd, beeilt sich aber hinzuzufü- 
gen: „Die Kämpfe wirken aber 
trotzdem sehr glaubwürdig. Bei 
uns läuft niemand an Wänden 
hoch oder fliegt durch die Luft - 
da legen wir großen Wert auf Au- 
thentizität.” 


Schwertkampf auf Matrix-Niveau 


Glaubwürdige und abwechs- 
lungsreiche Kampfanimationen tra- 
gen wesentlich zu einer stimmigen 
Atmosphäre bei, daher geben sich 
beide Studios in diesem Punkt 
besondere Mühe: Cäuldrons Mo- 
tion-Capturing-Artist ist selbst 


dem die Bewegungen mehrerer Per- 
sonen gleichzeitig in den Computer 
eingespeist werden können. Dann 
wurde ein Team von professionellen 
Bühnenkämpfern angeheuert, das 
unter Leitung von John Klepper 
(Leitender Bühnenregisseur bei Ma- 
trix: Reloaded und Revolutions) 
stundenlang spektakuläre Schwert- 
kämpfe aufgenommen hat. Auf die 
Frage nach dem Gewaltgehalt in 
Hack&Slay-Spielen reagieren beide 
Entwickler prompt: „Diese Spiele 
sind gut geeignet, um sich abzurea- 
gieren, daher ist Gewalt bis zu ei- 
nem bestimmten Grad vertretbar. Es 
darf aber nicht in Brutalität ausar- 
ten.” Abgetrennte Körperteile wie in 
Die by the Sword wird es also nicht 


der Gegner-KI: „Die Gegner attackieren mit einer an- Kampfsportler und erfahrener geben. JUSTIN STOLZENBERG 
deren Kampftaktik. Sie müssen den Spieler so schnell Schwertfechter. Er vergleicht unzäh- 
wie möglich finden und sich seinem Kampfstil an- lige digitalisierte Duelle mit den B- P/.1g=\ | 
passen. Falls er zum Beispiel häufig blockt, sind wegungen von Conan und seinen n 

schnellere und häufigere Attacken nötig. Bei einem Gegnern und passt sie in mühsamer Pe 


Shooter müssen die Feinde hingegen viel stärker mit 
der Umgebung interagieren.” Auch den entsprechen- 
den Realismusanteil zu finden, erfordert langwieri- 
ges und exaktes Balancing. Knights of the Temple 
sollte ursprünglich deutlich realistischer werden: Die 
Ritter waren mit Schilden und schweren Rüstungen 
ausgestattet und reagierten entsprechend träge. 
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Kleinarbeit an, damit sie so natür- 
lich wie möglich aussehen. Star- 
breeze geht sogar noch weiter: In ei- 
ner riesigen Kirche in der Nähe des 
Firmensitzes in Uppsala haben die 
Schweden ein optisches Motion- 
Capturing-System installiert, mit 


Entwickler: Cauldron 
Publisher: TDK Mediactive 
Veröffentlichung: 1. Quartal 2004 


Knights of the Temple 

Entwickler: Starbreeze 

Publisher: TDK Mediactive 
Veröffentlichung: 1. Quartal 2004 
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EXKLUSIV AUF DVD 


= Jusin 
21 Siolken- 


eetin Stolzenberg 
Yotantär. PC Gamer 


eute ist der Tag nach dem großen Spiel - wir ha- 
ben Manchester United geschlagen.“ Der da 
vom Stuttgarter Champions-League-Triumph 
schwärmt, ist nicht nur von Berufs wegen ein echter 
Fußball-Enthusiast: Gerald Köhler, Chefdesigner der 
Fußballmanager-Serie. „Es war unglaublich, Leute“, 
freut er sich und führt uns durch die aufgeräumten 
Räumlichkeiten von Electronic Arts Deutschland im 
Kölner Bürokomplex Triforum. Im Vergleich zu den bri- 
tischen oder amerikanischen EA-Kollegen ist die Aus- 
stattung allerdings spartanisch: Keine Pools, keine 
Sportanlagen, kein Badesee direkt vor der Haustür. Ge- 
rald nimmt es gelassen, schließlich gibt es die deutsche 


UPTO DATE Der Fußballmanager 2004 
BERWEIdet die aktuelle FIFA-Engine. 


a „ Aktuell | Made in Germany, Teil 8 


Made in Germany, Teil 8 


Zu Besuch bei 


EA Sports 


Derweil die Fans noch sehnsüchtig auf den 
Fußballmanager 2004 warten, arbeiten die 
Entwickler schon längst am 2005er: Wir haben 
das EA-Sports-Team in Köln besucht. 


EA-Sports-Filiale erst seit Anfang 
2000: „Man muss sich ja noch stei- 
gern können.” Dass das Team erst 
seit dreieinhalb Jahren besteht, 
merkt man heute kaum noch: Ge- 
meinsame Fahrt zu wichtigen Fuß- 
ballspielen oder Kinobesuche sind 
längst selbstverständlich und stär- 
ken das Gemeinschaftsgefühl, für 
nächsten Frühling ist sogar ein Se- 
gelkurs geplant. Auf Kompatibilität 
wird daher großer Wert gelegt: „Ne- 
ben der fachlichen Qualifikation ist 
es vor allem wichtig, das jemand 
auch menschlich in das Team passt”, 
beschreibt Gerald die Zusammen- 
stellung des Teams. „Wir haben Stel- 
lenanzeigen in Fachzeitschriften ge- 
schaltet und uns durch ganz viele 
Vorstellungsgespräche gekämpft. Ei- 
nen großen Teil kannten wir auch 


[Tee fi Pait, 


schon vorher, zum Beispiel von Fan- 
seiten — wer sich da hervortut, hat ei- 
gentlich immer gute Chancen, weil 
wir wissen, dass sie mit dem Herzen 
bei der Sache sind.” 


Sisyphus-Arbeit 

Jedes Jahr zur Weihnachtszeit 
soll ein Spiel fertig gestellt sein, so 
lautet die klare Vorgabe von Elec- 
tronic Arts. Um einen konstanten 
Arbeitsfluss zu sichern, musste sich 
das Team also etwas einfallen las- 


sen: Die Arbeit wird gesplittet. 


Während ein Teil der Belegschaft - 
etwa die Datenbank-Gruppe - im 
Moment noch mit den Abschluss- 
arbeiten für den Fußballmanager 
2004 beschäftigt ist, wird im Ne- 
benraum längst an der 2005er- 
Ausgabe gewerkelt. Beispielsweise 
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durften wir uns schon jetzt die 
überarbeiteten (weil 3D- statt 2D-) 
Büroräume für das nächste Jahr am 
Bildschirm von 3D-Grafiker Armin 
Barkawitz anschauen. Die Fäden 
laufen wieder bei Gerald zusam- 
men, der sämtliche Programmteile 
abnimmt. „Anders geht es nicht - 
wenn ich jetzt aufhöre zu arbeiten, 
haben die Programmierer in ein 


für den Fußbatl- | 
manager 2005. 


VERSCHÄMT 2D-Grafikerin 

[N - Sahta Marinova wurde aus 

eo  Prmesi gegen die Stuttgarien 
E- Bimthermacht werdannen 
ein Schatke-Inkatzu ragen 

in reise Leverkusen- 

u - ‚Anhängen. 


g- 
_ 
] 
zn 
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Armin Barkawitz 
arbeitet schon jetzt | 
anden 3D-Grafiken I 


paar Wochen nichts mehr zu tun“, erklärt er und zeigt 
uns ein kryptisches Konzeptdokument, „nebenbei 
entstehen sogar schon die ersten Features für 2006.” 
Dass der Termin für den FM 2004 trotz so exakter Ab- 
stimmung und Planung nicht ganz eingehalten wer- 
den konnte, liegt an der Firmenstruktur: Wenn die 
Zentrale in Kanada etwas an der FIFA-Engine ändert, 
verschiebt sich der Fußballmanager um knapp zwei 
Wochen, damit alle nötigen Anpassungen vorgenom- 
men werden können. JUSTIN STOLZENBERG 


Weltklassespieler wissen, dass 


Platz zu schaffen. In 


Mach das Spiel. Mit GERFTHEBALEER Gontrol. 


es nicht auf den Ballbesitz ankommt 


Stellung zu lauler 


Sondern auf das 


Möglichkeiten zu schaffen. Und die Abwehi 


Zusammenspiel 


zu durchbrechen 
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Wer ist eigentlich Gerald Köhler? 


Der heute 34-jährige Gerald Köhler 
hat nach seinem Abitur von 1989 
bis November 1995 BWL an der Uni 
Würzburg studiert - genau die rich- 
tige Voraussetzung für seine Arbeit 
bei den WiSim-Experten von Asca- 
ron. Seit 1993 war er unter ande- 
rem als Konzeptautor und Kreativ- 
direktor für Anstoß 1 bis 3, Vermeer 
und Ballerburg zuständig. Danach 
wechselte er zum neu gegründeten 
deutschen Entwicklerstudio von EA 
Sports, wo er die Fußballmanager- 
Reihe als Chefdesigner entwickelt. 


ZAHLEN UND FAKTEN 
EA Sports Deutschland 


FIRMENSITZ: Köln 

BESTEHT SEIT: 1. April 2000 
TEAMLEITER: Jörg Rohrer 
ÄNZAHL DER MITARBEITER: 15 
SPIELE IN DER ENTWICKLUNG: 
Fußballmanager 2004 + 2005 
GEPLANTE VERÖFFENTLICHUNG: 
November 2003, 2004 
BISHERIGE PROJEKTE! 
Fußballmanager 2002 + 2003 


Handys sind mittlerweilest | 
Tomb Raider oder Tarıy Hawk's P 
Ihnen aktuelle Mobiltelefone vor und 


okia nennt das brand- 

| neue und viel beworbene 
Handy N-Gage kurzer- 
hand Spiele-Terminal. Auf den 
ersten Blick fast untertrieben, 
denn das neue Hightech-Handy ist 
nicht nur ein Mobiltelefon, sondern 
auch MP3-Player, Organizer, Radio 
und vollwertige Mini-Spielkonsole. 


Sieht aus wie ein Game Boy 


Das Herz der Telefon-Konsole ist 
ein mit 104 MHz getakteter Prozes- 


N-Gage-Technik: Überblick 


Was verbirgt sich wirklich hinter dem N-Gage? 


Display: 4.096 Farben, 176x208 Pixel 
Betriebssystem: Symbian 

- Mehrspielermodus via Bluetooth 

- UKW-Stereo-Radio per Stereo-Headset 

- Spielt MP3- und AAC-Dateien 

- Sprach-Notizblock 

- WAP, GPRS, HSCSD, E-Mail, XHTML-Browser 

- Unterstützt Java und MMS-Nachrichten 

- Freisprech-Funktion, Sprachwahl, Vibrationsalarm, Tri-Band 


Maße: 13,4x7x2 Zentimeter 
Gewicht: 137 Gramm 
Standby: 150 bis 200 Stunden 


- Zwei bis vier Stunden Sprachzeit 
- Drei bis sechs Stunden Spielzeit oder 
- 20 Stunden Radio-Hördauer 
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sor, der auch die 3D-Grafik berechnet. Der Akku scheint 
die hohe Taktfrequenz aber weniger gut zu vertra- 
gen und gibt bereits nach maximal zwei Stunden Spiel- 
spaß auf. Passenderweise bietet Bigben Interactive 
(www.bigben-interactive.de) schon für 15 Euro güns- 
tigen Ersatz an. Die Bedienung der Menüs ist zwar 
umständlich, dafür lassen sich Spiele über das digitale 
Steuerkreuz und die Zahlentasten sehr einfach und be- 
quem steuern. 


Spielen bis zum Umfallen 


Im Vergleich zu Nintendos Game-Boy-Hundert- 
schaften erscheint die Startaufstellung der N-Gage-Spie- 
le extrem mager. Trotzdem kann sich das Angebot sehen 
lassen: Tomb Raider, MotoGP, Pandemonium und To- 
ny Hawk’s Pro Skater haben sich auf dem PC ebenso 
einen Namen gemacht wie die kommenden Spiele FIFA 
2004 oder Splinter Cell. Statt wie Nintendo auf Steck- 
module zu setzen, verwendet Nokia MMC-Speicher- 
karten, die normalerweise in Digitalkameras zum Ein- 
satz kommen. Um die flachen Kärtchen zu wechseln, 
müssen Sie umständlich den Akkudeckel auf der Han- 
dy-Rückseite entfernen und dann den Akku aus seiner 
Halterung friemeln. Erst danach lässt sich die MMC- 
Karte aus dem Steckplatz fingern und austauschen. - 


MP3 muss sein 
Über das beigelegte USB-Kabel speichern Sie Ihre 
Lieblingssongs auf einer leeren MMC-Speicherkarte, 


denn der Platz auf der beigelegten Nokia-Game-Karte 
ist mit 11 freien MByte (das sind ungefähr elf Minuten) 


0, dass sogar 3D-Spiele wie ” 
ter darauf laufe Wir stellen 


esten die heißeste 


spiele. 
__ u ie 


Nokie im Interview 


Nokias Produkt- 
manager Udo 
Szabo stand uns 
Rede und Antwort. 


PC Games: Wie viele und welche Top-Spiele sol- 
len neben den bis Dezember angekündigten Ti- 
teln in den nächsten sechs Monaten erscheinen? 
Szabo: „Mit dabei sind zum Beispiel Nokias 
Pathway to Glory, Sega Rally und der 3D-Tak- 
tik-Shooter Tom Clancy’s Ghost Recon. Dazu 
haben wir mit Electronic Arts, Activision, Sega, 
Ubisoft/Gameloft, THQ, Sega und Taito be- 
reits jetzt starke Partner an Bord, die gemeinsam 
über ein riesiges Portfolio an hochklassigen Titel 
verfügen, von denen etliche mit Sicherheit den 
Weg auf das N-Gage finden werden.” 


PC Games: Wie will Nokia mit dem riesigen 
Angebot an Game-Boy-Spielen konkurrieren? 
$zabo: „Wir haben ja gerade erst angefangen. Bis 
zum Jahresende wird es voraussichtlich 17 Titel 
geben und 2004 werden wir das Angebot durch 
kontinuierliche Veröffentlichungen Monat für 
Monat ausbauen. Mit den aktuellen Spielen 
haben wir schon jetzt einige große Blockbuster- 
Titel an Bord - und darauf kommt es an. Nicht 
Masse, sondern Klasse - das ist die Devise!” 
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Alles fürs Handy. Alle Highlights. Alle Netze. www.mload.de 
Gratis-Klingelton nach Wahl bei www.mload.de. Einfach registrieren. 
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Farbiges Logo Klingelton Klingelton Farbiges Logo 
A: 60579 B: 60748 E: 000042923 F: 000032931 E: 000042342 F: 000033128 A: 60452 B: 60436 E: H000A0 Fi DOONAOSET 
C: 60554 D: 100060860 G: 100043032 H: 100031120 G: 100040307 H: 100031070 C: 60412 D: 100060689 £3: 100040697 H: 100030768 


A: SET610, Nokia 3300, 5100, 6100, 6200, 6220, 6610. 6800, 7210,7250 B: Nokia 3650, 7650, N-Gage C: Nokia 3510i, 6310i, 6510, 8910i 
D: SE T68i, T300, Panasonic GD67, Siemens S55, SL55, M55, Sagem MY-X2 E: Poly Nokia 3510, 3510i, 5100, 6100, 6200, 6610, 7210, 7250 
F: Mono Nokia (nahezu alie) G: Poly Siemens C55, M55, S55. SL55 H: Mono Siemens C45, M55, ME45, MT50, 545 


" Für T-Mobile-, Vodafone-D2-, E-Plus- und O2-Kunden inkl. 0,12 € Vodafone-D2-Leistung 
Es können ggf. Datenübertragungskosten entsprechend ihrem Tarif anfallen 
? Paket ist jederzeit zum Monatsende kündbaı 
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dass braucht mem handy 


“ Aktuell | Handy-Spiele 


ob 


1) Strom-Anschluss 
Dieser Anschluss ist 


aufzuladen. 


sehr knapp bemessen. Wenn die Ti- 
tel erst einmal auf der Speicherkarte 
sind, lauschen Sie wahlweise über 
Nokias Stereo-Headset oder einen 
eingebauten Mini-Lautsprecher. Ei- 
ne 128-MByte-Speicherkarte bietet 
Nokia für teure 105 Euro an. Solche 
MMC-Karten gibt es beim Online- 
Versender Alternate (www.alternate. 
de) schon für je 45 Euro. Apropos 
Preise: Ohne Handyvertrag kostet 
Nokias N-Gage stolze 350 Euro. Bei 
Media Markt, Saturn und diversen 
Netzanbietern geht der handliche 
Alleskönner samt 24-Monats-Ver- 
trag schon für einen symbolischen 
Euro über die Ladentheke. 


Online mil dem Handy 


2) USB-Anschluss 
Über das USB-Kabel 


wichtiger, als Ihnen lieb kopieren Sie MP3- 
ist, denn Sie brauchen Dateien direkt auf die 
ihn oft, um den Akku eingelegte Speicher- 


karte. 


N-Gage-Käufern spendiert Nokia ein edles Ste- 
reo-Headset. Für den Radio-Einsatz müssen Sie 
es aber anschließen, weil es als Antenne dient. 


So sieht es aus, 
wenn Sie die 
Speicherkarte 
wechseln. Aber 
tauschen Sie die 
teuren Winzlinge 
" erst mal in einem 
Bus oder der 
Bahn! Da fällt das 
kleine Speicher- 
plättchen schnell 
mal auf den 
Boden. Viel Glück 
bei der Suche. 


Nokia N-Gage 


Online oder Blauzahn 

Über die Bluetooth-Verbindung können Sie nicht nur 
Daten zwischen PC und N-Gage-Organizer abgleichen, 
sondern auch im Umkreis von zehn Metern gegen andere 
N-Gage-Besitzer antreten. Alternativ bietet Ihnen der On- 
linedienst N-Gage-Arena die Möglichkeit, selbst aufge- 
zeichnete Spiele (möglich bei Tomb Raider, Pandemonium 
oder MotoGP) ins Internet zu stellen. Dort laden sich an- 
dere N-Gage-Spieler Ihre Aufzeichnungen herunter und 
rennen, springen oder fahren gegen diese um die Wette. 


Die Alternativen 


Sie brauchen nicht unbedingt ein teures N-Gage, um 
aktuelle Handy-Spiele genießen zu können. Auch mit et- 
was älteren Modellen können Sie eine Menge anfangen. 
Auf der nächsten Seite stellen wir Ihnen drei Handys und 
fünf passende Handy-Spiele vor. BERND HOLTMANN 


“ Die Mobiltelefon-Spezialisten von E-Plus bringen mit dem mobilen Multimedia-Dienst i-Mode Spiele und sogar Nach- 


richten auf Ihr Handy. Wir erklären ihnen, wie. 


's] icher haben Sie die Bezeichnung schon gehört: i-Mode. Dahinter 
verbirgt sich eine Sammlung hochkarätiger Webseiten, die speziell 
für Handy-Webbrowser ausgelegt sind. Über die i-Mode-Dienste von E- 
Plus können Sie sich Spiele herunterladen, das Kinoprogramm in Ihrer 
Stadt prüfen, Bahn-Verbindungen checken, Handy-Melodien herunter- 
laden oder die aktuellen Fußballergebnisse abrufen. Auf der Webseite 
www.e-plus.de können Sie sich Spiele auch direkt auf Ihr Handy laden. 
Dort erfahren Sie auch, wie hoch die Gebühren für den mobilen Internet- 
Service liegen und mit welchen Mobiltelefonen i-Mode funktioniert. 


Welches nehm ich denn? 

Für alle Unentschlossenen bietet E-Plus auf der Webseite in der Rubrik „Han- 
dys“/„Handy-Konfigurator“ eine praktische Wahlhilfe an. Dort geben Sie an, 
welche Features, Größe oder Standby-Zeit Ihr neues Mobiltelefon besitzen 
soll, und die Webseite schlägt Innen die aktuellsten Modelle aller infrage 
kommenden Hersteller vor. Sparsame Handy-Spieler greifen zum Siemens 
M55 (siehe Seite 38) oder zum Siemens MC60 mit eingebauter Kamera; 
Neukunden müssen für die beiden Modelle keinen Cent dazuzahlen. 
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e-plus" 


Kiingelt'»? 


Technischass Wunderwerk oder Fachıanhandy, kompaktes Mobiltelefon oder 
Allroundtalent? Mit dam E-Plus Hand«konfigurator finden Sıe das Mandy, 
das optimal zu Ihnen passt. 


Allgemein 
Hersteller: Alle Hersteller Be Bu) Preis | alle Preisklassen Fe} 
Features/Ausstattung 


"ror * Frani em er röro]| LK’ BOLLTE 
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EINFACH Der Handy-Konfigurator der E-Plus-Webseite 
hilft Ihnen dabei, das richtige Handy zu finden. 


Die besten N-: 


Wir haben die aktuellen Spiele für Nokias Spiele-Terminal 
getestet und stellen Ihnen die fünf besten vor. 


Tony Hawk’s Pro Skater 


Skateboard-Spiel mit gro- 
ßen Levels und vielen Mög- 
lichkeiten, sich auszutoben 
GENRE: Sport (3D) 

ZAHL DER SPIELER: 1 bis 2 
PREIS: € 49,- 

WERTUNG: & * * x 


Super Monkey Ball 


Ein Affe in einer transpa- 
renten Kugel sammelt 
Bananen auf einer schwe- 
benden Piattform. 
GENRE: Action (3D) 

ZAHL DER SPIELER: 1 
PREIS: € 39,- 

WERTUNG: & x x %* 


SonicN 


Der Igel Sonic ist auf Ring- 
suche - zusammen mit 
seinen Freunden Tails, 
Knuckles und Amy. 
GENRE: Jump & Run (2D) 
ZAHL DER SPIELER: 1 
PREIS: € 49,- 

WERTUNG: & & x x 


Pandemonium 


Mit dem Hofnarren Fargus 
oder der hübschen Nikki 
hüpfen, springen und schie- 
ßen Sie sich durch elf Levels. 
GENRE: Jump & Run (3D) 
ZAHL DER SPIELER: 1 
PREIS: € 49.- 

WERTUNG: * * * >* 


Tomb Raider 


In ihrem ersten Abenteuer 
kämpft sich Lara durch 
riesige Höhlen. Per Online- 
Feature können Sie sogar 
gegen Schatten-Laras um 
die Wette rennen. 

GENRE: Action (3D) 

ZAHL DER SPIELER: 1bis 2 E 
PREIS: € 49.- 

WERTUNG: * * * 


PC Games Dezember 2003 


# 


N H sgz, Jetzt schlägt 's Kill 
f Neu: auf deinem Handy! 


= JETZT AUCH FÜR DEIH HANDY! 


(0190) 83 99 92 - GODE* 
Ser Der SMS** an 83838 it 


So kommen Games auf dein Handy: Pe 
Ruf 0190-839992-CODE" an oder B 
schick eine SMS" mit dem Text 
‘game CODE’ an die 83838. Ersetze 
dabei immer "CODE" durch den 
Code deines Wunschspiels speziell 
für dein Handy. Z.B. XIll - Mobile 
Game für das Nokıa 6610 (Code 
Bi 


24877) ruf die Nummer 0190- Ä 
u Er 


Kehrlendrnbre er achben Arche ur Piumdal 


89992-24877 an oder schick den $ 
Text game 24877 an die 83838. 


Me Om vo en [: E tkiı Dardae 
"Der Anruf Kostet C1.35/Min. aus dem Festnetz der Deutschen Telekom, Zu den Kıradien kn Anıafeen mur rar en A Tai Ka 
erkundige dich bitte beim Anbieten. Der Anruf dauert 2:05 Min. und kastet Klier * BE ein Spiel ri a 1BBhEn, „a 
Preis von (2,09:E Plus 63,00 Isw-Spisie 1 SMS zu €2.99:E-Plus (3) vemerlaa, Vorintone ir ED EB " 
Vodafone Leistung & L Es f 


s ZuUNportiigiimuilnft. ge 
N1205 334027 1 
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DIE GUNSHIP-ACTICN-SIMULATION DER ZUKUNFT! | e 
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Be El Euriil n 1 ak 7 www.backtogames.de 


7 Aktuell Handy-Spiele 


Spiele-Handys 


Mit fast jedem aktuellen Mobiltelefon können Sie auch aufwendi- 
ge Handy-Spiele genießen. PC Games verrät Ihnen, worauf Sie 
achten müssen und wie Sie die Spiele auf Ihr Handy laden. 


Germany 


hat sich für das führende Internet- 
Zahlungssystem FIRSTGATE 
click&buy'"“ entschieden. 


Schon mehr als 1,7 Millionen 
Kunden haben sich dafür 
entschieden mit FIRSTGATE 


click&buv'" im Internet zu kaufen! 499€ 
L ’ 
Mehr Infos 2u FIRSTGATE für 
chck&byur'" 
10 Minuten 


Mit dem Bezahlvorgang nehmen 
Sie die AGB des Anbieters an. 


obiltelefone unterscheiden sich nicht nur in 

Mi Form und Farbe, sondern vor allem auch in der 

| Technik und in der Bedienung. Entsprechend 
schwierig gestaltet es sich, Spiele für alle Geräte zu pro- 
grammieren. Nokia sortiert deshalb die eigenen Model- 
le nach dem Benutzer-Interface. Die beiden Serien 60 
(N-Gage, 7650, 3650) und 40 (7210, 7250, 6100, 5100, 
3100, 3300, 6200, 6220, 6610, 6800) unterstützen die Pro- 
gammiersprache Java - und genau das ist für Handy- 
Spiele ausgesprochen wichtig. Aber nicht nur im Nokia- 
Lager versteht man sich auf Java: Auch Modelle von 


- sumpf des verderbens 


- klitschko box-challenge - shizuka 


- rabbitetor - black hole - brainstorm 

- dsa unter plraten - black hole de 

- the paper manace en - zyklopen 

- the paper manace de - plasma inferno 

- anno 1503 en - gemjam2 - delta bomber 
- anno 1303 de - nedime - katoo 

- Internal gata - swat sniper - gamjam 

- kung fu - dust n dirt - helicab 


Sie haben folgendes Angebot ausgewählt: 
elkware GmbH 


Java game 
(c)2003 by eikware 
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Das Angebot kostet: 


ELKWARE.DE Auf der Webseite können Sie 
günstige Handy-Spiele einkaufen. 


Technik-Check: Aktuelle Spiele-Handys im Vergleich 


Preis ohne Vertrag* 
Dispiay-Farben 
Display-Größe 
Größe (HxBxT) 
Gewicht 
Funk-Standard 
Java-Unterstützung 
Standby-Zeit 
Gesprächszeit 
Sonstige Features 


u 


Ye 
Siemens WMi5} 


Ca. € 200,- 


er 


Ca. € 390,- 


4.096 4.096 

101x80 Pixel 101x80 Pixel 
100,8x45,6x20,9 mm 81,6x44,5x21,9 mm 
87 Gramm 79 Gramm 

Tri-Band Tri-Band 

Ja Ja 

Bis 250 Stunden Bis 200 Stunden 
Bis 5 Stunden Bis 3,5 Stunden 


GPRS-fähig, eingebauter Soundmixer 
„Cubasis mobile“, Sprachsteuerung, 
Organizer-Funktion, polyphone Klin- 
geltöne, E-Mail-Client, MMS-fähig 


GPRS-fähig, Ansteck-Kamera, 
Sprachsteuerung, Organizer- 
Funktion, polyphone Klingeltöne, 
Freisprech-Funktion, MMS-fähig 


Siemens (S55, M55, SL55 etc.) sowie 
von Motorola, Samsung, Sharp und 
Sony-Ericsson unterstützen den 
Spiele-Standard für Handys. 


Spiele aus dem Internet 


Auf der Webseite des Spiele- 
Herstellers Elkware (www.elkware. 
de) haben Sie die Wahl aus 34 Spie- 
len für alle Handy-Typen. Die Preise 
sind mit fünf Euro pro Spiel mode- 
rat und liegen im Taschengeld-Be- 
reich. Für die Bezahlung brauchen 
Sie allerdings eine Kreditkarte oder 
ein (kostenloses) Konto beim On- 
line-Bezahldienst Firstgate. Nach 
der Bestellung geht Ihnen per SMS 
ein Internet-Link zu, über den Sie 
das Spiel mit dem Handy herunter- 
laden können. Dazu muss die Inter- 
net-Verbindung des Handys aller- 
dings korrekt eingestellt werden. 
Aber keine Panik, denn hier hilft 
Ihnen die Website weiter: Eine ge- 
naue Anleitung zeigt Ihnen die rich- 
tigen Einstellungen für verschiede- 
ne Handy-TIypen. Zur Not hilft 
Ihnen auch die Support-Abteilung 
Ihres Netzbetreibers. BERND HOLTMANN 


N LE \ 
nor“, 
I B —- 
Te 
Fr el 

Ca. € 260,- 
4.096 
128x128 Pixel 

106x45x17,5 mm 

84 Gramm 

Tri-Band 

Ja 

150 bis 300 Stunden 

2 bis 5 Stunden 

GPRS-fähig, integriertes UKW-Ste- 
reo-Radio, Freisprech-Funktion, 
MMS-fähig 


Aktuelle Handy-Spiele 


PC Games hat sich fünf neue Handy-Spiele von elkware.ı 
heruntergeladen und getestet. Hier das Ergebnis. 


Plasma Inferno 


In diesem klassischen 2D- 
Shooter schießen Sie unter | 
anderem auf Raumschiffe 
und sammeln nützliche 
Upgrades ein. 

GENRE: Action (2D) 

ZAHL DER SPIELER: 1 
PREIS: € 5,- 

WERTUNG: X * x x 


Anno 1503 


In der Handy-Version des 
Spiels plündern Sie Schiffe 
oder betreiben Handel zwi- 
schen den Küstenstädten. 
GENRE: Action/Strategie (2D) 
ZAHL DER SPIELER: 1 
PREIS: € 5,- 

WERTUNG: & * * 


Rabbitator 


Malen Sie Kästchen auf dem 
Spielfeld farbig an und pas- 
sen Sie dabei auf, nicht von 
umherlaufenden Monstern 
verspeist zu werden. 
GENRE: Geschickl. (2D) 
ZAHL DER SPIELER: 1 
PREIS: € 5,- 

WERTUNG: & * * * 


Infernal Gate 


Der träge Ego-Shooter bietet 
übersichtliche Levels und 
eine recht sparsame Grafik. 
GENRE: Action (3D) 
ZAHL DER SPIELER: 1 
PREIS: € 5.- 

WERTUNG: & * * 


Dust N Dirt 


Ein übersichtliches Rallye- 
Spiel mit 2D-Autos - leider 
nur für einen Spieler 
GENRE: Sport (2D) 

ZAHL DER SPIELER: 1 
PREIS: € 5.- 

WERTUNG: & & x x 
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ERLEBEN SIE 
UNGLAUBLICHE INTENSITÄT! 
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CREATIVE 


Call of Duty hat eine unglaublich intensive Soundkulisse - 
und dafür brauchen Sie die neue Sound Blaster Audigy 2 z$! 


www.europe.creative.com/callofduty 


„200 


„Atemberaubend schön.” 
Petra Maueröder, PC Games 1/03 


„Bin prachtvoller Crossover 


aus Warcraft3 und Dungeon Siege.” 


Petra Maueröder, PC Games 1/03 


„Wunderschön inszenierte 


3D Schlachten!” 


Mick Schnelle, GameStar 1/03 
„Eines der interessantesten 


Bi. » 
spiele des Jahres. 


A Games 5/03 
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trotzdem komfortabel. 
Patrick Hartmann, GameStar 10/03 
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PC Games 


___ SIRATEGIE 


Against Rome ......................00000.. 5 
Echtzeit-Strategie aus Deutschland: Independent Arts 
schickt Barbaren-Horden gegen die Legionen Roms. 


Lords of Everquest .......................... 5 
Neues Futter für Fantasy-Strategen. PC Games hat die 
fast fertige Version ausführlich angespielt 


SPEIIfOrCE......u...u. air 
Es sieht klasse aus und das Spielkonzept liest sich fan- 
tastisch. Nur: Wie spielt es sich eigentlich wirklich? 


har are o.d4 
Cooler als James Bond, mehr Sex-Appeal als Cate Archer: 
Powerfrau Sydney Bristow steht vor ihrer PC-Premiere 


ALEZZEIZEZZEIZZITZSIITESEIS EIER EEE en 


Half-Life 2 verschoben, Doom 3 abgetaucht - für den 
Ego-Shooter könnte es derzeit kaum besser laufen. 


_ ABENTEUER 


Knights of the Old Republic............ 62 
Rollenspieler werden Weihnachten nicht mit der Familie, 
sondern auf Tatooine, Yavin und Naboo verbringen. 


NFS: Underground............-.............- 


Der neue Spross der NFS-Serie sorgt nicht nur grafisch für 
Furore: Ein Karriere-Modus verheißt Langzeitmotivation. 
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Vo rschau 


Spellforce sieht super aus, und was Sie bisher 


darüber gelesen haben, das klang auch ganz toll. Nur: Wie 


pellforce ist PN@nol 
2 Mic Kollifehütetes 
Me _"_ Baby. BIETE duskfe 
PC Ganftts nur unter Aufsicht 
durch dad wunderhübsche MW» 
Tert waneele Bäsen. bauen 
fe Brkt schlagen. Bas jetzt! 
Wir haben Fine rrlphaifersfün 
Fre: @enre-NMix in Ruhd if den 
hauestigenen REiMf@rn gespielt 
und WERSEn un, Yras es mit der 
bomßaskischen Grafik auf sach 
hat, wie sich Spellfoge spielt 
tınd - am wichtigsten - ob es 
auch Spaß macht. 


Spellforce for Dummies 

Spellforce ist eines jener Spic- 
le, die so vol gepatttt sind wait 
Detadl& und Ungewöhnlichem, 
dass s&bst erfahrene Compu- 
terspieler ays daran tu das 
Tutorial zu ®ielen. Klar: Da 
werden aus Sachen erklärt 
wie „Sie können einen Rahmen 
um Einheiten ziehen, km alle 
Figuren auf einmal auszuwäh- 
len“. Weiß ja jeder. Was Sie 
wahrscheinlich nicht wissen: 


KR ART da inch wie 


man Arbeiter EEE und 
wovon deren Anzahl abhängig 


ist. AM das siWd MW | die 
Spellforce von anderen Hat- 
Zeit- und Aufeg Mutffegiespie- 
len untesschefden und dem 
Spigg ine eisgfieh Cihrakter 
‚erfeiben'latsachk isud u 
dass; Sıe nitht aueh das Bud 
Symbol an fhlean und eine 
Hauptbasis hi die Känt Set- 
zen kunneft. Zuerst brauchen 
Sie eine Ruhe, nisch die Ru? 
ne der Arbeiter. Die drickt Ih- 
nen zu gegebeiem Zeitpumkt 
ein freundliche NPC, etwa ein 
Wachposten oder ein Dorfbe- 
wohner, In die Hand. Die Rune 
landet in Ihrem Inventar, wo 
sie erst einmal nur eines macht 
Sr rüche Arschliedend &i es 
notwendig, dem Gegenstand 
aaa ontsprechenden Untermenü 
auf ein freies Einheiten-Icon zu 
schieben. Zu guter Letzt ma- 
BNER Sie Monument auf der 
Karte ausfindig, denn: Ais- 
schließlich dort entstehen die 
ersten Handwerker. "rhakl fie 
WEBATZunger erfüllt sind, 


spielt es sich eigentlich wirklich? Wir haben Antworten. 
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Bauen wie richtige Siedler 

Das Tempo wird jedoch so- 
gkich Butler gedrosselt. Der 
Aufbau WA Hs Basis-\Ma- 
nagement fen in etwa sur ge- 
mächlich ab wie in Die Siedler. 
Dag@&en ist Age m! Mythology 
das reinste Hochgeschwinchg- 
keitsspiel. In Spellforce gibt 
es sage und schreibe sieben 
Restourcen! Die wollen natüs 
lich erst mal geswimmelt wer- 
dein Alsın schicken Sie Ike 
X\rbeiter los #4 und quer in 
a tungen. Ihre 
Ziele: Der Wald zum Holz- 
hacken, die EIER zum Eı7- 
schürfen und der M&Abrfuch. 
Von den ersten Rohstoffen er- 
richten Sie &&fäufte, zum Bei- 
spiel MER Terhütten, die nach 
#rer Fertigstellung die Lauf- 
wege der Arbeiter verkürzen. 
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Ausser Yım weaßbarizen Alter 
bs zum Weiberhmeld mai blon- 
dem Haar und hoben Wangen- 
krachen ist allıs vertneten. Seh 
die Optik fest, gehts ars Einpe- 
machte So die Fazur besonders 
geschult sein im Umgang mat 
Schwertern,. Bögen oder schwe- 
reri Walten we Zweahändlem? 
Se entscheiden. vor allem Zmı- 
berer haben die Qual der Yeahl 
In den vier wählbaren Magie- 


Ey 
a ee ee ee 


klasse siecken noch mal rumd 
” Sprüche dein — Fall ame 
Se ar Like ee, chen Piel 
liefern Spruchenllen nach. Ihr 
Entsteidingg beeindlussi die 
Prichtiekeil der Slalusweric 
Eiriesser Sb ar allorıı Hecker 
ar Gechiekiihkei. Ein Ma- 
ger is mil Bier en Indell- 
gerz besser berahin. Nr ger 
ändere gegin han Pillen wor- 


Sönıbert, alsı dere Alerr 


talmagie wirken möchte, bend- 
tigt obendrein eine cdentiche 
Prrtion Charisma. Sur die 
schwarze Ware, under der sich 
Sprüche wie „Tote wiederbe- 
kben“ oder „Fluch“ befinden, 
tel fast ausschlie@Bch vun In 
iellipere abhängig, Insgesamt 8 
des Kegelwerk in Spellfooce bei 
wrrleen eiicht so ans peheilt Ye 
beispielsweise das von Dum- 
gets & Dragons, aber für ein 


Echizeit-Strategiespiel mit Rol- 
knepir- Anstrich schon erstuur- 
Ich Ei pnellend. 


Butbengänge und Belohnungen 

[ber Held haut fest alks, was ihm 
über den Yeeg, läuft, zum Bei- 
spa Rasenrspinsen, Orks und 
nur Hirsche, 
Häschen und andere puizige 
Tiere, die die Welt berälkem, 
Mes or eben. Fir jeden er 
eigen Widersacher gibt's eine 
Lelürg Köbwungspurkie, ‚die 
nach einer bestimmlien Anzahl 
Kira Huang, herseifiihr 
ran, Lier geslället sich ähnlich 
motivieren wir in Hizzards 
Diablıx Sumiliche Alttıbune I 
zen Seh em INSESÄMmE fünf 
Fımkic deigerm, In arem ande 
ren kn buuen Sr Wah- und 
Femnkampl sowie Wagkefähre- 
keiben weit aus. Doch zur 


Fahlenschlicborei wird keiner 


Fruergeisiet 


erringen il Wunsch sucht 
sich das Programm nukıma 
tisch die ÜpEimalwerie für Ih 
ra WFarnkier hornus, Spiler im 
Spiel rue ae Ihren Held mit 
Crensländen aus. Lrel davon 
Iinchen He eine lange! In den 
Siklten siehen Händler, die 
Wake, Kislwigen and ig 
te Obsekie verknußn. Im 
Mall sind Truhen versisckt, 
von Fiaslingen wacht. Auch 
besonsckrs starke Geyer lesen 
gelegenilich nische Llien- 
silien falker. Ds gibt e Mager- 
polen, die 15 Punkte Born inil 
eine bestimmt Ferigkin ge 
beer.-Okder Schilde, die vor alken 
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Hidden & Dangerous 2 — Fire Warrior 


Me j Dangerous 2 versetzt Dich in die Warhammer 


Zeit des Zweiten Weltkriegs zwischen 1940 kei be gemäß A | . 
und 1945. Als Anführer einer Spezialeinheit WARPIL (nie Ki im poca ypfica . 
agierst Du in lebensgefährlichen Geheim- „ETRETWARRIOR 2 814 Jusche (USK 16) PC co-nom KONAMI 


Knallharte 7 Shooter- 
Action aus dem 

PC corom Warhammer 40.000- 
Universum! 


operationen hinter den feindlichen Linien! Ein enger Mix aus 


und Magie sog! für fesselnde, 
action-gelodene Kümpfe! 


x 2.3 


Voraussichtlich 
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- FIFA Football 2004 usa, 
- Die Simulation für den echten Fußball-Fan! 
FIR Football a se sich in ein ke ple 


Voraussichtlich 
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2004 
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) Einzigartige taktische Möglichkeiten und mehr 
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.. In dieser Leiste wird angezeigt, wie viele Ressourcen 


Sie bereits gesammelt haben. Die Grundressourcen 
sind: Holz, Stein, Eisen, Nahrung. 


. Die Arbeiter sägen, hacken, sammeln und klopfen, 


was das Zeug hält. Rohstoffe werden anschließend 
ans entsprechende Lager geliefert. - 


. Die Arbeiter errichten sämtliche Gebäude. Je mehr 


Arbeiter Sie mit dem Bau eines Gebäudes be- 
auftragen, desto schneller geht es. 


+. Gebäude der Menschen, darunter: Holzfäller-, Jagd- 


und Fischerhütte, Mine, Vorratslager, Wachturm, Tem- 
pel, Haupthaus, Kaserne, Aria-Schrein. 


Echtzeit-Strategie 


|. Über das Helden-Fenster können Sie sich schnell über 
den Gesundheitszustand Ihrer Hauptfiguren informie- 
ren und selbige anvisieren. 


Wenn Sie Einheiten zu ejner Gruppe zusammenfassen, 


erscheint hier das entsprechende Symbol dazu, mit 
dem sich die Gruppe anspringen lässt. 


An dieser Stelle stehen Zaubersprüche zum Anklicken 
bereit. Zwölf lernen Sie beim Stufenanstieg, die rest- 
lichen 78 gibt's per Schriftrolle. 


Feinde sind auf der Mini-Karte rot markiert, Freunde 
grün und neutrale Einheiten erscheinen blau. Beson- 
dere Ereignisse blinken. 


1. Ihr Held verfügt über eın Inventar Hier werden alle 
Quest-Gegenstände, Runen, Waffen, Rüstungen, 
Spruchrollen etc. abgelegt. 


2. Wenn ein Ausrufezeichen über dem Kopf einer Figur 


schwebt, so bedeutet das: Diese Person hat etwas 
Wichtiges zu sagen 


>. Das Charakter-Porträt zeigt den aktuellen Level Ihres 
Helden an und außerdem, wie viel Erfahrung zum 
nächsten Level-up fehlt, 


Über die Symbole am unteren Bildschirmrand öffnen 
Sie Inventar, Journal, Formationsmenü und weitere 
Info-Fenster 


gegen Feuerbälle resistent sind. 
Alles ist wie in einem richtigen 
Rollenspiel - sogar die Dialoge! 
In den Dörfern sind Figuren mit 
Ausrufe- und Fragezeichen 
über ihren Köpfchen gekenn- 
zeichnet. Per Multiple-Choice- 
Verfahren gelangen Sie an 
Quests, etwa einen Geist erledi- 
gen, der in der Hütte am Fluss 
spukt. So viel Rollenspiel in ei- 
nem Echtzeit-Strategiespiel gab 
es bis jetzt erst im Warcraft 3- 
Add-on Frozen Throne. 


Ansichtssache 


Mit großer Wahrscheinlich- 
keit sind alle Bilder, die Sie bis 
zu diesem Artikel von Spell- 


force gesehen haben, zwei 
Dinge: verdammt gut ausse- 
hend und leicht verwirrend. 
Denn sie werfen die Frage 
auf, wie man Spellforce ei- 
gentlich spielt. Die Antwort 
lautet: Wie jedes andere stink- 
normale Echtzeit-Strategie- 
spiel auch, also aus einer 
leicht gekippten Vogelper- 
spektive (siehe Extrakasten 
„Ein Spiel, zwei Perspekti- 
ven“), die man aus Warcraft 3 
und Age of Mythology kennt. 
Aus der Entfernung schauen 
die Einheiten natürlich nicht 
mehr so verblüffend gut aus. 
Doch um Missverständnisse 
zu vermeiden: Spellforce ist, 


B 


SARTEN 


u HIBSCHER \ 
Weich zu B 
Kos 
ar einer Burz ve 
mit «ie Liebe z 


2er Sie erste Qu 


das kann man ganz objektiv 


feststellen, das bisher schöns- 


te Spiel seiner Art. Beein- 
druckend der realistische und 
stets präsente Schattenwurf 
auf der 3D-Karte: Wenn die 
Sonne aufgeht, wandern die 
Schatten der Gebäude, der 
Einheiten und der Bäume in 
Echtzeit mit. Man kann die 
Welt fast atmen hören, so le- 
bendig wirkt sie. Bislang zeig- 
ten die Bilder Spellforce aus 
einer Art Verfolgerperspekti- 
ve, die mitten im Geschehen 
hockt. Die eignet sich in der 
Praxis aber nicht, um Einhei- 
ten-Heerscharen zu lenken. 
Gelegentlich, wenn Sie gerade 
mit Ihrer Spielfigur alleine 
ünterwegs sind, dürfen Sie 
den Schulterblick jedoch ru- 
hig riskieren - mit dem Maus- 
rad scrollen Sie ganz nah an 
Ihre Einheit heran, irgend- 
wann platziert sich die Kame- 
ra automatisch hinter dem 
Held, der sich daraufhin mit 
den Shooter-Tasten W, A, S, D 
antreiben lässt. Und dann 
könnte man Spellforce schon 
fast mit Gothic 2 verwech- 
seln, aber nur fast: Im Gegen- 
satz zum Rollenspiel flutscht 


die Grafik bei allen einge- 
schalteten Details noch nicht 
ganz so flüssig über den Mo- 
nitor. Fürs fertige Produkt soll 
die Krass-Engine (ursprüng- 
lich für Aquanox 2 entwi- 
ckelt) jedoch so weit optimiert 
werden, dass auch Spieler ei- 
nes 1.000-MHz-Rechners in 
die wundervolle Fantasy- 
Welt von Spellforce eintau- 
chen können, ohne das Ge- 
fühl zu haben, durch ein Foto- 
album zu blättern. THomas weıss 


Spellforce ist wahrlich außerge- 
wöhnlich: Eine solche Verqui- 
ckung von Rollenspiel, Echtzeit- 
und Aufbau-Strategie gab's bisher 
noch nicht. Die ersten Missionen 
beweisen, dass der Mix außeror- 
dentlich gut funktioniert und 
nicht aufgesetzt wirkt. Mir per- 
sönlich hat der Rollenspielpart, 
der stark an Diablo erinnert, am 
besten gefallen — es geht doch 


nichts über einen hart erkämpften 

Stufenanstieg! THOMAS WEISS 
Entwickler..eeeneesneseeennenenen Phenomic 
ANBIETER. uses Jowood 
Termin eeersessereeneenn Dezember 2003 
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SUCHER - TREIBER - JÄGER: SIEGE BEL, 
DER QUIDDITCHTWELTMEISTERSCHAFT. 


Jetzt kannst auch Du endlich Quidditch'” spielen den Lieblingssport der 
Hexen und Zauberer. Führe Dein Haus zum Sieg in Hogwarts'* und stell’ 
Dich dann der ultimativen Herausforderung der Quiddirch “ 
Weltmeisterschaft. Wähle eines der neun Nationalteams und spiel’ alle 
Positionen durch. Schnell. Spannend. Erstmals kannst Du alles erleben. 
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N Die Basis der Shadowrealm gedeiht. Aus den 
Gebäuden kommen Oger, Dämonen und untote Zauberer. 
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Echtzeit-Strategie 


Lords of Everquest 


HARTHMERE-HUNGER | 


P Pe Tal 
Di. [en PN SREelter] 


Bu dadurch hal 


— _ Joch ein Monat muss 
vergehen, bis das erste 
_ ___|im Everquest-Univer- 


sum angesiedelte Echtzeit- 
Strategiespiel auf den Markt 
kommt. Wir haben die fast fer- 
tige Vorabversion ausführlich 
gespielt und können sagen: 
Lords of Everquest wird das 
Genre zwar nicht revolutionie- 
ren, wie die offizielle Internet- 
seite ankündigt, aber doch zu- 
mindest bereichern. 

Gegenüber der letzten spiel- 
baren Fassung hat sich einiges 
getan. Jetzt lässt sich vor 
Spielstart aus insgesamt fünf 
Lords pro Rasse einer aus- 
wählen, mit dem man die 
Kampagne schließlich bestrei- 
tet. Dieser Held begleitet Sie 
die ganzen elf Missionen lang, 
sammelt Erfahrungspunkte 
und erlangt dadurch stärkere 
Zaubersprüche. Weil die 
Lords auch in den Zwischen- 
sequenzen präsent sind, be- 
einflusst die Wahl vor Beginn 
der Mission nicht nur Fähig- 
keiten und Magie, sondern 
auch die Stimme, die in den 


sterne ges Friedhofs, piotzhel aneignen 


| SHELEITKRIIGER ‚ ® ad Tele lı) 


Skelette aus der Erde enıpür 


Ze Li 


seen 


Cut-Scenes spricht. Diese lau- 
fen ab, wie man sie aus War- 
craft 3 kennt: Mächtige Krie- 
ger in imposanten Rüstungen 
stehen sich gegenüber und 
diskutieren dramatisch über 
Schlachten, alte Artefakte und 
Feindschaften. 


Drei Rassen 


Es dürfte sich mittlerweile 
herumgesprochen haben, dass 
in Lords of Everquest drei 
Rassen um die Vorherrschaft 
auf Norrath kämpfen. Am we- 
nigsten ist bislang über die 
Elddar-Allianz bekannt, die 
neutrale Fraktion. Die Elddar- 
Allianz setzt sich aus den EI- 
fen, den Frogloks (sprechende 
Frösche!) und den Halblingen 
zusammen. Deren Magie ist 
nicht auf Zerstören ausgelegt, 
sondern unterstützt in erster 
Linie befreundete Truppen: 
Barden erhöhen für kurze Zeit 
die Laufgeschwindigkeit aller 
Einheiten im Umkreis, En- 
chanter lassen einen befreun- 
deten Kämpfer für einige Se- 
kunden doppelt so schnell zu- 


schlagen und Kleriker holen 
gefallene Figuren mittels 
Wiederbelebungszauber ins 
Leben zurück - Everquest-Ve- 
teranen wissen das alles, denn 
die Fähigkeiten orientieren 
sich an denen vom Online- 
Rollenspiel. 

Die Belagerungseinheit der 
Elddar-Allianz ist besonders 
fies, weil stark und dabei 
höchst mobil: Kein träges Kata- 
pult, sondern drei magisch zu- 
sammengekleistertte Kugeln 
schwirren durch die Luft und 
feuern Blitze, die von Gegner 
zu Gegner springen. 


er 


Lords of Everquest nähert sich 
der Fertigstellung und spielt 
sich jetzt, einen Monat vor Ver- 
öffentlichung, zwar schon sehr 
gut, aber: Wo bleibt die verspro- 
chene Revolution? Eine Frage, 
die die Testversion hoffentlich 
beantworten wird! THoMas weıss 


Entwickler .. Rapid Eye Entertainment 
Anbieter casesesseeennenerennenenene nn Ubisoft 
Termin ap. November 2003 
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um | je Stammesfürsten spie- 
len die Hauptrolle im 
zweiten Echtzeit-Epos 
nach Praetorians, das den unglei- 
chen Kampf der Wilden gegen 
das Imperium inszeniert. Aller- 
dings stehen Sie diesmal auf der 
Gegenseite: Mit Germanen, Kel- 
ten und Hunnen reißen Sie den 
Limes nieder und dringen 
schließlich bis ins Herz des 
Kaiserreiches selbst vor 
Rom! 


Ehre, wem Ehre gebührt 
Natürlich ge- 
winnt auch ein 
Barbaren-Boss den 
Krieg nicht allei- 
ne, aber er ist 
der wichtigste 
Mann auf 


ni dem Feld. 
@ 
= 


Für jedes 


Er 


Echtzeit-Strategie 


Geplänkel erntet er Ehrenpunkte, 
mit denen er zum einen seine ei- 
genen Kampfeskünste trainieren 
kann - erfahrene Heroen mischen 
schon mal im Alleingang eine hal- 
be Armee auf -, zum anderen sei- 
nen Untergebenen frische Takti- 
ken und Formationen beibringt. 
Hunnische Heerführer beispiels- 
weise stacheln ihre Kämpfer bis 
zur Berserkerwut auf, was jene 
einerseits kräftiger austeilen lässt, 
sie andererseits aber auch ver- 
wundbarer macht. Keltenkrieger 
verschießen auf Befehl Brandpfei- 
le oder errichten Steinfallen, die 
unvorsichtige Gegner unter sich 
begraben. 

Wohlgemerkt, anders als etwa 
in Empires: Die Neuzeit (Test ab 
Seite 106) wird keine dieser 
Kampfeskünste erforscht. Sie alle 
wollen auf dem Felde verdient 
sein. In der Kampagne erstreckt 


sich die Ausbildung des Haupt- 
helden oft über mehrere Missio- 
nen. Da heißt es gut auf seinen 
Schützling Acht geben, denn gerät 
der einmal an einen allzu mächti- 
gen Gegner, hilft nur noch Taktik 
Hasenfuß - und das kostet ihn 
den sauer erarbeiteten Ruf. 


Nix für Aufbau-Strategen 


Sie merken schon: Against 
Rome ist ganz auf Kampf ge- 
trimmt. In vielen Einsätzen ver- 
zichten die Entwickler komplett 
auf den für das Genre sonst so ty- 
pischen Basisbau. Wenn vorhan- 
den, rotiert der komplette Wirt- 
schaftskreislauf innerhalb der fest 
eingegrenzten Feldlager, wo Ihre 
Bürger automatisch Ressourcen 
sammeln. Sie müssen selten mehr 
als ein, zwei Gebäude in Auftrag 
geben und kümmern sich ansons- 
ten ausschließlich um die Ausbil- 
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Echtzeit-Strategie 


Die drei Völker und ihre Einheiter 


Hunnen 


[1! Bauchschlitzer 
(Schwertkämpfer) 

[2] Mannspailter 
(Schwertreiter) 

@] Schädelbrecher 

(Keulenkrieger) 

\#: Ferntöter (Bogenschütze) 

[5] Schamanin 

s Römertod (Lanzenreiter) 

[7] Amazone (Bogenreiterin) 

is] Keltenhäuptling 


Germanen 

.. Germanenhäuptling 
2} Schwertträger 

[3] Speermetze 

[4] Pferdmann (Schwertreiter) 
Schlächter (Axtkrieger) 
Diener des Thor 
(Hammerkrieger) 
Katapult 
Odinspriesterin 
Vollstrecker 
(Doppelaxtkrieger) 

4 [0] Axtschwinger 


rn, Ze. die A0-Haarwerb 

0 0 hIR (#ıfalah, | 
| A 21 H-kier Y ‚rn. 
Ba ul) IhE u 
ze J 


GHENE 


en 


SIEH 


Kelten 

1 Speerschleuder 

[2] Lanzenträger 

Steinwerfer (Schleuderer) 
Rächerin der Boudica 
(Doppelschwertkriegerin) 
Adeliger (Lanzenreiter) 
Schwertkämpfer 
Keltenhäuptling 

Jägerin (Bogenschützin) 
Katapult 

Eisenwerfer (Schleuderer) 
Druide 


Salz 


©. belle| Si le| ie] 


per} 
vn 


dung der Rekruten. Jeweils rund 
zehn Einheitentypen füllen die 
Reihen der Völker, angefangen 
bei Speerwerfern über hammer- 
schwingende Nahkämpfer bis hin 
zu richtigen Kriegsmaschinen. 
Dass es die Entwickler nicht ganz 
so genau mit der Geschichte neh- 
men, beweisen die magiebegab- 
ten Geistlichen, die den Barba- 
renstämmen vorbehalten sind. 
Germanische Odinspriesterinnen 
beispielsweise rufen Wölfe herbei 
oder lassen Blitz und Donner auf 
feindliche Verbände niedergehen. 
Die hunnischen Schamaninnen lö- 
sen Erdbeben aus oder beschwö- 
ren Geisterreiter, die für kurze 
Zeit die Kavallerie verstärken. 


Die rocken, die Römer 


Während Sie die Legionen in 
der Solo-Kampagne immer nur 
auf der Gegenseite in Aktion erle- 


PC Games Dezember 2003 


ben, dürfen Sie in den fünf histori- 
schen Schlachten auch mal selbst 


Zenturio spielen - dann natürlich 


ohne Hexenzauber. Die Soldaten 
vom Stiefel sind wahre Kampfma- 
schinen und schlagen, wenn es 
sein muss, mit ihren ausgeklügel- 
ten Formationen und ihrer dis- 
ziplinierten Kampfweise selbst 
Horden von Stammeskriegern in 
die Flucht. Die Disziplin ist aller- 
dings auch eine ihrer größten 
Schwächen: Selbst ein kleiner Ger- 
manentrupp kann eine Kohorte 
eine Weile lang beschäftigen und 
beispielsweise den Kameraden 
die Zeit für ein Flankenmanöver 
verschaffen, weil die Römer stur 
an ihrer Aufstellung festhalten. 
Erst ist die vorderste Reihe dran, 
dann rückt die zweite nach und so 
weiter. Statt einzeln treten die Ein- 
heiten in Against Rome nämlich 
ähnlich wie im eingangs erwähn- 


ten Praetorians immer in Abtei- 
lungen aus etwa einem halben bis 
einem Dutzend Kriegern an. Der 
Clou: Die Einheiten werden trotz- 
dem einzeln berechnet und darge- 
stellt - und im Clinch mit anderen 
Verbänden kommt es zum Kampf 
Mann gegen Mann. 


2D plus 3D gleich ...? 


Um die Scharmützel mit meh- 
reren Hundert Einheiten noch 
flüssig darstellen zu können, grei- 
fen die Designer zu einem be- 
währten Trick. Während sich das 
Terrain in alle drei Dimensionen 
erstreckt, sind die Gebäude und 
Figuren nur flache Bitmap-Grafi- 
ken. Das hat allerdings den Nach- 
teil, dass sie trotz aufwendiger 
Animationen nicht ganz so flüssig 
über den Bildschirm turnen wie 
aus der 3D-Welt gewohnt und 
dass die Karte sich weder drehen 


noch heranzoomen lässt. Auch die 
schönen Licht- und Wettereffekte 
können nicht davon ablenken, 
dass Against Rome im Vergleich 
etwa mit C&C Generäle alles 
andere als frisch aussieht. Ob es 
spielerisch punkten kann, zeigt 
sich nächsten Monat im Test. 


7 
Wenn man über die grafischen 
Unzulänglichkeiten hinweg- 
sieht, scheint Against Rome ein 
sehr solides Echtzeitstrategie- 
Spiel mit wunderbar düsterem 
Flair zu werden. Die Frage ist 
nur, ob es gegen so zahlreiche 
erstklassige Konkurrenz beste- 
hen kann, die zudem auch tech- 


nisch top ist. RÜDIGER STEIDLE 
Entwickler .............. Independent Arts 
Anbieter... mess... ee Jowood 
Termin ..... nm. 7.11.2003 
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dr 
Sie ist cooler als James Bond und hat ehr 5 


al als Cate Archer - ab Dezember tritt Powerfn U Sydney 
Bristow fiesen Jungs auch auf dem PC ne den Hintern. 
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| onte Carlo bei Nacht: 


Ein buntes Lichter- 
meer umspielt die 
Scharen partywütiger Möchte- 
gern-Promis und örtlicher 
High-Society, die sich in adret- 
ten Maßanzügen oder dem 
kleinen Schwarzen von Gucci 
iin angesagten Clubs oder deka- 
denten Schickeria-Diskos die 
Kante geben. Was niemand 
ahnt: In einem exklusiven Pri- 
vat- Casino am Platze treffen 
sich heute Nacht gesuchte Grö- 
ßen des internationalen Terro- 
rismus. Bereits vor Ort ist Syd- 
ney Bristow, Doppelagentin im 
Auftrag der CIA und einer Or- 
ganisation namens SD-6, die 
sich als Teil der Central Intelli- 
gence Agency ausgibt, in Wahr- 
heit jedoch Industriespionage 
auf höchstem Niveau betreibt. 
Seit Sydney die Wahrheit über 
ihren Brötchengeber herausge- 
funden hat, arbeitet sie unter 
Einsatz ihres Lebens gegen SD- 
6. Doch heute Nacht gilt es, 
Mitglieder des Rambaldi-Kults 
dingfest zu machen. Die fanati- 
schen Anhänger des 1469 ver- 
storbenen Propheten waren 
längere Zeit von der Bildfläche 
verschwunden, scheinen sich 
jedoch neu zu formieren. Syd- 
neys Aufgaben: Dem Chauf- 
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feur der Finsterlinge ein Serum 
verabreichen, das die Verfol- 
gung ermöglicht und heraus- 
finden, was mit einem Maul- 
wurf passierte, der seit weni- 
gen Stunden keine Informatio- 
nen mehr liefert und offenbar 
entdeckt wurde. 


Mix it, baby! 

Die wandelbare Sydney 
schlüpft also in ein Kostüm und 
schleicht sich als knapp beklei- 
dete Bedienung in den Freud- 
entempel ein. Tatkräftig unter- 
stützt von männlichen PC-Ga- 
mes-Redakteuren, denen es 
sichtlich Spaß macht, der digi- 
talen Jennifer Garner mit dem 
Joypad zu zeigen, wo es lang 
geht. Nachdem der wuchtige 
Bodyguard die Tür hinter der 
perfekt getarnten Agentin ver- 
schlossen hat, sondiert sie erst 
einmal die Umgebung. Wäh- 
rend die Kundschaft ihr Glück 
an Roulette-Tischen versucht, 
finden wir Syds Kollegen 
Dixon, der sich als Gast ausgibt 
und das Serum mitgebracht 
hat. Anhand eines Fotos ma- 
chen wir daraufhin den Chauf- 
feur ausfindig, der in einer 
Ecke des Casinos hochprozen- 
tige Drinks in weiblicher Ge- 
sellschaft konsumiert. Wäh- 


rend Sydney nun vorbei an 
Sitzecken, Zimmerpflanzen 
und Türstehern zur Bar schlen- 
dert, möchte man der moder- 
nen Technik für die Erfindung 
des Motion Capturing danken 
und erhält den unumstößlichen 
Beweis dafür, dass die Third- 
Person -Perspektive ein wahrer 
Segen sein kann. Am Aus- 
schank angekommen, drückt 
uns die Bardame ein Tablett mit 
Drinks in die Hand, mit dem 
wir uns zunächst ein stilles 
Plätzchen suchen, um unbe- 
merkt das Serum für den Chauf- 
feur in die georderte Bloody 
Mary zu mixen. Einen aufrei- 
zenden Augenaufschlag später 
fließt der Vodka-Tomaten-Mix 
bereits die Kehle des ahnungslo- 
sen Opfers herunter - das erste 
Missionsziel ist erreicht und wir 
dürfen speichern. 


Bäumchen wechsel dich 


Via Funk erhält Sydney 
prompt weitere Instruktionen: 
versteckte Aufzeichnungen im 
Kühlraum sicherstellen. An di- 
versen Wachmännern vorbei- 
schleichend, begibt sie sich in 
die Kältekammer. Da Sydney 
sichtlich fröstelt, wechseln wir 
an dieser Stelle ihr Outfit und 
tauschen Minirock gegen 


Genau wie Jennifer 
Garner im Fernsehen 
wechselt Sydney aueh 
im Spiel oft ihre Klei- 
dung, um sich getarnt 
überall einschleichen 
zu können - darunter 
einige aus dem TV be- 
kannte Outfits. Exklu- 
siv für PC Games 
stand die digitale Jen- 
nifer Garner Modell 
und führte uns eine 
Auswahl aus ihrem 
Kleiderschrank vor. 


Sydney im ... 


.„. bequemen Businessanzug en eenı rom Dallil 


| 


praktischen SD-6-Kampfdress 


tarnfarbenem Kampfanzug 


bauchfreien Kampfdress. Kaum 
sind die Aufzeichnungen si- 
chergestellt, wandelt sich die 
Spielansicht in einen Splitscreen 
und wir sehen, wie sich zwei 
Wachmänner dem Kühlraum 
nähern. Hastig suchen wir ein 
sicheres Versteck und warten, 
bis die beiden den Raum durch- 
suchen und schleichen flugs aus 
der Tür - hinterhältige Naturen 
dürfen haben an dieser Stelle 
den Raum abschließen und die 


nichts ahnenden Wachen ihrem 
frostigen Schicksal überlassen. 


2, 
Kommt Sydin eine 


Action-Adventure: 


rı 
u 

DETMLVERLIEBT Di: Lowuntons - Fler ein Yes ı in Allas. sach 
bereits in der Betaversion mit vielen Detalfsgrepickt. | 


Nach erfolgreicher Flucht spur- 
tet die drahtige Undercover- 
Spezialistin auf einen Lift zu, 
um in die oberen Stockwerke zu 
gelangen. Doch noch bevor 
Sydney reagieren kann, schlie- 
ßen sich die Türen und der Lift 
setzt sich in Bewegung. Hek- 
tisch hämmern wir auf die Ta- 
sten des Gamepads, um die 
Kontrollen des Lifts zu bedie- 
nen, die jedoch abgeschaltet 
wurden, wie uns eine rote Kon- 
trollleuchte ganz nonchalant 
signalisiert. Noch während Syd 


Alias 


KANEFHRAFT kin geschicktanı Toccrikonmd 
ne an Degen np de 


etwas von "Kämpfen" murmelt, 
kündigt die langsam umschla- 
gende Hintergrundmusik die 
ersten Handgreiflichkeiten an. 


Spektakulär einfach 


Ein freundliches "Bing" lässt 
uns wissen, dass die Fahrt zu 
Ende ist, die Fahrstuhltüren 
öffnen sich und wir stehen eini- 
gen finsteren Gesellen gegenü- 
ber und dürfen zum ersten Mal 
das Kampfsystem von Alias 
austesten. Das kommt zwar ge- 
nau wie der Bullet-Time-Prüg- 


ler Enter the Matrix mit ledig- 
lich zwei Tasten aus, überlässt 
dem Spieler jedoch die völlige 
Kontrolle. Mit der ersten An- 
griffstaste werden schnelle 
Schläge und Tritte ausgelöst, 
die sich durch gezieltes Tasten- 
drücken zu durchschlagenden 
Kombinationen erweitern las- 
sen. Eine kleine ringförmige 
Anzeige lädt sich während der 
Kämpfe auf und gibt darüber 
Auskunft, wie kraftvoll Syd 
mit dem nächsten Kombo-An- 
griff zuschlägt. Die zweite An- 


Den Spielfiguren in Alias wurde mit Hilfe von Fototexturen ein glaubhaftes Aussehen verliehen. Das schafft zusätz- 
lich zu den Originalstimmen gerade für Serienfans eine dichte und glaubwürdige Atmosphäre. Hier der Direktver- 
gleich anhand von Sydney Bristow und ihrem Agenten-Partner bei SD-6, Marcus Dixon. 


Kältekammer, sieht man der Spielfigur 
die Temperatur förmlich an 


Jennifer Garner alias Sydney Bristow Carl Lumbiy alias Marcus Dixon 
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Andage Brei 4 bnekeirtereschers AL Meden Kerr tele Heise 


. Vorschau | Action-Adventure: Alias 


Die Gadgets 


griffstaste löst Spezialattacken 
aus, die zwar spektakulärer 
aussehen als 08/15-Faustschlä- 
ge, dafür jedoch mehr Vorbe- 
reitungszeit benötigen. Kombi- 
nationen aus beiden Angriffs- 
tasten lassen die Doppelagen- 


wenigen gelungenen Lizenz- 
spiele zu werden. Das liegt 
zum einen an der hübschen 
Optik (die für den PC hoffent- 
lich noch weiter aufgebohrt 
wird), vor allem aber an der se- 
rienbezogenen Entwicklung. 


tin noch eindrucksvoller her- So zeichnen die Original-Auto- 
umwirbeln. Mit ein klein wenig ren verantwortlich für die Sto- 
Koordinationsgabe schicken ry des Spiels, und für die Syn- 
Sie Gegner mit eleganten chronisation konnten die be- 
Sprungkicks auf die Matte, kannten Synchronsprecher ge- 


rammen aus einem Handstand 
heraus den breitschultrigen 
Prügelknaben geschmeidig das 
Schuhwerk ins Antlitz oder 
werfen sie wie im Wrestlin- 
gring an die Wand, um sie da- 
nach mit ausgestrecktem Arm 
zu empfangen. Dank detailrei- 
cheren Charaktermodellen 
schickt Alias den Martial Arts- 
Platzhirsch Enter the Matrix in 


wonnen werden. Doch auch 
Actionfans, die die Serie nicht 
kennen, sollten Alias im Auge 
behalten. 


u META 


Viel erwartet hatte ich nicht, als 
ich Alias startete. Doch das ver- 
meintliche Durchschnittslizenz- 
spiel entpuppte sich schnell als 
durchdachtes Action-Adventu- 


die Vergessenheit. re. Die Rätseleinlagen gehen 
‚ über simples Schalterdrücken 
Rundum viel versprechend hinaus, Schleich- und Actions- 


Nachdem die Gegner erle- 
digt sind, macht sich Syd auf 
die weitere Suche, um den ver- 
schollenen Informanten zu fin- 
den. Wir klinken uns an dieser 


zenen halten sich in den bis jetzt 
spielbaren Missionen die Wage. 
Bleibt zu hoffen, dass die Umset- 
zung auf den PC klappt. AUTOR 


Stelle aus, um Ihnen nichtnoch _ Entwickler... Acclaim = 
. ; . GREREEETGZ Als schickt Sie an viele Schauplätze 
mehr zu verraten, denn Alias Anbieter ...uenneenenneneeenn Acclaim u - ... h 
ö 5 - hier prügeln Sie sich in einem Rechenzentrünf 
hat das Zeug dazu, eines der Termin ........ 5. Dezember 2003 


Nicht nur James Bond und Sam Fisher haben cooles Agentenspielzeug. Wir stellen Ihnen einige der Gimmicks vor die Sydney Bristow ständig in der Handtasche mit sich herumträgt. 


Ein praktischer Störsender, mit dem sich die Signale von lä- Eine kleine aber nützliche Hightech-Waffe, die an Wänden 


stigen Videokameras sofort unterbrechen lassen. 


befestigte Hitzesensoren unschädlich macht. 


Ein Scanner, der gefundene DNA-Spuren direkt vor Ort mit 
einer umfangreichen Datenbank abgleicht. 


Ein tragbares Modem, mit dem Sydney sich in alle mög- Ein kleines Richtmikrofon, mit dem sich aus sicherer Ent- Ein geschmackloses Serum, mit dessen Hilfe sich verdäch- 
lichen Computer- und Sicherheitssysteme hacken kann. fernung auch leise Gespräche belauschen lassen. tigte Personen bis zu 24 Tage lang orten lassen. 
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Radeon 9800 XT/TVD (256 MB) 
Radeon 9600 XT/TVD (128MB) 
Radeon 9600 SE/TD (128MB) 
Radeon 9200 SE/TD (128MB) 
Radeon 9200 SEIT (64MB) 
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nAGur GAMEFAGEL | 
Seinen Gegner per Webcam sehen oder Fernsehen 


schauen - und das alles während des Spiels 


NSU5 WOLOSLOUNE N 


Machen Sie aus Ihrem PC ein Videoüberwachungssystem 


nal SmmanT Oncıur Di 


Maximaler Schutz durch Überwachung des Systems 
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Machen Sie aus Ihrem System einen vollständigen 
Videorekorder 
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die Lebensdauer der Karte 
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Ego-Shooter 


ar Cry 


Vorschau 


Half-Life 2 verschoben, Doom 3 abgetaucht - für Crytek und seinen 
Ego-Shooter Far Cry könnte es derzeit kaum besser laufen. 


uch wenn es das Cry- 
N tek-Team nur ungern 
____| hören wird: Jetzt, wo 


sich Half-Life 2 wohl auf unbe- 
stimmte Zeit verschiebt, ist die 
Überholspur frei für Far Cry. 
Sollte der Insel-Shooter aus Co- 
burg tatsächlich noch vor Gor- 
don Freemans zweitem Aben- 
teuer erscheinen, so hat Far Cry 
die besten Chancen, in puncto 
Grafik und künstliche Intelli- 
genz neue Maßstäbe zu setzen. 
Wir haben für Sie eine frühe 
Version mit zwei interessanten 
Levels angespielt ... und waren 
mächtig beeindruckt! 


Levels aus dem TUI-Katalog 


„Sie halten deine Freundin 
Valerie in einem Camp zwei 
Meilen südlich von hier gefan- 
gen. Du musst dich beeilen, 
wenn du sie retten wilist.”, 
krächzt es aus dem Walkie-Tal- 
kie. „Sie ist nicht meine Freun- 
din“, antwortet Jack Carver, 
lädt den M4-Karabiner nach 
und tritt aus dem Dickicht. Die 
kleine Introsequenz des Levels 
„Pier“ ist vorbei; das Missions- 
ziel ist klar, das Spiel kann be- 
ginnen. Doch anstelle loszu- 
wetzen und die Luft mit Ku- 
geln anzureichern, bleiben wir 
zunächst wie angewurzelt ste- 
hen und bestaunen die Grafik. 
Startpunkt des ersten Far Cry- 
Levels ist ein steiler Berghang, 
von dem ein kleiner Weg ins 
Nirgendwo führt. Links dichter 
Urwald, rechts geht es Hunder- 
te von Metern in die Tiefe. Weit, 
weit in der Ferne sehen wir das 
blaue Meer, weiße Wolken, er- 
kennen mehrere kleine Inseln, 
schroffe Felswände, Klippen, 
Urwald. Ein wahrhaft paradie- 
sischer Anblick. Unser Tipp: 
Wenn Sie derzeit nach einem 
Grund suchen, Ihre alte Grafik- 
karte gegen ein Hochleistungs- 
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modell aus dem DirectX-9-La- 
ger auszutauschen - hier ist er! 


James Bond im Hawaiihemd 


Doch zurück zur Mission. 
Gleich nach ein paar Metern 
taucht ein kleiner Vorposten 
auf; rechts davon, auf einer An- 
höhe, steht ein Paragleiter. Eine 
Wache patrouilliert in Sichtwei- 
te, weitere Feinde sind ganz in 
der Nähe. Die können wir zwar 
nicht sehen, aber hören: Unser 
hochmodernes Fernglas besitzt 
ein Richtmikrofon, mit dem wir 
menschliche Stimmen in eini- 
ger Entfernung orten. Dann 
geht alles sehr schnell: Wir stür- 
men vor, die M4 im Anschlag. 
Unsere Kugeln zersieben meh- 
rere Fässer, die durch die 


ges zu bieten. Ausgerüstet mit 
Machete, Desert Eagle, schall- 
gedämpfter MP5, M4-Karabi- 
ner und einem AW 50-Scharf- 
schützengewehr muss man in 
eine Forschungsanlage eindrin- 
gen. Dabei liegt es an Ihnen, ob 
Sie Rambo nacheifern und wie 
eine Ein-Mann-Armee auf die 
Anlage zustürmen oder sich als 
Leisetreter unbemerkt hinein- 
mogeln. Wer den harten Weg 
wählt, muss mit heftiger 
Gegenwehr seitens der compu- 
tergesteuerten Söldner rechnen. 
Die Fieslinge greifen den Spie- 
ler im Team an, suchen dabei 
ständig Deckung und wechseln 
unter Feuerschutz die Position. 
Als kleinen „Bonus“ funken die 
Soldaten natürlich noch Hilfe 


Wenn Sie nach einem Grund suchen, Ihre al- 
te Grafikkarte gegen einen DX9-Beschleuni- 
ger auszutauschen - bitte, hier ist er! 


Wucht der Kugeln den Abhang 
herunterrollen und auf ihrem 
Weg ins Tal zwei weitere Söld- 
ner aus den Latschen hauen. Ei- 
ne Handgranate fliegt, Funken 
sprühen, Gewehre knattern, 
dann herrscht wieder Ruhe. Im 
Gegensatz zu den Gegnern hat 
Jacks Hawaiihemd nach der 
Schießerei keine neuen Löcher. 
Doch statt den freigeschosse- 
nen Weg ins Tal zu Fuß zu be- 
wältigen, greifen wir uns den 
Paragleiter und schweben Se- 
kunden später wie ein Vogel 
über der Insel. Zu spät kommt 
die Erkenntnis, dass das keine 
gute Idee war: Ein bewaffneter 
Helikopter hat uns bemerkt 
und ist bereits auf Abfangkurs. 


Mann oder Maus? 


Der zweite Level „Research“ 
hat vor allem spielerisch eini- 


herbei, was den Schwierigkeits- 
grad ziemlich in die Höhe 
schnellen lässt. 

Wer sich stattdessen für das 
Schleichen entscheidet, kommt 
nieht umhin, des Öfteren aufge- 
schreckte Gegner mit der schall- 
gedämpften MP5 ruhig zu stel- 
len. Leider fehlt in dem ansons- 
ten durchdachten HUD-Menü 
eine simple Anzeige, die dem 
Spieler verrät, wie hoch die 
Chancen einer Entdeckung sind. 
Oftmals fliegen einem aus heite- 
rem Himmel blaue Bohnen um 
die Ohren, weil man nicht genau 
einschätzen kann, ob man von 
der 20 Meter entfernten Wache 
gesehen wird oder nicht. 


Urlaubsziel Far Cry 

Grafisch hat uns der „Re- 
search”-Level am meisten be- 
eindruckt: Man startet in einer 


Bucht, in der man problemlos 
den nächsten Barcardi- oder 
Langnese-Werbespot drehen 
könnte, und kämpft sich dann 
bis in ein Höhlensystem vor. 
Dort dreht die Cry-Engine so 
richtig auf: Geschickt platzier- 
te Spotlights lassen Levelwän- 
de mit Bump-Mapping-Textu- 
ren im rechten Licht erstrah- 
len, Deckenlampen wirbeln 
bei Beschuss durch den Raum 
und beleuchten alle darin be- 
findlichen Objekte inklusive 
der Levelarchitektur dyna- 
misch. Klar, dass sich dabei 
die Schatten ähnlich wie in 
Doom 3 korrekt zum Lichtein- 
fall verändern. Und wer bei all 
der gefälligen Südsee-Roman- 
tik einen Sprung in die Fluten 
wagen möchte, der kann dies 
beruhigt tun. Die Spielfigur 
rauscht nicht schnurstracks 
wie ein Atom-U-Boot durch 
die Fluten, sondern führt ech- 
te  Schwimmbewegungen 
durch. Auch die Unterwasser- 
Optik stimmt: Der sandige 
Meeresboden ist leicht be- 
wachsen, kleine Luftbläschen 
steigen auf, Fischschwärme 
zischen umher. Außerdem ist 
die Sicht verzerrt und durch 
die Wasseroberfläche schim- 
mert der Himmel und die 
Landschaft. Besser geht es 
wirklich nicht! 


ERSTEINDRUCK| 


Respekt - die Technologie hinter 
Far Cry ist meines Erachtens 
deutlich weiter entwickelt als 
das, was Valve bislang mit 
Half-Life 2 gezeigt hat. Und 
das Wichtigste: Die beiden bis- 
lang ausprobierten Levels mach- 


. ten richtig Spaß! _DIRK GOODING 
Entwicklef! wesen... Crytek 
Anbieter... mmem ren Ubisoft 
Termin... Frühjahr 2004 
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Vorschau 


ci EIER WAHL Es 
Wunsch können Sie Ihre I 


kschra 


an Bull mit Blaster:Waffen ausrstet 


Rollenspieler werden 
Weihnachten nicht mit 
der Familie, sondern auf 
Tatooine, Yavin und Naboo 
verbringen. 


DOPPELKLINGE Die Wahl des Lichtschwerts beeinflusst Ihren 
Kampfstil - ähnlich wie im Ego-Shooter Jedi Academy. 
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nights of the Old Re 


Rollenspiel 


4 DER KAMPFMODUS Ge- 


| kämpft wird in Echtzeit. Das 
Geschehen lässt sich aßer 


® 


wie in Baldur's Gate 2 pau- 
sieren, Sie können dann in 
Ruhe Befehle erteilen. 


eit ein paar Wochen 
© sind Xbox-Besitzer 
am Ausflippen. Vor 


Freude. Grund ist ein Spiel, 
das von den Baldur’s Gate 2- 
Machern entwickelt wurde 
und demnächst in einer rund- 
um überarbeiteten Version für 
den PC erscheint: Knights of 
the Old Republic. Das um 
4.000 Jahre zurückgespulte 
Star Wars-Universum bildet 
das Fundament: Die Jedi und 
die Sith hauen sich gegenseitig 
mit Lichtschwertern, während 
obendrein ein Krieg von ga- 
laktischen Ausmaßen tobt. Sie 
sind mittendrin und haben 
ausnahmsweise die Wahl, ob 
Sie das Universum retten oder 
auf seine Vernichtung hinar- 
beiten wollen. 

Alle Schritte, die Sie mit 
den maximal zwei Begleitern 
unternehmen, und alle Kämp- 
fe, die Sie in Echtzeit (inklusi- 
ve Pausenmodus) führen, be- 
stimmen den Verlauf und 
schließlich den Ausgang der 
Geschichte. Diese umfasst sa- 
ge und schreibe rund 610.000 


Wörter, von professionellen 
Sprechern vertont. Bei der 
Synchronisation gab sich Bio- 
ware. Mühe, das Star Wars- 
Flair zu erhalten: Beispiels- 
weise reden sämtliche Rassen, 
etwa die Wookiees, in ihrer 
Muttersprache. Untertitel tra- 
gen zum Verständnis bei. 


Am PC noch schöner 


Die Umsetzung des Rollen- 
spiels auf den PC ist gleichzei- 
tig eine Überarbeitung. An die 
Stelle der teilweise arg trägen 
Pad-Steuerung kommt ein 
Interface, das sich in Shootern 
bewährt hat: Mit den Tasten A, 
W, S und D stolzieren Sie 
durch die 3D-Welt, mit der 
Maus drehen Sie die Per- 
spektive und wählen Machtfä- 
higkeiten komfortabel aus. 
Knights of the Old Republic 
lässt sich auf Wunsch auch 
komplett ohne Tastatur steu- 
ern. 

Optisch ist die PC-Umset- 
zung der Xbox-Fassung turm- 
hoch überlegen: Beim Gehen 
wirbelt Sand unter den Füßen 


ub 


Ihrer Spielfigur auf; im Wüs- 
tenwind von Tatooine flattern 
die Stoffdächer der Verkaufs- 
stäinde am Marktplatz und 
Gras teilt sich, wenn man 
durchläuft. Die fast immer glei- 
chen NPC-Gesichter der Kon- 
solen-Version wurden auf dem 
PC durch neue, stets unter- 
schiedliche Köpfe ausge- 
tauscht. Hinzu kommen Auflö- 
sungen von bis zu 1.600x1.200 
Bildpunkten und Textur-Pake- 
te, die maßgeschneidert für 
leistungsstarke 128-MByte- 
Grafikkarten sind. 
 ERSTEInDRUcCcK 
Meine Intuition als Spieleredak- 
teur haucht mir ins Ohr: 
„Knights of the Old Republic 
wird wahrscheinlich das beste 
Rollenspiel des Jahres 2003.” 
Glaub ich ihr aufs Wort! Das 
Spiel sieht nicht nur fantastisch 
aus, sondern ist auch inhaltlich 


ganz, ganz groß. THOMAS WEISS 
Entwickler .....uenansecnnnneen. Bioware 
Anbieter ...essaeeeneennernnnnnnn Activision 
Termin u... 28.11.2003 


PC Games Dezember 2003 


Alles nur eine Frage der Einstellung! 


INNOVATION INDIE CREATION 


Individuelle Einstellmöglichkeiten 
des Joystickkopfes 


- finden Sie Ihre optimale Spiel-Position 
- in 4 Richtungen einstellbar 


Cr’BORG evo 


crBORG evo 


Verstellbare Handauflage 
- passt für alle Handgrößen 
- für Rechts- und Linkshänder geeignet 


X45 Flight Control System Cyborg Force Feedback ST290 


| 


TOTALSCHADEN Auch wenn es kein detailliertes 
Schaderismodell gibt: Nach derart schweren 


Zusammenstößen ıst das Rennen beendet. 


Need for Speed: Under- 
ground sorgt nicht nur gra- 
fisch für Furore: 


ER Diese schnieken Ladys signalisieren den 
Start - genau wie bei echten Straßenrennen. 


64 


Jnde 


Rennspiel 


run 


| ie wichtigste Neuerung 

gleich vorweg: In Un- 
Taud derground gibt es wie- 
der einen echten Karriere-Mo- 
dus. Nachdem der Vorgänger 
Hot Pursuit 2 kaum mehr als eine 
lockere Aneinanderreihung ein- 
zelner Wettbewerbe aufwies, 
kommen nun also auch Einzel- 
spieler voll auf ihre Kosten. Als 
Straßenrenn-Neuling besteht Ihr 
Ziel darin, sich bis an die Spitze 
der Streetracer-Szene hochzuar- 
beiten. Zu Beginn will Ihre noch 
mittelmäßige Rennsemmel (etwa 
ein Peugeot 206 GTI) jedoch erst 
mal aufgemotzt werden: Ob 
neue Seitenschweller, Turbola- 
der, Leichtbauteile oder ein ver- 
bessertes Getriebe: Die Tuning- 
Möglichkeiten sind vielfältig. 
Dadurch erlangen Sie Respekt 
bei anderen Piloten, außerdem 
verbessern sich die Fahreigen- 
schaften des Wagens und Sie er- 
halten Zugang zu weiteren Ver- 
anstaltungen. Besondere Events 
oder Kontrahenten werden so- 
gar in kurzen, aber gut gemach- 
ten Rendersequenzen vorge- 
stellt. Später kann das Auto ge- 


gen stärkere Modelle einge- 
tauscht werden: Aus dem Peu- 
geot wird ein Honda 52000, ein 
Toyota Supra oder eines von 17 
weiteren Originalfahrzeugen. 


Wie im Käfig 

Eine glaubwürdige Straßen- 
renn-Atmosphäre will allerdings 
nicht so recht aufkommen: An- 
ders als in Midnight Club 2 ist die 
Umgebung zu keinem Zeitpunkt 
völlig frei befahrbar, der Stre- 
ckenverlauf wird fest vorgege- 
ben. Man fühlt sich wie bei einem 
Grand-Prix-Kurs eingesperrt, da- 
rüber vermögen auch die spär- 
lichen Abkürzungen nicht hin- 
wegzutäuschen. Zudem gibt es 
im Vergleich zum Rockstar-Spiel 
viel weniger Verkehr. Dass Un- 
derground trotzdem ein gutes 
Rennspiel ist, liegt vor allen Din- 
gen am spektakulären Geschwin- 
digkeitsgefühl und dem ab- 
wechslungsreichen Spielablauf. 
Auf dem Rennkalender stehen 
unter anderem Sprints über kurze 
Geraden, Etappenrennen und 
Wettbewerbe auf fest abgesteck- 
ten Stadtkursen. Das Fahrmodell 


Need for Speed: 
ke 


OPTISCHE TÄUSCHUNG Die Städte 
sehen spektakular aus, wirken aber 
aufgrund eingeschränkter Bewe 


gungsfreiheit unglaubwürdig 


ist erwartungsgemäß sehr ein- 
fach: Selbst Rempler mit über 200 
km/h ziehen nur selten Dreher 
nach sich, Powerslides lassen sich 
leicht kontrollieren. Immerhin 
dürfen Freunde anspruchsvoller 
Fahrphysik die Stabilitätskon- 
trolle deaktivieren, dann führen 
wenigstens zu abrupte Lenkma- 
növer zum Crash. An die Ver- 
wandtschaft zu einer Simulation 
ist aber nicht mal zu denken. 
Kaum verwunderlich also, dass 
sich die Steuerung mit dem Lenk- 
rad etwas schwammig anfühlt - 
ein Gamepad mit zwei Analog- 
sticks ist hier erste Wahl. 


Ich bin froh über die drastischen 
Veränderungen der Need for 
Speed-Serie - frische Ideen wa- 
ren längst überfällig, etwa um- 
fangreiches Tuning mit Einfluss 
auf den Karriere-Modus. Schade 
nur, dass die Städte nicht frei be- 


fahrbar sind. Justin STOLZENBERG 

Entwickler ocean. EA Black Box 
Anbieter .eeaeeenaeeennenne- Electronie Arts 
Termin ............ 28. November 2003 
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0.Abb. Die Sims Super 
Deluxe. Dieses Mega-Paket 
enthält das beliebte PC- 
Spiel „Die Sims" sowie die 
Erweiterungspacks „Die 
Sims - Das volle Leben" 
und „Die Sims - Party 
ohne Ende”, Simulations 
spiel für PC. USK: Ohne 
Altersbeschränkung 
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der Vorrat reicht. USK: Ab 12 Jahren. 
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GameCube Black 

Deikeasaaepaß äller Zeiten jetzt zum Sensationspreis! 
Liege emeCube-Konsole, Controller, Scart-Kabel, 
Cine Ber GameCube lässt sich mit dem Game Boy 
Advance verlinken. Der GBA kann 2.B, als Bildschirm 

oder als weiterer Controller genutzt werden. 227 
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SIE SIND GAMESHÄNDLER? 
Sie möchten die MEMEDIA-Werbepewer 
hren Werkaufserfolg nutzen? 
Far: O5121/ 7617 IT 
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£-Maik Infa@memedia.de 

Web www.menedia.de 


auch für | 


Bis 
> 


1 


Die führende 
Fachhandels- 
kooperation 
für PC-Spiele 
und Konsolen. 


Die besten Spiele für alle Systeme gibt's 
in den McCMEDIA-Gamestores! 
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AUF DER FESTPLATTE 
Anstoß 4 Edition 03; 
I C&C Ceneräle Sole Au Spellforce 
' MULTIPLAYER-FAVORTT: 
C&C Generäle 
EINSAME-INSEL-SPIELE: 
| Fußballmanager 2003. C&C-Sene, 
Rollercoaster Tycoon 2 Gold 
FREUT SICH AM MEISTEN AUF: 
| Die Sims 2 
AKTUELLER GEHEIMTIPP: 
Sitent Storm & 
GRÖSSTE ENTTÄUSCHUNG: 
Valves Netzwerk-Administrator 


_Radiger Seile 


AUF DER FESTPLATTE: 
Call of Duty. Worms 3D_ Piraten 
MULTIPLAYER-FAVORIT: 
) Worms 3D 
2 | EINSAME-INSEL-SPIELE: 
Hearts of Iron. Falcon 4 Populous 
FREUT SICH AM MEISTEN AUF 
Victoria 
AKTUELLER GEHEIMTIPP: 
| Silent Storm 


| GRÖSSTE ENTTÄUSCHUNG: 
u Call of Duty 


STRATEGIE 


| AUF DER FESTPLATTE: 

Max Payne 2 Calı of Duty 

Hıdden & Dangerous 2 
MULTIPLAYER-FAVORIT: 

| Rocket Arena 2, Call of Duty 

| EINSAME-INSEL-SPIELE: 
Rocket Arena 2 

FREUT SICH AM MEISTEN AUF: 
| Unreal Tournament 2004 

| AAIBULER GEHEIMTIPP: 

IX 

| GRÖSSTE ENTTÄUSCHUNG: 
Die Half Life-2-Verschworungstheonien 


DrkGarlie E 
- \ AUF DER FESTPLA 
| Planetsıde Max TULE 2 Eau of Duty, Halo 


ı MULTIPLAYER-FAVORTT: 

| Planetside 
EINSAME-INSEL-SPIELE: 
Planetsıde, Medıeval' Total War 


| FREUT SICH AM MEISTEN AUF 


Action 


So testet die Redaktion 


Der Wertungskäasten | 


Auf einen Blick: Der Wertungskasten enthält alle Infos, 
die Sie für Ihre Kaufentscheidung benötigen. 


Preis 


Die unverbindliche Preisempfehlung des Herstellers 
Der Preis fließt aufgrund der erheblichen regionalen 


FAEELANCER 


Wertungs- | 
Philosophie 


Um ähnliche Spiele miteinander vergleichen zu 
können, teilt PC Games jedes Spiel in eines von 
20 gängigen Genres ein (siehe Top 100 im Ein 
kaufsführer). Jedes getestete Spiel karın maxi- 
mal 100 Punkte erreichen; diese feine Staffelung 


EINSAME-INSEL-SPIELE: Testcenter. | kleinere und größere Mängel verzeihen, kommt 
Mdn ent Club 2, Live for Speed 


Mit weicher Spiele-Performance können Sie mit E Ze SKER = 


| dieser „befriedigende” Titel unter Umständen 
FREUT SICH AM MEISTEN AUF: 


Ihrer Grafikkarte rechnen? Die Klasse finden Sie ELSE I | für Sie infrage 


Half-Li 
p anhand der Tabelle auf der gegenüberliegenden 


AKTUELLER GEHEIMTIPP: 


[Hatte 2: Farcıy Unterschiede grundsätzlich nicht in die Wertung ein. ENTWICKLER ANBIETER | ist deshalb möglich, weil die Wertungen nicht 
AKTUELLER GEHEIMTIPP: Micrasoft Maaft | | | vonden Geschmäckern eines einzelnen Testers 
GRÖSSTE ENTTÄUSCHUNG: Termin PFEIE: TERMIN nl abhängen, sondern im Rahmen einer Redak- 
Halo Der offizielle Verkaufsstart laut Anbieter 18, Apri ZUR | | tionskonferenz entschieden werden. Dadurch 
pe | | istgrößtmögliche Objektivität gewährleistet. 
Iheran Yen USK More | j 
AUF DER FESTPLATTE, Die Altersempfehlung der Unterhaltungssoftware en Fortgeschrittene | 
MULTIPLAYER-FAVORIT: Selbstkontrolle‘ noch nicht bekannt, ohne Alters SCHWIERIGKEITSGRAD | I Die uneingeschränkte Empfehlung der Redak 
Dark Age of Camelot beschränkung, ab 6 Jahren, ab 12 Jahren, ab 16 Nicht einstellbar Mittel | tion: Nur Referenz-Spiele, die in ihrem Genre 
IE EINSAME NSELSPIERE: Jahren und ab 18 Jahren MEHRSPIELER | | neue Maßstäbe setzen, werden mit einem 
3 e Einzet-PC 1 Netzwerk: 128 „90er“ gewürdigt. Vorausgesetzt werden: 
) Tempe oremenalen N AuR Zielgruppe Internet: 128 1 Sp./Packung ee Gef präzise und komfortable 
r AKTUELLER GEHEIMTIPP: [4 Diese redaktionelle Einschätzung bezieht sich neben TESTCCHER Ben „u | Steuerung, sehr guter Sound, durchdachtes 
GRÖSSTE ENTTÄUSCHUNG: ri dem durchschnittlichen Schwierigkeitsgrad auch auf Prozessor in Mejlihertz: Spieldesign, glaubwürdige Atmosphäre. Die- 
Freedom Fighters = Anspruch und Spieltiefe m a ses brillante Spiel müssen Sie einfach haben! | 
- = Schwierigkeitsgrad Arbeitsspeicher: 5 380% | 
AUF DER FESTPLATTE: Fr in Optionen Shi $: a ar ae Grafik.Chib Klassen: Hervorragender Titel, den wir allen Fans des 
| hi ae chwierigkeitsstufen, individuelle Anpassung? CT —_ 1 jeweiligen Genres uneingeschränkt zum Kauf 
Ba RR EANOBTT: u) un | empfehlen können. Wem das Beste gerade gut 
EINSAME-INSEL-SPIELE: Testcenter: Prozessor PRO & CONTRA genug ist und wer großen Wert auf Qualität legt 
SE Dark Age of Camelot, Counter-Strike Der Startpunkt des Performance-Balkens gibt die E Sahr&aqueme Steuerung ist damit sehr gut beraten 
DEAL SIEH AND WEISTETBANF: Mindestkonfiguration des Herstellers an. Am Farbver- nn er yeı 
AKTUELLER GEHEIMTIPP: lauf lässt sich ablesen, warn das Spiel akzeptabel 17 Sehr gute Gegner-kI 
: Worms 3 läuft (bei Vollton Gelb) und ab welcher CPU eine opti- Eintönige Missionen Die zweite Liga - im besten Sinne des Wortes 
GRÖSSTEENTÄuScHUNG male Spielbarkeit erreicht wird (ab Vollton Grün) „gute“ Spiele mit Schwächen in einzelnen Diszi 
; | f 5 GRAFIK 1.88% plinen Dank besserer Alternativen keine Muss- 
pr: | Testcenter: Arbeitsspeicher SOUND [87% Titel, aber zum Budget-Tarif empfehlenswert. 
AUF DER FESTPLATTE: a | Anhand der Farbe sehen Sie aufeinen Blick, obdas STEUERUNG 194% 
FIFA 2004, Pro Evolution Soccer 3 | RAMihres PCs ausreicht, um diesenTitelinakzepr_ ATMOSPHÄRE 83% 
ee tabler oder optimaler Qualität spielen zu können SPIELDESIGN ] | Mehr gut gemeint als gut gemacht: Wenn Sie 
Le for Spied IMEHRSPIELER die Thematik des Spiels interessiert und Sie 


E | 
Ind 
er 
[# 
D} 
Raven Sh.eld Athena Sword = Seite heraus. | 
BRDSSTE ERTTANBENUNG e | Vergleichbare Spiele Gerade noch ausreichend: Angesichts grober 
& ‚ Pro & Contra In dieser Empfehlung gibt die Redaktion ver- technischer Mängel oder spielerischer Durch- 
= Die wichtigsten positiven und negativen Aspekte. gleichbare Genre-Konkurrenten an, aber auch | | hänger ist hier allerdings große Leidensfähigkeit 
de le = die ın der Test-Prozedur aufgefallen sind und die Spiele mit ähnlicher Thematik vonnöten. Qualitätsbewusste Spiele-Kenner 
MULTIPLAYER-FAVORIT: F Wertung am maßgeblichsten beeinflussten - | machen einen großen Bogen 
Worms 30 = j Spielspaß-Wertung 
EEE ANGEL /SPELE: = Einzelwertungen Die große Wertung unseres Testurteils gibt die 
FREUT SICH AM MEISTEN AUF: Gi Die Wertungen für Grafik, Sound. Steuerung, At- Punktzahl des Einzel- oder Mehrspielermodus an. Ersparen Sie sich (und Ihrem Geldbeutel) die- 
- | Need for Speed Underground I mosphäre, Spieldesign und Mehrspieler werden Je nach Ausrichtung des Spieldesigns steht die sen spielerischen Reinfall: Buchstäblich man- 
EUER eg genau aufgeschlüsselt; bei großen Tests erläutert Bewertung der Einzelspieler- 5 Mulipler\Z Va- | gelhafte Spiele unter 50 % Wertung gefährden 
a die Rubrik „Im Wettbewerb” ım Testcenter das nante im [forder;rund; Die jeweils andere Tpiel- Ihre gute Laune und sollten daher konsequent 
| SRÖSSTE ENTTÄUSCHUNG: Zustandekommen dieser Werte variante wird amFußes Testurteils bewertet A ei. i 


| Railroad Pioneer 


a 
PC Games Dezember 2003 


TESTCENTER 


So testet die Redaktion | 


Verlässliche Infos frisch aus dem PC-Games-Testlabor: In drei einfachen Schritten erfahren Sie 
detailliert, ob und wie die neuesten PC-Spiele auf Ihrem System laufen. 


Jedes Spiel stellt individuelle Anforderungen an Ihren PC - mal kommt es 
ern a ra ie Free u ee pe 
wiederum fordern jede Menge Hauptspeicher. Beispiel Gothic 2: Mit einem 
Pentium 4 3.06 GHz und einer Geforce4 Ti-4600 ruckelt das Spiel bei nur 
256 MByte RAM erbärmlich. Weil das schwächste Glied in der Kette den 
Rest ausbremst, haben wir genau dieses Prinzip in unserem neuen Test- 
center berücksichtigt. Anstelle schwammiger Aussagen bekommen Sie bei 
uns also ganz konkrete Informationen über die Performance eines Spiels 
mit nahezu jeder Hardware 


Die Vorteile: 

e Anders als bei anderen Magazinen erfahren Sie nicht nur, dass ein Spiel 
ruckeit. sondern auch warum Sie erkennen, woran es wirklich hakt 

« Ganz wichtig. Sie erfahren sofort. ob und in welchem Ausmaß sich die 
Performance bei welcher Hardware-Aufrüstung verbessert. 

« Alle gängigen PC-Systeme werden abgedeckt 

« Das System berücksichtigt drei verschiedene Detailstufen sowie die 
drei wichtigsten Auflösungen in 32 Bit 


Schritt für Schritt: 

Zunächst müssen Sie herausfinden. mit wie viel MHz Ihr PC getaktet ist 
und welcher Chip auf der Grafikkarte sitzt. Falls Sie das nicht ohnehin 
wissen, geht das am einfachsten mit DXDiag, dem Diagnose-Pro- 
gramm von DirectX 


1. Auf den Windows- vn 5] 
Sen -Hudları di _ Ei 
cken und „Ausfüh- ale Be a re Bor anne Ordenn, 
rar wallee. 7 

2. „Dxdiag“ eintippen Öffneni | dxdiad r 
uam DR blh- 

Hgan [falle [rer - neue _ | engere 


nicht gefunden wird 
deren 
Festplatte mithilfe der Suchen-Funktion nach diesem Programm) 


stem ; DrecX Daisıen Arzege Sound: Musk ; Easuma | | 
| 
zer | 
Name: NYIDIA Geforce3 Ti 200 I 


Gesamtspeicher ca 64.0 MB 
Anzeigemodus: 1280 x 1024 (32 be) (6542) 


Monitor: EIZO F67 
Orectk-Versn: Direct 9.0 [4 0R0000.0900) 


In jedem der drei Abschnitte signalisieren die gängigen Ampelfarben, ob 
Sie mit einer unzumutbaren (rot). akzeptablen (gelb) oder hervorragen- 
den Performance (grün) zu rechnen haben. 


un Zr 


mır el MINIMALE DETAILS 


a 


= 100 
MITTLERE DETAILS 


z 
=1500 


1.000 
MAXIMALE DETAILS 


MINIMALE DETAILS 


— 
=1500 1.000 


800 x 600. 32 BIT FARBTIEFr. 


nase unsre us |uss «| 


1.024 x 768, 32 BIT FARBTIEFE 


user fee ass ars) 


1.800 


MAXIMALE DETAILS 


ICH HABE ZWEIMAL „GRÜN“ 
UND EINMAL „ROT“ - 
WAS HEISST DAS JETZT? 
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Entscheidend ist immer die „schlechteste“ Farbe. Beispiel: Wenn Ihre Grafikkarte lediglich „rot“ 
abschneidet, hilft nur eine Aufrüstung - selbst dann, wenn Sie einen 3-GHz-PC mit 1.024 MByte 
Hauptspeicher Ihr Eigen nennen. Und sollte eines der drei Bauteile (CPU, Speicher, Grafikkarte) 
mit Gelb bewertet sein. so wird das Spiel auch nur „gelb“, sprich akzeptabel, laufen. 


4 ‚ Entscheidend für: Levelgeometrie detaillierte Modelle und Levelobjekte wie Bäume 
| usw., künstliche Intelligenz, Spiel-Physik, Partikel-Effekte, Auflösung in 2D-Spielen 


Anhand der Farbskala können Sie die Performance für jede Detailstufe (mi- 
nimal, mittel, maximal) ablesen. Achtung; Auch wenn verschiedentlich etwas 
anderes behauptet wird: Der Prozessor hat in 3D-Spielen nichts mit der Auf- 
lösung zu tun - dafür ist die Grafikkarte zuständig. Der 3D-Beschleuniger al- 
lein berechnet die ganzen bunten Pixel, aus denen sich letztendlich das Bild 
auf dem Monitor zusammensetzt Daher sind Aussagen, man bräuchte. für 
eine hohe Auflösung einen schnellen Prozessor, grundsätzlich falsch. Um bei 
unseren Prozessor-Tests eine Verfälschung der Ergebnisse seitens der Gra- 
fikkarte/ Auflösung auszuschließen, bilden 800x600 oder 1.024x768 Bild- 
punkte in Verbindung mit einer schnellen Radeon 9700 Pro die Basis für 
unsere Messungen 


Entscheidend für: Auflösung, Farbtiefe, Texturqualität Spezialeffekte wie Rauch 
Nebel, Explosionen, Kantenglättung, anısotroper Filter 


PC Games teilt alle gängigen Grafik-Chips in vier Leistungsklassen ein Wenn 
Sie einmal die Klasse Ihrer Grafikkarte kennen (siehe Tabelle), können Sie 
schnell herausfinden, welche Auflösungen möglich sind. Detail-Schalter für 
Partikeleffekte oder Leveldetails reduzieren in der Regel die Rechenlast für 
den Prozessor, nıcht aber für die Grafikkarte. Deshalb gehen wir bei den Gra- 


. fikkarten immer von maximalen Details in nuncto Texturaualität/Texturauf- 


lösung aus und haben Features wie Detailtexturen grundsätzlich aktiviert 
ee 
KLASSE 2 | 


KLASSE 1 
DIE MINIMAL-AUSSTATTUNG DIE STANDARD-KARTEN 
Geforce256, Geforce2-Serie, Radeon 8500/9000/9100 


Geforce4-MX-Serie, 
Kyro 1/2, Radeon 7000/7200/7500 


Geforce3 Ti-200/500 


Geforce FX 5200/5200 Ultra 


KLASSE 3 KLASSE 4 


DIE HIGH-END-PLATINEN 
DIEFROERLUES Radeon 9500 Pro/9700/9700 Pro 


Radeon 9500/9600/9600 Pro Be A 
Geforce FX 5600/5600 Ultra Geforce FX 5800/5800 Ultra 
Geforce FX 5900/5900 Ultra 


Entscheidend für. Dauer der Ladezeiten. hohe Auflösungen, hochauflösende 
Texturen. Animationen 


256 MByte Hauptspeicher sind Standard und werden von einigen Spielen 
sogar zwingend vorausgesetzt. Besonders beim Einsatz von Windows XP 
empfehlen wir Ihnen den Einsatz von 512 MByte Hauptspeicher. Zurzeit sind 
die Speicherpreise sehr niedrig - Aufrüsten ist also nicht so teuer. 


WASIısTwas? HEN Technischunmögich ME Unzumubar °) Axzeotaber EEE Optimal 
L} 


PROZESSOR [RAM | 


Das lang erwartete Renn Epos DTM Race Driver 

benötigt ein ordentlich abgestimmtes System. da Ai 
mit Sie flüssig durch alle Kurven kommen. Sowohl 
Grafikkarte als auch die CPU beeinflussen die 
Spielperformance. Ab 1.400 MR: liefert der Pro 
zessor in Race Driver eine ordentliche Leistung ab, 
mıt mehr als 1.800 MHz läuft das Spiel auf Ihrem 


128 MB 


3.000 


256 Be 


3.000 Rechner optimal_Um mit wen:ger als 1.400 MHz 
flüssig spielen zu können, müssen Sie „Verwischte 
Bewegungen“ deaktivieren und die „Enfernungs 5i2 MB 
2.500 grafik“ vermindern 
1.024 MB 
GRAFIKKARTE 
Erst bei detail- 
KLASSEI , KLASSE2 Im echten Rennzirkus hat veraltete Technik nur reichen Stre 
ee Raten wenig Aussichten auf einen vorderen Platz. Das cken zahlt sich 
Geforen2-Sere, gleiche Prinzip gilt auch bei Race Driver, da erst Arbeitsspeicher 
Ds ar mit einer Geforce3 in 1.024x768 eine in jeder Si- über 256 MByte 
TODE tuation flüssig spielbare Framerate erreicht wird RAM aus. Mit 
Fe ı ——. Besitzen Sıe eine ältere Grafikkarte, sollten Sie weniger als 256 
KLASSE 3 | | KLASSE 4 | die Auflösung auf 800x600 verringern. Ebenfalls MByte kommtes 
Gelorces Tisene  Rukengorg Sollte die Option „Verwischte Bewegungen“ deak- zu kleinen Hän- 
. he DR tiviert werden, Race Driver läuft dann knapp 40 gern während 
ah Mm tekmerägpnm; Prozent schneller des Rennens 
SEO/S6OO LMra | Defure FLSADGURrEb 


Die Icons 


Achten Sie auf die 
Hinweis-Symbole zu 
Beginn von Vorschau- 
und Testberichten: 


| Ab 18 

Dieses Spiel ist für 
Kinder und Jugend 
liche unter 18 Jah 
ren nıcht geeignet. 


Tipps & Tricks 
Zu diesem Spiel 
finden Sie Cheats 
und/oder Komplett- 
lösung in der Tipps- 
&Tricks-Rubrik, 


Video 

Auf Heft-CD/DVD 
Videos zeigen Sze 
nen direkt aus dem 
vorgestellten Spiel 


Demo 

Bilden Sie sich 
ein eigenes Urteil 
Spielbare Demo 
version auf Heft- 
CD/DVD! 


Patch 

Ein Bugfix/Update 
auf der Heft- 
CD/DVD behebt 
Fehler und ergänzt 
Features 


Mehrspieler 
Macht besonders 
zu mehreren Spaß 

im Netzwerk oder 
online 


Online 

Reines Online-Spiei 
- ein Internet-Zu 
gang ist zwingend 
erforderlich 


Add-on 

Bei dieser Zusatz 
CD wird der Besitz 
des Basis-Pro 
gramms voraus 
gesetzt. 


Vorsicht, Bugs! 
Die Verkaufsver- 
sion weist Fehler 
auf, die den Spiel- 
spaß beeinträch- 
tigen 


PC-Games- 
Award 
Herausragende 
Spiele würdigen wir 
mit dem begehrten 
PC-Games-Award - 
und zwar unab- 
hängig von der Ge- 
samt-Wertung, Mit 
diesem Prädikat 
ausgezeichnete Titel 
bürgen für höchsten 
Spielspaß 


Spiel des Monats 
Für das nach Mei 
nung der Redaktion 
beste Spiel einer 
Ausgabe verleihen 
wir den „Spiel des 
Monats“-Award, 


Su 


The Fall of Max Payne 
Da stellen Trinity.und Matrix-Halbgott Neo: Im zweitbes- 


” ten Actionspiel 2003 demonstriert Max Payne eindrucks- 
ur voll, wie Zeitlupen-Action auf dem PC aussehen muss. 


Fa 
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w Zeit steht tast still, als 

\Ylax Povne die Kur des 

winzigen Hinterzim- 
mers öffnet und die Magazine 
seiner beiden Pistolen in Re- 
kordzeit \vert. Prvyektile durch- 
schneiden die Luft. dann sacki 
der erste Gangster zusammen 
Nuch mehr Kugeln. noch mehr 
Rauch, Sphitter und Larm. Patro; 
nenhülsen prasseln zu Boden. 
AN der Wand, \vor der Nach 
vor Millisekunden Max Payne 
stand, bilden Dutzende Fin 
schusslächer em abstraktes Bil. 
Payne selbst ist unterdessen ab- 
selaucht, hat in Rekördzeit seine 
Watten nachgeladen und Ieuert 
wieder Fin Schuss. Bin zwentor, 
dritter. Von der Wucht der Ru- 
geln ins Straucheln gebracht, 
stirzt der Zweile Gangster rtck- 
warts über einen isch md 
leibt wungslos in einer Beke 
dm Zimmers hesen, Payne 
springtaut, schaut zur Geisel. His 
ne junge Frau. Sie ist tot, win 
(Duerschläger trat sie am Köpt. 
„Wie alle schlimmen Dinge in 
memen Leben besinmt alles mit 
dem Tod einer Frau. Willkom- 
men in Max Payne 2. 


Kein Spiel für Kids 

Über zwei Jahre hat das fin- 
nische Entwicklerstudio  Re- 
medy am Nachfolger des in 
Deutschland indizierten Max 
Payne gebastelt. Heraus gekom- 
men ist, so viel können wir jetzt 
schon verraten, emes der Dosten 
Actionspiele des Jahres. welches 
sich nur GTA Vice City geschla- 
gen geben muss. Max Payne 2, 
das ist Action in Perfektion und 
die Deste Bullet Time (= Zeitlu- 
penfunktion), die os je in einem 
PC-Spiel zu sehen gab. Wenn 
man mit der Hauptfigur durch 
die perfekt durchgestwlten Le- 
vels läuft und schon ab der HAI 
te der Spielzeit mehr Bösewichle 
zur Strecke gebracht hat als 
Stallone, Willis und Schwarzen- 
egger zu ihren besten Zeiten, ist 
freilich auch Klar: Max Payne 2 
ist kein Spiel für Kinder. Von der 
USK hat Max Payne 2: The Fall 
of Max Payne keine Jugendfrei- 
gabe bekommen = zu Recht? Das 
Spiel kommt hierzulande unge- 
schnitten auf den Markt, über- 
mälsig viel Blut flieist nicht. Zwar 
werden bei Treffern kleine „Blut- 
wölkchen” auf'den Figuren dar- 
gestellt und auf dem Boden sicht 
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man rote Flecken, zusätzliche 
Schadenstexturen oder übertrie- 
bene Gewaltdarstellungen gibt 
es nicht. Die ebenfalls in dieser 
Ausgabe getesteten Actiontitel 
XI und Hidden & Dangerous 
2 sind in der Gewaltdarstellung 
mit Max Payne 2 vergleichbar 
oder sehen noch ein gutes Stück 
weiter - trotz USK-Einschätzung 
„Irei ab le”. 


Etwas ganz Besonderes 


Wie zu erwarten, hat in Max 
Payne 2 klar die Action Vorrang. 
Rätsel gibt os keine und etwas 
anderes als ein völlig linearer 
Aufbau der 24 Levels tunterteilt 
in drei Kapitel verbietet sich 
schon allein wegen der vielen 
geskripleten Freignisse und 
/wischensequenzen. Auch den 
Schwierigkeitsgrad können Sie 
nicht verändern, was vor allem 
segen Ende der ungefähr zehn 
Stunden Spielzeit negativ auf- 
fällt - hier artet Max Payne 2 lei- 
der in einer Quicksave-Orgie 
sondergleichen aus. Stellt sich 
natürlich die Frage. was so ver 
dammt Besonderes an diesen 
Titel ist? Ganz einfach: Fs gibt 
eben kein anderes Spiel, das 
Zeitlupen-Schießereien so spek- 
takulär und überzeugend auf 
den Bildschirm bringt. Klar er- 
zählt Max Payne 2 im Gegen- 
satz zu anderen Actionspielen 
auch eine sehr anspruchsvolle 
und rasante Storv und sieht zu- 
dem verteulelt gut aus, aber der 
Spielspaß basiert im Grunde auf 
immer neuen, immer wilderen 
Schusswechseln in Bullet Fime. 
Wer Filme von Quentin barantı- 
no (From Dust Till Dawn, Pulp 
Fiction) oder John Woo (Face 
Off, Broken Arrow) mag. Jer 
kummt hier also voll auf seine 
Kosten. 

Kinmal durchgespielt, ködert 
Max Payne 2 den Spieler mit 
vier weiteren Spielmodi: In 
„Hard Boiled“ passt sich der 
Schwierigkeitsgrad nicht mehr 
an Ihre Spielweise an; die Gug- 
ner kämpfen auf der härtesten 
Schwierigkeitsstufe. In „Deadon 
Arrival” sind zusätzlich die 
Speichermöglichkeiten limitiert, 
während Sie im „New York Mi- 
nute”-Modus Max Payne auf 
Zeit spielen. Zu guter Letzt gibt 
es noch „Dead Man Walking”: 
Auf fünf speziellen Karten müs- 


sen Sie versuchen, so lange wie 


FARBVERÄNDERUNG Mit DXS-Gröfikehips 
wie Geforces uder besser ändern sich die 

Farben ın Bütlet Time. Die Grafik Deka, 
dann Birwem düsteren Silrasız-e- 


LESER LERKEM ara Biene Penner nnaudı 
einem einer rennen He dl 


hie Eine rn neh, are 5a Bu Tanger 
weiterfeuern. bis das Alpin ben a. 


| Ps YY ag. PH a1. 
IS, Wal Leu ie 
Bei seinem zweiten Abenteuer kann der harte Cop aus New York Hilfe von anderen Personen 
gut gebrauchen. Wir stellen Ihnen sieben dieser nützlichen Helferlein vor. ä 


DIE DREI MAFIOS! Diese drei 
freundlichen Herren halten Max 
hirihre Verstärkung und helfen 
lm beim darauffolgenden 

Stra kamel, y" wu 


DIE OMA VON NEBENAN 
Mit einer Schrotflinte ver 
jagt die rüstige alte Dame 
aufdringliche Gangster aus. .: 
ihrer Wohnung. Für Max 

hat sie natürlich noch eine 


zweite Pumpgun und et- | 
wäs’Munition übrig 


DIE WITWE AUS DEM 

“% DRITTEN STOCK Mit den 
1: [8 Pillen gegen ihr Hüftleiden 
BE auch Max Payne sei- 


ne Schmerzen lindern. 


DER ALTE MANN UND 

DIE PROSTITUIERTE 

Das nennt man Nachbar- 
schaftshilfe: Im Kampf ge- 
Tg gen die seltsamen „Clea- 
El ner kämpfen diese beiden 
a Gestalten Seite an Seite 
mit Max Payne. 


—— 0 
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TEAM PLAN [Hess jergen-Dame Fit Ann 


Payne tatkräftig mit ihrer Pistole. 


möglich zu überleben. Schalten 
Sie einen Gegner aus, erscheint 
er nach fünf Sekunden wieder 
auf der Bildfläche und bringt 
gleich noch einen Freund mit. Al- 
le Modi sind zwar in sich stim- 
mig und machen Laune, ob sie 
jemanden dazu animieren, Max 
Payne 2 mehrere Male durchzu- 
spielen, darf bezweifelt werden. 


Es wird viel passieren 

Selbst wenn die Finger noch 
50 jucken - bevor Sie im Haupt- 
menü von Max Payne 2 auf 
„New Game“ klicken, sollten Sie 
sich vorher zwei Minuten Zeit 
nehmen. Remedy hat unter der 
Option „Previously“ einen se- 
henswerten Comic-Clip  ver- 
steckt, der die Ereignisse des 
Vorgängers kurz und prägnant 
zusammenfasst. Außerdem tau- 
chen alle Personen noch mal auf, 
die jetzt im zweiten Teil eine 
wichtige Rolle spielen. Auch 
Max Payne-Kenner sind gut 
beraten, hier sicherheitshalber 


noch mal einen Blick reinzuwer- 
fen, denn die Story von Max 
Payne 2 ist alles andere als ein- 
fach und leicht zu verstehen. 
Genau wie im Vorgänger ist 
das Spiel ein Rückblick, sprich 
alles, was Sie spielen, schen 
und hören, ist bereits passiert. 
Max Payne 2 legt mit einem 
relativ unspektakulären Kran- 
kenhaus-Level los, in dem die 
Hauptfigur schwer verletzt in 
einem Bett aufwacht. Mit bluti- 
gen Bandagen, vielen Kratzern 
und blauen Flecken stapfen Sie 
anschließend durch die leeren 
Räume des Hospitals und wer- 
den dabei immer wieder von 
Wahnvorstellungen und Hallu- 
zinationen geplagt. Kurz da- 
rauf finden Sie Ihre tote Partne- 
rin Winterson in der Leichen- 
halle, später läuft Ihnen Ihr 
Chef Jim Bravura über den 
Weg - und wird vor Ihren Au- 
gen erschossen. Der nächste 
Cut - in einer Comic-Sequenz 
erklärt Max, dass dies nicht der 
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Anfang der ganzen Geschichte 
ist, sondern alles noch viel frü- 
her beginnt. Vor allem dieser 
frühe zweite Sprung zurück in 
die Vergangenheit istein wenig 
verwirrend ... und soll wahr- 
scheinlich genau das beim 
Spieler bewirken. Sind Winter- 
son und Barvura wirklich tot 
oder waren das auch nur 
Wahnvorstellungen? Wieso 
liegt Max schwer verletzt im 
Krankenhaus und was hat es 
mit Mona Sax auf sich? Fragen, 
die in den nächsten acht bis 
zehn Spielstunden nach und 
nach beantwortet werden. An 
dieser Stelle wollen wir Ihnen 
aber lieber nicht zu viel über die 
sehr gute Story verraten. Reme- 
dy hat es geschafft, das Flair ei- 
nes spannenden Thrillers ein- 
zufangen und überrascht den 
Spieler an vielen Stellen mit un- 
gewöhnlichen Wendungen und 
Ereignissen. Ähnlich wie in der 
TV-Serie 24 weiß man bereits 
nach den ersten Minuten nicht 
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mehr, wem man vertrauen 


kann und wem nicht. 


Einen Oscar für Max Payne 


Max Payne 2 lebt von den 
grandiosen Actionsequenzen, 
die düstere und spannende 
Atmosphäre wird zu einem 
Großteil aber von den exzel- 
lenten Zwischensequenzen er- 
zeugt. Und die werden in Spiel- 
grafik auf bisher noch nie da ge- 
wesene Weise umgesetzt: Die 
Kamera fliegt frei durch die Le- 
vels, zoomt auf Details heran 
oder zeigt wilde Schwenks und 
Blenden - ganz so, wie man es 
aus Krimis oder Thrillern kennt. 
Beim ersten Auftritt eines wich- 
tigen Charakters friert die Zeit 
kurz ein, um dessen Namen ein- 
zublenden - das sieht einfach 
klasse aus. Auch die Traumse- 
quenzen aus Teil 1 sind wieder 
mit von der Partie, allerdings 
wirken diese jetzt wesentlich in- 
telligenter in das Spiel einge- 
baut. Anstatt durch albtraum- 


| Ara Biken Galler 
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EIHE TOLLE FRAU Im Verzieich num en 
Klee vor Mi Fre hi Mon f 1 

desutkch mehr Foiygopne spendieri 

Daisee - ür Das rin rain an hm 


Bi. 
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Großes Highlight von Max Payne 2 ist der Bullet-Time-Modus - ein Zeitlupeneffekt, den Sie 
im Spiel jederzeit einschalten können und dadurch mehr Zeit zum Zielen haben. Das ist bei 
den vielen Schießereien auch dringend notwendig, denn Ihre Gegner verhalten sich clever 

und feuern relativ treffsicher. 


Neu ist eine Art „Berserker-Funktion“: Schaltet man in schneller Reihenfolge Gegner aus, färbt 
sich die Anzeige knallgelb und Max Payne bewegt sich in der Zeitlupe noch schneller als seine 
Feinde. Anders als im Vorgänger lädt sich die Bullet Time im zweiten Teil selbstständig auf und 
man läuft nicht Gefahr, plötzlich ohne diese wichtige Funktion auskommen zu müssen. 
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Neben Max Payne spielen noch eine ganze Reihe weiterer illustrer Personen eine mehr oder minder wichtige Rolle. Wer in der 
vertrackten Hintergrundgeschichte zu den Stars gehört oder gerade mal als „Sternchen“ durchgeht, erfahren Sie hier. 


en 


N 


Max Payne, der Cop und die Mona Sax, die Auftragskillerin - eine durch und durch schwierige Beziehung 

Schon im ersten Teil spielt Mona Sax eine wichtige Rolle: Auf der Jagd nach dem Mörder ihrer Zwillingsschwester trifft sie im damaligen Ragnarok-Club 
zum ersten Mal auf Max Payne. Später hilft sie ihm bei seinem Rachefeldzug gegen die Mörder seiner Familie und wird dabei fast durch einen Kopfschuss 
getötet. Im zweiten Teil verliebt sich Max in Mona, mittlerweile eine gesuchte Auftragskillerin. Ob beide ein Happy End erleben? 


Jim Bravura - Max Paynes Polizeichef 

Max arbeitet nicht mehr als Undercover-Agent, sondern als Polizist 
beim NYPD. Sein Vorgesetzter Jim Bravura jagte Payne bei seinem Ra- 
chefeldzug in Teil 1 durch halb New York und setzte sich später für sei- 
ne Rehabilitierung ein. Bravura gilt als hart, ehrlich und aufrecht, 


Fa VLADIMIR LEM 


Viadimir Lem - der Waffenschieber aus Russland 

Seitdem Max dem russischen Waffendealer Vladimir bei einem klei- 
nen „Problem“ mit der Mafia-Konkurrenz ausgehoifen hat, zählt Max 
zu seinen „guten“ Freunden. Allerdings ist Vladimir Lem nach wie vor 
ein gefährlicher Gangster - kann Max ihm vertrauen? 


Die Sternchen - von links nach rechts: Detectice Winterson. Kaufman, Vinnie Cognitti und Mike, der Cowboy 

Der Mafia-Schnösel Vinnie Cognitt ist Vladimir Lems Gegenspieler und startet zu Beginn von Max Payne 2 einen Bandenkrieg gegen den Russen. Cow- 
boy-Mike gehört zu Lems Leuten und gilt als dessen rechte Hand. Kaufman führt scheinbar die seltsame „Cleaner*-Gang an, die überall in der Stadt ihr 
Unwesen treibt. Winterson hingegen ist Max Paynes Partner bei der Polizei. Aufgrund ihres korrekten Verhaltens steht sie bei Max hoch im Kurs. 
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hafte Szenen von Punkt A nach 
Punkt B zu rennen, kombinierte 
man selbst ablaufende Sequen- 
zen mit schrägen Kameraeinstel- 
lungen und Spielszenen. Diese 
„Träume“ sind manchmal so ge- 
spenstisch, dass man seine Gän- 
sehaut die nächsten zehn Minu- 
ten nicht mehr loswird. 


Schön, aber kantig 


Den größten optischen Un- 
terschied zwischen Max Payne 
2 und dem ersten Teil erkennt 
man an den Texturen - jeder Ab- 
schnitt eines Levels, jedes noch 
so winzig kleine Objekt ist 
mit hochauflösenden Texturen 
überzogen. Teilweise erreichen 
die Leveltapeten eine so exzel- 
lente Qualität, dass als Vorlage 
nur überarbeitete Fotos von Ori- 
ginal-Schauplätzen in New York 
infrage kommen. Dadurch be- 
sitzt Max Payne 2 anders als bei- 
spielsweise Mafia einen extrem 
realistischen Look; manche 
Screenshots sehen auf den ers- 
ten Blick gar aus wie Presse-Fo- 
tos von Actionfilmen. Die Levels 
selbst sind mit Polygonen ge- 
mästet worden und bieten eine 
deutlich ansprechendere Archi- 
tektur als die kargen „Vier Wän- 
de, ein Raum”-Gebilde des 
Vorgängers. Kein Schauplatz 
gleicht dem anderen, jeder 
Raum ist mit passenden Möbeln 
und Accessoires ausgestattet. 
Eine herrschaftliche Villa protzt 
mit Marmorsäulen, Rundbögen, 
Statuen und wunderschönen 
Teppichen, während der Kran- 
kenhaus-Level mit weißen Ka- 
cheln, grünem Linoleumboden 
sowie Hunderten von Schrän- 
ken und medizinischen Gerät- 
schaften voll gestopft ist. 

Im Gegensatz dazu wirken 
die Spielfiguren ziemlich kantig 
und schlaksig. Zwar haben die 
Designer die klobigen 8-Poly- 
gon-Quadratköpfe aus Teil 1 ab- 
geschafft und allen Modellen 
sehr schöne Gesichter gebastelt. 
Andere Körperteile wie Schul- 
tern und Arme sehen in den 
Zwischensequenzen leider oft 
äußerst hässlich und faltig aus. 
Auch bei den Charakter- und 
Gesichtstexturen zeigt sich Re- 
medy von der geizigen Seite. Es 
existiert lediglich eine Hand voll 
unterschiedlicher Mafiosi, Poli- 
zisten, Reinigungs- und Wach- 
männer sowie maskierte Kom- 
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Action-Adventure: 


mando-Einheiten - viel mehr 
Abwechslung in Sachen Gegner 
hat Max Payne 2 leider nicht 
zu bieten. Dadurch schalten Sie 
in vielen Levels immer wieder 
dieselben Typen aus - ein echter 
Stimmungskiller. 

Die insgesamt 13 Waffen sind 
wiederum sehr detailgetreu mo- 
delliert. Im Sortiment befinden 
sich Standard-Bleispritzen wie 
Schrotflinte, Berreta, M4 oder 
Mini-Maschinenpistolen wie die 
kleine Ingram. Neu hinzuge- 
kommen sind: AK 47, MP5, Dra- 
gunov (Sniper-Gewehr) sowie 
die  Schnellfeuer-Schrotflinte 
Striker. Dafür wurde der Granat- 
werfer, die Jackhammer-Schrot- 
flinte, Baseball-Schläger sowie 
das Eisenrohr entfernt. Zusätz- 
lich kann Max Payne jetzt alle 
Einhänder-Waffen doppelt füh- 
ren - beispielsweise zwei schwe- 
re Desert-Eagle-Pistolen. Wenn 
Payne verletzt wird, helfen die 
überall im Level verteilten 
„Painkiller“ weiter. 


Stunts und Stolpersteine 
Ähnlich zwiespältig verhält 
es sich mit den Animationen. 
Die Hauptfigur Max Payne 
springt, rutscht, hechtet und 
fliegt zwar wie Boris Becker in 
jungen Jahren über den Mo- 
nitor, ganz klassische Aktio- 
nen wie Gehen oder Springen 
sehen hingegen unnatürlich 
aus. Beispielsweise kann sich 
Payne wie von Zauberhand 
auf der Stelle drehen, ohne sei- 
ne Füße bewegen zu müssen - 
doof! Schaltet man noch Bullet 
Time ein und läuft ein wenig 
im Kreis herum, scheint es fast 
so, als würden Max’ Füße den 
Boden nicht mal berühren. 
Sehr schön sind hingegen die 
neuen Bullet-Time-Bewegun- 
gen. Mit einer eleganten Dre- 
hung um die eigene Achse 
werden die Waffen nachgela- 
den, bei Dauerfeuer bleibt die 
Spielfigur nach einer Flugrolle 
so lange auf dem Boden liegen, 
bis entweder das Magazin leer 
ist oder Sie die „Feuer”-Taste 
loslassen. In dieser ganzen Zeit 
können Sie sich frei drehen 
und jeden Gegner anvisieren, 
der nach den ersten abgefeuer- 
ten Kugeln noch auf beiden 
Beinen steht. Da Sie im Spiel- 
verlauf auch in Monas hauten- 
ge Jeans schlüpfen und böse 
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Buben in Zeitlupe mit Blei voll 
pumpen, haben die Entwickler 
ihr ganz eigene Bullet-Time- 
Animationen spendiert. Wir 
wollen an dieser Stelle nicht zu 
viel erzählen, außer dass die 
adrette Killerin wesentlich 
„eleganter“ durch die Luft 
fliegt als Max. 


Technik für Fortgeschrittene 


Technische Grundlage von 
Max Payne 2 ist die MaxFX!-En- 
gine, welche unter anderem 
auch schon für den Vorgänger 
und im 3DMark2001 verwendet 
wurde. Die Technologie war für 
damalige Verhältnisse zwar äu- 
ßerst fortschrittlich und nutzte 
die Hardware-T&L-Funktionen 
von Grafikchips wie Geforce2 
oder Radeon voll aus, wäre 
heutzutage aber nicht mehr 
konkurrenzfähig.  Remedys 
deutscher Chefprogrammierer 
Markus Stein und sein Team ha- 
ben deshalb große Teile des 3D- 
Renderers ausgetauscht. Die 
Schattendarstellung übernimmt 
nun ein Pixel-Shader-Pro- 
gramm, auch die Beleuchtung 
der Spielfiguren und die hüb- 
sche Farbveränderung im Bul- 
let-Time-Modus erledigen die 
mit DirectX 8 eingeführten Gra- 
fik-Helferlein. 

Freilich brauchen Sie für die 
maximale Bildqualität eine 3D- 
Karte, die Pixel Shader 1.4 unter- 
stützt; dazu zählt die gesamte 
Radeon-Familie ab der Radeon 
8500 aufwärts sowie alle aktu- 
ellen Geforce-FX-Modelle von 
Nvidia. Ältere Nvidia-Chips wie 
Geforce3 oder Geforce+ Ti unter- 
stützen nur Pixel Shader in der 
Version 1.1 und 1.3, so dass man 
hier auf die bereits erwähnten 
speziellen Beleuchtungseffekte 
auf den Spielfiguren verzichten 
muss. Auch die Partikeleffekte 
wurden optisch aufgewertet. 
Wenn Kugeln etwa auf Holz-, 
Stein- oder Glas-Oberflächen 
prallen, wirbeln kleine Splitter 
und Rauchwölkchen auf. Die 
Feuer- und Explosions-Effekte 
erreichen freilich nicht die Qua- 
lität wie beispielsweise in Call of 
Duty (Test Seite 136), obwohl 
sich das Mündungsfeuer der 
Waffen durchaus sehen lassen 
kann. Mehr zum Thema Grafik, 
Effekte und Tuning erfahren Sie 
übrigens in unserem Tuning- 
Guide auf Seite 86. 
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Da würde Newton staunen ., 


Neben der verbesserten Gr. 
fik ıst man bei Remedy sehr stolz 
wi die völlig überarbeitete 

physik von Max Payne 2 
Die Finnen haben mit der jeıs- 
tungsfähigen Havok-Engine ei- 
ne der tntschnitilicheten Spiele- 
Technologien am Markt ein- 
gekauft und auf perfekte \\eıse 
milder eigenen ManfAl-Engine 
kombiniert. Ursprünglich war 
io Technologie nur dafür ge- 
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Er platzt aus Versehen mitten in einen Straßenkrieg zwischen 
Vinnie Cognitti und Vladimir Lem. 


Das Krankenhaus ’ 


Nach einem Unfall auf der Baustelle wird Max ins nahe Kranken- 


haus eingeliefert. Dort startet auch das Spiel. 
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etwas Unerwartetes: Getroffene 
Gegner paitern in Glasvitrinen 
und verursachen vinen Scher- 
benhauten, Bilder purzeln von 
der Wand, Schränke kippen laut 
krachend um. Schon nach den 
ersten Levels wid Klar, dass 
Max Pavne 2 die Grenze zum 
interaktiven Actionsbpiel-Film 
mit geniaien Kamera-Einstellun- 
zen und verrückten Stunts end- 
züaltig überschritten hat. Positi- 
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ner auf, da die gesamte Polvgon- 
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1... Test | Action-Adventure: Max Payne 2 


TESTCENTER 
Inhalt & Features 


« 24 Levels in drei Kapiteln 

« Zeitlupenfunktion (Bullet Time) 

«5 3pieldmodi 

« Havok-Physik-Engine 

« Spannende Story 

® Max Payne und Mona Sax spielbar 


| THE FALL OF MAX PAYHE 


Zahlen & Fakten 


Genre: Action-Adventure 
Vergleichbare Spiele: Enter the Matrix, GTA Vice Ci er 


Entwickler: Remedy 
Vom gleichen Entwickler. Death Rally, indiziertes Spiel 
Publisher: Take 2 


Adresse des Publishers: Agnesstr. 14, 80798 München 
Telefon des Publishers : 089-278220 (Standardtari 


Offizielle Website: www.rockstargames.com/maxpayne2/ 
Website des Publishers: www,take2.de 


Website des Entwicklers: www.remedy-fi 

Beste Fansite: _ maxpayne.gamevision.g2h.de/ Bu 
Telefon-Hotline (Kosten): 0190-87326836 (€ 1,86/Min.) 
Altersempfehlung It. USK:_ Ab 18 Jahren 


Erhältlich 


Preis It. Hersteller: 


Inhalt der Packung; 2 CDs, Handbuch mit 30 Seiten pi 
Sprache Spiel: Englisch 


Sprache Handbuch: Englisch BL. 
Durchschnittliche Spieldauer. 10 Stunden 
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Die Prozessorleistung ist der Grundpfeiler für die 
Performance in Max Payne 2 - ohne eıne flotte CPU 
können Sie bei höchster Detailstufe keine spielba- 
ren Ergebnisse erwarten. Richtig flüssig läuft es erst 
ab 2.200 Mhz. Falls ihr Prozessor mit weniger als 
2.000 Mhz taktet. sollten Sie die Darstellung der 
Schatten herabsetzen. Wählen Sie dazu im Options- 
menü unter „Character Shadow“ den Wert „Me- 
dium“ aus. Besitzer einer CPU mit weniger als 1.500 
MHz stellen zudem die Einstellungen „Decals“ und 
„Projectiles* auf „Medium“. 
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Wenn nur 256 
MByte in ihrem 
Rechner ste- 
cken, quittiert 
der Shooter von 
Remedy dies 
durch sehr lan- 
ge Ladezeiten. 
Mit 512 MByte 
geht der Level- 
Wechsel deut- 
lich schneller. 


Für eine Auflösung von 1.024x768 sollte es eine 
Geforce4 Ti-4200 sein. Auf einer Geforce FX 5600 
Ultra oder Radeon 9600 Pro können Sie bereits 2X 
Kantenglättung aktivieren. Ein Beschleuniger der 
obersten Leistungsklasse bewältigt auch 4X Kan- 
tenglättung. Um mit einer Geforce FX 5200 Ultra 
spielen zu können, deaktivieren Sie die „Pixel Sha- 
der Skins“. Eine Geforce2 MX ist dagegen völlig 
überfordert. Zudem können auf DX7-Grafikkarten 
(Geforce 2/4 MX) nicht alle Details dargestellt 
werden (siehe Tuning). 
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N Test Action-Adventure 


GRAFIKKARTE 
Galsıced AI, 
Gabe, 


Gebe AIR, 


ax Payne Z 


Um in der finsteren Welt von Max Payne 2 zu überleben, brau- 
chen Sie eine schnelle CPU ... oder unsere Tuning-Tipps. 


ür den ersten Teil von 

Max Payne reichte ein 

System mit 1.000 
MHz-Prozessor, 256-MByte-Ar- 
beitsspeicher und Geforce2-Gra- 
fikkarte für die höchste Detail- 
stufe völlig aus. Beim Nachfol- 
ger erfüllt diese Konfiguration 
gerade noch die Minimal-An- 
forderungen. Kein Wunder, 
denn The Fall of Max Payne 
glänzt gegenüber dem Vorgän- 
ger durch sehr detaillierte Tex- 
turen und zahlreiche neue Ef- 
fekte. Diese werden zum Groß- 
teil über Pixel Shader erzeugt. 


Prozessor-Tuning 


Auch wenn die Grafikkarte 
dank dieser Spezial-Effekte ei- 
ne grölsere Rolle spielt als bei 
dem zwei Jahre alten Vorgän- 
ger, ist noch immer der Haupt- 
prozessor die treibende Kraft 
hinter der MaxFX!-Engine. Für 
die höchste Detailstufe sollte 
ihr Prozessor mit 2.200 MHz 
takten, ansonsten fällt die Per- 
formance unter die „Super- 
Spielbarkeits-Grenze” von 40 
Bildern pro Sekunde (fps). Be- 
sonders aufwendig sind die in 
Echtzeit berechneten Schatten 
der Figuren. Um auch mit ei- 
ner CPU im Bereich von 2.000 
MHz bis 1.400 MHz spielen zu 
können, wählen Sie im exter- 
nen Optionsmenü den Wert 


GRAFIKKARTE 


Geforce4-Ti-Serie nt 


„Medium“ für „Character 
Shadows” aus. Fortan werden 
alle Figuren nur noch von ei- 
nem dunklen Kreis als Schat- 
ten begleitet. Um CPUs mit 
weniger als 1.400 MHz zu ent- 
lasten, sollten Sie dazu die 
Werte „Decals“ und „Projecti- 
les” auf „Medium” herabset- 
zen. Die Größe des Arbeits- 
speichers hat zwar nur gerin- 
gen Einfluss auf die Perfor- 
mance in Max Payne 2, dafür 
aber auf die Ladezeiten. Mit 
256 MBrte dauert ein Level- 
Wechsel quälend lange. Mit 
512 MByte ist die Wartepause 
wesentlich erträglicher. 


Grafikkarten-Tuning 

Bereits mit einer 160 Euro 
günstigen Geforce FX 5200 
Ultra können Sie sich den 
dunklen Mantel des Titelhel- 
den überstreifen. Deaktivieren 
Sie für eine flüssige Darstel- 
lung lediglich die Glanzpunkte 
auf den Figuren - entfernen Sie 
dazu das Häkchen beı „Pixel 
Shader Skins” im Options-Me- 
nü. Für volle Details in einer 
Auflösung von 1.024x768 bie- 
ten Geforce FX 5600 Ultra oder 
Radeon 9600 Pro mehr als ge- 
nug Leistung. Der Ati-Be- 
schleuniger ist sogar etwa 10 
Prozent schneller als sein Nvi- 
dia-Pendant. 


Die verwendete Grafikkarte 
hat nicht nur Einfluss auf die 
Performance, sondern sie be- 
stimmt auch die Darstellungs- 
qualität der Spielwelt von Max 
Payne 2. Da viele der beein- 
druckenden Effekte über Pixel- 
Shader-Programme erzeugt wer- 
den, können diese Grafik-High- 
lights nicht von allen 3D-Be- 
schleunigern dargestellt werden. 
Besitzer einer Geforce3 oder Ge- 
force} Ti müssen beispielsweise 
auf die Reflexionen auf regen- 
nassem Boden und die besondere 
Beleuchtung der Figuren verzich- 
ten, da diese 3D-Karten keine 
Unterstützung für Pixel Shader 
in der Version 1.4 bieten. Erst eine 
Radeon 8500 bis 9800 oder die 
Geforce-FX-Riege ermöglichen 
die volle Anzahl von Effekten 
und daher die bes-te Darstel- 
lungsqualität. Für die DirectX-7- 
Beschleuniger (Geforce2/4 MX) 
sicht es nicht gut aus. Viele Grafik- 
Highlights wie etwa die Echtzeit- 
Schatten und Spiegelungen kön- 
nen aus technischen Gründen 
nicht dargestellt werden. Zudem 
fehlt der coole Schwarz-Weiß- 
Farbwechsel in Bullet-Time. Da 
das Spiel keinen 16-Bit-Modus 
bietet und fast alle an- 
Effekte 
nicht berechnet werden, gibt es 
kaum Tuning-Möglichkeiten für 
DX7-Grafikkarten. DANIEL MÖLLENDORF 


spruchsvollen ohnehin 


GRAFIKKARTE 


Radeon 8500/9800, —— 
‚Geferce-FX-Serie 


[IE 


DETAILFRAGE Besitzer einer DX7-Karte müssen auf viele Grafikdetails verzichten. Geforce3 und Geforce4 Ti stellen 

immerhin die einfachen Reflexionen auf den Wagen (iM) und die aufwendigen Schatten der Figuren () dar. Erst eine 
Grafikkarte, die mit Pixel Shadern 1.4 umgehen kann, stellt alle Details wıe die Reflexionen auf dem Wagen (#). die Be- 
leuchtung der Figuren (BF), die Echtzeit-Schatten (®1) und die Spiegelungen auf regennassem Boden dar (8). 


Das richtige Kaliber 


Max Payne 2 benötigt keinen High-End-PC, 
um in maximaler Qualität mit Frameraten 
jenseits von 30 Bildern pro Sekunde zu 
laufen. Zur besseren Orientierung haben 
wir hier eine Reihe unterschiedlicher PCs 
und die zu erwartenden fps-Werte auf- 
gelistet. 


High End: #0 Ips (honere Bildqual.) 
3.000 MHz, 1.024-MByte-Speicher, 
Radeon 9800 Pro 

Die Radeon 9800 Pro hat noch genügend 
Leistungsreserven, um neben der höchs- 
ten Detailstufe auch 4X-Kantenglättung 
und anisotrope Texturfilterung (4:1) in 
1.024x768 Bildpunkten zu berechnen. 


Oberklasse: 4 s |höh. Bil 

2.600 Mhz, 512-MByte-Speicher, 
Geforce FX 5800 

Für ein System dieser Leistungs-Ober- 
klasse stellen Maximaldetails keine He- 
rausforderung dar. Aktivieren Sie zusätz- 
lich 2X-Kantenglättung und 4:1 anisotro- 
pe Texturfilterung, um die Spielwelt noch 
besser aussehen zu lassen. 


Obere Mittelk U 

2.200 MHz, 512-MByte-Speicher, 
Radeon 9600 Pro 

Mit dieser Konfiguration können Sie 
Max Payne 2 mit der höchsten De- 
tailstufe und einer Auflösung von 
1.024x768 Bildpunkten spielen, oh- 
ne sich um die Performance Sorgen 
machen zu müssen. 


MITLEIKIASSE: JUVU-4U TDS 


1.800 Mhz, 512-MByte-Speicher, 
Geforce4 Ti-4200 

Um mit diesem System die 40-fps- 
Hürde zu nehmen, stellen Sie im 
Optionsmenü die Darstellung der 
Schatten auf „Medium“. Da die 
Grafikkarte keine Pixel Shader 1.4 
unterstützt, müssen Sie auf die 
Spiegelungen auf feuchtem Unter- 
grund verzichten 


1.400 MHz, 256-MByte-Speicher, 
Geforce FX 5200 Ultra 

Für gut spielbare Ergebnisse set- 
zen Sie „Character Shadows“ und 
„Decals“ auf „Medium“ und deak- 
tivieren die „Pixel Shader Skins". 
256-MByte-Speicher sorgen für 
lange Ladezeiten beim Level- 
Wechsel. 


Low-End: Wenige Oo fps. 
1.000 MHz, 256-MByte-Speicher, 
Geforce2 MX 

Mit diesem System müssen Sie 

auf viele der coolen Effekte ver- 


| zichten. Selbst bei der minimalen 


Detailstufe erzielen Sie keine 
spielbaren Ergebnisse. Zudem 
sind die Ladezeiten sehr lang. 
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u 


EA SPORTS!“ 


ISDN 


£ kt 


z mit Anrufbeantworter. Ganz besonders nett ist auch, mit 


+ FRITZ!fon jetzt SMS im Festnetz senden und empfangen 
zu können. 
b FRITZ!Card PCI und FRITZ!Card PnP als Einstech 
FR hr. ZiCard ard 1 USB E shber: 2 FRI ITZiCard 
PCMCIA RITZ!Card | 
j FRITZ!Cards für me C 3 | ü 
ii 
| . - z — r2 
In Zusammenarbeit mi www.avm.de/fritz 


PRODUKT 


DES JAHRE Produkti = Cämputer | 
'C Man ri Test-Sieger 2 Eune 
: jıs 
FRITZ!Card PCiv2.0 FRITZiCard PCiv2.0 FRITZICHrd PCI vao FRITZKard PCivao 
Ausgabe 2/2203 2 Ausgabe g/2001 


ı 2.B. zum Tarif T-Online eco. Bei Einwahl über die Zugangsnummer 0191011 surfen Sie für 1,59 Cent/Min. und 3,95 €/Monat. Im 1. Abrechnungsmonat sind für Neukunden 20 Online Stunden inklusive. 
2 Das PC-Spiel Fifa Football 2003 erhalten Sie nach erfolgter Anmeldung zu einem T-Online Grundgebührtarif in dem Aktionszeitraum vom 02.11.2003 bis zum 15.01.2004. Lieferung erfolgt als Vollversion 
in.Papierhülle. Das Handbuch ist auf der CD-ROM, Nach Ablauf der Aktion ist eine Anmeldung zu T-Online Standardkonditionen möglich. 
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Destination Berlin 
Ein Echtzeit-Taktik-Spiel, das neue Maßstäbe 
in Sachen Grafik und Gameplay setzt. 
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Der Herr der Ringe 
Die Rückkehr des Königs 
Das Schicksal von Mittelerde liegt 
erneut in Deinen Händen. 
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Die Sims Super Deluxe 

Alles in einem Paket: Das Nr.1 PC-Spiel Die Sims 
sowie die Erweiterungspacks Das volle Leben 
und Party ohne Ende. 


Die Sims Hokus Pokus 
Erweiterungspack für Die Sims. 
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Pro Evolution Soccer 3 
1:5; Spiel fürıden Fußhadktan 


Baphomets Fluch 
4 Der schlafende Drache 
Bundle (Teil 1+2 und 3) 


Ein intensives und packendes Spielerlebnis 
mit einer mystischen Story. 


PC ovo-rom 
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Halo und Midtown Madness 3 


Xbox- 
Controller S 


(erhältlich ab, 
14.11.03 } 


erhältlich ab ) 


Terminator 3: 
Rebellion der 
Maschinen 
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Baphomets Fluch 3 
Der Herr derRinge FE 
Die Rückkehr des König 
ifa 
Football 2004 


| oLJe = Foo 
et 
Eis] Fonreaeı 
FC Bayern München = 


Club Football Manchester United 
Club Football 


Borussia Dortmund 
Weitere Vereine auch erhältlich. Club Football 
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AL 


Deluxe 
2004 Plus 
Videoschnitt vom 
en Photo Impact XL 
Die umfangreichste Bildbear- 
fi beitung von Ulead 


won go. ” | y Ey 
a < imeligente Lösung zur —: 
u mm ZN E H&M Kork na Pasing zu Ar Se N 


ZoneAlarm | Studioline® 
PRO 


abi ie Wr min un De en mn rem me ur or iu dm 


« Personal Firewall \ 3 
« Schutz Ihrer ha E 
Privatsphäre r - . 


« Banner- und zu | 
Pop-Up-Blocker „e- 
e E-Mail-Virenschutz \W mei 
r 8 

j ” | = a - 


Zone Alarm Pro 4 


Schütze deinen Rechner StudioLine Photo 2 


Das digitale Bilderarchiv 


I feltweit bewährte Sala für 
hervorragende Ü ihirsorrungern 


AntiVirenKit 


Power Translator Home Edition 8.0 m 
Der Volltextübersetzer AntiVirenKit 2004 
Antivirenschutz mit 2 Engines 


SuSE Linux 9.0 
Professional 
Edition 

Die stabile Betriebssys- 
temalternative inkl. neuer 
Office-Suite 
OpenOffice.org 1.1 


Music 
Studio 2004 
Deluxe 
Produziere deine 
eigene Musik 


2 Railroad Tycoon 3 3 
PC-Game 
| X www.hotware.de 


Fotos auf CD & DVD 3.0 


Erstelle deine Digitalbildershow 


Abo-Angebot 


Fit for Gaming 


T-Shirt „Counter” 

Endlich können Gamer ihre 
Leidenschaft in sportlichem 
Style zeigen. Der Counter in 
Weiß ist auf einen rot-blauen 
Hintergrund gesetzt. Saum, 
Ärmel und Halsausschnitt 
sind mit Doppelnähten verse- 
hen. 100 % Cotton. 


JA, ich möchte das PC-Games-Abo mit DVD. 


Wenn Sie jetzt 


T-Shirt „HiRes” 

Das Motto „Maximum E- 
Sport Performance” richtet 
sich nicht nur an alle PC-Tuner 
und Case-Modder, sondern an 
alle Spieler, die endlich ihre 
Leidenschaft für gnadenlose 
Grafik-Power zum Ausdruck 
bringen wollen. 


(€ 55,20/12 Ausg, (= € 4,60/Ausg.); Ausland € 68,40/12 Ausg.; Österreich € 64,20/12 Ausg.) 


rn] JA, ich möchte das PC-Games-Ab-18-Abo mit DVD. 
WICHTIG: Abo kann nur eingerichtet werden, wenn Sie Ihre Ausweiskopie mitschicken! 


(€ 55,20/12 Ausg. (= € 4,50/Ausg.); Ausland € 68,40/ 12 Ausg.; Österreich € 64,20/12 Ausg.) 


JA, ich möchte das PC-Games-Abo mit CD-ROM. 


(€ 55.20/12 Ausg.(= € 4.60/Ausg.); Austand € 68,40/12 Ausg.; Österreich € 64,20/12 Ausg.) 


[7] .A, ich möchte das PC-Games-PLUS-Abo (3 CD-ROMs und DVD) plus Vollver- 
SION. (€ 104,40/12 Ausg. (= € 8,70/Ausg.); Ausland € 117,60/12 Ausg. ; Österreich € 116,40/12 Ausg.) 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung ge- 


schickt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Name, Vorname 


Straße, Nr. 


PLZ, Wohnort 


Telefonnummer (für evil. Rückfragen) 


E-Mail-Adresse (für weitere Informationen) 


Das Abo gilt für mindestens 12 Ausgaben und verlängert sich automatisch um 
weitere 12 Ausgaben, wenn nicht spätestens sechs Wochen vor Ablauf des 
Bezugszeitraumes gekündigt wird. Das Abo-Angebot gilt nur für PC Games. 
Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer Bearbeitungszeit von 
ca. zwei Wochen nicht immer mit der nächsten Ausgabe beginnen kann. 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


7 Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit ca. 2 bis 3 Wochen) 


Kreditinstitut: 


BLZ 


Kontoinhaber: 


Sie unter diesem heißen Gamer- Stuff Ihr 


T-Shirt „VE SEEN FRENCH 
SCHOOL GIRLS SHOOT 
BETTER” 

Dieses Shirt ist für jeden 
LAN-Party-Enthusiasten und 
Default-Daddelgott, der sich 
durch diese dezente Anmache 
von seinen Mitstreitern abhe- 
ben will. 


| Wear) weitere Infos unter: www.gamerswear.de 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC Games, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdort, Fax: 0451-4906770. 
Für Österreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif, Fax: 0043-6246-8825277 
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MTW Mousepad 
| Über zwei Jahre Entwicklungszeit hat 
sich ausgezahlt: Dieses Pad entspricht 
mit seinem Superflat Body, Heavy 
: Grip, ProSize Shape und Controlled 
- Glide exakt den hohen Anforderungen 
des Performance-orientierten Gamers 
von heute, der in Größe, Design und 
Beschaffenheit keine Kompromisse 
mehr eingehen möchte. 


Entstanden ist dieses Mousepad in 
Zusammenarbeit mit dem deutschen 
Multigaming-Clan „MTW”, einem 
Pioneer des E-Sports mit über 6 Jah- 
ren Hardeore-Gaming-Erfahrung auf 
höchstem Niveau. 


en Sie auch 
eine Übersicht samıkli 


>C Game m weite 
COMPUTEE-Magaait 


Datum, Unterschrift des Abonnenten 


7 Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit 6 bis 8 Wochen) 


COMPUTEC MEDIA AG, Dr.-Mack-Straße 77. 90762 Fürth: Vorstandsvors@zender Chrisvan Geltenpoth 


nn. 


C&C Gen 
Die Stunde Null 


E#; 


räle: 


So bewerten die PC-Games-Leser 
(in Schulnoten): 
GRAFIK i | 
Grafik (Spielwelt, Effekte) | 
Animationen F 
| 
SOUND 
| Soundeffekte 2+ 
Musik 2 
Kommentare/Sprachausgabe 3+ 
SPIELDESIGN 
Steuerung 
Mehrspielermodus 
Langzeitmotivation 


Ausgewogenheit des Schwierigkeitsgräde 
| Einsieigerfrmundlichiknb 
| Innovationen 


yYnnndo— 


| 
! Quelle: Umfrage unter 1.000 registrierten Usern von www.pcgames.de 


Würden Sie Die Stunde Null 
weiterempfehlen? 


van 


Nein 8% 


Quelle: Umfrage unter 1.000 registrierten Usern von www.pcgames.de | 


Das Urteil der PC-Games-L 


De Harkenund Scha 


EN Geniale Grafik + 
EI völlig unterschiedliche Fraktionen 

ES innovativer „Challenge Mode“ 

EN Große Einheitenvieifalt 

BE] Ausbalancierter Mehrspielermodus 


EN Cyborg-Truppen 
- Keine Seesttreitkräfte 

Kurze Spieldauer der Kampagnen 
EN] Mangelhafter Multiplayer-Support 
EN Schwache Story 


| ie Command & Conquer-Reihe holt auf. Satte 92 Prozent der 
| befragten PC-Games-Leser wurden das Add-on Die Stunde 
Null weiterempfehlen - lediglich 6 Prozent weniger als bei Blizzards 


kam gut an, nicht zuletzt, weil die neun Spez.algenerale auch den 
Mehrspielermodus erweitern, Die notwendige Zensur des Titels 
stößt dagegen auf wenig Gegeniiebe: Für die meisten unserer Leser 


Frozen Throne. Vor allem der innovative „Generals Challenge Mode“ 


sind Cyborgs und rollende Dynamitfässer echte Atmosphärekiller 


„Eines der umfangreichsten Erweiterungspacks der C&C- Serie" 


PC Games: Welches Feedback habt ihr von den 
deutschen Fans zur neuen Fassung von Generäle 
bekommen? 
Bonin: „Die Hardcore-Fans belächeln ohne 
Zweifel das entscharfte C&C Generäle etwas, 
sind aber froh. dass wır C&C weiterhin ‚am Leben’ 
halten, was für die Community sehr wichtig ist 
C&C Generale: Die Stunde Null kommt sehr gut 
an - eines der umfangreichsten Erweiterungs- 
packs der C&C-Serie 
PC Games: Die Online-Betreuung von Generäle 
hat unter Spielern nıcht den besten Ruf. Oniine- 
News sind oftmals veraltet und Mitarbeiter des 
Community-Supports scheint es auf den Servem 
nicht zu geben. Ist eıne verstärkte Betreuung der 
Spieler in Sicht? 

in: „EA hat ın Deutschland ein Community- 
Team (www.communityteam.de) aufgebaut, das 
von Mitgliedern der Community geleitet wird 
Dieses Team steht in direktem Kontakt mit allen 
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u 
N ist der Produzent 
von Command & Conquer Generäle 


Eu" 
ef, 1 
AHVARU DU 


senösen Ligen Fan-Seiten und Foren. Die offiziel- 
len Foren und die Lobby werden von deutschen 
Spielern im Auftrag von EALA und EA Deutschland 
betreut und überwacht. Wir bekommen von unse 
ren Community Partnern unhe'mlich wertvolies 
Feedback zu Bugs, Balancing, technischen Pro 
biemen und Community-Aktivitäten Die deutsche 


Community Ist sehr aktiv und kntisch: das Feed- 
back von hıer ist immer fundiert und sehr wertvoll 

Es gibt also eine direkte Kommunikation zwischen 
Spielern und Entwicklern. Wır haben das Thema 
uber die letzten zwei bis drei Jahre sehr intensiv 
vorangetrieben, sowohl von Marketing- als auch 
von Studio-Seite, sowohl ın Europa als auch in 
den Staaten. Wir sınd auf dem rıchtigen Weg, 
auch wenn es noch sehr viel zu tun gibt. Wirsehen 
den Support als erste Pnoonität für Online-Spiele * 

PC Games: Wie kontrolliert ihr Generale auf 
Balancıng-Probleme - speziell im Hinblick auf 
dıe neun neuen Spez:älgenerale? Re:chen dıe 
Statistiken über gewonnene Spiele der einze: 

nen Parteien aus? 

Bonin: „Die Statistiken sind sehr wichtig, 
erklären aber nicht alles Deswegen schätzen 
wir das Feedback der Sp’eler, schauen uns die 
Foren an und fördern den direkten Kontakt so 
weit wıe möglich.“ 


pr u 

Die Meinung der 

| PC-Games-Leser: 
ROBERT BECKER, Schüler aus Rengsdort: 
„Ein nahezu perfektes Add-on: sinnvolle Verbesserungen, 
neue Einheiten und Langzeitmotivation dank verschiedener 
Generäle. Allerdings ist die Story emeut viel zu kurz gekom- 
men, auch wenn dem Spiel durch Dialoge der Figuren ein 
wenig mehr Persönlichkeit anhaftet. Ein großes Manko 
angesichts starker Konkurrenz wie Frozen Throne!” 


FROM. PIELDK, Azubi aus Hartrung; 
„dire Käcewer ar a! een ld- ann urn, Ver EN | 
Fr se Mn | 
wei Zuundeffeiue Ess sie Ialnumdann. Bar wie Each | 
Bi a] a Sa Beh arg Ich er mar part: 
Laser Boch! Al u 

| 


CHRISTIAN GEIGENBERGER aus Niederviehbach: 
„Die Stunde Null kann ich jedem Strategie-Fan empfeh- 
len! Es erfüllt meine hohen Erwartungen vollends. Meines 
Erachtens ein würdiger Nachfolger der C&C-Reihe. Das 
Einzige, was mich nach wie vor stört, sind die hohen Sys- 
temanforderungen. Aber wie gesagt: Die € 29,95 sind 

|  aufkeinen Fall zum Fenster rausgeworfen.“ 


FRANK DAHNCKE, Programmierer aus Berlin: 
„Ein herausragendes Echtzeit-Strategiespiel mit einer 
künstlichen Intelligenz, die zwar herausfordernd, aber 
dennoch fair ist. Dazu der innovative Herausforde- | 
rungsmodus mit neun Generälen sowie deren ver- 
schiedenen Armeen, ein guter Mehrspielermodus via 
Internet und Spitzengrafik - was will man mehr?“ 


93 


Test | Taktik-Spiel 


| 94 PX Game Dezsnnder 2003 


Sturm im Wasserglas? Von wegen! Was die Etherlord-Ma- 
cher von Nival Interactive hier entfachen, ist ein veritabler 
Taktik-Orkan in der Tradition von Jagged Alliance 2. 


napp daneben ist nicht 
Vor al- 
‘lem nicht, wenn der 


immer vorbei. 
eine Panzerfaust auf 
das Ziel richtet und sch dahin- 
ter zwei Benzintanks erheben. 
Was in diesem Fall bei Silent 
Storm passiert, würde jedem 
Hollywood-Actionfilm zur Eh- 
re gereichen und ist in der Spie- 
lelandschaft absolut einzigartig; 
Die Explosion reißt nicht nur 
das ursprüngliche Ziel von den 
Beinen, sondern auch ein klaf- 
fendes Loch in die benachbarte 
Häuserwand. Splitter wirbeln 
umher, die Decke stürzt ein, der 
Fußboden gibt nach. Die sensa- 
tionelle Physik-Engine, die die 


Schütze 


Spielwelt so realistisch wie 
bislang höchstens noch Max 
Payne 2 (Test ab Seite 75) in Sze- 
ne setzt, ist nur eine der Zuta- 
ten, die Silent Storm für jeden 
Runden-Strategen zum Lecker- 
bissen machen. 


Hilfe, Sani-Töter! 


Wie das Vorbild Jagged Alli- 
ance 2 würzt auch Silent Storm 
die Taktik-Scharmützel mit ei- 
ner Prise Rollenspiel. Vor der 
Schlacht schenken Sie Ihrem 
Alter Ego das Bildschirmleben. 
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am 


Nachdem Sie sich entschieden 
haben. für welche Seile Sie in den 
Zweiten Weltkrieg ziehen wollen 
Alliterte), 


suchen Sie sich eine von sechs 


(Achsenmüchte oder 


Klassen aus, vom Scharfschützen 
bis hin zum Pionier. Intelligenz, 
Stärke und Geschicklichkeit be- 
einflussen insgesamt 16 Charak- 
terwverte, darunter Treffsicherheit 
ebenso wie Tarnung oder Medi- 
zinkenntnis, die mit zunehmen- 
dem Training immer besser wer- 
den. Darüber hinaus erwerben 
Veteranen je nach Klasse eine 
Reihe von Sonderfertigkeiten. So 
sieht ein erfahrener Späher bei 
Nacht fast so gut wie am Tage 
und sein Kollege, der Sanitäter, 
vermag mit einem Blick den Ge- 
sundheitszustand seiner Gegner 
einzuschätzen und selbst schwer 
verwundete Kameraden binnen 
\linuten wieder fit zu kriegen. 
Wie das komplexe Charaktersvs- 
tem genau funktioniert, erfahren 
Sie im Extrakasten auf der nächs- 
ten Seite. 


Indiana Jones zu Besuch 
auf Burg Wolfenstein 

Aufseiten der Deutschen be- 
ginnt Ihre Laufbahn als Mit- 
glied der Spionage-Abwehr mit 


Kal | 
2 . Fer m - = 


Taktik-Spiel 


Objecetives Journal 
U GÄRBE Mina pi: 
Klar vor Asgritlen ar de 
Fläinke-geschtütze: st 
MG-Schütze Ahmad die 
BEiises sprechen. Gefret; 
fen kippt der gdggperiagtid 
Offizier hintenüber und 
erdleeri sale szärı Ma- 
gazia in die Weıkdn. 


n I=r END OF TURN 


einem Banküberfall: Nichts ah- 
nend wandern Sic durch die 
nächtlichen Straßen, als plötz- 
lich die Alarmsirenen schrillen. 
Klar, dass Sie die Gangsterban- 
de nicht mit ihrer Beute ent- 
kommen lassen. Als britischer 
NKommandosöldat finden Sie 
sich umzingelt in einem Wald- 
stück wieder und mussen sich 
den Weg freischießen. Später 
heuern Sie von 40 vertügbaren 
Kimptern bis zu fünt Mitstrei- 
tor für Ihr Finsatzteam an und 
spüren beispielsweise deutsche 
Spitzel auf oder verhören briti- 
sche Verräter. Je weiter Sie sich 
durch die jeweils 1S Eins 
arbeiten (die größtenteils für 
beide Fraktionen verschieden 
sind), desto mehr verdichten 
sich die Hinweise, dass im Ron- 
Hlikt zwischen Alliierten und 
Achsenmächten noch eine dım- 
to Partei ihre Finger im Spiel 
hat. Mit einer eigenen Söldner- 
ArMeV gcheimnisvollen 
Superwaffen. Aus der ver- 
gleichsweise konventionellen 
Agenten-Story wird ein abstru- 
ses, aber nicht unspannendes 


und 


Historien-Märchen, das Erinne 
rungen an Indiana Jones wach 


ruft. Abstrus nicht nur, weil 


| Test 


So spielt sich Silent Storm 


Ein kurzer Gefechtsbericht gibt Ihnen Einblicke in 
den Alltag der Kommandotruppe 


Als die Agenten bei einem deutschen Offizier Nachfor- 
schungen anstellen wollen, werden sie prompt umstellt 
und aus dem Hinterhalt von Scharfschützen beschossen. 


Beiso viel Heimtücke sin SE — ihr 
Heil in der Flucht. Die Mannschaft macht auf dem Fuße 
kehrt und hastet durch das Tor in Sicherheit 


Je drei Soldaten werden links und rechts vom Eingang in 
Stellung gebracht. Sobald ein Naseweis seinen Kopf 
durch die Pforte steckt, wird abgedrückt 


Die Taktik war erfolgreich. In den höheren Schwierigkeits- 
stufen lassen sich die Verteidiger allerdings nicht ganz so 
schnell aufs Kreuz legen, da sie weniger aggressiv sind 


95 


Für ein Taktikspiel ist das Charaktersystem von Silent Storm 


äußerst komplex. Wir zeigen Ihnen einige der Spezialfähig- 
keiten eines gut ausgebildeten Scharfschützen (Level 12). 


ELSZLS, 


# 
u 
sw 


ee 


Plasmagewehre und Battle- 
mechs im Zweiten Weltkrieg 
nichts verloren haben, sondern 
auch, weil Silent Storm die Ge- 
schichte größtenteils in drögen 
Textbotschaften erzählt, die 
man regelmäßig wegklickt. Erst 
im späteren Kampagnenverlauf 
bringen Spielgrafik-Zwischen- 
sequenzen die Story richtig in 
Schwung. Wer möchte, darf 
neben den Hauptmissionen 
beliebig viele Zufallsgefechte 
absolvieren und so etwa die 
Charakterwerte aufpolieren. 


Jetzt wird's echt Zeit 

Die Taktik-Scharmützel funk- 
tionieren nach dem altbewährten 
Runden-Prinzip. Das heißt, Sie 
bewegen Ihre Einheiten, feuern 
oder gehen in Deckung, danach 


BATTLEMECH Die „Paswerudein” gekauften Hole 
ter Anzdgeserhenken Sn erst and or Sg 


ats large stanüi 


Schütze trifft mit einer bekannten 
Waffe eher ins Schwarze. 
Schütze landet mit höherer Wahrscheinlichkeit 
einen kritischen Treffer, 


Schütze trifft bei vorsichtigem Zielen besser. 


Der erste Schuss sitzt so genau wie der zweite. 


[7 EEE 


kritische Treffer. 


Verdeck 


kommt die andere Seite an die 
Reihe. Ausnahme: Wenn Ihre 
Schützlinge Aktionspunkte auf- 
sparen und ihnen ein Feind vor 
die Flinte läuft, gibt es eine 
Unterbrechung und Sie dürfen 
in der gegnerischen Runde zie- 
hen. Perfekt, um beispielsweise 
Hinterhalte zu legen. Wenn kei- 
ne Gefahr droht, wechselt das 
Programm in den Echtzeit-Mo- 
dus. So dauert Kisten-Durchsu- 
chen oder Wunden-Verarzten 
keine Ewigkeit. Gerade Letzte- 
res ist bei Silent Storm wichtiger 
denn je. Treffer ziehen nämlich 
nicht nur Gesundheitspunkte 
ab, sondern führen oft zu schwe- 
ren Verletzungen wie vorüber- 
gehender Taub- oder gar Blind- 
heit. Falls kein Sanitäter mit 
der richtigen Ausrüstung in der 


Schütze trifft mit bekannten Waffen noch genauer. 


Schütze trifft mit seiner Waffe auf größere Distanz. 


Schütze verursacht bei Distanzschüssen 
mehr Schaden. 


IK] Immer kritischer Treffer 


Schütze verursacht bei Distanzschüssen 


Schütze trifft Gegner besser, die in Deckung liegen. 


5 BER SEHATTEN 5 


1 ach Ge 


Liapleän 


Nähe ist, fallen die Opfer für ein 
paar Runden aus oder verbluten 
unter Umständen sogar. 


Physik, die Spaß macht 

Nicht nur das Schadenssys- 
tem ist auf Realismus getrimmt, 
auch die Physik-Engine wirkt - 
wir erwähnten es bereits — ex- 
trem echt. Getroffene sacken 
anatomisch korrekt zusammen, 
werden manchmal gar über den 


halben Bildschirm geschleudert . 


und bleiben mit verrenkten 
Gliedmaßen liegen. Granaten 
kullern Gefälle hinunter, Explo- 
sionen lösen Kettenreaktionen 
aus. Und das ist nicht nur schö- 
ner Schein, sondern hat echte 
Auswirkungen auf den Spielab- 
lauf. Wenn Ihre Agenten bei- 
spielsweise im Stockwerk über 
sich ein Geräusch vernehmen, 
kann eine kurze Salve durch 
den Fußboden lebensrettend 


- sein. Keine Deckung ist sicher, 


mit der richtigen Kanone und 
ausreichend Munition lassen 
sich sogar Betonmauern zerbrö- 
seln und ganze Häuser in 
Schutt und Asche legen. Ent- 
sprechend realistisch verhalten 
sich die Waffen. Ein Feuerstoß 
aus einer Maschinenpistole 
mag auf kurze Distanz verhee- 
rend sein, für weiter entfernte 
Gegner muss es schon ein Ka- 
rabiner mit Zielfernrohr sein. 
Mehr als 75 Schießeisen, Gra- 
naten und Ausrüstungsgegen- 


Flag] Ar fa Der 


stände wie Dietriche und Ver- 
bandspäckchen finden sich im 
Arsenal, wobei die besten Mo- 
delle meist auf dem Schlacht- 
feld zu finden sind. 


Detailreiche Diashow 


In einer 2D-Welt würde die 
Spielphysik nur halb so viel 
Sinn machen, in den 3D-Land- 
schaften von Silent Storm 
kommt sie richtig zur Geltung. 
Verschneite Dörfer in Sibirien, 
mehrstöckige Fabrikgebäude in 
der Schweiz, englische Land- 
sitze inmitten einer Hügel- 
landschaft - die Szenarien sind 
ebenso abwechslungsreich wie 
schick. Die Wettereffekte wie 
Schnee und Regen oder Tages- 
zeitwechsel tun ein Übriges. Die 
Entwickler haben allen Kom- 
mandos individuelle Gesichts- 
züge und eigene Uniformen 
spendiert, an denen sichtbar 
Gewehre und Granaten bau- 
meln. Allerdings hat die Schön- 
heit ihren Preis: Selbst auf ab- 
soluten High-End-Maschinen 
wird ein Kameraschwenk mit 
vollen Details mit sekundenlan- 
gem Ruckeln bestraft, egal in 
welcher Auflösung. Das macht 
Silent Storm zwar nicht un- 
spielbar - schließlich kommt es 
in einem Runden-Taktikspiel 
nicht auf Geschwindigkeit an —, 
aber doch ausgesprochen un- 
komfortabel. Die gute Nach- 
richt: Auch mit der geringsten 
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über 250 Titel erhältlich! 


bie Fyramide findest bu fast überall, F 
2.&. bei: Kaufhof, Karstadt, Media Markt, n,-€ 
Alpha-Tecce, ProMarkt (Wegert), Schaulandt, 

Vobis, Atelco, Toys R Us, Narktkauf, real,- 

söaie im gut sortierten Fachhandel! 


www.software-pyramide.de Die Pyrar | ice) 


Anno 1602 
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ä Test | Taktik-Spiel: Silent Storm 


(4 ! 2 ’ 
Inhalt & Features Im Wettbewerb ars 
Pre, ER ERN 
» 36 Missionen in zwei Kampagnen g RS Pro & Contra 
plus Tutorial S f Bi r 
« Zufallseinsätze und Editor GRAFK —  __ a3 1898 | B © Hochauflösende Texturen 
« 40 Kämpfer wählbar Detailreichtum Spielwelt 83 5 | | © Wettereffekte 
« Uber 75 Ausrüstungsgegenstände Detailreichtum Objekte |_ 72 54 1 © Detaillierte Objekte 
und Waffen Vielfalt der Spielwelt [78 64 | 76 | _@Ressourcenhungrig 
» Charaktersystem mit 16 Grundwerten An maton ‚der BEIER = IR er 
und über 50 Spezialfähigkeiten 
SOUND 19 59. 79 © Angenehmer, passender Soundtrack 
Musik 80 60 80 © Gute Sprecher 
Soundeffekte 75 53 70 © Zu wenig Einheitenkommentare 
Zahl en & Fa kten Stimmen/Kommentar 73 75 
ß STEUERUNG I 80 68 72 © Kamera frei drehbar 
Genre: Runden-Taktik E Bedienungskomfort / Navigation 80 77 69 © Ohne Tastaturkürzel zu langsam 
Vergleichbare Spiele: Jagged Alliance 2, Commandos 3 Präzision der Steuerung u [90 1 5 ; © Stellenweise fehlende Übersicht 
Entwickler. Nival Interactive Übersichtlichkeit / Perspektive 85 5 78 
; \ = - En 
Vom gleichen Entwickler: Etherlords, Blitzkrieg ATMOSPHÄRE 80 75 3 Buimwerbrauchte Star 
Publisher: Jowood Productions Spannung/Überraschungen 80 52 u © Zu wenig Zwischensequenzen 
Adresse des Publishers; _ Martin-Behaim-Str. 19-21, 63263 Neu-Isenburg Real tätsnähe/ Glaubwürdigkeit 85 78 BE || Meines unglaubwürdig 
Telefon des Publishers 06102-81680 Story/ Dialoge/Kiommentare 14 a0 
- : : ; Inszenierung 75 49 49 
Offizielle Website: _.http://www.silentstorm-online.de __ Bu - | 
Website des Publishers: _ http://www.jowood.com SPIELDESIGN 81 71 80 © Abwechslungsreiche Missionen 
Website des Entwickler: _ http://www.nival.com Naar DRS LEINERIENE 83 82 © Sinnvolle Physik-Engine 
Per r Einsteigerfreundlichkeit 8 77 © Unausgegorene Schwierigkeitsgrade 
Beste Fansite: http://www.s2hg.com Ausgewogenheit desSchwierigkeitsgrads | 73 76: © Doofe Ki-Gegner 
Tetefon-Hotline (Kosten); 06102-8163-068 (Standardtarif) Verhalten der Computerfiguren I 75 60 
Altersempfehlung it. USK:_ Ab 16 Jahren Innovation _ 80 = 7.79 £ u 
Temin: un Erhältlich MEHRSPIELERMODUS 69 u 5 P 
Preis ft. Hersteller: Ca. € 50,- ®. AbwechsiungderSpielmodii 45 - el 
Inhalt der Packung: 2 CDs, Handbuch mit 88 Seiten Interaktion mit Mit-/Gegenspielemn | 45 - = 
Sprache Spiel: Deutsch Einstellungsmöglichkeiten | 60 - | 
Sprache Handbuch: Deutsch 
—- = ri —— TEST-AUSGABE: PCG 11/03 PCG 12/03 PCG 12/03 WASISTWASZ ’ ) 
Durchschnittliche Spieldauer. 45 Stunden WERTUNG: 82 74 83 BE Vergleichsspiele MIN Vergeichsspiere 


Motivationskurve 


BEGEISTERT . ; | ! 
i 


Br 


| 9 : - 
3 | H | | Fl BE- 3 El Charakterschöpfung und Tutorial Die Gefechte sind ultraspan- Die Story kommt nurlangsam ın | Die erste Kampagne ıst beina 
Au S | | 0 @ || | | 8  sindschnell abgeschlossen. Eswar- nend, nurdie umständliche Steu- Schwung, Laserwaffen undMechs he durchgespielt, es warten die 
FRUSTRIERT | | | | ‚| N spieızeir®  tetder Kampf! erung nervt etwas. passen nicht so recht. Gegenseite und der Editor. 
Leistungs-C heck WAS ISTWAS? [BZ] Technischunmögich ME unzumuar  Akzeptabei N Optmaı 
“ PROZESSOR _RAM | 
INIMALE DETAILS Silent Storm verlangt nach einer schnellen CPU. Be- 
N sonders die aufwendige Physik-Engine benötigt viel Bär 
a Rechenleistung. Daeseich ha dent ski um eh 
= 1.000 1.800 2.500 3.0001 rundenbasiertes Strategiespiel handelt, brauchen Sie 


MITTLERE DETAILS 


N 
— 


MAXIMALE DETAILS 


generell keine schnellen Reflexe und demnach auch 
keine hohe Bildwiederholrate. Damit diese allerdings 
nicht unter die 20-Fps-Schmerzgrenze fällt, sollten es 
für volle Details schon 2.500 MHZ sein. Bei 2.000 
MHz wählen Sie im Optionsmenü bei „Quality“ „Me- 


1.800 2.500 3.000 


MINIMALE DETAIL: 


256 MB 
Per 
512 MB 


NS i |  dium“ aus, mit einer schwächeren CPU setzen Sie dıe- 
=.500 1.000 1.800 2500 3.000 seEinstellung auf „Low“. 
| 1.024 MB 
u GRAFIKKARTE 
— 512 MByte 
a 800 x 600. 32 BIT FARBTIEFE KLASSE1 | KLASSE 2 | Fürdie volle Detailstufe bei einer Auflösung von Speicher soll- 
. \ 1.024x768 benötigen Sie einen Beschleuniger der ten es für Silent 
D u KL T: Geforce256, Radeon 
ran) Geforce2-Serie. | | BSoUROIWM | dritten Leistungsklasse. Immerhin gibt es zahlreiche Storm schon 
m lo | Wera BR Einstellungsmöglichkeiten um der Grafikkarte Re- sein. Mit 256 
we 1.024 x 768.32 BIT FARBTIEFE | Tas | sooszwoun. | chenarbeit abzunehmen. „Anisotropic Filtering“ und MByte dauern 
«T - er. 2.122.22.0.022. „Antialiasing” sollten Sie im Optionsmenü auf den nie- die Ladezeiten 
7 [nuasse KLASSE 4 KLASSE 3 | KLASSE 4 | drigsten Wert setzen - selbst eine Radeon 9800 Pro „ wesentlich län- 
ee Geforces Ti-Serie | Radeon900 Pr ist miteiner mittleren Einstellung für „Antialiasing“ ger. Mit 128 
Radeon 9500060 | | WOLLRmi 1 iberei "u ; 
=T 1.280 x 960, 32 BIT FARBTIEFE [" oooRe | Raten SEP) überfordert. Besitzer einer Geforce4 Ti 4200 oder Ge- MByte ist vor al 
\ = Geioreern — |telnensan force FX 5600 Ultra setzen die Texturaualität herab, lem Windows 
= [nasse jkuasse 2] u ‚56005600 Utra teten 46 Bitsorgen für den nötigen Leistungsschub. XP überfordert 


PC Games Dezember 2003 


Pretailasıle irnl res Fülteten 
Fillem seht de Grsik nach 
nisch ai 

[he Aleklangen von der 
aart-Froeıl klingen nicht gone 
si fon: Zwar San de der 
San anpypaske "Ffusik. für 
=Simemnurg die Walkenefekhe 
| glauben iur de Mn 
cher oriligeen ihnen Job lee 
kant Maler Se Tr re Hark 
ol Hrkhe lan, NE Rachen 
einen die Schükzlirege so sehr 
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alt sel Persinlichkeit wie 
Mine oder Yoshimce aus Bal- 
Aura Gabe 2 mit dhnen bissigen 
Kornirensarer, Hier haben die 
Eriwickler nler il Foleroial 
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Schwer bis unmöglich 

Ebenfalls eher negatiy fällt 
das Balareing auf, Yon den 
Schwierigkeitsgraden  „ior- 
mal”, „Schwer“ und „Unmeg- 
lich“ tragen nur die letzten ihrer: 
Namen zu Kecht. Der erste ist 
kür erfahrene Taktiker viel zu 
einfach, ws vor allem daran 
liegt, dass der K) der computer 


MEINUNG, 


u 


Heimlish. still und leise: 
Dieser Geheimtipp erobert 
Taktfker-Herzen im Shurm, 


MEINUNG 


AUTIGER STEIDLE 


Silent Storm hat sich 
schan jetzt einen Ehren- 
platz in meiner Klassiker- 
Löste verdient. 


PE Damea Isoebir 2003 


quartier ansicht Zu alkem Über- 


die Kleinteile = won nie er 


gesteuerten Öpeamenben ingend- 
wo zwschen Krückebmt und 
Alkılas anzusiedeln 8. Sıbsikd 
se ein Geriusch hören, normen 
Sie schrmursracks auf dee vonmu 

beie elle zu — und kesen sich 
so kimderkeicht ins Kreuzicuer 
nehmen. Diss sich auf ein und 
derselben Fleck zwei Dnitzend 
Eikischirmlichen Hlemen, let 
keine Seltenheit. In den: beiden 
anderen Spiekmodi falls das Pro 
Eiern nicht mehr so: schr auf, da 
die meisten Wachen sich an 
ihrem. vorgesehenen Platz wer 

schargen und. einfach darauf 
warten, dass abmengsker- Spas 
ler in die Falle tappen Aller 

dangs sind die Aufgaben nicht 
nur deshalb schwerer zu kna 

cken, sndem wor allem auch, 
weil die Speicherfunkbien einge 

schränkt wind. Unter Schwer" 
dard der Spielstand nur gesichert 
werden, wern gerace keine Go- 
fahr draht, unter „Ummiglich” 
ner noch, Yrenn zelechsen den 
Einsätzen ein. Besuch Im Haupi- 
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hat grad Urlaub -j 


f „ ]ls Microprose 1994 
den Genre-Mix UFO: 

____! Enemy Unknown ver- 
öffentlichte, fanden sich auf- 
grund der Verquickung von 
Runden- und abgespeckter 
Aufbaustrategie schnell zahl- 
reiche Anhänger. Grund genug 
für den tschechischen Entwick- 
ler Altar Interactive, die takti- 
sche Alienjagd neu aufzulegen 
UFO: Aftermath lädt Sie in 
einer düsteren Endzeit ab - fie- 
se Außerirdische haben den 
Großteil der Menschheit ver- 
nichtet und beginnen mit der 


MEINUNG 
DAVID BERGMANN 


UFO: Aftermath erreicht 
nicht die Qualität seines 
großen Vorbildes. 


Invasion. Wie bereits 1994 star- 
ten Sie mit einer kleinen Spe- 
zialeinheit und nehmen erste 
Aufträge auf einer Weltkarte 
an. Im Einsatzgebiet gelandet, 
kommandieren Sie Ihre Trup- 
pen nicht mehr rundenweise, 
sondern spielen in Echtzeit mit 
der Möglichkeit, jederzeit zu 
pausieren und in Ruhe neue 
Befehle auszugeben. Mit den 
maximal siebenköpfigen Kom- 
mandotrupps absolvieren Sie 
festgelegte Missionstypen und 
schalten etwa eine bestimmte 
Anzahl der Invasoren aus oder 


, 


rohen die Welt und Sigourney Weaver 


bringen verlorene Basen in Ih- 
ren Besitz zurück und rüsten 
diese im Folgenden zu Militär-, 
Forschungs- oder Entwick- 
lungsstützpunkten auf. In 
Letzteren sezieren Sie extra- 
terrestrische Überbleibsel und 
entwickeln neue Waffensyste- 
me. Darüber hinaus orten Sie 
im weiteren Spielverlauf flie- 
gende Untertassen und setzen 
zum Abfangmanöver an. Ge- 
lingt Ihnen dann die Bergung 
der fremden Technologien, so 
treibt das die Forschung voran. 
Autor 


Da ist sie wieder, die packende X-COM-Atmosphäre. Wenn es mir gelingt, 
Alienkreuzer vom Himmel zu holen, lasse ich alles stehen und liegen und ver- 
suche Trümmerteile zu bergen, um meine Technologien auf Vordermann zu 
bringen. An einigen Stellen scheitert UFO: Aftermath jedoch am großen Vor- 
bild: So verbringen Sie die ersten Spielstunden mit den immer gleichen Auf- 
gaben in immer gleich aussehenden Städten. Erst mit dem Abschuss der 
ersten UFOs kommt Atmosphäre auf und der Mix aus fordernden Taktik-Ein- 
lagen und zugänglichem Managerpart in Fahrt. Einsteiger-Schreck: Das Echt- 
zeit-Kampfsystem schraubt den ohnehin schon gesalzenen Schwierigkeits- 
grad noch einmal in die Höhe, da die meist stärkeren Gegner blitzschnell 
reagieren können. Fans des Originals oder des Szenarios sollten einen Blick 
riskieren, anspruchsvollere Hobby-Taktiker greifen besser zu Silent Storm. 


GUT GERUSTET Vorjeder 
Mission statten Sie Ihr Team 
mit Waffen und weiterer 
Ausrüstung aus 


FESTURTEIL 
UFO: Aftermath 


ENTWICKLER ANBIETER 
Altar Vidis 


PREIS TERMIN 
Ca. € 40.- Erhättlich 
USK SPRACHE 
Ab 16 Jahren Dautsch 
ZIELGRUPPE 
Fortgaschrittene, Profis 
SCHWIERIGKEITSGRAD 
Einstellbar: Drei Stufen 
MEHRSPIELER 

Einzel-PC: 1 Netzwark: - 
Internet: - 1 Sp./Packung 


TESTCENTER ann m 
Baanc in Megahertz 


500 1,200 1.800 
Arbeitsspeicher 
Lam 


paket Klassen: 


PRO & CONTRA 
5 Dynamischer Spleiverlauf 
& Taktik-Management-Mix 
E Charakterentwicklung 
B Triste Grafik 
E Monotone Missionsziele 


GRAFIK 169% 
SOUND 159% 
STEUERUNG [168% 
ATMOSPHÄRE [176% 
SPIELDESIGN | 1171% 
MEHRSPIELER. [ DI -% 


s Spiel könnte Ihnen gefa 
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F er h er kr 
; Er Wenn die Hölle auf Erden ausbricht, ist der Himmel nich’ weit. 
In diesem Einzel wie Webwsgielrtgerpt treten bis zu 16 Spieler gegeneinander an: Wahlweise auf der Seite Gottes oder Satans. 
In solchen Extremsituationen sind herkömmliche Wallen naturlic h ehl am Platz. Deshalb gibt es ein vernichtendes Spektrum 
an Feuer- und Nahkampfwalfen und natürlich an Magie. Genau richtig, um der völlig verwüsteten Erde den letzten Schliff | j 
zu geben. In der Third- Person -Perspektive durchstreifst du bizarre Landschaften und verlassene Orte. 
Zum Beispiel mit der Kettensäge. Das Inferno wird untermalt von einem Soundtrack, 
der jede Death Metal Kombo als Kirchenchor dastehen lassı. Mach dich auf den Weg und genieße die Apocalvpse. 
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Worms 3D 


INETDHDWITA Die Landschaft lässt sieh nun 
noch besser zum eigenen Vorteil ausnutzen 


a 


Fran Ian I ver‘ u 


Nach vier regulären Teilen und einigen Ablegern schafft die 
Worms-Reihe endlich den Sprung in die dritte Dimension. 


 _ Irafisch waren die Vor- 

G gänger im wahrsten 
| Sinne des Wortes eher 
flach, die Spieltiefe, vor allem 
im Multiplayer-Modus, war 
jedoch enorm. Die gute Nach- 
richt vorweg: Die simplen 
Ballistik-Schlachten haben 
auch in 3D nichts von ihrer 
Faszination verloren. Dabei 
haben die Erfinder von Team 
17 nicht nur äußerlich neue 
Wege beschritten. Worms 3D 
spielt sich auch anders als sei- 
ne Ahnen. Das liegt zunächst 


MEINUNG 
RÜDIGER STEIDLE 


Im Multiplayer-Modus nach 
wie vor ungeschlagen! 


nicht am Waffenarsenal. Das 
hat sich seit dem zweiten Teil 
kaum verändert. Nach wie vor 
bekriegen sich die zwei bis vier 
Würmer-Teams mit Granaten, 
Bazookas und Schrotgeweh- 
ren, aber auch mit Superwaf- 
fen wie dem berüchtigten Su- 
per-Schaf oder der Zielsuchen- 
den Taube. Was sich verändert 
hat, ist zum einen die Waffen- 
wirkung. Die ehemals gefürch- 
teten Splitterbomben beispiels- 
weise lösen kaum noch Panik 
aus — ganz einfach, weil sich 


die Sprengkörper jetzt in drei 
statt nur in zwei Dimensionen 
verteilen. Zum anderen ist es 
vor allem bei den ballistischen 
Waffen wesentlich schwieriger 
geworden, den richtigen Win- 
kel und die Kraft für einen 
Treffer abzuschätzen. Zudem 
absorbiert die Landschaft ei- 
nen Großteil des Schadens. Es 
ist wesentlich effektiver, Geg- 
ner von der Klippe ins Wasser 
zu schubsen, als sie mit Dyna- 
mit zu beharken - was eigent- 
lich schade ist. _RÜDIGER STEIDLE 


Counter-Strike, Battlefield 1942, UT 2004 und die ganzen anderen 
Multiplayer-Hits haben Pause, wenn ich die Kollegen zum Worms-Duell 
an meinen Rechner bitte. Auch acht Jahre nach dem Erstling geht doch 
nichts über eine Runde mit Freunden nach Feierabend. Zwar ist die 
Konkurrenz mittlerweile stärker geworden. Den 2D-Mitbewerber Gun- 
bound gibt es sogar kostenlos unter www.gunbound.web.id. Fürmich 
ist das „Original“ von Team 17 aber immer noch ungeschlagen. Sogar 
der Solo-Modus macht diesmal länger als ein Wochenende Spaß, was 
vor allem an den vielen unterschiedlichen Missionen liegt. Ich würde 
mir nur noch wünschen, dass die Entwickler die Waffenwirkungen noch 
einmal überarbeiten - manche ehemalige Superwaffe ist in 3D kaum 
noch zu gebrauchen - und dem Level-Generator die Option „Festland“ 
spendieren. Bislang sind nur Insein möglich. 


FADENKREUZ Zum genauen 
Zielen wechseln Sie am bes- 
ten in die Ego-Perspektive. 
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Worms 3D 
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Team 17 Atari 
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Nicht einstellbar. Mittel 
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PRO & CONTRA 

{Ö} Level-Generator 
Spielmodi lassen sich anpassen 
Onlıne-Modus mit Liga (geplant) 
Kleinere Bugs und Kamerafehler 
Waffen-Balancing nicht perfekt 


SOUND 3 
STEUERUNG EEE | 1 169% 
ATMOSPHÄRE EEE | | las“ 
SPIELDESIGN EHEN 1 1R9 
EINZELSPIELER MEN | | 1 176, 


Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen 
wenn Sıe WORMS WORLD PARTY oder 


GUNBOUND mochten. 
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AMD. 


Ich bin gelangweilt. 
| Gib mir den ultimativen 


Bl Adrenalinkick. 


aufregendste Spielerfahrung, die es ja gab. Siehst du das Weiße im Auge deines 
Feindes? Erlebe so viele quietschende Reifen und fliegende Funken wie du nur kannst 
Beschleunige von 32- auf 64-Bit und mache das Unmögliche möglich. Hole dir den AMD 
Athlon 64 FX Kick unter www.amd.com/athlon64fx 


a Kasanese Micra Dreier Inn, All Ha rien dar AMD Pfeil Lo ueniesern Kurkaaraa 
i an von Rdrähceid Micro Devices, Inc Für Cry” Screenshots unter Genchempung wor ba Sof Entertainment Bar ory PL 2003 Open I 
. Veröffentlicht von Ubı Soft Euterrammmemt Far Cry and Ubi Soft sind eingerragene Warenzeichen an den USA undiader wrateren 
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DIE PRESSE. ST EEUER I ND ELAMMELZ 
‚Endlich ein rundenbasiertes Strategiespiel, ıä 


dessen Grafik voll überzeugt!: TE 
Alexander Geltenpoth, PC Action 10/2003, 5 70 — 
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:Seit ich die Betaversion won Silent Storm gespielt 
habe, ist Half-Life 2 auf meiner persönlichen 
Wunschliste auf den zweiten Platz gefallen.« 
Rudiger Steidle, PC Games 11/2003, S. 58 


»Wer Jagged Alliance mochte, sich für Taktik und 
teambased Action interessiert, wird Silent Storm 
lieben!« 


Kai Dahm, Gamigo, 05.10.2003 
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Wir schreiben das Jahr 1943: - Vollständig in 30 

Eine internationale Eingreiftruppe * Spielbar auf Seiten der 
begibt sich zwischen die brennenden Alliierten oder der 
Fronten des zweiten Weltkriegs. 

Ihr Auftrag: streng geheimes Materlal 
tief hinter den feindiichen Linlen 
aufzuspüren und sicherzustellen. 


Achsenmächte 
* Komplett zerstorbare 
Spielumgebungen i E 
» Tag- und Nachtzyklus sowie 
realistische Wettereffekte 
ot Über 75 authentische Wat 
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Test | EchtZelt@strategie 


Mit weniger Epochen, dafür unterschiedlicheren Völkern 
und einem innovativen Upgrade-System will der inoffizielle 
Nachfolger zu Empire Earth die alten Fans erneut begeistern. 


tatt einer halben Mil- 
lion Jahre Mensch- 
heitsgeschichte in 14 


Epochen bringt Empires „nur“ 
fünf Zeitalter auf den Schirm, 
vom Mittelalter bis zum 
Zweiten Weltkrieg. Ansonsten 
protzt das Echtzeit-Strategie- 
spiel nicht weniger mit nackten 


Zahlen als der umfangreiche 
Vorgänger: Beinahe 200 Einhei- 
ten, rund 70 Bauwerke und fast 
ebenso viele Upgrades stehen 
den neun Völkern zur Ver- 
fügung. Und es gibt reichlich 
Gelegenheit, alle einzusetzen. 
Neben drei Kampagnen mit 
insgesamt 18 Missionen laden 


Skirmish-Matches mit Karten- 
Generator und ein umfang- 
reicher Multiplayer-Modus 
zum fröhlichen Schlachten- 
schlagen ein. 


Von Nahwest nach Fernost 


Der Aufstieg von Richard 
Löwenbherz ist Thema des ers- 


ten Solo-Feldzuges. Der junge 
Prinz liefert sich auf französi- 
schem Boden einen erbitterten 
Machtkampf mit seinem ab- 
trünnigen Bruder Henry. Wäh- 
rend Richard anfangs nur auf 
sich selbst und eine Hand voll 
Getreue zählen kann, werden 
später aus den Scharmützeln 
ausgewachsene Feldschlach- 
ten mit Dutzenden von Rit- 
tern, Langbogenschützen und 
schwerem Belagerungsgerät. 
Die zweite Kampagne schickt 
die Spieler ins ferne Korea, wo 
der hierzulande wenig bekann- 
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Echtzeit-Strategie | Test 4 


Invasoren aus dem Heimatland 
vertreiben will. Anders als der ' Da € wie viele S fähigkeiten, Upgrades. un 


te Admiral Yi die japanischen _Vom Mittelalter | in den Zweiten Weltkrieg 


i i irddi au de Zeit ver n. Vor dem Sm eltkrie ‚können Sie sich als En glände entscheiden ob Sie ki 
n oe Rn e- ar 1d, die en oderC ni in een Wir = en eu Ute re ” i 
ausgetragen. Heereszug Num- a IT ehren ce Erweiterungen und Tuppen. une 
mer 3 kürt den amerikanischen rn n 
Panzergeneral Patton zum Hel- England N} 1900 
den. Der schlägt sich zunächst Wirtschaft a ee Eee.) | 


mit den Streitkräften von Vi- 
chy-Frankreich in Nordafrika 
herum, bevor er dem Wehr- 


Mehr Nahrung und Holz beim Start seinem Schild Pfeile abwehren 


er D Stärkere, gesündere Bürger, die mehr Ressourcen tragen können & Langschwertkämpfer: Kann mit | 
'.“ ‚Ressourcen in der Umgebung werden aufgedeckt u 


(= Kornkammern produzieren automatisch Nahrung Highlander: Durchschlagender 

machts-Feldherren Rommel DI Bergwerke produzieren automatisch Gold und Eisenerz Bi) Nahkampfangriff 
auf den Pelz rückt und schließ- DI Begonnene Gebäude werden automatisch vollendet 
lich nicht nur die deutschen Be- el . Re) Armbrustschütze: Verlangsamt | 

R 3 Militär getroffene Einheiten und fügt ihnen 
satzer aus Frankreich vertreibt, D Ballistik: Femkampfeinheiten treffen bewegliche Ziele dauerhaft Schaden zu | 
sondern auch deren Pläne zum U Bombardierung: Kanonen schießen auch über Mauern hinweg } Vikar: Bekehrt feindliche | 
Bau einer Atombombe vereitelt. D] Ausrüstungsbeute: Verlassene Artillerie wird beschlagnahmt Einheiten und heilt eigene 

DI Flaggschiff: Ein beliebiges Schiff wird zum Flaggschiff, 
. das Brandgeschosse abfeuert Trommler: Benachbarte 
Mehr Adventure als Strategie U] Geheimdienst: Hebt vorübergehend den Nebel des Krieges auf Einheiten nehmen weniger Schaden 
Alle drei Kampagnen set- I] Speergruben: Fallen, die gegnerische Einheiten töten 


Stabsarzt: Erweckt Tote (Feinde laufen 
- Geheimprojekte \ iR über) und heilt Verwundete 
U Kanalsturm: Gewitter beschädigt Schiffe 


zen mehr auf Abenteuer-Mis- 
sionen im Stil von Warcraft 3 


denn auf klassische Echtzeit- DI Tot. oder entehrt: Vorübergehender Angriffsbonus, Sg Tribok: Schleudert Pest-Leichen 
Kost mit Basenbau und Mas- aber langsamere Einheiten WI und vergiftet Feinde 
senschlachten. Of wiliser U] Feudale Bande: Alle Einheiten in der Produktions- 

“ i j schleife werden sofort fertig gestellt ag Pechkocher. Erzeugt eine 
Sie ganz auf die Möglichkeit U Söldner: Eine zufällig zusammengewürfeite Ä #4 Flammenwand 


verzichten, Ressourcen abzu- kleine Armee erscheint 4 * 
bauen und Nachschub zu re- DO] Schürfstelle: Legt eine neue Goldader frei f Barkasse: Repariert 

< = i OD Proklamation: Heilı sofort alle Einheiter. beschädigte Schiffe 
krutieren, und arbeiten sich r 


stattdessen mit einer kleinen 
Kerntruppe von Einsatzziel 
zu Einsatzziel vor. Da gilt es, 
gegnerische Feldlager einzu- 


1 
Flaggschiff: Feuert Brandgeschosseeab 


nehmen, strategisch wichtige | =, | | 

Gebäude in die Luft zu jagen Großbritannien 950 - 1900 : 

oder VIPs sicher durchs Fein- Eiikeiten 

desland zu geleiten. Neben Wirtschaft _ . Li I #4 Sanitäterin: Ersetzt den Stabsarzt 

e Prims £säb Pen U Trafalgar Square: Weltwunder, das die gesamte Karte Au r 
SELABAILE SB ADEN, SAFE aufdeckt und die Ausbildungszeit neuer Einheiten verkürzt ' 


oft eine Reihe von optionalen 08 Kommandosoldat: Getarnter, a 


Aufträgen, bei deren Erfül- Militär schneller Aliterrain-Nahkämpfer | 
lung etwa Verstärkungen win- U} Landminen: Ersetzen die veralteten Speergruben Tail 
ken. Wenn Sie beispielsweise SAS Agent: Kari zcifitten 17% || 
wi Bi: Geneimptofakte ER 7, A I und Sprengsätze legen vr 
in Pattons zweiter Mission zu- D Antibiotika: Erhöht die Gesundheit aller Bürger und Soldaten N 8 
f . | 
nächst alliierte Gefangene aus = a eh ans an Eee Schützenpanzer: Schneller | 
. U] Motorisierter Transport: Beschleunigt alle Landeinheiten Infanterietransporter | 
den deutschen Lagern 2 U) New Forest: Forstet ein ödes Stück Land wieder auf Wa AED e | 
Nordafrika befreien, haben D RAF: Erhöht die Leistungaller Flugzeuge 4 Amphibienpanzer: Fährt an Land a | 
Sie es später etwas leichter, U Mine sabotieren: Zerstört eine gegnerische Mine wie auf dem Wasser; verursacht Brände | 
den gegnerischen Panzervor- | nr 
: C-47 Dakota: Wirft Fallschirmjäger ab 
stoß am Kasserinenpass auf- 
zuhalten. Wohlgemerkt leich- | » 


ter, nicht etwa leicht. Der 
Schwierigkeitsgrad von Em- 


pires: Die Neuzeit bringt t, But synchro 
schon auf der mittleren Stufe Disyerk,zahlseieh-und lang 

selbst Genre-Profis gelegent- een wirklich gut gelungen. 
lich ins Schwitzen. So schön Tin 


die Entwickler die Adventure- zu -— ’ _ 
Missionen auch in Szene ge- fin 
setzt haben - mit Sekundär- 
zielen, Zwischensequenzen 
und abwechslungsreichen Auf- 
gaben -, ein Problem plagt 
alle: Sie müssen ständig 
Zwangspausen einlegen und 
Ihre Gefolgsmänner verarz- 
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KLAR ZUM ENTERN An der Seite von Admiral Yitragen Sie im koreanischen Be- 
freiungskrieg Seeschlachten aus. Das Wasser ist eines der grafischen Highlights. 


ten, bevor es zum nächsten 
Schauplatz weitergeht. Das 
stört auf Dauer den Spiel- 
fluss. Warcraft 3 hat das mit 
Heiltränken deutlich elegan- 
ter gelöst. 


Reise durch die Jahrhunderte 


Zwar decken die drei Kam- 
pagnen fast alle Zeitalter ab, so 
richtig zur Geltung kommt der 
umfangreiche Technikbaum 
aber erst in Mehrspieler-Par- 
tien oder Skirmish-Matches 
gegen Computergegner. Jede 
Epoche bringt frische Streit- 
kräfte, Upgrades und Gebäude 
mit sich, wobei vorhandene 
meistens automatisch auf den 
neuesten Stand gebracht wer- 
den. Sehr schön: Statt wie in 
Warcraft 3 für jede Einheit drei 
Dutzend verschiedene Auf- 
rüststufen einzeln zu erfor- 
schen, konzentrieren sich in 
Empires sämtliche Upgrades 
auf Universität und Haupt- 
gebäude und werden nach Be- 
lieben auf die Truppentypen 
verteilt. Verbesserte Panzerung 
beispielsweise lässt sich Lang- 
bogenschützen ebenso anpas- 
sen wie Langstreckenbombern. 
Schade: Pro Einheitenklasse ist 
nur jeweils ein Rüstsatz zu- 
lässig. Hochgeschwindigkeits- 
Jeeps mit doppelter Durch- 
schlagskraft und Extra-Schutz 
sind nicht möglich. 


Historische Zaubersprüche 


Nicht nur das Militär macht 
ständig Fortschritte, auch auf 
der zivilen Seite gibt's einiges zu 
entdecken. Jedes Volk baut auf 


BE 


an 
a Ir: 


eine Reihe einzigartiger Spezial- 
fähigkeiten - manche davon 
dauerhaft, manche nur zweimal 
zu gebrauchen. Einige stehen 
von Beginn an zur Verfü- 
gung, andere entwickeln 
sich erst im Lauf der 
Jahrhunderte. Die 
Engländer zum 
Beispiel decken 
beim Spielstart 
sämtliche 
Rohstoffvor- 
kommen in 
der Umge- 
bung auf 
und sparen 
sich so das läs- 
tige Erkunden 
der Karte. 
Außerdem 
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DAS HARDWARE MAGAZIN FÜR PC SPIELER! 


Leseewahı 2002 


Hersteller des Jahres 


| Kategorie: Spielecontroller 


errichten sie Neubauten im 
Handumdrehen und benötigen 
keine Arbeiter, um Eisenerz und 
Gold abzubauen. Die Koreaner 
starten dafür mit zusätzlichen 
Handlangern und machen jeden 
getöteten gegnerischen Bürger 
zum Leibeigenen. In späteren 
Zeitperioden entfesseln die Asi- 
aten einen Taifun, der Land- 
und Lufteinheiten schweren 
Schaden zufügt, oder lichten in 
einem bestimmten Abschnitt 
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Inhalt & Features Im Wettbewerb 


« 3 Kampagnen mit 18 Missionen E BE Pro & Contra 
« Skirmish-Modus mit Kartengenerator E Y 
+ 200 Einheiten, 70 Upgrades und Einheiten GRAFIK I 7ı 85 179 © Detaillierte Modelle 
«5 Epochen Detailreichtum Spielwelt 71 86 ı 8 © Wasser und Himmel sehr gelungen 
« 9 einzigartige Völker Detailreichtum Spielwelt E_ nm N 86 Tea © Schöne Spezialeffekte 
Vielfalt der Spielwelt 1 3 87 ee | © Unpassende Texturen, 
Animation der Obiekte 76 92 78 durchwachsene Animationen 
Effekte 73 73 [2;) 
nn 
SOUND _ 81 86 © Soundeffekte ganz okay 
ä Musik 82 87 © Zu wenige Einheitenkommentare 
Soundeffekte I so I 9 1 u © Soundtrack zum Abschalten 
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q = Bi 
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- Inszenierung 75 70 | [&] 
Offizielle Website: www.empiresrts.de — | _— 
Website des Publishers: __www.activision.de u SPIELDESIGN _ I 79 I 73 | 1301 © Knackiger. aber fairer Schwierigkeitsgrad 
Website des Entwicklers: www.stainlesssteelstudios.com BRRRIERIAL /pieitiete 3 1 D220 © Adventure-Missionen 
nn — no Einsteigertreundlichkeit ı 21T ® l ! © Zu viele Adventure-Missionen 
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MINIMALE DETAILS Angesichts der brachialen Echtzeit-Schlachten von 


| N Empires kommt es vor allem auf einen schnellen Pro- 
P= 
ni = zessor an. Besonders die Berechnung der aufwendigen 128 MB 
a] = 1.000 1.800 2500 3000| Schatten benötigt viel CPU-Leistung. Erst mit 2.200 
El MITTLERE DETAILS MHZ sollten Sie den volumetrischen Schatten auswäh- | 
| = ten. Im Bereich zwischen 2.100 MHz und 1.600 MHz 256 MB 
= Le ee wählen Sie die Einstellung „Simple“ aus. Bei weniger 
Z . 203000 2151.600 MHizsoltenSiedieSchattenkompiettdeak m 
= MAXIMALE DETAILS tivieren. Gerade bei Massenschlachten kann dadurch 
= En fast eine Verdoppelung der Spielgeschwindigkeit er- 512 MB 
FI 150 000 3.000, Zeit werden. „Model Detail“ bringt recht wenig, Er; 
— 1.024 MB 
GRAFIKKARTE 
Mit 256 MByte 
800 x 600, 32 BIT FARBTIEFE KLASSE1 |: KLASSE 2 | 2 une kommt weniger ins ee ie = eh 
Fr — - (TER Geforce256, Radeon schnelle vorausgesetzt, erreichen Sie auch mit ei- ablauf gelegent- 
KLASSE. ZERLASSER Geforce2-Serie, | : ner Geforce3 Ti-200 ordentlich spielbare Ergebnisse. lich ins Stocken. 


© BS00RO00MO0 
en ‚ehre 12060) Um mit einer Geforce2 Ti oder einer Geforce4 MX-440 Mit 512 MByte 
1.024 x 768.32 BIT FARBTIEFE Taumoo |; =008200Utrs | spielen zu können, sollten Sie die Farbtiefe auf 16 Bit sind Sie dage- 
! z—— =, reduzieren. Die Geforce2 MX hat gerade noch genü- gen auf dersi- 
[nasse 2] KLASSE 3 | : KLASSE 4 | gend Leistung für 800x600 bei 16 Bit. Setzen Sie zu-* cheren Seite. 
ie |: Radeonssprn/ | dem den Reglerfür die Grafikqualität auf einen mittie- 
1.280 x 1.024. 32 BIT FARBTIEFE ee ren Wert. Besitzer einer Grafikkarte der dritten Klasse 


ı  GelorerX | :tehrerkssgnma] können für eine bessere Bildqualität 2x Kantenglät- 


EA) tung und 4:1 anisotrope Texturfilterung aktivieren. 
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BESCHAULICH In den wenigen 
Kampaggeh Te RT .Sie 
klassiäche Echtzeit-Lager, Mälciaiit 
ziehen Siassur mit einer Handiill 
Irufnenyrdie Schlätht. 


des Schlachtfelds dauerhaft den 
Nebel des Krieges. Die Franzo- 
sen hindern ihre Gegner kurze 
Zeit daran, Rekruten auszubil- 
den, oder roden auf Knopfdruck 
große Waldgebiete. Solche be- 
sonders kraftvollen Zauber- 
sprüche können durchaus das 
Kriegsglück wenden. 


Doppelte Staatsbürgerschaft 


Engländer, Franzosen, Chi- 
nesen und Koreaner bilden die 
vier Basisfraktionen von Empi- 
res: Die Neuzeit. Deutschland, 
Russland, Großbritannien, die 
USA und die Französische Re- 
publik stoßen erst nach dem 
Imperialen Zeitalter hinzu und 
ersetzen die vorhandenen. Eng- 
länder müssen sich dann ent- 


MEIHU 
RUDIGER S 


Experimente haben die Em- 
pires-Macher nicht gewagt, 
sondern sich auf die Stärken 
des Vorgängers besonnen. 
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scheiden, ob sie sich den Ame- 
rikanern, den Deutschen oder 
dem Vereinigten Königreich an- 
schließen. Aus Koreanern wer- 
den Russen, Franzosen oder 
ebenfalls Amerikaner. Zwar 
unterscheiden sich die Parteien 
nicht so stark wie etwa in War- 
craft 3. So sind sie alle auf die 
gleichen Rohstoffe (Nahrung, 
Eisenerz, Gold und Holz) an- 
gewiesen. Dennoch muss bei- 
spielsweise ein koreanischer 
General anders taktieren als ein 
britischer, um die dem Volk ei- 
genen Truppen und Spezialfä- 
higkeiten richtig einzusetzen. 


Bonbonbunter Weltkrieg 


Schon die Grafik des Vor- 
gängers stieß auf geteilte Reso- 


nanz: technisch zwar ohne 
Fehl und Tadel, doch mit ih- 
rem bonbonfarbenen Spiel- 
zeug-Look nicht jedermanns 
Sache. Empires behält diese 
eigenwillige Optik bei, wenn 
auch Detailgrad, Texturen und 
Effekte dem Stand der Technik 
angepasst wurden. Ähnlich 
zweischneidig die Animatio- 
nen: Während Fußsoldaten 
und Arbeiter ganz natürlich 
übers Schlachtfeld marschie- 
ren, sorgen Panzer, Trucks und 
die Kavallerie für Stirnrun- 
zeln, weil sie wie Luftkissen- 
boote über die Wiesen gleiten. 
Beinahe ein Totalausfall ist die 
Audioabteilung: Nicht nur, 
dass die Einheiten mit den im- 
mer wieder gleichen Kom- 


Man merkt, dass Empires-Chefdesigner Rick Goodman selbst be- 
geisterter Echtzeit-Stratege ist. Die vielen Detailverbesserungen, 
etwa bei der Bedienung (Bomber werden einfach auf Knopfdruck 
angefordert), im Upgrade-System oder dem üppigen Multiplayer- 
Modus, lernt man mit jeder neuen Partie mehr zu schätzen. Aller- 
dings beschränken sich die Neuerungen im Wesentlichen auf Fein- 
tuning. Wer Age of Mythology, Warcraft 3 oder Empire Earth ge- 
spielt hat, bekommt wenig UÜberraschendes geboten. Ich hätte mir 
in den Kampagnen weniger, dafür spannendere Adventure-Missio- 
nen und vor allem mehr klassische Echtzeit-Einsätze gewünscht. 
Aber es bleiben ja immer noch Skirmish-Matches und Partien 


gegen menschliche Mitspieler 


DURCHBRUCH Mit Fatioris Panzerarmee reifen 


Sie in der drti 
ten deutschen SiHllirges an. 


mentaren nerven, die Musik 
klingt wie auf einem billigen 
80er-Jahre-Synthesizer einge- 
spielt. Da hilft nur noch ab- 


schalten. RÜDIGER STEIDLE 
TESTURTEIL 
Empires: Die Neuzeit 
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Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen 
wenn Sie EWIPTAT EARTH oder 
| ED eg, mochten 


ABTTDOSPTE Te schwer ber} 
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IWFISEH Altes in allem wirkt 
ie Grafik von Railroad Tycoon 

eher durchwächsen, ist aber 

immerhin nettanzusehen. 


FAHRKARTEN, 

BITTE! Hier legen 
Sie neue Han 
delsrouten fest 


BE hs 


er glaubt, Museums- 
besuche seien langwei- 
lige Zeitverschwen- 


dung, der wird vom dritten Teil 
der bekannten Wirtschaftssimu- 
lations-Reihe eines Besseren be- 
lehrt. Die 16 Einzelspielerszena- 
rien werden Ihnen als Museum 
präsentiert, in dem Sie ein kun- 
diger Sprecher durch beinahe 
zwei Jahrhunderte Eisenbahn- 
geschichte führt. Diese beginnt 
1840 mit der ersten transkonti- 
nentalen Eisenbahn Amerikas 
und endet 2050 mit einer fikti- 
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:Wirtschaftss 
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Tycoon 3 


ven Umweltkatastrophe, durch 
die Kalifornien beinahe auf dem 
Grund einer Erdspalte landet. 


Dreidimensionales Sehvermögen 


Railroad Tycoon 3 spielt 
sich grundsätzlich wie der Vor- 
gänger: Als aufstrebender Ei- 
senbahnmogul landen Sie 
auf einem bereits besiedelten 
Landstrich, vernetzen Städte 
mit Schienensträngen und ver- 
suchen, sich mit Personen- und 
Gütertransporten eine goldene 
Nase zu verdienen. Die auffäl- 
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Nach fünf Jahren 


ligste Neuerung findet sich da- 
her zweifellos im grafischen 
Bereich: Das Spiel findet nun 
komplett in 3D statt. Die Optik 
überzeugt einerseits mit hüb- 
schen Gebäuden und Eisen- 
bahnen sowie spiegelndem 
Wasser, enttäuscht aber auch 
mit trist-grünem Leveldesign 
und Städten, die lediglich aus 
einer Hand voll auf Gras ge- 
bauten Häusern bestehen. Da- 
für läuft Railroad Tycoon 3 an- 
genehm flüssig. Und das, ob- 
wohl der Übergang zwischen 


| GRELı 


E VCc 3 Stillstand rollt der Railroad 


Tycoon wieder - ebenso 
einsteigerfreundlich und 
komplex wie eh und je. 


Übersichtskarte und Spielbild- 
schirm in Railroad Tyoon 3 
fließend ist: Wenn Sie die An- 
sicht herauszoomen, schweben 
Sie in luftiger Höhe über den 
großen Spielfeldern, während 
Sie einige Mausradumdrehun- 
gen später bereits das Räder- 
werk Ihrer Dampfloks bewun- 
dern können. 


What you see is what you get 
Überhaupt hat sich das Ent- 

wicklerteam von Poptop Soft- 

ware wie bereits bei beiden 


annano die 
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Wirtschaftssimulation 


MEINUNG 
DAVID BERGMANN 


Railroad Tycoon 3 erfüllt gleich zwei Wünsche 

| auf einmal. So wurde der Vorgänger konsequent 

| weiterentwickelt und Hobby-Eisenbahner dürfen 

; endlich Tunnel oder Brücken bauen und selbst 
Fabriken aus dem Boden stampfen. Außerdem 
ist derTycoon auch für sich eine rundum gelun- 
gene Wirtschaftssimulation, die Einsteigern das 
Leben nicht unnötig schwer macht, Profis je- 
doch mehr als genug Raum lässt. an allen mög- 
lichen Wirtschaftsschrauben zu drehen, bis das 
Feintuning sitzt. Karteneditor, Mehrspielermo- 
dus und eine Benutzeroberfläche. die dem 
Spieler ganz ohne Tabellenwust alle wichtigen 
Informationen offenbart, runden das durch- 
dachte Konzept ab. Doch auch Railroad Tycoon 


Railroad Tycoon 3 vs. Railroad Pioneer 


® ST FL 
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Railroad Tycoon 3 
Poptop Software 


Eine WiSim, die Ein- 
steigern das Leben 
nicht unnötig schwer 


macht, Profisjedoch | 

mehr als genug Raum | 

lässt, an allen mög- 
lichen Wirtschafts- 


Railroad Pioneöt 
Kritzeikratz 2003 


Entwickler 


3 ist nicht perfekt. So gibt es kleine Unstimmig- Szenarien 16 10 
schrauben zu drehen. | keiten beim Schienenbau, da die automatische Endlosspiele 12 Nicht vorhanden 
Ausrichtung oftmals so gar nicht das tut, was Grafik Frei bewegliche 3D-Kamera Frei bewegliche 3D-Kamera 
der Spieler erwartel, und man mühsam jeden Lokomotiven 58 25 
Meteı einzeln legen muss. Außerdem bietet die Güter 35 18 
dritte Auflage nur wenige echte Neuerungen ım Gebäudetypen 150 27 
Vergleich zum Vorgänger, auch wenn viele Fea- Schauplatz Weltweit (USA, Deutschland, Italien usw.) | USA 
tures den letzten Feinschliff bekommen haben. Besonderheit Städteausbau Aufklärung notwendig 


Tropico-Teilen auf eine äußerst 
eingängige Form der Benutzer- 
führung verstanden. Alle wich- 
tigen Daten werden direkt auf 
dem Spielfeld dargestellt. Via 
Mausklick sehen Sie so bei- 
spielsweise anhand von farb- 
lichen Markierungen, in wel- 
chen Städten bestimmte Waren 
wie Eisen, Holz oder Weizen 
besonders gut zu verkaufen 
sind und wo Sie garantiert auf 
Ihrer Lieferung sitzen bleiben. 
Auf die gleiche Weise erkennen 
Sie binnen Sekunden, welche 
Züge lukrative Handelsrouten 
abfahren. Bereits das Erstellen 
ebendieser Routen ist wesent- 
lich einfacher als im Konkur- 
renten Railroad Pioneer. Auf 
einer Übersichtskarte markie- 
ren Sie mindestens zwei Bahn- 
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höfe, die auf der Route ange- 
fahren werden sollen, kaufen 
die gewünschte Lok (nicht je- 
des Feuerross taugt für alle 
Frachtgüter oder steigungsbe- 
dingte Widrigkeiten) und sind 
bereits fertig. Die Beladung je- 
der Tour übernimmt der Com- 
puter für Sie und sorgt dafür, 
dass beinahe alle Fahrten zu- 
mindest etwas Geld abwerfen 
- Sie stöbern lediglich Anbieter 
und Abnehmer auf. Auch vor 
Zusammenstößen müssen Sie 
sich nicht fürchten - Railroad 
Tycoon kommt auch im dritten 
Anlauf ohne Signale oder Wei- 
chen aus. 


Der frühe Vogel fängt den Wurm 


So lassen sich die ersten 
Missionen überstehen und 


Einsteiger finden dadurch 
leicht ins Spiel. Echte Tabellen- 
kalkulierer beginnen dagegen 
bereits am Anfang damit, was 
im späteren Spielverlauf un- 
ausweichlich wird: Sie nutzen 
die zahlreichen Wege zur per- 
fekten Wirtschaft, die unter der 
greenhornfreundlichen Ober- 
fläche schlummern. Dann wer- 
den Handelsrouten per Hand 
optimiert, da der Computer 
nie den optimalen Profit he- 
rauskitzelt, die vorhandenen 
Städte erweitert, um mit Ho- 
tels oder Restaurants zusätzli- 
che Kohle zu verdienen, oder 
gegnerische Eisenbahngesell- 
schaften durch geschickte 
Börsenspekulationen torpe- 
diert. Wer erfolgreich handelt, 
fördert Firmengründungen in 


WETTSTREIT Anhand dieser Bilanz 
erkennen Sie, wie gut Sie im 
Werrlenh zur Konkurrenz dastehun 


größeren Städten. Mit den 
dann entstehenden Spiel- 
zeugfabriken oder Brauereien 
lässt sich nicht nur prima han- 
deln - die mitunter höchst lu- 
krativen Unternehmen lassen 
sich bei ausreichend Bargeld 
auch ins eigene Imperium in- 
tegrieren. Alternativ können 
Sie zusätzliche Produktions- 
stätten selbst errichten — die 
nötige Portokasse vorausge- 
setzt. DAVID BERGMANN 


TESTURTEIL 


Railroad Tycoon 3 
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Poptop Software Take 2 
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Dieses Spiel künrite Ihnen gefallen, 
wenn Sie RAILWEAD PIÖNEER oder 


RAILROAD TYCOON 2 mochten. 
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Die Bahn kommt ... leider nicht immer pünktlich. Mit etwas Pioniergeist und 
der ersten transkontinentalen Eisenbahn Amerikas zeigen Sie, wie's besser geht. 


[ ‚| illkommen im Jahre 
| '|1830. Knapp acht 
a Jahrzehnte, bevor 
Henry Ford sein erstes 
Automobil vom Fließband 
laufen lässt, boomt die 
Eisenbahn. Kein Wunder, 
sind die Feuerrösser doch 
wesentlich komfortabler 
als klapprige Kutschen. 
Was dem Land der un- 
begrenzten Möglichkeiten 
zum industrialisierten 
Glück noch fehlt, ist eine 
transkontinentale Eisen- 
bahnverbindung von Ost 
nach West. Als findiger 
Unternehmer wittern Sie 
die ganz große Kohle und 
eröffnen Ihre eigene Eisen- 
bahngesellschaft in New 
York. Von dort aus verlegen 
Sie in den zehn Missionen 
der Einzelspielerkampagne 
ein Gleisnetz bis nach Kali- 
fornien. 


Kundschafter vor Kundschaft 


Wer annimmt, bei Rail- 
road Pioneer handle es sich 
um eine Wirtschaftssimula- 
tion im Stil von Railroad Ty- 
coon, der irrt. Zu Beginn je- 
der Mission hüllt ein Nebel 
die Welt in ungewisse Dun- 


kelheit. Sie sehen lediglich 
Ihre Ausgangsstadt, deren 
Bürgermeister begierig auf 
Handelspartner wartet. Ihre 
erste Aufgabe besteht also 
darin, einige Erkundungs- 
trupps zusammenzustellen. 
An Bord des Planwagens: ein 
Pionier, der das umliegende 
Gebiet erkundet, sowie ein 
Prospektor, der jeweils ein 
gefundenes Ressourcenfeld 
wie etwa Holzfällereien oder 
Schaffarmen erschließt und 
so für Sie zugänglich macht. 
Falls Sie noch einen Flößer 
oder Ballonfahrer in den 
Treck packen, dürfen Sie 
auch Wasserwege auskund- 
schaften oder über Bergket- 
ten hinwegschweben - bei- 
des ist nötig, um Brücken 
oder Tunnel bauen zu kön- 
nen, da sich Ihre feigen Gleis- 
arbeiter nicht in unbekanntes 
Terrain begeben. 

Doch in den Weiten der 
Vereinigten Staaten lauern 
auch Gefahren auf die fleißi- 
gen Pioniere — signalisiert 
durch verstreute Gefahren- 
felder. Um sich gegen wild 
gewordene Bären und 
schießwütige Banditen zu 
schützen, heuern Sie für viel 


Geld Trapper, Revolverhel- 
den oder Indianer als Be- 
gleitschutz an, die jeweils ein 
Gefahrenfeld neutralisieren. 
Die hohen Anfangskosten 
sind schnell vergessen, wenn 
die ersten Bonusfelder auf 
den Karten erscheinen. So- 
fern Sie diese rechtzeitig 
bemerken und mit Ihren 
Truppen schnell genug sind, 
gibt's mitunter saftige Fi- 
nanzspritzen. 


WiSim light 


Nachdem die ersten Roh- 
stofflieferanten und vielleicht 
sogar eine zweite Stadt aufge- 
stöbert sind, geht's endlich an 
den Bau der ersten Schienen. 
Der funktioniert bei Railroad 
Pioneer kinderleicht: Entwe- 
der Sie bestimmen die Routen- 
führung selbst oder lassen 
vom Programm die schnellste 
Verbindung ermitteln. Im 
Werksviertel Ihrer Stadt geben 
Sie den Bau eines von insge- 
samt 25 Lokomotivtypen wie 
Consolidation oder Camleback 
in Auftrag und koppeln im ört- 
lichen Bahnhof die ebenfalls 
frisch produzierten Waggons 
an; hier gibt es zehn verschie- 
dene Modelle vom einfachen 


Personen- über den Kühl- bis 
hin zum Waffenwagen. 

Jetzt legen Sie erste Han- 
delsfahrten fest. Ein Klick 
auf den Startbahnhof und 
das entsprechende Menü 
öffnet sich. Jetzt wählen Sie 
die zu transportierenden 
Güter aus und legen den 
Zielort fest — fertig! Ebenso 
komfortabel lassen sich 
permanente Handelsrouten 
einrichten. Um dem Spieler 
unnötige Sucharbeit zu er- 
sparen, sind jene Zielbahn- 
höfe farblich gekennzeich- 
net, die am meisten Geld für 
die transportierten Güter 
bezahlen - so knüpfen Sie 
spielend profitable Han- 
delsbeziehungen. 


Verordnete Langeweile 


Den eben beschriebenen 
Ablauf spulen Sie in den zehn 
Missionen der Kampagne 
spätestens nach dem dritten 
Einsatz automatisch ab. Und 
warten. Denn wenn die wich- 
tigsten Rohstoffe lokalisiert 
und die Züge auf ihren Tou- 
ren sind, gibt es für den Spie- 
ler nicht mehr viel zu tun. Hin 
und wieder schicken Sie einen 
Erkundungstreck auf der Su- 
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che nach Bonusfeldern in die 
Wildnis, kümmern sich um 
die Wartungsarbeiten an Zü- 
gen und Waggons oder akzep- 
tieren Sonderaufträge, die zu- 
sätzliches Geld in die Kasse 
bringen. Davon abgesehen 
gondeln Sie gelassen dem 
Missionsziel entgegen, das 
meist daraus besteht, eine 
bestimmte Menge einer be- 
stimmten Ware in eine be- 
stimmte Stadt zu liefern. An 
bestehenden Routen müssen 
Sie nichts mehr ändern - was 
einmal Gewinn abwirft, bleibt 
lukrativ. Das ist für echte 
Simulationsfans zwar ein 


Graus, sorgt aber dafür, dass 
Railroad Pioneer spielbar 


MEINUNG 
DAVID BERGMANN 


Selbst blutige Simulations- 
neulinge werden sich in den 
trägen Missionen recht 
schnell langweilen. 
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Wirtschaftssimulation 


bleibt: Aussagekräftige Sta- 
tistikbildschirme sucht man 
nämlich vergebens - sich hier 
stärker auf Angebot und 
Nachfrage zu konzentrieren 
wäre unmöglich, da man auf- 
grund fehlender globaler 
Übersichten ständig eine Stadt 
nach der anderen abklappern 
müsste. 


Nicht zu Ende gedacht 


Dabei hatte das Team 
von Kritzelkratz 2003 (Far 
West) einige gute Ideen. So 
sammeln Ihre Loks für zu- 
rückgelegte Kilometer und 
generierten Umsatz Erfah- 
rungspunkte, mit denen 
Sie beispielsweise Ge- 


greifen lieber zu Railroad Tycoon. 


Eigentlich bin ich kein Freund ausufernder Statistikbildschirme, 
doch bei Railroad Pioneer wäre mehr tatsächlich einmal mehr ge- 
wesen. Das kinderleichte Erstellen Iukrativer Handelsrouten ist zwar 
einsteigerfreundlich, doch selbst blutige Simulationsneulinge wer- 
den sich in den trägen Missionen recht schnell langweilen. Da hel- 
fen auch die manierliche Märklin-Optik mit dampfenden Loks oder 
die Handeiskriege nichts. Letztere bringen zwar etwas Abwechslung 
ins Spiel, fordern dank schwacher Kl-Gegner aber kaum. Kurzweil 
bietet dagegen der Mehrspielermodus, in dem Sie mit menschli- 
chen Mitspielern um das Tuff-Tuff-Monopol buhlen. Wenn Ihnen 
klassische Wirtschaftssimulationen zu trocken sind, könnte Ihnen 
Railroad Pioneer mit seinem interessanten Aufklärungsaspekt zu- 
mindest eine gewisse Zeit Spaß machen - echte Tabellenkalkulierer 


FORTSCHRITT In repelmäfßsı 


gen Abständen erlorschen 


So Neu» LOkS 


schwindigkeit und Zug- 
kraft verbessern - Ihre Lieb- 
lings-Loks dürfen Sie sogar 
in die nächste Mission 
übernehmen. Für die Ent- 
deckung neuer Handels- 
posten werden Ihnen darü- 
ber hinaus Handelspunkte 
gutgeschrieben, mit denen 
sich verschiedene Gebäude 
aufrüsten lassen — übrigens 
die einzige Möglichkeit, 
mehr oder weniger aktiv 
Einfluss auf die Stadtent- 
wicklung zu nehmen. Die- 
se können Sie ansonsten 
bestenfalls durch Warenlie- 
ferungen beeinflussen: Wo 
verstärkt Korn geliefert 
wird, entsteht früher oder 


| Konkurrenzkampf 


Etwas Abwechslung kommt ins Spiel, wenn Sie oder ein 
Konkurrent einen Handelskrieg anzetteln. Nur so ist es 
möglich, von Gegnern kontrollierte Städte einzunehmen. 


DE _ = — 

= De | Wersich an ein gegnerisches 
r we] Gleissystem anschließt, kann 

& a #2] den nächstgelegenen Bahnhof 


I rn anfahren. Diese Entscheidung 
N sollte gut überlegt sein, denn 
jetzt geht es um Schnelligkeit. 


Sobald ein gegnerischer Ban. | 
hof zum ersten Mal mit Waren 
beliefert wird, beginnt der 
Handelskrieg. Wer in einem be- 
stimmten Zeitraum am meisten 
Umsatz generiert, gewinnt. 


\ Se schnell wie möglich werden 
\ Passagiere und benötigte Wa- 
| ren geliefert. Lediglich in Han- 
| deiskriegen kommen Angebot 
| und Nachfrage wirklich zur 
| Geltung. 


ei ö 
u 


IH 
Der Gegenspieler war schneller 
und besitzt in der eroberten 


aa 
Stadt das Monopol. 58 Tage 


m ©: ) lang können wir hier nichts 
} = Bi produzieren und absetzen. 


später eine Bäckerei. Auf 
das Spielgeschehen haben 
solche Firmengründungen 
leider kaum Einfluss. 

DAVID BERGMANN 


TESTURTEIL 


Railroad Pioneer 


ENTWICKLER ANBIETER 
Kritzelkratz 2003 BigBen 


PREIS TERMIN 
Ca.€ 45.- Emäftlich 


USK SPRACHE 
Unbeschränkt Deutsch 
ZIELGRUPPE 

Einsteiger, Fortgeschrittene 
SCHWIERIGKEITSGRAD 

Nicht einstellbar: Mittel 
MEHRSPIELER 

Einzel-PC: 1 Netzwerk: 4 
Intemet: 4 1 Sp./Packung 


283 12, — 
Prozessor in Megahertr: 5 


800 1.600 2. 


Arbeitsspeicher: 
} | 256 m8 


een Busen ‚ 
PRO & COMTRA 


© Entdecker-Charme 
'Sahr elnsteigerfreundlich 
Upgrade-System 
Kaum vorhandene Wirtschaft 
Fehlende Info-Bildschirme 


GRAFIK 1173% 
SOUND Den 
STEUERUNG 143% 
ATMOSPHÄRE LTM 
SPIELDESIGN [HH 
MEHRSPIELER CHE 


Diesss Spiel könnte Ihnen gefallen, 


wenn Sie RAILROAD TYCOON 3 oder 
FAR WEST mochten. 
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Test | Echtzeit-Taktik 
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_Piraten _ 


a 


a, 


| Übersetzen Sie den Titel ins 


Englische und Sie wissen, 


ei” 


welchem Spiel der Port-Royale-Ableger nacheifert. 


anz genau: Es ist Pi- 
rates. Jenes legendäre 
Südsee-Abenteuer, 
von dem die Älteren in der 
Spielergemeinde ihren jünge- 
ren Glaubensbrüdern noch 16 
Jahre nach Erscheinen ehr- 
fürchtig berichten. Piraten hat 
so ziemlich alles, was den 
Klassiker auszeichnete, abge- 
sehen vielleicht von den Fecht- 
duellen mit Schiffskapitänen 
und Fortbesatzungen. Herr- 
scher der Karibik baut auf das 
Spiel- und Grafikgerüst von 
Port Royale, ohne allerdings 


MEINUNG 
RUDIGER STEIDLE 


Herrscher der Karibik ist der 
rechtmäßige Pirates-Erbe. 


dessen umfassendes Handels- 
system zu nutzen. Zwar kön- 
nen Hobby-Kapitäne durch- 
aus Waren von Hafen zu 
Hafen schippern, aber eine 
Karriere als Freibeuter oder Pi- 
ratenjäger bringt deutlich 
mehr Ruhm und Reichtum. 
Dafür haben die Entwickler 
dem Ableger eine ganze Reihe 
neuer Zufalls-Missionen spen- 
diert, aufgeteilt in vier Kam- 
pagnen. Mal sucht ein Reisen- 
der in der Kneipe eine Über- 
fahrt, mal hat der Gouverneur 
eine Lieferung für einen Kolle- 


gen, mal gilt es, Handelsrou- 
ten vor marodierenden Piraten 
zu schützen. Solche Aufgaben 
laufen meist auf die aus Port 
Royale bekannten Seeschlach- 
ten hinaus, wobei immer nur 
ein Schiff auf Spielerseite zum 
Einsatz kommt, aber bis zu 
vier auf der Gegenseite. Des- 
halb verschlingt die Suche 
nach wendigeren und besser 
bewaffneten Pötten einen 
Großteil der Spielzeit. Es ist 
jederzeit möglich, einfach auf 
eigene Faust auf die Jagd zu 
gehen. RÜDIGER STEIDLE 


Die Hatz auf immer größere Reichtümer, schnellere Schiffe und gefährliche- 
re Abenteuer löst bei mir beinahe den gleichen Suchteffekt aus wie seiner- - 
zeit das große Vorbild Pirates. Auch wenn die Motivation nicht mehr ganz so 
lange vorhält wie anno dunnemals. Was mich nur stört: Seeschlachten, Frei- 
beutertum, fordernde Missionen - all das durfte ich schon in Port Royate 
geniefßen. Herrscher der Karibik ist eigentlich nichts weiter als ein um den 
Wirtschaftssimulationsteil beschnittenes Port Royale, das die Entwickler et- 
was stärker auf Action getrimmt haben. Wenn Sie, wie ich, dem Quasi-Vor- 
gängerschon einen Ehrenplatz im Spieleschrank zugedacht haben, müssen 
Sie für Piraten kein Regal mehr freiräumen - es gibt fast nur Altbekanntes. 
Sollten Sie hingegen Port Royale verpasst und eine Schwäche für Pirates 
haben, dann enter Sie sofort den nächsten Spieleladen! 


| PBAITSmochten, 


za 


DURCH DIE MITTE Sich mit 
zwei Gegnern gleichzeitig an- 
zulegen, funktioniert nur mit 
einem schnellen Schiff. 


TESTURTEIL 
Piraten: Herrscher d. Karibik 


ENTWICKLER ANBIETER 
Ascaron Take 2 


PREIS TERMIN 

Ca. € 25,- Erhäktlich 

USK SPRACHE 

Ab 6 Jahren Deutsch 

ZIELGRUPPE 

Einsteiger, Fortgeschrittene 

SCHWIERIGKEITSGRAD 

Einstellbar. Drei Stufen 

MEHRSPIELER 

Einzel-PC: 1 Netzwerk: - 

Intemet: 1 Sp /Packung 
TESTCENTER En" u.” 


Prozessor in Megahertz: 
Grafik-Chip-Klassen: 


PRO & CONTRA 
Zahlreiche. aber ähnliche Missionen 
Sucht- und Sammeleffekt 
Spannende Seeschlachten 

Für Profis keine Herausforderung 


wenn Se FÜR WOrÄLE oder 
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'MANCHMAL IST DIE FEDER DOCH MÄCHTIGER ALS DAS SCHWERT!' 


COMMAND & CONQUER IST ZURÜCK. 


Wir befinden uns im Jahre 2020. Es entfaltet sich ein globaler Konflikt. Wer wird als Sieger 
hervorgehen und die Herrschaft übernehmen? Jemand mit strategischem Scharfsinn und 


außergewöhnlichen Führungsqualitäten? Jemand, der eiskalt taktiert? Fühlst Du Dich angesprochen? 


Du 
Verschaffe Dir mit Hilfe ausgeklugeitei 
Herrschaft über eine Welt, in der hish 


Erlehe Command & Conquer in noch nie day 
Detailgenauigkeit: Komplett in 3D tauchst D 
Schlachten in Städten, Wüsten und Eislandschaften ein. 
Echtzeit-Strategie war noch nie so scharf, 


DAS OFFIZIELLE PC co rom . PC ao som 
COMMAND EINEILIEN 


HEMERHIF 


ERWEITERUNGSPACK — 
JETZT IM HANDEL. 


FENERAIF 


www.electronicarts.com 


Challenge Everything’ 


% 2003 Electmne Ars Inc Elactranc Arıs Challenge Everzibing Gorımand & Caraquer EA En u ndles EA GAMES-Lags - a EZIENUNJS HEISE Er eh Haren yurı Elecirgeen, Ans ins 


ni: 
ın dan Vergmigien Staaten und’oier anderen Landern Alln Aschte vomeralten Alle anı a Markar sınd Eigentum Ihre no sıtzae EA Games“ ne Eiserne Ans" -tänrer; www.eagames le 


Te« Wirt f 


tschaftssimulation 


Lipaspbel. 10 Gpkehtag fi FREE ANPFIFF In der Kabine hagelt es Lob und 
Kritik. Aber Vorsicht: Nicht übertreiben! 


STAR 
. Tre 
it de 


re T 


SCHWARZ AUF WEISS Die Zeitung lässt 
Ereignisse per Schlagzeile Revue passieren. 


‚wortä..« ABSEITS * == 3 


Das wöchentliche 


BOLLWERK A, 
RE AUSSCHAMTE LH 


(= „ |jie Zuschauer hassen 
[ ) dich. Die Medien ver- 

__| achten dich. Das Um- 
feld ist gegen dich. Das Prä- 
sidium trifft sich zu Krisensit- 
zungen - ohne dich. Zeitungen 
titeln mit „Wie lange noch?“ 


© [ ) Und als ob das alles nicht reı- 

chen würde, die Höchststrafe: 

Trainerkollegen anderer Vereine 

stellen sich demonstrativ hinter 

r- dich und bescheinigen dir vor 


laufender Kamera, „doch ei- 
gentlich einen guten Job zu ma- 


Ein Fußballmanager wie der VfB Stuttgart: reich an chen“. Doch du spürst: Beim 


nächsten Punktspiel ohne Punkt 


Tradition und treuen Fans. Und inzwischen in jeder Feierabend. Du wirfst alles 


in die Waagschale. Lässt extra 


einen Motivationstrainer antra- 


Hinsicht wieder gut aufgestellt: 5 an REN deinem Führungs. 


spieler (der allenfalls beim Ge- 
halt in Führung liegt) ins Gewis- 


FF 


BEE Munee 


STORRISCH Die Ab- 
wehr steht. Keiner der 
Top-Verteidiger auf 
dem Transfermarkt will 
mit uns verhandeln 


Seil jeleje 


| 


ESTEN Die Aufstellung nimmt Ihr Co-Trainer auf Wunsch automatisch vor 
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sen. Ignorierst die guten Rat- 
schläge des intriganten Co-Trai- 
ners, versuchst es mal mit einer 
Viererkette. Es hilft nichts: die 
Abwehr zu unerfahren, das 
Mittelfeld zu alt, der Sturm ein 
Lazarett, der Torwart ein über- 
schätzter Fehlkauf. Dein völlig 
demoralisierter Hühnerhaufen 
steht vor dem 31. Spieltag, sie- 
ben Punkte vom rettenden 15. 
Platz entfernt - im Grunde ein 
Ding der Unmöglichkeit. Nach 
92 qualvollen Spielminuten 
steht fest: Es IST auch rein rech- 
nerisch ein Ding der Unmög- 
lichkeit. Mit der Nominierung 
deines Nachfolgers macht der 
Präsident viele Menschen glück- 
lich: Kolumnenschreiber, Fans, 
Mannschaft, Stammtische. Du 
würdest gern nach Köln gehen. 
Oder nach Frankfurt. Dort will 


oder nein? Muss der lädierte Ra- 
sen wirklich schon ersetzt wer- 
den oder tut’s der alte noch? Fürs 
Pokalspiel lieber auf die erfolg- 
reiche Mannschaft vom letzten 
Wochenende setzen oder rotie- 
ren lassen? Einen Termin mit ei- 
nem ablösefrei zu habenden Po- 
len ansetzen oder doch für klei- 
nes Geld einen Mann aus der 
zweiten Mannschaft zu den Pro- 
fis holen? Rechnet sich eigentlich 
ein dreitägiges Trainingslager in 
der Schweiz? Wenn Sie mit Ihren 
Einstellungen zufrieden sind, 
klicken Sie auf einen stilisierten 
Ball und starten damit die Be- 
rechnung der folgenden Woche. 
Tag für Tag erfahren Sie, wie vie- 
le Karten verkauft wurden oder 
ob sich ein Spieler bei der Gym- 
nastik das Sprunggelenk verletzt 
hat. E-Mails halten Sie zusätzlich 


Anstoß 4 gibt sich alle Mühe, die oft 
allzu bierernste rußballwelt S 


man dich nicht. Und dann erin- 
nerst du dich an den TSV Klein- 
kleckersdorf. Der hat dir schon 
vor Wochen ein Angebot ge- 
mailt und soll gar kein übles 
Stadion haben ... 


Entscheiden Sie sich! 


Wie in jedem zünftigen Fuß- 
ballmanager müssen Sie sich 
auch in der Edition 03/04 von 
Anstoß 4 nicht aus den Regio- 
nalliga-Niederungen nach oben 
durcharbeiten, sondern dürfen 
von vornherein in einem Verein 
nach Wahl als Manager und Trai- 
ner anheuern. Wie auf einem rie- 
sigen Mischpult laufen auf Ihrem 
Bildschirm alle Fäden zusam- 
men; in übersichtlichen Menüs 
drehen Sie an den sportlichen 
und finanziellen Stellschrauben 
Ihres Klubs, nehmen also bei- 
spielsweise Geld für den Ausbau 
einer Tribüne in die Hand oder 
verschieben millionenschwere 
Kicker beliebig auf dem Spiel- 
feld-Reißbrett. Schwerwiegende 
Entscheidungen müssen getrof- 
fen werden: Lässt man Standard- 
situationen trainieren oder tut 
man lieber was für die Kondition 
- zulasten der Frische? Aus- 
wärtszuschuss für die Fans - ja 
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auf dem Laufenden, wenn Ihr 
Spieler wegen des krähenden 
Nachwuchses kein Auge mehr 
zumacht oder andere Vereine 
Begehrlichkeiten an Ihren Ki- 
ckern anmelden. Und spätestens 
am Samstag schlägt die Stunde 
der Entscheidung - dann stellt 
sich heraus, wie gut Sie Ihre 
Mannschaft taktisch und perso- 
nell aufgestellt haben. 


Auf „ES kommt es an 

Die Spielstärke jedes Spielers 
ist von Dutzenden Attributen ab- 
hängig, die Sie per Rechtsklick 
auf den Kickernamen oder in 
übersichtlichen Tabellen nachle- 
sen können - unentbehrliche In- 
fos für jeden Trainer. Die Ideal- 
position (ein Innenverteidiger 
wird im offensiven Mittelfeld 
kaum sein volles Potenzial ent- 
falten), sein „starker Fuß”, 
Schnelligkeit, Schusskraft und 
-genauigkeit, Spielintelligenz, 
Zweikampfstärke, Moral: Aus 
Dutzenden solcher Faktoren er- 
rechnet sich die „Effektive Stär- 
ke“, das wichtigste Kriterium für 
die Beurteilung eines Spielers. 
Durch sorgfältiges Mannschafts-, 
Gruppen- oder Einzeltraining 
sowie Spielpraxis bauen die 


Der Einkauf passender Spieler gehört zu den spannendsten Aspekten in Anstoß 4. Wir zeigen 
Ihnen am Beispiel Freiburg, wie viele Hürden vor einer Neuverpflichtung zu nehmen sind: 


1. SPIELERINFO 


Unsere Analyse ergibt: Die Abwehr auf der linken Sei- 
te braucht Verstärkung, Die Suchmaschine spuckt 
den Engländer Louis Turquaud aus. Haken: Einige 
Werte (etwa die Schnelligkeit) bleiben verborgen, las- 
sen sich nur durch Spielerbeobachtung ermitteln. 


3. HAUPTVERHANDLUNG 


Handgeld, Jahresgehalt, üppige Auflauf- und 
Punktprämien, Stammplatzgarantie, Ausstiegs- 
klauseln, Laufzeit, Verlängerungsoptionen - erst 
nach Zugeständnissen vor allem finanzieller Natur 
grinst Mr. Turquaud zufrieden und schlägtein. 


5. DAS OKAY 


Eine Woche später gibt uns der erfahrene Verteidi- 
ger Bescheid: Erwürde gerne nach Freiburg wech- 
sein, spricht aber parallel noch mit anderen Inter- 
essenten - es bleibt spannend. Platzt der sicher 
geglaubte Deal vielleicht doch noch? 


7. AUKTION Game u | 


Er 


Wer bekommt den Zuschlag in der Versteigerung? Die 
drei britischen Vereine erweisen sich als hartnäckige 
Gegner, Handgeld und Gehalt müssen erheblich auf- 
gestockt werden, ebenso die Punktprämie. Runde für 
Runde scheidet der jeweils schlechteste Bieter aus. 


2. VORVERHANDLUNG Ft 


Schlechte Karten für Freiburg: Die tolle Almosphäre 
im Breisgauer Hexenkessel und der Status als 
Student{inn)enstadt reichen offenbar nicht aus. 
Wir helfen nach: Ein Barscheck und ein Gratis-Jeep 
machen den Kicker endgültig gesprächsbereit. 


MEDIZINCHECK 


einsarzt unterzieht Louis einem gründlichen Check 
und gibt daraufhin grünes Licht - obwohl auf einer 
Abseits-Position spielend, hielten sich die Kranken- 
hausaufenthalte unseres Kandidaten in Grenzen. 


6. ABLÖSEVERHANDLUNG lau — |] 


En A 


Sein Londoner Verein weiß, was der Mann wert ist: 
Mehrere hunderttausend Euro über Marktwert will 
man als Ablöse sehen, ehe man ihn ziehen lässt - 
da ist viel Verhandlungsgeschick vonnöten. Doch 
auch diese Hürde packen wir. 


HA. MEAGI 


Das war knapp - fast hätte sich Turquaud für New- 
castle entschieden. Fast 1,5 Mio. Euro wird der Ver- 
teidiger ab derkommenden Saison bei uns verdie- 
nen. Nur einen Monat nach Kontaktaufnahme ist der 
Transfer perfekt - und unser Budget tiefrot gefärbt .. 
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Spieler ihre | ähigkeilen aa 
oder schlinmstenlalb ab. Im re 
gehmiäßipen Tumas wenden Ihre 
Kicker genau analysier und anl- 
erund ihrer nesen oder elugrie- 
renden Kenntnisse aul- oder ab- 
Zererlel; QJie Chancen Für ein 
Ledate können Ste auf der Kar- 
ieikarte jedes Kickers nachlesen 
url 3 EFZIEE KTAlnHTeN. Yerast 
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Comeback des Szenensuadus 
ekrramm, Himsbelle, Seriel- 
oder Spielerstatgstik, Texibe- 
schreiburgen, Iichlishis als 
1D-52ene: Während des Spiel 
haben 


bag Sir Zuerilf a ein 


dickes Inkarmatians Konpteli- 
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‚Hildebrandi” Insiinkiii Pisj- 
En und GpsHsikrke einschät- 
zen kinnen, ai die be Bilri- 


Prü- 


gu E11 becretaric ücer Timo 
Böser (dem Ansiol +-Pendant 
zu Aver Kal] schon urerlejch 
Immerhin: Übh- 
cherwreise siehen schon kurz 
nach Werkaudsstart komplett 


mähsslböe 


aller Lyierbanken auf Fan 
alla bereit, de en Lapsus 


dene FETTE, Ba HET 


Anstoß. 4 Edition 03,04 


Fiat: 
el 


P%& Damsa Dsseher 3500 


PU co-rom 


EA 


TTEN GONFLIGT 


| Heisser Herbst im Kalten Krieg. Ab Oktober auf Deinem PC. 
Die neue 3D-Taktik-Referenz. 


www.korealorgottenconflict.com 


Er yn ® 


Ey 


VIDIS 
www.vidis.com 


winsre Worlds Collide 
www.cenega.com 


PLASTIC REALITY 


est !| Aufbau-Strategie 


Anno 1503: 


"ba 7: 


a rl LK, IT: 
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Schätze, Monster und Piraten 


Der Bilanzbild- 


z Schlen hstet Lagerbestände auf 


and stellt Produktionsmengen 


owie Bedarf gegenüber. 


Mit Aufbau-Verbesserungen im Detail ung Adventure Szenarien soll 
das Add-on Anno-Profis wie 


ie schlechte Nachricht 
zuerst: Über den Mehr- 
spielermodus werden 
Sie in diesem Test nichts erfahren. 
Der erscheint als separater Patch 
und wird voraussichtlich zeit- 
gleich mit dem Add-on am 7. No- 
vember veröffentlicht. Aber auch 
ohne menschliche Gegenspieler 
haben Sie mit den zwölf vonei- 
nander unabhängigen Szenarien 
mehr als genug zu tun. Die hat 
Max Design inhaltlich aufge- 
peppt und versucht, das Spiel- 
konzept von Anno 1503 zu er- 
weitern. So ziehen Sie etwa mit 
einem kleinen Kampftrupp aus 


MEINUNG 


Schade, dass sich nur wenige 
der neuen Szenarien tatsächlich 
an Aufbau-Strategen wenden. 


und suchen verstreute Teile eines 
Artefaktes, um Ihre Stadt von ei- 
nem Fluch zu befreien - um 
ebendiese müssen Sie sich dabei 
Anno-untypisch nur sporadisch 
kümmern. In einem anderen Sze- 
nario sind Sie völlig ohne Sied- 
lung mit Scout und Esel auf der 
Suche nach einem sagenhaften 
Schatz und ziehen von Insel zu 
Insel, rollenspielähnlich immer 
dem nächsten Hinweis auf der 
Spur, der Sie weiterbringt. 

Wer lieber geruhsam auf- 
baut, stürzt sich in die drei neu- 
en Endlosspiele. Hier kommen 
die Detailverbesserungen zur 


Ü 


Geltung. So gibt es jetzt Räuber, 
die arglose Siedler abzocken - 
ein Amtsgericht bremst die 
Langfinger. Kriegslustige Na- 
turen freuen sich über einen 
neuen Abwehrturm und die 
Möglichkeit, gegnerische Schif- 
fe nicht mehr nur versenken, 
sondern auch entern zu kön- 
nen. Hin und wieder machen 
Ihnen Erdbeben und Vulkan- 
ausbrüche das Leben schwer. 
Von diesen Neuerungen abge- 
sehen hat sich im Anno-Land 
jedoch nichts getan - neue Wirt- 
schaftskreisläufe gibt es bei- 
spielsweise nicht. bavıo BERGMANN 


Fans der Serie bekommen für schlappe 20 Euro ein noch runderes Aufbau- 
Strategiespiel. Die Städte wirken durch neue Gebäude-Varianten für die fünf 
Zivilisationsstufen abwechslungsreicher, weitere Tierarten wie Krokodile oder 
Flamingos lockern die kunterbunte Welt weiter auf und der Wirtschaftsbild- 
Schirm bringt mit Auskünften über Lagerbestände und Produktionsmengen 
Lichtiins bisherige Bilanzdunkel. Schade, dass sich nur wenige der neuen 
Szenarien tatsächlich an Aufbau-Strategen wenden. Anno-Veteranen vermis- 
sen schnell das bekannte Anno-Feeling. Diesen bleibt immerhin noch die 
Flucht in neue und alte Endlosspiele - bis auf das Enten gegnerischer Schif- 
fe, den Aufstand, den neuen Geschützturm sowie das Erdbeben stehen alle 
Features auch in den Einsätzen des Hauptprogramms zur Verfügung. 


TESTURTEIL 
Anno 1503 Add-on 


ENTWICKLER ANBIETER 
Max Design Eleetronic Arts 


PREIS TERMIN 
Ca. € 20.- 07.11.03 


USK SPRACHE 
Ab 6 Jahren Deutsch 
ZIELGRUPPE 

Einsteiger, Fortgeschrittene 
SCHWIERIGKEITSGRAD 
Individuell einstellbar 
MEHRSPIELER 
Einzel-PC: 1 
Internet: 


Netzwerk: - 
1 Sp./Packung 


TESTCENTER = 
Prozessor In Megahertz: 


500 1.000 1.200 


ga u 


PRO & CONTRA 
Ei Größere Inselwelten 
5 Übersichtlicher Bilanzbildschirm 


Zwölfneue Szenarien 

Kaum Anno-typische Szenarien 

Wenig Neuerungen 
GRAFIK 188% 
SOUND 180% 
STEUERUNG I ' [182% 
ATMOSPHÄRE BE 187% 
SPIELDESIGN Ei 1170% 


MEHRSPIELER IT 
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Der Planer 3 


EMURD ALLES CE 
ilschim des Planers. So zseckm 


sieht das ganze Spiei aus. 


a Tre 


Wie passen Trucker-Romantik 
und Excel-Tabellen zusammen? 
Leider gar nicht. 


ei | ie die beiden Vor- 
W gänger macht Sie 
der Planer 3 zum 


Chef eines Fuhrunterneh- 
mens. Vom je nach Schwie- 
rigkeitsgrad mehr oder 
minder üppigen Startkapital 
erwerben Sie ein oder zwei 
LKWs und warten auf 
Transportanfragen, die auch 
ohne Werbung - die aber 
trotzdem möglich ist — bald 
eintrudeln. Schweinehälften 
von Düsseldorf nach Paris, 
Kühlschränke von Berlin 
nach München - Ihnen 
bleibt nur, den Interessenten 
ein nicht allzu unverschäm- 
tes Angebot zu unterbreiten, 
und Sie haben den Job. Wer 
allerdings nur brav jedem 
Auftrag hinterherfährt (im 
übertragenen Sinne; Sie ver- 
folgen die Fahrt auf der 
Übersichtskarte), kommt nie 
auf einen grünen Zweig. Der 
Trick liegt darin, viele Ziele 
auf derselben Route abzu- 
klappern. So verschlingt die 
Streckenplanung den Lö- 
wenanteil der Spielzeit. Lei- 
der ist gerade der Planungs- 
bildschirm nicht nur alles 
andere als intuitiv, sondern 
auch fehlerbehaftet. So fällt 
beim Durchwühlen der kar- 
gen Tabellen und Menüs 
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. 


[1 Er = 


kaum auf, dass Der Planer 3 
außer der Geldvermehrung ei- 
gentlich kein Spielziel hat. Das 
angekündigte Privatleben ist 
zwar enthalten, hat aber nahe- 
zu keinen Einfluss auf den 
Spielverlauf. RÜDIGER STEIDLE 


TESTURTEIL 
Der Planer 3 


ENTWICKLER ANBIETER 
Mad Cat Ak Tronic 


PREIS TERMIN 

Ca € 20, Erhältlich 
USK SPRACHE 
Unbeschränkt Deutsch 
ZIELGRUPPE 

Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis 
SCHWIERIGKEITSGRAD 
Einstellbar. Drei Stufen 


MEHRSPIELER 
Einzel-PC: 1 Netzwerk: - 
Intemet - 1 Sp./Packung 


TESTCENTER BZ. „° 


Prozessor in Lab: 
wm a 10 
le! 


83‘ JE 
Ze ACTION 


| 82 7 fe) 
"GameStar 


Gras a Klee 


PAD & CORMTEA 
\E Speditions-Alltag im Detail 
BE Bugs und Abstürze 
E) Routenplanung mangelhaft 
E Privatleben wirkt aufgesetzt 
E Keine echten Spielziete 


82 70 


Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen, 
wenn Sie SOFTWARETYCOON oder 
SUBERSTAR MANAGER TERSRIEIT 


z "Schneller Foo-Shoof 
wu % u nn WIIVUULUG 


techland 


ME\RSS  ERLEBE DIE GRÖSSTE 


CHIRRTE 


LucasArts and the LucasArts logo are trademarks of Lucasfilm Lid. Star Wars 
Galaxies is a trademark of Lucasfilm Entertainment Company Ltd. SOE and the 
SOE logo are registered trademarks of Sony Online Entertainment Inc. © 2003 
Lucasfilm Entertainment Company Ltd. or Lucasfilm Ltd. & TM as indicated, All 
rights reserved. 


Offizielle Star Wars-Webseite 
www.starwars.com 


SAGA ALLER ZEITEN - DEINE 


SONY ONLINE 
ENTERTAINMENT 


EIGENE. 


| — nn 
DIVIDED" 


| Sr Wars Glare! Dei | Bü | wish B 


MAWSTARWARSGALAXTES.COM 


EMPIRE 


ROUTENPLANER Sie 
können nun im Detail 


abfragEn; wie Ihre Sims 


zur Arbeit kommen. 


ri 
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Fußgonger 2 
Auto 54 


De 
Frachtlaster 3 


L ster-bewertung 
An 


i (is2 7175 j 
ft 1349) 


Seldbestand im Stadttresortällt ausallen Wolken 


I Aufbau-Strategie 


U R Fußgonger 


Te Auro 
Eu 


3 © Hoc Bohn 
r Feachtwogen 
E Tarerzug 


| Passogıerag 


Fl a. Zeche 


[9 = Monorail & 


= Pendler morgens 


Momentaner Stand 
fnon 

A dergaln 

Barbestand Monatsende 


Bürgermeister wirdvon Massen geietert 


Sim City 4: Rush Hour 


Mehr als nur Bürgermeister: In Rush Hour lösen Sie nicht nur allerlei Ver- 


kehrsprobleme, sondern auch GTA-ähnlich 


ajestätische Pracht- 
straßen, imposante 
L__ | Brückenbauten und 
ein flächendeckendes Netz aus 
Bussen, Hoch- und U-Bahnen - 
in Metropolen wie Hamburg, 
New York oder London längst 
selbstverständlich. Mit dem 
Add-on Rush Hour dürfen 
nun auch die Bürger Ihrer Sim 
City in den Genuss entspann- 
ten Straßenverkehrs kommen. 


Routenplaner 


Das wohl wichtigste neue 
Hilfsmittel ist die Routenabfra- 


MEINUNG 


JUSTIN STOLZEN 


Endlich spürt man die Vor- 
und Nachteile des städti- 
schen Straßenbaus. 


ge: Wenn Sie auf ein Wohn-, 
Industrie- oder Gewerbegebiet 
klicken, werden die Pendel- 
wege der Arbeiter nach Ver- 
kehrsmittel sortiert eingeblen- 
det, so dass Sie besonders stark 
frequentierte Straßen oder 
Schwachstellen im öffentlichen 
Nahverkehr schnell ausmachen 
können. Mithilfe der neuen 
Verkehrswege sind Engpässe 
schnell behoben: Ersetzen Sie 
stark befahrene Hauptstraßen 
durch breitere Alleen und 
schließen Sie wichtige Gebiete 
an ein Monorail-Netz an. Sehr 


Tiefblaue Augenringe, käsige Gesichtsfarbe - schuld ist Rush Hour. Das Add- 
on enthält so viele sinnvolle Erweiterungen des ohnehin schon genialen Sim 
City-Prinzips, dass man sich selten vor Mitternacht davon loseisen kann. Ich 
kann jetzt beispielsweise genau verfolgen, wohin meine Sims fahren, daher 
fällt es leicht, das öffentliche Nahverkehrsnetz an den Bedarf anzupassen. 
Auch die neuen Gebäude, etwa die große Grundschule oder die Mautstation 
machen das Bürgermeisterieben etwas einfacher. Maxis hat zudem an Ein- 
steiger gedacht: Der Schwierigkeitsgrad ist endlich justierbar und deutlich 
ausgewogener als im Hauptspiel, zudem sind vier neue und sehr ausführii- 
che Tutorials enthalten: Sie lemen Gelände zu erstellen, eine positive Bilanz 
zu schaffen, die neuen Rush Hour-Features zu nutzen und werden über die 
Tücken des Großstadt-Managements aufgeklärt 


praktisch ist auch, ein Hoch- 
bahn-System mit einer U-Bahn 
zu verbinden. Ebenfalls neu: Im 
„Du fährst”-Modus steuern Sie 
Autos, Boote, Flugzeuge oder 
Züge durch die Stadt. Dabei 
steht es Ihnen offen, ob Sie nur 
durch die Gegend brausen wol- 
len oder ob Sie sich an Missio- 
nen wagen; fangen Sie beispiels- 
weise als Polizist einen Auto- 
dieb, werden Sie mit einer bes- 
seren Bürgermeisterwertung be- 
lohnt, in der Rolle des Bankräu- 
bers winkt Ihnen eine stattliche 
Geldsumme. JUSTIN STOLZENBERG 


TESTURTEIL 

Sim City 4: Rush Hour 
ENTWICKLER ANBIETER 
Maxis Electronic Arts 
PREIS TERMIN 

Ca. € 30.- Erhättlich 

USK SPRACHE 
Unbeschränkt Deutsch 
ZIELGRUPPE 

Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis 
SCHWIERIGKEITSGRAD 
Einstellbar. Drei Stufen 
MEHRSPIELER 

Einzel-PC: 1 Netzwerk: - 
Internet: - 1 Sp./Packung 


TESTEN TER 
Prozessor in Megahertz: 


1200 1600 2 
Arbe eicher 

KEEN em om EI 
Grafik-Chip-Klassen' 
| Klasse 1 | iimnay "TR 


PRO & CONTRA 
EI Durchweg sinnvolle Ergänzungen 
EI Witziger „Du Fährst“-Modus 


Ausgewogener Schwierigkeitsgrad 

Umfassende Tutorials 

Lange Ladezeiten 
GRAFIK [184% W 
SOUND Ei 76% 
STEUERUNG I [184% 
ATMOSPHÄRE 185% 
SPIELDESIGN [80% 
MEHRSPIELERLT LT] [TI —% 


Dieses Spiel könnte Ihnen 
wenn Sıe SIM CITY 4 oder 


SIM CITY 3000 
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Empire of MIDoe 


uf den Spuren von He- 
A| 10es of Might & Magic 


wandelnd, versucht sich Em- 
pire of Magic am Mix aus 
Rollenspiel und Runden-Stra- 
tegie, scheitert jedoch kläg- 
lich. Mit einer Truppe aus 
Helden und Freibeutern zie- 
hen Sie durch grobpixelige 
Fantasy-Lande und prügeln 
mit Schwertern auf Skelette 
und andere Monstrositäten 
ein — und zwischen den 
Kämpfen lösen Sie kleine Ne- 
ben-Quests. Da das Spiel aus- 
schließlich im Rundenmodus 
abläuft, brauchen Sie eine 
kleine Ewigkeit, um zur 
nächsten Quest zu gelangen. 
Außerdem gilt Ihr Vorrat an 
Aktionspunkten sowohl für 
Landgänge als auch für den 
Kampf. Falls sich Ihre Man- 
nen also zu weit bewegen, 
können sie sich im Angriffs- 
fall nicht verteidigen und seg- 
nen binnen Sekunden das 
Zeitliche. DAVID BERGMANN 


kaum über das Spieldesign hinweg, 


TESTURTEIL 


Empire of Magic 
ENTWICKLER ANBIETER 
Mayhem Studios  NBG 


PREIS TERMIN 
Ca. € 30,- Erhätlich 


Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen, 
rn Sie AGE OF WONDERS 2 oder 
HEROES OF MIGHT & MAGIC mochten 


enn Deutschland den 

Superstar sucht und 
Dieter Bohlen hörbar talent- 
freie Teenies anschnauzt, 
sind hohe Einschaltquoten 
garantiert. Superstar Mana- 
ger springt auf den Casting- 
Zug auf und macht Sie in 
neun Missionen zum Mana- 
ger mäßig begabter Kübl- 
böck-Verschnitte oder abge- 
wrackter Metal-Klampfer. 
Ihre Aufgabe: Bands zu- 
sammenstellen, Plattenver- 
träge an Land ziehen und 
Auftritte organisieren. Mit 
kleinen und großen Ge- 
schenken sorgen Sie dafür, 
dass die Songs öfter im Ra- 
dio laufen und sich Band- 
mitglieder nicht an die Gur- 
gel springen. Das Ganze ist 
zwar putzig aufgemacht 
und es gibt viel zu tun, doch 
wer das Spiel einmal durch- 
schaut hat, wird mit keiner 
Mission länger als 20 Minu- 
ten verbringen. DAVID BERGMANN 


. 


GIMMICK Abgemischte Songs dürfen 


Sie als Soundfiles abspeichern. 


TESTURTEIL 
Superstar Nanager 


ENTWICKLER PEN 
USM 


PREIS ERuEI 

Ca. € 20.- Erhättlich 

USK SPRACHE 
Unbeschränkt Deutsch 
GRARK .052% 
SOUND [149% 
STEUERUNG  T183% 
ATMOSPHÄRE | I1128% 
SPIELDESIGN 157% 


Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen, 
wenn Sie GAME TYCOON oder MAD TV 
mochten. 


1 
f 


SESICHTSFFLEGE 


OlL COMTROL 
GEL-CREME 


zZ 


ZEIG DICH® 


GESICHTS-KONTRÖLLE FÜR EHER FETTIGE HAUT 


ze 


Mehr Fliege Tipps für Münner unter wwmeRDWEA.de/maennersache 
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Verrückte Zeiten: 
Add-on Nummer 2 


L 
a 


Strategie 


GUT HOLZ In Sherwood Forest lau 


Bosicherdurch Pkahlgätter 
rotieren 


_ ]ie mittlerweile zwei- 
)] te Zusatz-CD zum 
ungebrochen popu- 


lären Themenpark-Aufbau- 
spiel enthält ein Paket aus 14 
frischen Szenarien, die das 
übergeordnete Thema „Zeit- 
reise” durch den Rollercoaster 
Tycoon-Fleischwolf drehen: 


Antike Mythologie, Art deco, 
Science-Fiction, Rock ‘'n’ Roll, 
Prähistorie - zu jedem Motto 
gibt es thematisch passende 
Attraktionen und Zierele- 
mente, etwa Plastik-Dinos, 
Flower-Power-T-Shirt-Buden, 
Burgmauern, Wolkenkratzer, 
Aliens, Riesen-Skelette, Sta- 
tuen, Wege oder Vulkane, 
zum Teil sogar animiert. Statt 
Gokarts flitzen Fred-Feuer- 
stein-Vehikel über die Strecke 
und im Sherwood-Forest- 
Freizeitpark wird die gute 
alte Matterhornbahn durch 
eine „Schwarzer Tod“-Bahn 
ersetzt, wo die Fahrgäste 
in rattenähnlichen Gondeln 
durch die Kurven donnern. 
Pluspunkte: gewohnter Sucht- 
effekt, Dutzende neuer wit- 
ziger Attraktionen, enormer 
Lieferumfang. Aber: Die ab- 
gefahrenen Locations (Meteo- 
ritenkrater, Gefängnis-Insel, 
Jurassic-Park-Eiland) lassen 
weniger Freizeitpark-Flair 
aufkommen. PETRA MAUERÖDER 


Rollercoaster Tycoon 2: Time Twister 


a TEIL 
2 Time Twister 


ENTWICKLER ANBIETER 


Chris Sawyer Atari 
PREIS TERMIN 
Ca. € 50,- 06.11.03 
USK SPRACHE 
Unbeschränkt Deutsch 
ZIELGRUPPE 


Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis 


Einstellbar. Drei Stufen 


MEHRSPIELER 
Einzel-PC: 1 
Internet - 


Netzwerk: - 
1Sp./Packung 


Prozessor in Megahertz: 


8 


300 800 1.500 
Arbeitsspeicher 
ALLIY stzwe_ 1024 m8 | 

Graßt-Chlg-Klassen: 

|| u u 

PRO & CONTRA 

| Ungemein fesseindes Spieldesign 
© Originalle Attraktionen en masse 
‚EI Witzige Schauplätze und Epochen 

4 Teils gruselige Animationen 

3 Nicht mehr taufrische 2D-Grafik 
GRAFIK 160% 
SOUND L1175% 
STEUERUNG I 185% 
ATMOSPHÄRE 1175% 
SPIELDESIGN [81% 
MEHRSPIELER_I I I I | [ID -% 


Dieses Spiel könnte Ihne! 


wer 
ode 


Civilization 3: | Conquests 


mn. A er 


AEWECHSLUNGSREICH 


Geschichten 


u ' 
| Te 
m Ark) UONTRT an, 


Die Mehrspielerfans sind bedient - 


Nachricht für alle 

Käufer von Play The 
World: Conquests enthält alle 
Anderungen und Features des 
vorangegangenen Add-ons. 
Der Groll über verschenkte 30 
Euro dürfte sich angesichts der 
frischen Neuerungen des Er- 
weiterungssets jedoch schnell 
legen. So ist es beispielsweise 


] orweg eine schlechte 


endlich möglich, die Kartenein- 
stellungen komplett zufallsbe- 
rechnen zu lassen. Außerdem 
neu: ein extraheftiger Schwie- 
rigkeitsgrad namens „Sid“. Im 
Gegensatz zu Play The World 
konzentriert sich Conquests 
auf den Solo-Part, der Sie mit 
neuen Szenarien auf Schatzsu- 
che in die Antike schickt oder 
im mittelalterlichen Japan um 


 Deksrtiiee 1-Ögrh, 
! De 1 Das 2712507023 
Aal un nphin Baar. 


oo, ME 
weidetend 7 


Porua- Bi 
I150vC @ Dat rc hands L 


Ruhm und Ehre unter den Sho- 
gunen kämpfen lässt. Sieben 
frische Zivilisationen werden in 
die Civilization-Welt eingeführt 
- darunter unter anderem die 
Sumerer, die Holländer und die 
Maya. Zu guter Letzt erfährt 
auch der Mehrspielermodus 
weitere Neuerungen wie eine 
verbesserte Chat-Funktion und 
neue Siegbedingungen. Ein 
dick geschnürtes Strategiepa- 
ket für alle, die das Nur-noch- 
eine-Runde-Verlangen nach Ci- 
vilization 3 noch nicht verloren 
haben. DAVID BERGMANN 


TESTURTEIL 
Civilization 3: Conquests 


ENTWICKLER ANBIETER. 
Firaxis 


PREIS En 

Ca. € 30.- Emättlich 
USK SPRACHE 
Ab 6 Jahren Deutsch 
ZIELGRUPPE 

Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis 
SCHWIERIGKEITSGRAD 
Individuell einstellbar 
MEHRSPIELER 

Einzei-PC: 1 Netzwerk: 8 
Internet: 8 1 Sp /Packung 


TESTCENTER wu em 

Prozessor in Megahertz. 

400 1.000 1.200 
eicher: 


Faackia all nn me 


PRO & CONTRA 
Sieben neue Zivilisationen 
Frische Singeptayer-Einsätze 
EI Alle Play The World-Features 
E Keine echten Neuerungen 
BE Altbackene 2D-Grafik 
GRAFIK 11145% 
SOUND __ BI i1115% 
STEUERUNG I [175% 
ATMOSPHÄRE I "740% 
SPIELDESIGN 182% 


MEHRSPIELER [169% 


1ochten 
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Freie Missionswahl in drei 
umfangreichen Kampagnen. 


Vegas Tycoon 


irtschaftssimulationen 
haftet der Ruf an, tro- 
cken zu sein wie Wüsten- 
sand — dabei gibt es doch 
Spiele wie Vegas Tycoon! In 
der kunterbunten Glitzer- 
welt von Vegas bauen Sie 
Gasthäuser, Unterkünfte 
und Casinos der unter- 
schiedlichsten Art. Ziel ist 
es, den Leuten das Geld aus 
der Tasche zu ziehen. Dabei 
müssen Sie auf deren Be- 
dürfnisse Acht geben: Die 
Massen bevorzugen einar- 
mige Banditen und Striplo- 
kale, der Millionär dagegen 
fühlt sich am Spieltisch un- 
ter sanftem Neonlicht am 
wohlsten. Vegas Tycoon 
spielt sich flüssig, ist kom- 
plex, aber nicht überladen 
und schaut hübsch aus: In 
der Nacht ist die simulierte 
3D-Welt so schön wie eine 
Postkarte direkt aus der En- 

tertainment-Metropole. 
THOMAS WEISS 


— 


GLITZERWELT Nachts verwandelt sich 
Las Vegas in ein Lichtermeer. 


TESTURTEIL 
Vegas Tycoon 


ENTWICKLER ANBIETER 
Deep Red Empire 


PREIS TERMIN 
Ca. € 45,- 30.10.2003 


USK 
Unbeschränkt 


ATMOSPHÄRE EEE 177% 
SPIELDESIGN II | | 171% 
MEHRSPIELERLT II TI 11 77 -% | 
Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen. 


wenn Sie GASINQLING oder CASINO 
EMPIRE miochten. 


4a Ki | » 
3 . Ir z = K 


u - a 
ee = 2 = a 


F: 


[! 
” 


Nur wer geschickt Handel 
treibt, kommt weiter. 


% I: 
| Ki 1 
ı w; . = = N 


Ei 


Finde den Weg nach 
Hause, Sternenfahrer! 


Strategie 


Die Sims: Hokus Pokus 


D ie Sims-Welt wächst 
weiter: Vor den Toren 
der Stadt haben sich fahren- 
de Gaukler, Magier, Artisten 
und allerlei Zirkusvolk 
niedergelassen und einen 
Jahrmarkt eröffnet. Dort 
führen Ihre Sims Zauber- 
shows vor, für die sie Magie- 
Münzen erhalten. Mit denen 
können wiederum Zutaten 
für komplexere Zaubersprü- 
che etwa Koboldstaub 
oder Drachentränen - ange- 
schafft werden. Bis zu einem 
erfolgreichen Auftritt bedarf 
es aber etwas Übung. Mit 
genügend Magie-Münzen 
dürfen Sie sogar in ein ech- 
tes Geisterhaus ziehen. Ho- 
kus Pokus eröffnet zwar 
interessante Entwicklungs- 
möglichkeiten und enthält 
praktische neue Gegenstän- 
de (unter anderem ein Lu- 
xusbett), bietet aber kein 
echtes Ziel und spielt sich et- 
was zu zäh. JUSTIN STOLZENBERG 


kthaben 
Sich Zauberer angesiedelt. 


TESTURTEIL 
Die Sims: Hokus Pokus 


ENTWICKLER ANBIETER 
Maxis Electronic Arts 


PREIS TERMIN 
Ca. € 30,- Erhäftlich 


USK SPRACHE 
Unbeschränkt Deutsch 


GRAFIK ERR | | 1763% 
SOUND EEE | 173% 
STEUERUNG BEEEEN | 162% 
ATMOSPHÄRE EEE 0 86% 
SPIELDESIGN II | (172% 
MEHRSPIELERLT IT II 7] -% 
\ Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen, 
zzenm Sıe DIE SIMS:- WIEGASTAR oder 
THE PARTNERS mochten 


a 2 
f 4° pn . 


Die neueste PC-Umsetzung des faszinierenden 
Catan-Universums. Für alle Strategen und Catan-Fans 
ab 24. Oktober im Handel. 
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Langschwertkämpter heben 
ihre Schilde zum Schutz vor 
feindlichen Bogenschützen. 


© Kreuzntter-Kavalierie 
kann Feinde angreifen - 


Befehlen Sie Pechkochem, 
das Schachtfeld mit 
brennendem Pech zu 


iur, A A } 2 Aufihren Bofaniluhmt 
- a u A SE N der Armbnustschütre 
Sehoftische Eiite Be © 3298 Feinde mit Gitpfeiten 
 Nignlande: durchbrechen Pi ee nr: 
1 festegegnensc A, 
Formationen 


z L, 
Soionieren Sie den Feind" 0 
aus-- mit einem im nn 
Baum versteckten vll * 

ichtungsposten. 
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von Stainless Steel Studios, Inc. Activision Ist ein Warenzeichen von Activision, Inc. und den zugehörigen Unternehmen. Alle Rechte vorbe- 
halten. GameSpy und das “Powered by GameSpy"-Zeichen sind Warenzeichen von GameSpy Industries, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Alle 
G weiteren Warenzeichen und Handeisramen sind Eigentum der jeweiligen Inhaber. = i 


= ) 


www activision 7 © 2003 Stainless Steel Studios, Inc. Veröffentlichung und Vertrieb durch Activision Publishing, Inc. Empires: Die Neuzeit ist ein Warenzeichen 


EINE SCHLACHT KANN 
DAS SCHICKSAL EINER NATION 
; BESIEGELN, 1,000 JAHRE 

KRIEGSFÜHRUNG KÖNNEN 
3 DIE WELT VERÄNDERN. 


SCHIESSPLIELVER-ZEITALTER 


Ark 6 hs Hakan In range Kragen, Welpen 
Arsetisfni Be Fremen 


a Tr Tee 


Übernehmen Se ds Kossmando in spekiakulären Schlachten vom 
| Mırrelaker bis zum Zuriten Weirkrieg und trotzen Se domnermien 
Karalleriebsschus und markerschätgernden Brnberaugniten 
Hegieren ie ane der sieben gröfiten Amlsarmaen der Welt, mn 
reallsilschen Wablen, mächtigen Techsologien und einzigartiges 
mubeinschen und ransehlichen Faupkeiren. Bauen Se cın 


Imperium and, mis dern Sos die Welt ertibemn. 


| ECHTZEII-STRATEGIE 
| 50 KOMPLEX WIE SIE ZUVOR. 
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KEIN NAME, KEIN GEDÄCHTAIG, 
KR EIsE MUMMER. .. 


DARGAUBS uBISOorFT 
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Jump&Runs 


So bewerten die PC-Games-Leser 
(in Schulnoten). 


GRAFIK 
Grafik (Spielwelt. Effekte) 2 
Animationen + 


SOUND 
Mei 3+ 
Sm =ietrkin 

 Kommentare’Sprachausgabe 


 E#PIELDESIGN 
Langzeitmstivation 2 
Stew#rung 2+ 
Einsteigerfreundlichkeit 2 
Mehrspielermodus 2 
Innosstionen 2 
Amıgewogenheit dam Schwiengkeitsgrades 2 
Quelle‘ Umfrage unter 1.000 registrierten Usern von www.pegames.de 
L eg 
Würden Sie Knightshift weiterempfehlen? 


Nein 3% —— 


Quelle: Umfrage unter 1.000 registrierten Usern von www.pcgames.de 


“- 


Das Urteil der PC-Games-Leser: 


Die Stärken und Schwächen 


f dA WE Rasante Lichtschwertduelle +) 
| EH Geschmeidige Steuerung 

EB Typisches Star-Wars-Flair 

E‚ Motivierender Multiplayer-Modus 

ua Tolle Macht:Fähigkeiten 


El Kurze Spieldauer 


BEN _ EH veraltete Grafik | 
]s hallt wie ein Tausendstimmenchor durchs unkirsun me 3- de) die es ach nicht schafft hübsche Außen- Schwierigkeitsgrad zu leicht 
„Mehr Spielzeit, bitte!“ Darin waren sich die PC-Games-Le- areale darzustellen Als positive Punkte wurden dagegen dıe En Wenig Langzeitmotivation 
sereinig - man ist mit rund zehn Stunden Spielzeit einfach vielzu Lichtschwertkämpfe, die geschmeidige Steuerung und das da- LrEWeR Be IStCN) | 


schnell durch. Bemängelt wurde auch der Einsatz der veralteten durch aufkommende Star Wars-Flair genannt. 


Die Meinung der 


ı PC-Games-Leser: 
un = nun | Aa EEE, am huklbe 
das erste Star Wars-Videospiel 1982 für die Intellivision- und Atari 2600-Spielkonsole auf den Markt kam? | En ER 
Es trug den Namen Star Wars: The Empire Strikes Back und der Spielablauf bestand darin, als Pilot eines Be ee Pe a 


Snowspeeders die imperialen Walker abzuschießen ng yernitaepmem en merkte 


gar pam jemlach ni mar: uchar Passen goee.” 


BENJAMIN REICHSTEIN, aus Bayreuth: 

| „Jedi Academy hat mich enttäuscht, Die Grafik sieht 

| nicht wirklich spektakulär aus und die Gegner brabbeln 
dauernd die gleichen Sprüche. Die Entscheidung zwi- 
schen dunkler und heller Seite hätte viel eher einge- 
setzt werden sollen, damit man zwei komplett unter- 
schiedliche ‚Kampagnen' spielen kann.” 


JULIUS KUSCKE, Schüler aus Flensburg: 
| Jedi Academy ist besser als der Vorgänger: noch mehr 
spannende Lichtschwertduelte mit haufenweise bösen 
Sith. Die Levels sind abwechslungsreich und machen 
Spaß. Mai flieht man vor einem mutierten Rancor, mal 
rast man mit Speedbikes durch die Gegend oder 
kämpft gegen Boba Fett. Action pur! Leider zu kurz ...“ 


BERRUD SCHALGE, Schater una Yrllere 
ee rl Dar 
A de Fr rer. en a | 
He ee ae che ee | 
CE a una rear kb Wegen 
al cl Auch ä incı be Dier Eere re e | 
ansachg aciee em cl cam che a. ertarnahan " | 


Jedi Knight 2: Jedi Outcast für günstige 30 Euro in Ubisofts Spielepaket 
Gold Games 7 zusammen mit neun anderen Titeln erhältlich ist? 


Insgesamt cırca 100 Star Wars-Computer- und -Videospiele entwickelt wurden? 


die Synchronisation und Übersetzung von Knights ofthe Oid Republic (Vorschau auf 
Seite 62) laut Fiimenangaben rund 280.000 Euro verschlungen hat? Der Audiopart 
des Rollenspiels umfasst ınsgesamt 610.000 Wörter 


Jedi Knight 2: Jedi Outcast den VUD-Goid-Award bekam? Die Auszeichnung wird für 
Spiele vergeben, die sıch innerhalb der ersten zwölf Monate nach Erscheinen in den 
Ländern Deutschland. Österreich und der Schweiz über 100 000 Mal verkaufen 


Rebel Assault das erste Spiel war, das ausschließlich auf CD-ROM 
erschien und damit den Laufwerken 1993 zum Durchbruch verhalf? 


unter dem Darth-Vader-Kostüm des Films der relatıv unbekannte Schauspieler 
Davıd Prowse schwitzte, der wegen se:nes britischen Akzents aber nicht die Sprech- 
rolle ubernehmen durfte? Als Stimme hat sich George Lucas für James Earl Jones 
entschieden: Darth Vaders Gesicht hingegen gehört Sebastian Shaw 
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Das Medal-of-Honor-Team legt seimöing ooter-Erfolg unter frischer Flagge 
neu auf. Diesmal sind Sie nicht alleinZusat nen mit hunderten Amerika- 
nern, Engländern und Sowjets lehren Siedie er 


Gamer Derarmber 2003 


PC Games Ü=remher 2003 


Ego-Shooter | Test Ä 


Il den meisten Missionen können Sie auf die Unterstützung Ihrer Kameraden bauen - mal nur eine Hand woll, mal dutzende. Die 


computergesteuerten Soldaten haben eine ganze Reihe Tricks drauf, die sie nicht zum bloßen Kanonenfutter degradieren. Eine Auswahl: 


as Rezept ist bekannt: 
D Der einsame Held 

stürmt die gegneri- 
schen Stellungen und räumt im 
Alleingang mit einer halben 
Armee auf. So funktionierten 
bislang fast alle Weltkriegs-Ac- 
tionspiele. Nicht so Call of Du- 
ty. Im Erstlingswerk von Infini- 
ty Ward (gegründet von den 
Medal of Honor-Schöpfern) 
sind Sie nur einer von vielen. 
Seite an Seite mit Dutzenden 
Fallschirmjägern erleben Sie 
die Landung in der Norman- 
die, jagen mit einem britischen 
Kommandoteam einen Stau- 
damm in die Luft und verteidi- 
gen mit Horden von Rotarmis- 
ten das zerbombte Stalingrad. 


Hilfe von Genosse Computer 


Anders als in Team-Shoo- 
tern vom Schlage eines Hidden 
& Dangerous 2 (Test ab Seite 
150) hören Ihre Teamkamera- 
den nicht auf Ihre Befehle, son- 
dern agieren völlig unabhän- 
gig, stürmen vor, gehen in 
Deckung und nehmen Ziele 
unter Feuer. Die meisten Aktio- 
nen werden durch Skripts in 
Gang gesetzt, etwa wenn - wie 
erwähnt - eine Gruppe Sowjet- 
Soldaten den Roten Platz in Sta- 
lingrad stürmt. Aber der Aus- 
gang ist nicht vorbestimmt. Mal 


Wenn ein MG 
in der Nähe 
ist, klemmen 
sich die Papp- 
kameraden 
dahinter und 
feuern auf An- 
greifer. 


Deckung wie 
Mauern, Fahr- 
zeuge oder 
andere Kugel- 
fänger werden 
automatisch 
genutzt. 


N i 
Tg j 


wird der Fahnenträger von ei- 
ner MG-Garbe erfasst, mal 
bringt ein Scharfschütze das 
Nest rechtzeitig zum Schwei- 
gen und fast alle schaffen es bis 
zur rettenden Deckung. Natür- 
lich gewinnen Ihre Kollegen 
nicht den Level für Sie. Sie kön- 
nen sich also nicht hinter 
irgendeiner Mauer verschan- 
zen und warten, bis alles vorbei 
ist. An vielen Stellen lassen sie 
Ihnen den Vortritt und rücken 
erst nach, wenn Sie etwa ein 
Widerstandsnest ausgeräuchert 
haben. Aber gerade in den bei- 
den höheren der vier Schwie- 
rigkeitsgrade werden Sie die 
Unterstützung nicht missen 
wollen. Mehr als einmal wird 
Ihnen einer der Computer-Ka- 
meraden den Hintern retten, 
weil er zum Beispiel Verteidiger 
mit Sperrfeuer in Schach hält, 
während Sie drauflossprinten. 
Im Gegenzug sollten Sie auf Ih- 
re Mitstreiter Acht geben und 
ihnen den Rücken freihalten. 


Treffer unvermeidlich 


Zwar sınd die Rl-Kollesen 
keine ganz großen Leuchten. Es 
kann schon mal vorkommen. 
dass Sie ein Haus stürmen und 
Ihnen die Jungs „zur Unterstüt- 
zung” eine Granate hinterher- 
werfen. Dafür arbeiten sıe zu- 


sammen, geben sich gegenseitig 


Feuerschutz. ducken sıch ehva 
unter ein Fenster, nur um dann 
blitzschnell auszutauchen, eine 
Salve abzugeben und wieder zu 
verschwinden. Solche Tricks ha- 
ben die Gegner allerdings auch 
drauf. Wenn Sie nicht ständig 
die Schnellladen-Taste bemü- 
hen wollen, sollten Sie mög- 
lichst vorsichtig vorrucken. Nur 
im einfachsten Modus kann Ihr 
Alter Ego mehr als zwei, drei 
Iretter wegstecken. Im schwie- 
rigsten genügt manchmal schon 
eine Kugel und Sie hauchen Ihr 
Bildschirmleben aus - was die 
Einstellung leider nahezu un- 
spielbar macht, denn es gibt 
Situationen, in denen Sie sich 
dem feindlichen Feuer unwei- 
gerlich aussetzen müssen. Ehwa 
wenn Sie sich hinter ein Stand- 
VG schwingen, um einen Arne 
sturm zurückzuwerlen. 


Actionreiches Triumvirat 


Solche Sequenzen sind nur 
ein Teil der vier abwechslungs- 
reichen Kampagnen, dıe insge- 
samt 24 Missionen umtassen. 
Da sollen Sie mit einer J lak Stu- 
kas vom Flimmel holen, mit der 
Panzerfaust schweres Gerät zu 
Altmetall verarbeiten oder als 
Beifahrer auf einem LKW die 
Sie 


Verfolger niederhalten. 


ui 


Statt einfach 
draufloszu- 
stürmen, lın- 
sen die KI- 
Kollegen erst 
ma! vorsichtig 
um die Ecke. 


Während eını- 
ge vorrücken, 
geben andere 
ihnen Feuer- 
schutz. 
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Die rote Flut 
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| Landungsbonte hringen Ihre Abteilung über den Das am 
ükı mn Hagel, [a Faagprache de Pailellinerkiahr 
E ri Heulen dar Frakac unerbrognen, a den Bora ıl- 
Lachkasarı Farca der Nach barıoone gehen in Rammen au. 
Karzeraden stärger sich pardsch ira Wasser, rar um yon 
der Kornassaren in dert Hicken geschnet Sy werden. 
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Sara Enten der Seharchätze ihrer Komsgals 
rd ach Uran dabei, Alser selber ar at na Cnanza 
Bapen das Koschrkeser. Die Lisung: Se sollen den Köder 
für ie deudschen AiG-Schälzen spselen, wEhrender ce 
Aasleı ausbetrt Te kapet Weich eernnen mi D 
een en ar an ae 


durchkben nacheinander de 
Schicksile dreier alkarter Sl 
Jaten: dis amenkanischen Fall 
schirmpigere Private dlantim, 
des britischen Könmandk 
känspiers Sergennt Evans und 
de frisch vungeszegenen Sonigel 
armen Albwri. Ne Lauihah: 
nen könnten kin uniörechied: 
licher sin. Während de backen 


Ego-Shooter: Call of Duty 


A Le een 
Flagsbormbe in dan lessgrund gebohrı Kit knapper Alat 
erikörmen Sie der Expdoase, erhalten abe bi der Aus 
nungen ee, sonder Hirsch 
Fusion, een, Baer 
Baar ra Hr“, Fra en Aka et 5 erlach ade, 


Ca Ge ee en ge. Pie aehsir Aulaaie 
Zen rauen von Sande dern Anden 
Piastz zu silmen - und Sie haben mmer noch sein Gewehr, 
Pech für den Fahneniräger Erstopgl ie Karel de I ie 
een a kr Be ee en A 


Br El Erin Leer in ad ir Oi ar a Augen schung a Muneratsch anlauenden, halı knessiaven Flrszenen und typischen Epe-Shoote-Seauerzzer, Des Lemeis birkeı Sen 
Karnpe un Stalingıael. Eine Marsverkrfäk der ersten beider Abssheitle hass ae ir Fe er east. 


In Kageinagel deı klascrinengesmen re esulemee Se den 
Hiigei wor der Star. Übel schlagen Granger ein. Str 
ka ge Share de rare Bee 
nen Fin, Frühe een Ge 
Kran Ba seh her arena In Sicherteit bringen. 
dschdawarietschon dienächsie Gelahr 


Kinchaissri She sich zusam men mit dei anderen Jargs durch 
zeriimmerte Häcser gtnıztt haben, nehmen Se de 
deutscten Belm gen van der Flaske rel er char 
schienen a Be. Den Best erledigen Ai 
atıpbenden ykeaen Tarıcı autmatsch. Wera geht's 


fr ara Aa re urickschihen. 


Wetalkerten zur Ebie ihres 
Landis zählen und mal als En 
zelkänspier auf leisen Sohlen 
ieindliche Festungen infilirie 
ren, era) Im Verbarl zum Gmb: 
angri biasen, beider Russe Alt 
el An Nlenand, der Sch selbsi 
wen Grnwchr srl verdienen 
mir. Kichiig, gelesene Wann Sie 
Aeaerımen enli dutsanden Ver: 


zur keinen Absschaft der Sealsenl um Scaleprad 


ingstigten an den Ufern des 
Eken aus Ihrem Landungsschiff 
kletiem um in die Reihe der 
Keknuter eneien, deckt mim Ih- 
nen keine Wall in dee Pland. 
„Fastn Ihr Yordermuarn Fill, 
schnappen Se sich seinen Kara- 
karwr und sine vor”, laut 
die lapidare Anweksung de Üf 
friers. der die Angekommenen 
eimweisi. Vier Enemr at the 
Gabes sehen hit, konnt diese 
Seeno. Ihre Kameraden fallen 
z# IAuleenden em Spwrrizuar 
der eulschen Artillerie. Vor: 
Arge nd ml arem File 
al den Ühnn schalten Gier is 
si al Deren br Ar Be 
den Kugelschatlen eins Ya 
erstücks. „Her du, Tunge”, 
had io ein chir engen Yes 
ira an. „Wen du bis zu 
dem Aubnwrack dort drüben 
nerktrel, knipese boln dike isch: 
enger: dla len Ay.” Ih- 
naar bkeibt richte anderes Gr, 
5 erusprinben und en Kö 
der zu spriehen, Dreimal) kordkern 
Sie [hr GJuk here, verkilgl 


van den »Lschinengewehrsal- 
ven der Inyaesconen. Okarın finden 
= endäch selbst einen Schieb- 
prügel. Wenn Sie durchhalten, 
düren Sie in einen der ieen- 
den Levels a& Kummandant 
einen Scare-Panzer beichbgen 
und später gar zusimmen mit 
Ihren Kameraden die rote Plag- 
ge aufdem Reichstag hissen. 


Vorlage aus Hollywood 

wicht nur Im Kino haben 
eich die Call af Duty-Macher 
bedient Keben der geschilder- 
ten Szene aus Ememy at Ihe 
Gates spielen Sie beeispiike= 
wre Ping Frlae «ler 
nischen Formaten 
Brothers nach, ii der 
schärnsiger eine deutsche 
Arilkrwsiellung aucheben. 
Andere Skript-Sequwengen em 
Innen an den innhllzielken 
Yorgarnger “Aedal ol Home 
Allied 45380. Eruawenn Go 
eine vichiisge Brick Kenirı ie 
re Korleraltacke verteidigen 
müssen. Erst als Schartschäi 


PC Games Üsse—her 00H 


IHN besitzen ıst nicht drin... 
snchtig herzen sber schon! 


Die einzigen Ferrari!“ -Replika Lenkräder für PC oder PlayStation® 2 


Ebenfalls mit Ferrari®-Lizenz: 


© 


360 Modena® Wireless 360 Modena® Force GT Scuderia Analog Gamepad 
für PlayStation®2 / PS one“ für PlayStation®2 / PS one!" or Xbox® für PlayStation®2 / PS one'" 


F1 Force Feedback 
für PC 


Universal 360 Modena® 
für PlayStation®2 / PS one” / 
Xbox* / GameCube" 


THRUSTMASTER'’ 
www.thrustmaster.de 


@GUILLEMOT CORPORATION 2003. THRUSTMASTER® IS A REGISTERED TRADEMARK OF GUILLEMOT CORPORATION S.A. ALL RIGHTS RESERVED. FERRARI®, ENZO FERRARI”, 360 MODENA® ARE 


R = r pr a r 1 TRADEMARKS AND/OR REGISTERED TRADEMARKS OF FERRARI S.P.A. PLAYSTATION®, PS ONE!“ ARE TRADEMARKS AND/OR REGISTERED TRADEMARKS OF SONY COMPUTER ENTERTAINMENT, INC. 
; MICROSOFT, XBOX AND THE X8OX LOGO ARE EITHER REGISTERED TRADEMARKS OR TRADEMARKS OF MICROSOFT CORPORATION IN THE US AND/OR OTHER COUNTRIES. GAMECUBE” 15 A 


TRADEMARK OF NINTENDO CO. LTD. ALL OTHER TRADEMARKS ARE PROPERTY OF THEIR RESPECTIVE OWNERS. PHOTOS NOT BINDING. CONTENTS, DESIGN AND SPECIFICATIONS ARE SUBJECT TO 
CHANGE WITHOUT NOTICE AND MAY VARY FROM ONE COUNTRY TO ANOTHER. 


Test I Ego-Shooter: Call of 


CALLDUTY TESTCENTER 


. Inhalt & Features Im Wettbewerb 


- 2. « 24 Missionen in vier Kampagnen 
; 5 » Amerikanische, britische und sowjetische 
= Seite GRAFIK 
* Knapp 20 Waffen Lehm 
* Schauplätze aus Filmen, Büchern und an- | 
deren Spielen | 
« Mehrspielerpart mit fünf Modi und zwölf | 
Maps | 
SOLIME 
Zahlen & Fakten ——— 
STEUERUNG 


Ego-Shooter 


Genre: 
Vergleichbare Spiele: ___MedalofHonor: Allied Assault (dt.), VietconG Assault (dt.), Vietcong 
Entwickler. Infinity Ward 
Vom gleichen Entwickler: - 
| Publisher: Activision _ 
Adresse des Publishers: | 


Telefon des Publishers: 20190-510055 (€ DEM } 
Offizielle Website: www. callofduty.com =“ | 


Website des Publishers : www.activsion.de 

Website des Entwicklers: www.infinityward.com j 
Beste Fansite: www.callofduty.ifo 

Telefon-Hotline (Kosten; __0190-510055 er 0,62/Min.) 


Altersempfehlung t. USK: Ab 18 Jahren j 
Termin: Erhältlich 


Preis It. Hersteller. Ca. € 50,- 
Inhalt derPackun: ___2CDs, Handbuch mit 24 Seiten 
Sprache Spiel: Deutsch 

Sprache Handbuch: Deutsch 

Durchschnittliche Spieldauer. 5 Stunden 


ATMOSPHÄRE 


SPELDEHLEM 


MEHRSPIELERMODUS 


TEST-AUSGABE: 
WERTUNG: 


Motivationskurve 


PEREFER 


Dt IE on Anfang an sm üwial 


1 
| PASPIELZEI | 9 


keine Ruhepausen. 


WAS IST WAS? 


MINIMALE DETAILS 
m 1.000 1.800 2.500 m 


MITTLERE DETAILS 


1.000 
MAXIMALE DETAILS 


En 
=: 1500 


1.800 


MINIMALE DETAILS 


1.000 


800 x 600, 32 BIT FARBTIEFE 


[nasse 1 Jruasst2fiunsse Skussses 


KLASSEI KLASSE2 


Geforce256 Radeon 
Gelorce2- Serie SOON TOO 
Elorceg-MA-SerIe LeIörces 11 ZUR 


Kyro 1/2. Radeon Geforce Fk 
7000/7200/7500 5200/5200 Ultra 


1.024 x 768. 32 BIT FARBTIEFE 


En 


1.280 x 1.024, 32 BIT FARBTIEFE 
nasse RB unse 3 russse 


KLASSE 3 
Gelorces Ti-Sene 


KLASSE 4 


Radeon 900 Pra/ 
TOO Pre: 
Radeon 9800 (Prol 
Geforce FX 5800 (Ural 
Gekorce FX 5900 (fra) 


MAXIMALE DETAILS 


Geforce Fk 
5600/5600 Ultra 


PCG 02/02 PCG 05/03 PCG 12/03 
82 80 8 


auf kumpromisslose Action. Es gibt 


Duty 


°} osloaloo 00 ol 00 [ee] co © Eco 
EBB:E BEdE:3 Ei:B3 :Bde Bei iu 


WAS IST WAS? 


iM 


Yr 2 L r [| 


bislang spannendste. Der Höhe- 
punkt: Stalingrad. 


WE Technisch unmögien EEE unzumutvar 


Die Performance bei Call of Duty hängt vom verwen- 
deten Hauptprozessor ab Im Spielverlauf variieren 
die Anforderungen je nach Einsatz und dargestellter 
Szene allerdings sehr stark. Für Schlacht um Stalin- 
grad, bei der Dutzende Spielfiguren gleichzeitig be- 
rechnet werden müssen, reicht selbst eine CPU mit 
2.700 MHz nicht mehr aus Setzen Sie bei solchen 
Massenschlachten den Wert für „Model Detail” her- 
ab. In weniger aufwendigen Einsätzen (beispiels- 
weise in Gebäuden) können Sie die Details wieder 
auf die ursprüngliche Stufe setzen. 


Bei der Grafikkarte ist der Weltkriegs-Shooter weni- 


ger anspruchsvoll. Für die bewährte Q3-Engine 
können Sie bereits mit einer Geforce3 Ti-200 


1.024x768 und die höchste Detailstufe auswählen. 


Um auf einer Geforce2 Ti oder Geforce4 MX mit ei- 
ner angenehmen Geschwindigkeit spielen zu kön- 
nen, setzen Sie die „Charakter-Texturen“ auf „Nor- 
mal“ und reduzieren die „Texturqualität“ auf „16 
Bit“. Besitzer einer Geforce2 MX reduzieren zudem 
die Auflösung auf 800x600. Call of Duty sieht trotz 
dieser Einschränkungen immer noch sehr gut aus. 
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Private Martin, Sergeant 
Evans, Genosse Alexei, 
retour und wieder von vor- 
ne: Rollentausch in einem 
Episodenspiel. 


EINUNG 
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Um es frei nach den Prinzen 
zu singen: Das hab ich alles 
Schon gespielt. Eyo, eyo! 
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Klasse und abwechslungsreich Als Amerikaner bereite ich den D 
Day vor, als Brite sabotiere ich das Schlachtschiff Tirpitz und als 
Russe befreie ich Stalingrad Infinity Ward spendiert uns hervorra 
gend inszenierte Zeitgeschichte, die ohne Probleme das Zeug zum 
Spiele-Klassiker gehabt hätte Schade nur. dass die spannenden 
Ereignisse einzelne, abgeschlossene Episoden bleiben und es den USK 
Entwicklern nicht gelungen ist. die Szenarien ın eın großes Ganzes 
zu packen. Was mir einfach fehlt, ıst Hintergrundgeschichte die das 
Geschehen zusammenhält und eine größere Nähe zu den Hauptdar- 
stellern herstellt Damit hätte Call of Duty ganz locker meinen Shoo 
ter-Olymp erklommen Ein Extra-Lob gebührt der wirklich herausra 
genden Soundkulisse. die für mich viel mehr zur beklemmenden und 
authentischen Atmosphäre beiträgt als die zwar betagte aber den- 


noch feine Quake 3-Grafik 


Dass das Medal of Honor-Team seinen Shooter-Erfolg unter neuem 
Namen wiederholen will kann ich ihm kaum übel nehmen Dass es 
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das Wiederholen“ etwas zu wörtlich nimmt. schon Von der Fall- 


schirm-Landung in der Normandie bis hin zu den Häuserkämpfen im 
zerstörten Berlin hatte ich ein ständiges D&ja-vu, seı es aus dem in- 
offiziellen Vorgänger oder Kinofilmen wie Enemy atthe Gates Dass 
Call of Duty trotzdem von der ersten bis zur letzten Minute spannend 


PRO & CONTRA 
BE Spannende Skript-Sequenzen 
© Einzigartige Massenschlachten 
E Benialer Soundtrack 
E viel zu kurz 
0 Grafisch trotz Auffrischung veraltet 


bleibt. hat es den vielen epischen Skript-Sequenzen zu verdanken 
die mich hautnah miterleben lassen. was ich bislang nur auf der 
Leinwand betrachten durfte: wıe Hunderte Rotarmisten die Hügel von 
Stalingrad sturmen. wie ein Dutzend T-34-Panzer die verschneiten 
Ebenen von Ostpreußen zerpflügt Schade nur, dass das Vergnügen 
ein kurzes ist. Shooter-Veteranen sollten im zweithöchsten Schwierig 
keitsgrad spielen, sonst flimmert nach fünf bis sechs Stunden der 


(sehr coole) Abspann über den Schirm 
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Bei Thor! lasset uns Men gnadenlosen Sturm der Rache entlesseln, um das Volk der Schmächtigen vom 
Antlitz der heiligen Erde unserer Väter zu tilgen. Lasset Ihre Köpfe unsere lanzen zieren und purpurrote 


Wogen von Blut sollen die Kunde unseres Sieges übers Land tragen. Führe uns in die letzte Schlacht... 


UND ROM WIRD BRENNEN! 


ku 


"Sie fürchten den Tod und kleiden sich in hartes Fisen, um ihn von ihren schmächtigen 


l.eibern fern zu halten. Doch ihr Blut ist dünn und fliekt mühelos aus ihren Rüstungen.” 
Na pr Kriegst juprlin 37580 ( hr uhrr di: Nämer 
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Zyklopen, Harpyien und sogar 


‚Götter haben sich verschworen: 
Befreien Sie als Gladiator Ihrax 
das römische Volk in einem 
atemberaubenden Action- 
Abenteuer und genießen Sie 
die Gnade der Götter. 


Action-Adventure 


% 
'm 
hr 
x % 
u 
u.‘ 


[= | enn Sie hinter Gladia- 


tor: Schwert der Ra- 
— che eine interaktive 
Fassung des Kinohits mit Rus- 
sell Crowe erwarten, liegen Sie 
gar nicht mal so verkehrt. Denn 
neben dem Spielenamen orien- 
tiert sich auch die Story an Rid- 
ley Scotts Meisterwerk: Der 
hinterlistige Arruntius hat Kai- 
ser Trajan ermordet, um den 
Thron für sich selbst zu bean- 
spruchen. Mit dem Ziel, Rom 
aus den Fängen des Tyrannen 
zu befreien, macht sich der 
Gladiator Thrax — Trajans Lieb- 
lingskämpfer - bereit zum 
Kampf gegen Arruntius. In sei- 


ner Rolle fechten, schlitzen und 
schlagen Sie sich vom Kolos- 
seum über die weiten Felder 
des Elysium (das Jenseits der 
griechischen Sagenwelt) bis in 
die drei Hauptabschnitte: eine 
zerstörte Festung auf der Tita- 
neninsel, den Rand der Welt 
mit verdorrten Ebenen und tie- 
fen Höhlen sowie die höllen- 
artige Unterwelt. Schnell wird 
klar, dass sich weit größere 
Mächte als Arruntius ver- 
schworen haben: Der römische 
Gott der Angst, Phobos, be- 
nutzt den Imperator für seine 
niederträchtigen Ziele. Daher 
treten im Lauf des Spiels größ- 
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Action-Adventure 


GAUSELHG Dei Foms 
tst eins der atärkeren 


auch von Adventure - die Rätsel 


Monster, denen Sa: ım 
Abseonnmt „Rand der 
Welt” begegnen. 


Die gelegentlich eingestreuten Schalterpuzzles verdienen die Bezeichnung „Rätsel“ 
kaum, so simpel gestrickt und einfach zu durchschauen sind sie. Außerdem laufen 
tatsächlich beinahe alle so ab wie in diesem Beispiel. 


Die beiden Armklingen ermöglichen besonders 
schnelle, durchschlagskräftige Kombinationen. 


tenteils nichtmenschliche Wi- 
dersacher auf. Skelettkrieger, 
Harpyien, Zyklopen und ähnli- 
che Monster machen Thrax das 
Leben schwer. 


Hau drauf wie nix 


Schon der erste Level zeigt: 
Spielerische Tiefe sucht man in 
Gladiator vergebens. Thrax’ 
einzige Aufgabe besteht darin, 
möglichst schnell und unbe- 
schadet sämtliche Gegner aus 
dem Weg zu räumen. Dabei ist 
der Spielverlauf extrem linear, 
man kann nämlich nicht ein- 
mal von Abgründen oder Klip- 
pen springen, sondern nur 
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dem vorgesehenen Weg folgen. 
Aufgrund dieser sehr einge- 
schränkten Bewegungsfreiheit 
sind packende Duelle auf en- 
gen Stegen oder Brücken nicht 
möglich - runterfallen können 
nämlich weder Thrax noch die 
Gegner. Jeder Kampf fühlt sich 
wie in einer klar eingegrenzten 
Manege an, von den an sich 
riesigen Leveln ist nichts zu 
spüren. Dasselbe gilt für die 
Interaktion mit der Umgebung: 
Es gibt weder Deckung noch 
Möglichkeiten, Feinde in eine 
Falle zu locken. Dadurch wer- 
den die Gefechte auf reines 
Hack & Slay ohne taktischen 


j r 


Aus dem Schacht strömen so lange schattenhafte Harpyien, ... 


... bis fünf dieser magischen Schalter betätigt sind 


Durch dauernden Kampf erhalten Sie genug Magie-Punkte - das Puzzle ist gelöst. 


Anspruch reduziert. Selbst 
Springen ist nur möglich, wenn 
unser Krieger vor einem eigens 
markierten Abgrund steht, im 
richtigen Zweikampf führt er 
nur kleine Sätze vor oder zu- 
rück und Seitwärtsrollen aus. 
Im Grunde rennen Sie also 
lediglich von einem Kampf- 
schauplatz zum nächsten, ent- 
ledigen sich dort sämtlicher 
Gegner, gehen weiter, erledi- 
gen wieder Monsterscharen - 
und so läuft das komplette 
Spiel ab. Gelegentlich stoßen 
Sie auf Portale zu speziellen 
Mini-Arenen, in denen um 
stärkere Waffen, Lebensener- 


gie, Amulette oder Ähnliches 
gestritten wird. Aber auch hier 
wollen nur unzählige Feinde 
niedergestreckt werden, einzi- 
ger Unterschied ist das meist 
recht enge Zeitlimit. Das macht 
aber nichts: Schaffen Sie es ein- 
mal nicht rechtzeitig, dürfen 
Sie die „Mission“ beliebig oft 
neustarten. 


Kein Problem mit Auto-Aim 


Glücklicherweise sind die 
Kämpfe selbst recht kurzweilig 
gestaltet: Das Zielsystem wählt 
automatisch einen primären 
und einen sekundären Gegner, 
zwischen denen Sie mit einem 
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a Test | Action-Adventure 


Dias Leben des Thrax: So spielt sich Gladiator Tendisck-bigssund her 
— Z—— schalten können. Ist ein Mon- 

ster im Visier, attackiert Thrax 
es mit Schlägen, Tritten und 
Stichen. Es gibt nur zwei 
Angriffstasten, daher fallen 
durchschlagskräftige Kombi- 
nationen recht leicht. Noch ef- 
fektiver werden die Aktionen, 
wenn Sie durch schnelles Um- 
schalten gleich mehrere Ziele 
E yi angreifen: Ihr Athlet gerät in 
Im Elysium - dem Jenseits der griechischen. chwerpuekt llegt& An eine Art Kampfrausch, da- 
Mythologie - beginnt das Abenteuer. Vonihier ‚tale.batıit ‚beginn 2) hie liche'Gegaer‘ vor durch schlägt er schneller und 
erreicht Thrax die Insel derTitanen, sh: Rand | :orsit |- allem Im Duell mit mehreren Gegnem:stdas | stärker zu. In diesem Modus 
der Welt ünd die be. ee Waffen. unübersichtlich. : a 
Aa FE Be „ kann unser Streiter zum Bei 
spiel drei Leute gleichzeitig 
mit einem Rundumschlag er- 
ledigen oder den Schild ei- 
nes Gegners zertrümmern. Je 
spektakulärer Ihre Attacken, 
desto schneller lädt sich das so 
genannte Bloodmeter auf. In 
der ersten Stufe (rot gefärbt) 
verfügen Sie über herkulische 
Kräfte: Sie fliegen förmlich 
zwischen den Gegnern hin 
und her, ein oder zwei Schläge 
reichen meist. Die zweite Stufe 
(blau) beschert Ihnen Schutz- 
u DE geister des Gottes Pluto, die 
' Die Endgegner bilden den Höhepunkt der.Levels, Phobas, der'Gott der dritte und letzte göttliche Kraft 

| a ee aueh egenen (gelb) wird vom römischen 
Hauptgott Jupiter verliehen. 
. Magie wird auch benötigt, um 
KÖRPEREINSATZ | die gelegentlich eingestreuten 
Tran behermcbtnicht | Puzzles zu lösen (siehe Extra- 
ı ie url Straelen kasten „Ein Hauch von Ad- 
sondern könn auch venture“). Insgesamt ist Gladi- 
krüg autreten ator etwas zu leicht geraten. 

Die Kämpfe fordern kein allzu 
großes Geschick, weil man mit 
unkoordiniertem Tastenhäm- 
mern weiter kommt als mit 
präzise ausgeführten Combos. 
Außerdem legen die Monster 
überwiegend Lemming-ähnli- 
ches Verhalten an den Tag. Ein 
Beispiel: Rund zehn Zyklopen 
bewachen einen Durchgang, 
Thrax bleibt nichts übrig, als 
sich ihnen zu stellen. Aber statt 
ihre zahlen- und kräftemäßige 
Überlegenheit auszunutzen, 
laufen die Kreaturen allein 
oder zu zweit in den sicheren 
Tod. Währenddessen wartet 
die restliche Gruppe darauf, 
bis sie an der Reihe ist. Zudem 
glänzen die KI-Recken nicht 
gerade durch abwechslungs- 
reiches Kampfverhalten. So- 
bald Sie einige harte Treffer 
landen, beschränken sich die 
Gegner aufs Blocken, mit einer 
kurzen Finte oder Rolle lassen 
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Action-Adventure 


ÜBERNATÜRLICH Mit DEFENSIV [ 
herkulischen Kräften stel- ger 


len auch Gegnermassen eitinDe 


kein Probleni dar. 
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Tr er \ 


Press: 
For Execution 


sie sich aber immer überlisten. 
Nicht einmal die Zwischen- 
und Endgegner sind wirklich 
knifflig, weil man den Dreh 
sehr schnell raus hat. Bei der 
ersten Begegnung mit Phobos 
warten Sie beispielsweise ein- 
fach, bis er seinen Schutzschild 
kurzzeitig deaktiviert, dann 
schleudern Sie ihn im Herku- 
les-Modus gegen die Hallen- 


MEINUNG 
JUSTIN STOLZENBERG 


Eine tiefer gehende Story 
oder eine Charakterentwick- 
lung hätten die fehlende 
Langzeitmotivation 
gebracht. 
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wand - nach zwei Treffern ist 
er erledigt. Da er nur über drei 
Angriffe verfügt, sind seine 
Aktionen sehr vorhersehbar, 
und das Ausweichen bereitet 
keine Schwierigkeiten. 


Gruselige Kamera 

Neben der durchwachse- 
nen Gegnerintelligenz leidet 
Gladiator vor allem unter 


dem völlig verkorksten Ka- 
merasystem: Die Ansicht 
wechselt ständig zwischen 
fest installierten Kameras. So 
sieht man seinen Helden häu- 
fig von vorne oder von der 
Seite -— optisch schick, aber 
völlig unpraktisch, denn Geg- 
ner oder Hindernisse tauchen 
erst extrem spät auf. In Er- 
mangelung einer „Umschau“- 


Gladiator bietet zwar kompromisslose Action, allerdings fehlen cool- 
knackige Sprüche und markantere Charaktere, um eine entsprechende 
Stimmung zu erzeugen. An der Atmosphäre hapert es generell: Die 
Zwischensequenzen sind unspektakulär und vor allem viel zu seiten. Ich 
finde es auch schade, dass die an sich interessante Verschwörungsstory 
keinen wesentlich höheren Stellenwert bekommen hat. So dient sie le- 
diglich als nettes Beiwerk, um die verschiedenen Abschnitte ein wenig 
zusammenzuhalten. Langzeitmotivation entsteht also weder durch die 
Story noch durch die sich stark ähnelnden Gefechte - hier wäre eine grö- 
Bere Vielfalt an Manövern oder Entwicklungsmöglichkeiten wünschens- 
wert gewesen. Die Kämpfe haben mich übrigens eher an Diablo 2 als an 
andere Action-Adventure erinnert: Schlachten mit 15 oder 20 Monstern 
gleichzeitig wirken stark an Blizzards Action-Rollenspiel angelehnt - nur 
eben aus einer anderen Perspektive. Wenn Sie mehr als nur Hack&Slay- 
Action wollen, lassen Sie Gladiator besser im Händlerregal. 


Funktion fällt auch die Suche 
nach Türen oder Schaltern 
relativ schwer, daran ändert 
auch die minimale Zoom- 
Möglichkeit nichts. Besser ge- 
fallen die Animationen des 
Protagonisten: Die sind zwar 
teilweise unrealistisch, sehen 
aber spektakulär aus und 
passen gut zu den rasanten 
Kämpfen. JUSTIN STOLZENBERG 
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Ei: Interessante Verschwörungsstory 
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 Stumpfsinniges Hack & Siay 


Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen; 
wenn S:e JEDI KNIGHT 3: JEDI ACADE- 
MLBASEDIE BYTHESWORD mochten 
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Taktik-Shooter 


Wie Mafia fehlt Hidden & Dangerous 2 nur ein einziger 


Schritt zur Genialität: eine gesc 


|as tschechische Ent- 
wickler-Team von Illu- 
sion Softworks hat es 
mal wieder geschafft, ein Spiel 
zu programmieren, das in 
fast allen Bereichen gelungen 
ist, nur in einem nicht — der 
KI Ihres computergesteuerten 
Teams. Der Rettungsanker 
kommt in Form des offenen 
Spieldesigns, denn Hidden & 


Dangerous 2 lässt sich auf zwei 
Arten spielen: als Taktik-Shooter 
mit maximal vier Kameraden 
oder im Alleingang. Nur letzt- 
genannte Option ermöglicht ei- 
nen reibungslosen Spielablauf. 
Aber dazu später mehr ... 


Hinter feindlichen Linien 


Bei Hidden & Dangerous 2 
unterteilt sich der Zweite Welt- 


IE“ 


IL HEBEL ELLEE EAde 


krieg in 23 Missionen. Wäh- 
rend sich Ihre britischen Ka- 
meraden an der Front abmü- 
hen, schleichen Sie als Mitglied 
der SAS tief im deutschen 
Feindgebiet umher. Ihre Spezi- 
alitäten: Brisante Dokumente 
klauen, strategisch wichtige 
Brücken sprengen, schwer be- 
wachte Festungen infiltrieren. 
Am Anfang stapfen Sie durch 


norwegischen Schnee, später 
lösen Sie Missionen in Afrika, 
den österreichischen Alpen, in 
der Normandie und in Tsche- 
chien. Dafür brauchen Sie 
schätzungsweise 25 Stunden 
im leichtesten und ein halbes 
Jahr im härtesten Schwierig- 
keitsgrad. Gut, der zweite 
Wert mag übertrieben sein, 
aber dennoch: Hidden & Dan- 
gerous 2 ist teilweise ver- 
dammt schwer! 

Nicht nur schießen die 
Widersacher manchmal mit ei- 
ner beängstigenden Genauig- 
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keit, dass man meinen könnte, 


ein pinkfarbenes Kleid statt ei- 


nes Tarnanzugs zu tragen. 
Hinzu kommt auch, dass eini- 
ge Aufträge so fies gestaltet 
sind wie eine Scherzfrage - 
nur, wenn man um Ecken 
denkt, geht’s weiter. Beispiel: 
Später im Spiel lautet Ihr 
Auftrag, in gestohlener Wehr- 
machtsuniform durch eine 
deutsche Basis zu marschie- 
ren. Doch die Feinde lassen 
sich nicht täuschen, werden 
sofort stutzig und schießen auf 
Sie. Schuld ist der Ami-Ruck- 
sack, auffällig um den Rücken 
Ihrer Spielfigur geschnallt. 
Das Gemeine daran: Das Spiel 
empfiehlt genau diese Ausrüs- 
tung vor Missionsstart! 


Darf nicht fehlen: Rollenspielkram 


Über 40 Soldaten verfügt 
die SAS, maximal vier davon 
bestreiten einen Einsatz. Wel- 
che das sind, entscheiden Sie 
vor jeder Mission. Aus einem 
Pool wählen Sie Ihre Männer 
aus, während eine Statistik 
über Vor- und Nachteile der 
ins Auge gefassten Person 
informiert. Die einen sind 
schnell, die anderen langsam, 
die einen können viel tragen, 
die anderen geraten nach ei- 
nem kurzen Sprint sofort aus 
der Puste. Auch Trefferge- 
nauigkeit oder die Fähigkeit, 
Schlösser zu knacken, werden 
aufgeführt. Sämtliche Fertig- 
keiten steigen nach erfolg- 
reich absolvierten Auftrag mi- 
nimal an, was heißt: Passen 
Sie gut auf Ihr Team auf! 
Denn je erfahrener Ihre Mit- 
streiter sind, desto effektiver 
agieren sie im Kampf. 

Ihre Helden verfügen - der 
Realismus schreibt es vor - 
auch über ein Inventar. Darin 
verstauen Sie vor Missions- 
beginn alles, was Sie mit- 
nehmen möchten - aber nur so 
lange, bis die maximale Ge- 
wichtsgrenze erreicht ist. Für 
Schleicheinsätze packen Sie 
schallgedämpfte Kanonen ein, 
auf offenem Feld eignen sich 
Scharfschützengewehre, Pan- 
zerfäuste oder größere Maschi- 
nengewehre. Als völlig nutzlos 
erweisen sich Granaten, denn 
Ihre Spielfigur wirft wie je- 
mand, der im Sportunterricht 
ständig gehänselt wurde; Auf- 
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prall und Explosionszeit lassen 
sich deshalb kaum einschätzen, 
also bleiben Sie besser bei den 
gewöhnlichen Waffen. Von de- 
nen dürfen Sie übrigens nur 
maximal drei Stück mitschlep- 
pen: eine Pistole in der Wes- 
tentasche, ein Gewehr in der 
Hand und eines um die Schul- 
ter gehängt. 


Spannende Aufträge und kleine Macken 

Hidden & Dangerous 2 
hat viele Vorzüge, der größ- 
te: die Missionsvielfalt. Im 
Dschungel kriechen Sie müh- 
sam durchs Dickicht, während 
Regen in Sturzbächen vom 
Himmel kommt und die Sicht 
verwischt. Ringsherum sind 
gut getarnte Schützengräben, 
aus denen Einheimische mit 
Maschinengewehren auf alles 
schießen, was sich im Unter- 
holz bewegt - spannend! Ein 
anderes Mal hasten Sie im Ne- 
bel zusammen mit einem Bo- 
dentrupp durch meterhohes 
Gras, um einen Hügel zu er- 
klimmen. Fast ununterbro- 
chen schlagen Granaten ein 
und Dreckfontänen spritzen 
auf. Irgendwann erreichen Sie 
einen feindlichen Bunker, den 
Sie betreten. Drinnen schlagen 
Sie sich im Halbdunkel mit 
dem Rest der Gegner herum, 
während der Stollen unter der 
Wucht der Einschläge von 
draußen erzittert. 

Die. Einsätze sind meistens 
wahre Atembeschleuniger, 
aber leider nicht perfekt. Häu- 
fig lautet der Auftrag, diverse 
Dokumente zu stehlen, was 
bedeutet, dass man den Bild- 
schirm pixelgenau mit dem 
Fadenkreuz abfahren muss. 
Die Orientierung ist auch an 
anderen Stellen ein Problem, 
etwa wenn es heißt: „Bringen 
Sie Ihr Team zu Punkt B!” - ei- 
ne präzise Anweisung zwar, 
aber eine unnütze obendrein, 
wenn die einschaltbare Karte 
keine Auskunft darüber gibt, 
wo sich besagter Punkt eigent- 
lich befindet. 


Dumm, dümmer, Team-Ki 


Sofern Sie ein ruhiger Zeit- 
genosse sind, der auch in ärger- 
lichen Situationen die Nerven 
behält, dann könnte sich das 
ändern, wenn Sie Hidden & 
Dangerous 2 spielen: Ihre 


Taktik-Shooter | 


er, '2 
Lan an ale derbombien Städte des Zwei- 


‚pn Weiturege wurden von Hkıssarı Settworks mit 
Ära Mukunen kiebaytim Dptaıl nachgebaut: 


Dei Taktik-Modus 


Per Tastendruck schalten Sie in den Taktik-Modus um. Dann wird das Spiel pausiert, Sie kön- 
nen dem Team aus der Vogelperspektive währenddessen in Ruhe Anweisungen geben. Auf 
Wunsch koordinieren Sie auch in Echtzeit, das ist aufgrund der recht komplexen Bedienung 
aber nicht zu empfehlen. Und so funktioniert's: 


zer Cimairetatmh EDotans 
En um f 
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wT Deu Er 
BE 
he 


Sichtbare-Feinde werden von.einem.röten.Quadratiumrähmt. f ee 
Sie Ihrem Team den:Befehl:geben, dasntsprechende'Zielausgu 


Kusgewahlte Team-Riitglieder Sind Dlat’eingeratimt. Die Statisleiste neben der 
Figur zeigt die Art der Fortbewegung (rennen, schleichen, ducken, etc) an. 


Hier lassen sıch Signate für fortgeschrittene Taktiken setzen. Zum Beispiel nützlich, 
wenn Befehisketten erst zu einern bestimmten Zeitpunkt ausgeführt werden sollen. 
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Inhalt & Features 


« 6 Kampagnen, aufgeteilt in 23 Missionen 
« 3 Multiplayer-Modi 

+ LS3D-Grafik-Engine (bekannt aus Mafia) 
e Deutsche Version ist ungeschnitten 

« 4 Singleplayer-Modi 


Im Wettbewerb 


GRAFIK 
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Motivationskurve 


BEGEISTERT! l 


‘ 


EI Wieso reagiert das Team nurselten EA Gut, dass Hidden & Dangerous2 EI] Je weiter man spielt. desto spannen- Elbas Spiel bleibt bis z 


7 


w Vergleichsspiele 


kei aan 
m Ende hin 


5 Stunden 
12 Stunden 


auf Befehle? Die schreckliche Kl ver- 
schreckt in den ersten Spielstunden. 


neben dem teambasierten Taktik-Spiel derwerden die Missionen. Vorallemsind spannend, gelegentlich frustriert der 
auch andere Spielvarianten zulässt die Aufträge eines: abwechslungsreich. hohe Schwierigkeitsgrad und die Kl 


18 Stunden 
24 Stunden 


#EPIELZEITD 


Leistungs-Check wasıstwas? EHE Technischunmögich ME Unzumuttar 7) Arzeptadet EEE Optimal 
m wi 5 PROZESSOR RAM | 
" ua | - I | 
| MINIMALE DETAIL Bei Hidden & Dangerous kommt es wie beim Engine- 
N S Verwandten Mafia hauptsächlich auf die CPU an. Da u 
bei gibt sich der Weltkriegs-Shooter sehr anspruchsvoll 


500 1.000 1.800 - besonders die Außenareale mit hoher Sichtweite trei- 


MITTLERE DETAILS ben die Framerate nach unten. Füreinen flüssigen Spiel 
N ablauf bei vollen Details benötigen Sie 2.200 MHz. Bei 
PS or Toro 1.800 MHz Prozessortakt deaktivieren Sie im Options- 

- - menü die Schatten. Zudem sollten Sie in Außen-Levels 
mit dichter Vegetation die Gräser deaktivieren. Im exter: 
= nen Setup-Menü können Sie die Leistung durch das Ab- 


=500 
MAXIMALE DETAILS 


MINIMALE DETAILS 


= 500 1.000 1800 2.500 3.000 schalten von EAX um ein paar Prozentpunkte steigem 
1 GRAFIKKARTE Em 
a 512 MByte Ar- 
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Team-Kameraden verhalten 
sich nämlich nicht wie ausge- 
bildete Soldaten, sondern eher 
wie Rinder, die auf einer Straße 
stehen und selbige mit kolossa- 
ler Sturheit blockieren. Über 
das Nummernfeld auf Ihrer 
Tastatur erteilen Sie Ihren Mit- 
streitern Befehle, die nicht be- 
folgt werden. Im Taktik-Modus 
(siehe Extrakasten) weisen Sie 
Ihren Kollegen im Pausemo- 
dus Aktionen zu, um nach 
abgeschlossener Planung den 


Wenn Illusion Softworks 
endlich mal ihre KI-Routi- 
nen überarbeiten würden ... 


Startschuss zu geben und zu 
sehen, dass das Team - wenn 
überhaupt irgendwas - das 
Gegenteil macht. Damit dis- 
qualifiziert sich Hidden & 
Dangerous 2 als teambasierter 
Taktik-Shooter von selbst. 
Dieser grobe Schnitzer wür- 
de dem Titel das Genick bre- 
chen, gäbe es nicht andere Spiel- 
optionen. Machen Sie es einfach 
Müttern nach, die ihre Kinder 
beim Einkaufen im Plastikku- 
gel-Becken parken: Stellen Sie 


STILLHALTEM 
rl t. darf? 


aberbewegungs. ihn 


Franiten Socken. dass er gesich 
1 


Auer über den Stuhl stürzt. 


Ihr Team in einer Ecke ab und 
ziehen Sie alleine los, ohne dass 
die tumben Mitstreiter den 
Spielfluss stören. Am besten 
wählen Sie gleich zu Beginn den 
Spielmodus „Einsamer Wolf“. 
Darin bestreiten Sie standard- 
mäßig sämtliche Missionen im 
Alleingang. Das verwandelt 
Hidden & Dangerous 2 schon 
fast in einen actionbetonten 
Ego-Shooter, was aber gar nichts 
ausmacht - denn so haben Sie 
am meisten Spaß. THOMAS weıss 


Was schon in Mafia und Vietcong nicht funktioniert hat, funktioniert 
nun auch in Hidden & Dangerous 2 nicht: die Einheiten-Kl. Das 
Team reagiert selten auf Befehle und häufig ballern die computer- 
gesteuerten Mitstreiter stur auf eine Wand, hinter der ein Gegner 
lauert. Zum Glück lassen sich die Kameraden per Zifferntasten 
auswählen und selber steuern - am meisten Spaß macht Hidden 

& Dangerous 2 aber, wenn. man komplett auf die Taktik-Tüftelei ver. 
zichtet und einfach drauflosspielt. Trotz des realistischen Anstrichs 
kommt man in Ego-Shooter-Manier überraschend gut voran, vor al- 
lem in den Missionen, die nicht auf freiem Feid stattfinden. Ein Lob 
möchte ich an dieser Stelle aussprechen und besonders betonen: 
Danke, liebe Entwickler, dass Hidden & Dangerous 2 länger dauert 
als nur magere zehn Stunden, mit denen man heutzutage für ge- 
wöhnlich bei Action-Spielen abgespeist wird! 


| könnte Ihnen gef: 
wenn Sie SPUINTER CELL oder 
RANEN SHIELD. 
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One of life’s pleasures. IMAXE® 


‚ |in Blick auf die Muni- 
tionsanzeige verrät: 
L____ nur noch 20 Schuss, 
das reicht kaum für mehr als 
einen Gegner und bis zum 
Treffpunkt mit dem Team ist 
es noch ein ganzes Stück. Das 
blaugrün beleuchtete Tunnel- 
geflecht wirkt beklemmend, 
hinter jeder der zahllosen 
Ecken könnte ein Alien lau- 
ern. Die orchestrale Hinter- 
grundmusik wird lauter und 
intensiver, der Puls steigt und 
hinter einer Tür sind bedroh- 
lich schwere Schritte zu hö- 
ren. Schauplatz: Halo, eine 
Art ringförmiger Todesstern, 
dessen Oberfläche überwie- 
gend aus palmenbewachse- 
nen Küstengebieten besteht 
und sogar verschiedene Wet- 
terbedingungen (Schnee, Re- 
gen) aufweist. In der Rolle 
eines genmanipulierten Elite- 
Soldaten (der so genannte 
Master Chief) besteht Ihre 
Aufgabe darin, diese Super- 
waffe vor dem Zugriff durch 


die Alien-Allianz Covenant 
zu schützen. 


Schwacher Auftakt 


Die Story entwickelt sich 
im Lauf des Spiels ungemein 
dramatisch und enthält etli- 
che überraschende Wendun- 
gen. Auch die Erzählmethode 
gefällt: Statt sich von endlosen 
Zwischensequenzen berieseln 
zu lassen, wird der Hand- 
lungsverlauf hauptsächlich 
durch Funkdialoge während 
des Einsatzes vermittelt. Der 
Einstieg ins Spiel ist jedoch al- 
les andere als überwältigend, 
die Flucht vom Mutterschiff 
gestaltet sich — wie fast alle 
Innenlevels - sowohl spiele- 
risch als auch optisch als lang- 
weilig: Grau gehaltene, enge 
Räume wiederholen sich stän- 
dig, zudem muss der Master 
Chief sich lediglich von der 
Brücke bis zur Rettungskap- 
sel durchschlagen. Ab der 
zweiten Mission geht es dann 
aber richtig los. Nun kommt 


Überspiel oder unangemessen gehypte 
Durchschnittsware? An Halo scheiden 
sich die Geister - jetzt ist die PC-Ver- 
sion endlich erhältlich. 


es nicht mehr nur darauf an, 
ein bestimmtes Ziel zu errei- 
chen. Stattdessen sollen Sie 


. sich mithilfe einer Gruppe 


von Marines zunächst ins Ein- 
satzgebiet vorkämpfen, dort 
die Aufgaben erfüllen und 
danach wieder flüchten. Vor 
allem auf dem Rückweg lau- 
ern oft getarnte oder be- 
sonders starke Gegner - so 
entsteht eine glaubwürdige 
und spannende Einsatzat- 
mosphäre. Häufig verlassen 
Sie dabei die Oberfläche von 
Halo und betreten Stützpunk- 
te und Tunnelsysteme im Inne- 
ren des riesigen Konstrukts. 
Der Einsatz von jeepähn- 
lichen Warthogs, Scorpion- 
Panzern und Kampfflugzeu- 
gen lockert das shootertypi- 
sche Spielgefühl auf. An die 
Steuerung muss man sich 
zwar zunächst gewöhnen, 
weil der Wagen automatisch 
in Blickrichtung dreht, aber 
sobald Sie sich darauf einge- 
stellt haben, sind die Vehikel- 


Sequenzen sehr kurzweilig. 
Mehr als ein nettes Beiwerk 
stellen sie allerdings nicht dar, 
die wesentlichen Einsatzziele 
verbergen sich nämlich meist 
in engen Schluchten oder Ge- 
bäuden, so dass man sie aus- 
schließlich zu Fuß erreicht. 
Zur packenden Atmosphäre 
trägt insbesondere die hervor- 
ragende Soundkulisse bei: 
Die musikalische Unterma- 
lung reicht von spannungs- 
fördernd bis aufpeitschend, 
fällt aber nie störend auf, son- 
dern bleibt dezent. Außerdem 
sehr gut gelöst: Ihre Teamka- 
meraden nutzen das interne 
Funksystem ausgiebig, je 
nach Situation hören Sie 
ängstliche, hämische oder 
witzige Kommentare über 
den Äther. Dank guter 3D- 
Unterstützung fällt es auch 
leicht, Schritte oder Grunzge- 
räusche der Aliens exakt zu 
orten. Gespeichert wird aus- 
schließlich an Savepoints, die 
großzügig im Level verteilt 
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KGHBALESFE. ERORLRIE. ie URTMERFEMD Dar Hekene 


ar der ol D er Part ES 


WAS ISTwAS? BER] Technisch unmöglich MM unzumutbar Akzeptabel EEE Optimaı 


Wie für eine Konsolen-Portierung üblich gibt sich 


MINIMALE DETAILS 
N Halo bei den CPU-Anforderungen sehr genugsam. EEE 
= > m 120 er En Auf der niedrigsten Detailstufe können Sie schon mit 28 MB 
. . . . 1.100 MHz flüssig spielen Für die volle Detailstufe 
MITTLERE DETAILS soltten es schon 1.700 MHz sein. Bei weniger als 
ai 1,500 MHz sollten Sie die Schatten deaktivieren und 256 MB 
2: den Partikelwert herabsetzen. ansonsten gerät der . - 
500 1.000 1800 2500 3.000 Spielfluss gerade bei Gefechten ins Stocken. Kurios: ee] 
MAXIMALE DETAILS Taktet Ihr Prozessor mit weniger als 733 MHz, wird 
= | Sn: Warmeisung mit einem Linkzum Support.Be- m 
= 500 1.000 1.800 2.500 3.000) eich von Microsoft ausgegeben. Fe 
1.024 MB 
E, L er Mehr als 256 
800 x 600. 32 BIT FARBTIEFE . KLASSEI . KLasse2 | Die Grafikkarte gibt den Hauptausschlag für die MByte sind für 
] Geforce2ö6, |! Radeon Performance bei Halo. Selbst auf einem Beschleu- Halo nicht erfor- 
masse 4] Geforce Serie, || BB | niger der dritten Klasse kommt es im Spielverlauf derlich. Die La- 
en "nem | gelegentlich zu Performance-Einbrüchen. Als be- dezeiten sind 
1.024 x 768. 32 BIT FARBTIEFE TOOYTZOUTSCO | : 2008200Utra | sonders aufwendig erwiesen sich die Spiegelef- wie bei den meis- 
1 n : nn fekte auf metallischen Oberflächen. Bei einer Ge- ten Konsolen 
] [nasse 2] KLASSE 3 | KLASSE4 | force4 Ti oder Geforce FX 5600 (Ultra) sollten Sie Umsetzungen 
Geforres Tierie | : Raten5WPr ' diese Einstellung deaktivieren. Um mit einer Ge- nur sehr kurz. 
1.280 x 1.024. 32 BIT FARBTIEFE De Rn force3 oder Geforce FX 5200 (Ultra) spielen zu 
= —— Geforefk | Leimerkssmnne; Können, regeln Sie die zudem die Texturdetails he- 
 KOW5600Ura | Geisren #0 runter und wählen eine Auflösung von 800x600. 


sind, eine Quicksave-Funk- 
tion wäre also überflüssig 


Mehr als Kanonenfutter 


Die Gegner bestehen in ers- 
ter Linie aus Fußvolk, nur selten 
werden sie durch Flugzeuge 
oder Geschütztürme verstärkt. 
Vom leichten Krieger über den 
wendigen Allrounder bis zum 
schwer gepanzerten Soldaten 
ist alles vertreten. Allerdings 


Angreifer auf, die meiste Zeit 
setzt man sich mit gerade mal 
vier verschiedenen Alien-Typen 
auseinander. Deren Stärke liegt 
vor allen Dingen im guten Team- 
spiel. Dezimieren die Marines 
eine Gruppe leichter Kämpfer, 
flüchten die verbleibenden Co- 
venants, stärkere Wachen zu 
warnen. Einen durchweg posi- 
tiven Eindruck hinterlässt zu- 
dem die gut eingebundene Phy- 


Gegner oder Fahrzeuge hoch 
durch die Luft und reißen an- 
dere mit sich, Kugeln prallen 
von Schutzschilden ab und wer- 
den zu gefährlichen Querschlä- 
gern. Um die eingehende Frage 
zu beantworten: Halo ist weder 
Überspiel noch Mittelmaß, son- 
dern „nur“ gut. Der gesamte 
Spielverlauf bewegt sıch auf 
hohem Niveau, aber es fehlt 
an echten Highlights und Neue- 


tauchen zu selten wirklich neue sik: Bei Explosionen wirbeln rungen. JUSTIN STOLZENBERG 


Kein Kooperativ-Modus auf dem PC - für mich die größte Enttäuschung 
der PC-Umsetzung von Halo darüber vermögen auch die anderen Mehr- 
spieler Modi (unter anderem King of the Hill. Oddball. Juggernaut As- 
sault) nicht hinwegzutrösten. Gefallen haben mir hingegen liebevolle 
Details, beispielsweise die Plasmagranaten: Trifft man damit einen Geg- 
ner, haftet das Geschoss an ihm. Läuft er dann noch mitsamt der Grana 
te zu ein paar anderen Aliens und sprengt so die ganze Gruppe. kann 
man sich ein hämisches Grinsen kaum verkneifen. An echten Highlights 
im Einzelspieler Part fehlt es aber Bis auf das Finale sticht keiner der 
zehn riesigen Levels wirklich hervor und das Waffenarsenal beschränkt 
sich aufleichte Maschinengewehre Laser. Granaten und Raketenwerfer 
Als Gesamtpaket aus ansehnlicher Grafik, starker Kl, spannender Story 
und der ordentlichen Spielbarkeit ist Halo dennoch zu empfehlen, wenn 
Sie mit etwas eintönigen Innenlevels. mittelmäßiger Performance und 
stellenweise unfreiwillig komischen Animationen leben können LER 


Leichten technischen und 
spielerischen Mängeln zum 
Trotz ist Halo ein empfeh- 
lenswerter Ego-Shooter. 
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Test | Ego-Shooter 


INTER BESCHUES 


[ 4 E nıE 16T 
r w Ir 


m. 49 r 
 &* m pa EEE 
de 55 m® a 95 | 150 (Auto) 


| n den 80ern hatte der 
N mittlerweile verstor- 
bene Thriller-Autor 


Robert Ludlum eine Idee: See- 
fahrer fischen einen Mann aus 
dem Wasser, der sich an nichts 
erinnern kann. Was er kann: 
Mit Pistolen schießen, schlei- 


Vom Buch zum chen, anderen Angst einjagen. 


Aus diesem Stoff entstand ein 


Com i Cc zum Fi | m Roman namens Der Borowski- 
Betrug. Der gefiel den bei- 


SIR den Comic-Zeichnern William 

zum Spiel: ul Vance und Jean van Hamme so 

. . ut, dass sie eine eigene Ge- 
liegt eine klas- hr daraus En, die 

‚ Geschichte von XIII (sprich: 
sische Agenten- _Dreizehn), dem Mann ohne 
ö Gedächtnis. Während sich Fil- 

dest h IC hte memacher um die Leinwand- 


adaption des Buches kümmer- 


Z ug run d e, d ie ten, produzierte Ubisoft das 


gleichnamige Computerspiel 
zum Comic. 


zuletzt als Die 
E; Mit Amnesie und Kanone 
Bourne Identität Herausragendes Merkmal 


, j i von XII ist die Optik: Dicke, 
IM Kino lief. schwarze Ränder umrahmen 
die Texturen, deren Flächen in 
satten Farben leuchten - man 
nennt das Cel Shading. XII ist 
somit der erste Shooter, der 
aussieht wie gemalt. Das Spiel 
hält sich grafisch genauso nah 
an der Comic-Vorlage wie in- 
haltlich: Um 9 Uhr morgens 
spuckt das Meer einen Mann 
aus, der nur weiß, dass er 
nichts weiß. Sie müssen der Fi- 
gur 35 Levels lang helfen, sein 
Gedächtnis zurückzuerlangen. 
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Zuerst begleitet Sie eine hilfs- 
bereite Baywatch-Rettungs- 
schwimmerin in eine Hütte, 
wo man Fakten sammelt: Auf 
Ihrer Schulter ist die Zahl 13 in 
römischen Ziffern eintätowiert, 
Ihr Name lautet anscheinend 
Rowland, ein Schlüssel in Ihrer 
Tasche führt Sie zu einem 
Schließfach der Winslow-Bank. 

Dann stürzt die Retterin 
plötzlich zu Boden im Kugel- 
hagel, der von draußen durch 
die Holzdielen schlägt und das 
Gebäude in ein Sieb verwan- 
delt. Sie sind in Gefahr! Das ist 
der Augenblick, wo Sie die 
Kontrolle über die Spielfigur 
erlangen: Mit bewährter Ego- 
Shooter-Steuerung hetzen Sie 
durch die Räumlichkeiten, 
sammeln einen Revolver ein 
und erledigen die Angreifer 
fachmännisch wie jemand, der 
das tagtäglich macht. Draußen 
wimmelt es nur so von Gangs- 
tern, die es auf Sie abgesehen 
haben. Einige schießen von 
Motorbooten aus, andere ste- 
hen auf Felsvorsprüngen und 
nehmen Sie von dort aus ins 
Visier. Sie sind anscheinend 
nicht sonderlich beliebt - aber 
warum? Erste Antworten lie- 
gen im Tresor der Winslow- 
Bank. Immer dann, wenn Sie 
sich an etwas erinnern, kommt 
es zum grafisch ungewöhn- 
lichen Flashback: Geräusche 
hallen mit einem langen Echo, 
die Kontraste sind stark erhöht, 
das Bild schimmert in hellen 
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Farbtönen. Am Ende fügen 
sich die übers Spiel hinweg ein- 
gesammelten Gedankenfrag- 
mente zu einem Gesamtbild. 


Alles eine Waffe 


Auch wenn XIII mit seiner 
Comic-Grafik zunächst so aus- 
sieht wie ein Zeichentrickfilm, 
der um 3 Uhr nachmittags im 
Kinderkanal läuft - das Spiel 
ist ganz und gar nicht harmlos. 
Zu Ihrem Waffenarsenal gehört 
neben Standard-Geräten wie 
Schnellfeuergewehr, Pistole 
und Schrotflinte auch Unge- 
wöhnliches — etwa Glasscher- 
ben oder Aschenbecher. Solche 
Gegenstände brauchen Sie im- 
mer dann, wenn Unschuldige 
im Weg stehen: FBI-Männern 
werfen Sie von hinten Flaschen 
an den Kopf, das Personal ei- 
ner Irrenanstalt schlagen Sie 
mit einem Besen k. o., Polizis- 
ten schicken Sie mittels Stühlen 
ins Reich der Träume. Ziel ist 
es, stets die Guten am Leben 
zu lassen - sobald es zum 
Kampf gegen richtige Böse- 
wichte kommt, zücken Sie die 
Kanonen, die mit scharfer Mu- 
nition geladen sind. 

Die Action-Szenen zeigt 
XIH erstaunlich ungeschminkt: 
Wer mit einer Armbrust auf ei- 
nen Widersacher zielt, darf den 
Einschuss der Pfeile in drei 
Standbildern aus nächster Nä- 
he beobachten. Die Farbe Rot 
nimmt dabei einen großen 
Platz auf dem Bildschirm ein - 


auch in der deutschen Version. 
Dennoch wirkt der Gewaltgrad 
nicht übertrieben oder aufge- 
setzt, was vor allem an der 
Lautmalerei liegt: An die Stelle 
von gegnerischen Schmerzens- 
schreien treten zum Beispiel 
Sprechblasen wie „Aaargh!”. 
Explodiert eine Granate, so 
wackelt der Bildschirm, be- 
gleitet von einem „Booom!”- 
Schriftzug. 


Leise Sohlen, dumme Gegner 


In XIII stapfen Sie durch ein 
Schneegebiet, während der 
Feind mit Raketenwerfern auf 
Sie feuert. Sie hüpfen von Eis- 
scholle zu Eisscholle, während 
es unter Ihren Füßen verdäch- 
tig knirscht und kracht. Sie 
weichen auf einer Seilbahn den 
feindlichen Kugeln aus, stür- 
zen anschließend in die Tiefe 
und retten sich knapp mit 
einem Haken. Sie kriechen 
durch Lüftungsschächte, ba- 
lancieren auf Felsvorsprüngen 
und beschießen einen Helikop- 
ter mit schweren Geschützen. 
Kurz: Sie erleben allerhand 
Abenteuer. 

Häufig lautet die Maxime 
dabei: Bloß keine Aufmerk- 
samkeit erwecken. Sie pir- 
schen sich von hinten an Geg- 
ner heran und schalten selbige 
mit einem Genickschlag aus. 
Bewusstlose nehmen Sie 
huckepack, um sie aus dem 
Sichtradius der Verfolger zu 
bringen - oder lassen es sein. 


IRRER KAMPF Ein verrückter Wissensohai 
ler, der gern mit Schleifmaschinen hilflose 


Patienten foltert, wirft mit Säureflaschen; 


Der Mehrspieler-Modus 


Neben dem herkömmlichen Deathmatch, Team-Death- 
match und Capture the Flag bietet XIII drei besondere 
Mehrspieler-Modi. 


Sabotage 

Auf drei Karten läuft der Spielmodus Sabotage. Er erinnert vom 
Ablauf her stark an Counter-Strike: Das blaue Team muss ein 
Gebäude bewachen. Das rote Team hat die Aufgabe, in besag- 
tem Gebäude drei Bomben zu legen. 


Geisterjagd 

Ein lustiger Geist flitzt durch den Levels. Ihre Aufgabe istes, das 
Gespenst abzuschießen. Manchmal rast die Gestalt in mörde- 
rischem Tempo auf Sie zu. Wenn der Geist es schafft, Sie zu be- 
rühren, dann ist das Spiel verloren 


Power Up 

Der Spielmodus Power Up gleicht dem normalen Deathmatch 
sehr stark. Der Unterschied liegt darin, dass auf der Karte Kis- 
ten verstreut sind, die Ihrer Spielfigur unterschiedliche Fähig- 
keiten geben, etwa Unsichtbarkeit. 
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Tap Games of E3 


„DIE ATMOSPHÄRE IN CALL OF DUTY „SEHR GUT! 
IST SO DICHT. DASS MAN SIE MIT EINEM NOCH PACKENDER ALS EIN GUTER 
MESSER SCHNEIDEN KANN. ANTI-KRIEGSFILM." 


Gennestar 38) —— [ft Arco 12/03 


LIMITED EDITION MIT GRATIS-BONUS: 
ALDIO-CD (SAM PLER AUSGEN AHLTER MUSIC-TRACKS VOM SPIEL) 
ARTBOOK. HOCHWERTIGE VERPACKUNG 

ee 


24 14T ESSEN EINZELSPIELER-MISSIONEN IN 4 PACKENDEN KAMPAGNEN. 


 % AUESFREBE e 
b AB NOVEMBER ERHALTLICH! 


ACTMISION 


AUFGEFLOGEN Später im 
Spl schieichen Sie inne 
ut durch ein U-Bon! 
jemand den Alarm ausisst 
;nhdie Hetzjagd beginnt, 


| 


DECKUNG Sie suchen mit Ihrer Partne- 


rin hinter einem Dach Schutz. um den | 


Scharfschützen aufdem gegenüberlie- 
genden Hochhaus zu entgehen 


Es ist nicht unbedingt nötig, 
möglichst unauffällig zu blei- 
ben. Das liegt vor allem an der 
KI der Gegner, die in diesem 
Falle die Übersetzung „Keine 
Intelligenz“ verdient. Da ent- 
deckt ein Wachposten zum 
Beispiel, dass sein Partner mit 
offensichtlich schweren Wun- 
den am Boden liegt. Besagte 
Wache beugt sich über den 
Verletzten, ein Fragezeichen 
über deren Kopf soll wohl an- 
gestrengtes Nachdenken sig- 
nalisieren — und schließlich ist 
der Vorfall so gut wie verges- 


MEINUNG 
INAS | EISS 


XIII zu spielen, das ist in 
etwa so, als würde man 
einen Comic lesen, der 

zum Leben erwacht. 


sen, die Wache dreht weiter 
ihre Runden, als sei nichts ge- 
schehen. 


Grund zum Ärgern: das Speichern 


Ein Fluch scheint PC-Spiele 
zu verfolgen, die auch auf Kon- 
solen erscheinen: Das Speicher- 
system ist in neun von zehn 
Umsetzungen ein Ärgernis - so 
auch bei XII. Gespeichert 
wird, sobald Sie einen Check- 
point erreichen. Die wurden so 
platziert, dass sie entweder 
überflüssig sind oder zu selten. 
Häufig befindet sich ein solcher 


Test Ego-Shooter: XIll 


Checkpoint kurz vor einer 
Zwischensequenz. Weil sich 
Cutscenes nicht abbrechen las- 
sen, werden Sie diese schnell 
auswendig kennen. Ubisoft hat 
jedoch angekündigt, das Spei- 
chersystem bis zur finalen Ver- 
sion noch zu überarbeiten und 
eine richtige Quicksave-Funk- 
tion einzubauen. 

XIIL ist unterm Strich ein 
sehr schöner Ego-Shooter, der, 
wie im Genre derzeit leider so 
üblich, nur knapp zwölf Stun- 
den Spielzeit bietet. Trotzdem 
empfehlenswert! THOMAS weiss 


Die Optik von Xill ist weder spektakulär noch hardwarehungrig, sie ist 
einfach nur schön: Den Comic-Stil haben die Entwickler sehr ordentlich 
hinbekommen, auch wenn die Außentevels teilweise wie eine gekünstel- 
te Filmkulisse anmuten. Schaut man tiefer als bis zur ungewöhnlichen 
Grafik, so bleibt XlIl ein Shooter, der zwar von vorne bis hinten sehr soli- 
de, spannend und spielenswert ist, aber im Großen und Ganzen nichts 
Besonderes bietet. Man schießt ein bisschen auf Gegner, schleicht zur 
Abwechslung auch mal (und ärgert sich dabei über die haarsträubend 
miese Gegner-Kl), lauscht den humorvollen Dialogen der Feinde, ver- 
sucht, die recht komplizierte Story zu entwirren - und ist nach rund zwei 
Tagen durch. Trotz derfehlenden Schnellspeicherfunktion. Ego-Shooter- 
Fans werden mit Xlll ihre Freude haben, doch wenn Ihnen Innovation 
wichtiger als Comic-Grafik ist, dann warten Sie besser auf Far Cry. 
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Ubisoft Montreal Ubisoft 
PREIS TERMIN 

Ca. € 50,- 6.11.2003 
USK SPRACHE 
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TESTCENTER me 
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Dieses Spiel könnfE]Jhneri gefallen, 
wenn Sie NO ONE LIES: FOREVER 2 oder 


JAMES BOND 007: NIGHTRIRE mochten. 
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Anzeige | Abo-Angebot 


Mäuse fangen... 


.. kann man mit Speck oder der PC Games. Wenn Sie für PC Games jetzt einen 


neuen Abonnenten werben, erhalten Sie als kostenloses Dankeschön die 
Gamer-Maus „Mystify Razer Boomslang 2100" 
von TerraTec (www.terratec.de). 


in Muss für alle Ga- 
mefans, die volle 
L_— Spielepower, schnel- 
le Reflexe und eine äußerst 
präzise Steuerung wün- 
schen. Damit sind Sie im 
richtigen Moment den 
entscheidenden Tick schnel- 
ler. Verblüffen Sie Ihre Geg- 
ner durch gewagte Manöver 
und sorgen Sie dafür, dass 
Sie am Ende einfach einen 
Schritt besser sind als Ihre 
Mitstreiter. Sie werden se- 
hen: Das macht ihr so schnell 
keine Maus nach! 


Die Mystify Razer Booms- 
lang 2100 bietet extreme Ge- 
nauigkeit mit 2.100 dpi. Das 


Bequemer und schneller 
online abonnieren: 


abo.pcgames.de 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sämtli- 
cher Abo-Angebote von 
PC Games und weiterer 
COMPUTEC-Magazine. 


sorgt für höchste Emp- 
findlichkeit, pixelge- 
naues Zielen und 
kürzeste Reak- 
tionszeiten - 
ganz egal ob 
Sie Rechts- 
oder Links- 
händer sind. 
Die Maus wird 
einfach via 
Plug & Play über 
den USB-Port ange- 
schlossen (auch paral- 
lel zur normalen PS2-Maus). 
Per Software lassen sich 


TERRATEC 


(insgesamt 5 programmier- 


Empfindlichkeit und Ge- 
schwindigkeit komfortabel 
einstellen. Zwei frei belegba- 
re Zusatztasten an der Seite 


bare Tasten und Scrollrad) 
eröffnen Ihnen dabei zusätz- 


liche 
keiten. 


Steuerungsmöglich- 


Coupon ausgefültt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC Games, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdort, Fax: 0451-4906770. 


Für 


erreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10. A-5081 Anif, Fax: 0043-6246-8825277 


7 JA, ich möchte das PC-Games-Abo mit DVD. 

(€ 55.20/12 Ausg. (= € 4.60/Ausg.); Ausland € 68,40/12 Ausg.; Österreich € 64,20/12 Ausg.) 
[71 3A. ich möchte das PC-Games-Abo mit CD-ROM 

(€ 55,20/12 Ausg. {= € 4,60/Ausg.); Austand € 68.40/ 12 Ausg.; Österreich € 64,20/ 12 Ausg.) 


[71 A, ich möchte das PC-Games-PLUS-Abo (3 CD-ROMs und DVD) plus Vollver- 
SION. (€ 104,40/12 Ausg. (= € 8.70/Ausg.); Ausland € 117,60/12 Ausg,; Österreich € 116.40/12 Ausg.) 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird 
(bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Name, Vorname 


Straße, Nr. 


PLZ, Wohnort u 


Telefon-Nr, /E-Mail (für weitere Informationen) 


Die Prämie geht an folgende Adresse: 


Name, Vomame 


Straße, Nr. 


PLZ, Wohnort 


Telefon-Nr. /E-Mall (für weitere Informationen) 


Bitte senden Sie mir foigende Pramie 
(Die Lesterung crroigt nur solange der Vanat reicht 


Mystify Razer Boomslang 2100 as nı 002347 


Der neue Abonnent war ın den letzten zwölf Monaten nicht Abonnent der PC Games bzw. PC Games Plus! 
Aus rechtlichen Gründen dürfen Prämienempfänger und neuer Abonnent nicht ein und dieselbe Person 
sein! Das Abo gilt für mindestens 12 Ausgaben und verlängert sich automatisch um weitere 12 Ausgaben, 
wenn nicht spätestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekündigt wird, Die Prämie geht 
erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo- Angebot gilt nur für PC Games CD, PC Games DVD, PC Ga- 
mes PLUS. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer Bearbeitungszeit von ca. zwei Wochen 
nicht immer mit der nächsten Ausgabe beginnen kann, 


Datum Unterschrift (bei Minderjährigen gesetzlicher Vertreter) 
Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalte 


7 Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit ca. 2 bis 3 Wochen) 


Kreditinstitut: 


Konto-Nr. 


| | AS UA UN ER 
FE a A I De N RN ER 


BLZ 


PGPR11 


Kontoinhaber: 


7 Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit 6 bis 8 Wochen) 


AUSHILFE GESUCHT Nr einigen Schwertkämpfern 
Ger Scnuld-Legion betätigt Sieg sich als Kammerjäger 


PC-Offensive aus Nippon: Nach Konamis Silent Hill bring 
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Capcom nun ein / 


ie für deutsche Gemü- 

) |ter nur schwer nach- 
L___ vollziehbare Schwär- 
merei der Japaner für unsere 
Sprache treibt mitunter seltsame 
Blüten: In Chaos Legion über- 
nehmen Sie die Rolle eines 
schlaksigen Helden mit dem 
klangvollen Namen Sieg Wahr- 
heit, der sich jedoch nicht etwa 
an seinen Namensgebern rächen 
will, sondern sich in 16 Episo- 
den von einer Monsterhorde zur 
nächsten metzelt. Der Ablauf ist 
simpel: Lediglich mit einem 
Schwert ausgerüstet, laufen Sie 


MEINUNG 
DAVID BERGMANN 


Wer einfach drauflosschnet- 
zelt, scheitert schnell am 
deftigen Schwierigkeitsgrad. 


tion 


Chaos Legion 


durch geradlinige Levels und 
treffen im Minutentakt auf 
Monsteransammlungen, die Sie 
fachmännisch tranchieren. 

Das Besondere an Chaos Le- 
gion: In jedem Level findet Sieg 
ein Wappen, das ihm eine von 
insgesamt sieben Legionen zur 
Verfügung stellt. Dabei handelt 
es sich um dämonische Helfer, 
die Sieg in seinem Kampf zur 
Seite stehen. Vor jedem Level 
entscheiden Sie-sich für zwei 
Legionen, zwischen denen Sie 
dann im Verlauf wechseln dür- 
fen. Die richtige Auswahl kann 


Spiele wie Chaos Legion sind der Grund dafür, dass Konsolen bei mir zu 
Hause nach wie vor einen festen Platz haben. Geradlinige Action-Kracher 
für zwischendurch sucht man auf dem PC nach wie vor mit der Lupe. Des- 
halb: danke Capcom! Zumal Chaos Legion mehr ist als stupides Dauer- 
feuer. Die Legionen wollen gut überlegt eingesetzt werden; wer einfach 
drauflosschnetzelt, scheitert schnell am deftigen Schwierigkeitsgrad. Ge- 
dämpft wird der Spielspaß jedoch durch das sowohl spielerisch als auch 
optisch eintönige Leveldesign, die geringe Gegnervielfalt sowie den letzt- 
endlich doch äußerst simplen Spielablauf. Wer mit Nonstop-Action nichts 
anfangen kann, wird trotz taktischer Aspekte nur wenig Freude haben. Alle 
anderen greifen beherzt zum Gamepad, mit dem sich vor allem Combo- 
Attacken wesentlich besser ausführen lassen als mit der Tastatur 


dabei spielentscheidend sein. 
Während die Schuld-Legion bei- 
spielsweise mit ihren Schwer- 
tern lediglich gegen organische 
Widersacher effektiv ist, machen 
die Bogenschützen der Legion 
„Böse” mit Kampfrobotern kur- 
zen Prozess. Im Verlauf der 
Schlachten sammelt jede Legion 
Erfahrungspunkte, die Sie zwi- 
schen den Levels auf neue 
Fähigkeiten verteilen können. 
Diese Investition kommt jedoch 
nicht nur Ihren Bodyguards zu- 
gute - auch Sieg lernt neue An- 
griffstechniken. _DAviD BERGMANN 


TRADITIONSBEWUSST 
Am Ende jedes Levels 
steht ein besonders hart- 
näckiger Bossgegner. 


TESTUATEIL 
Chaos Leglon 


ENTWICKLER ANBIETER 


Capcom Capcom 
PREIS TERMIN 
Ca. € 40.- Erhättlich 
USK SPRACHE 
Ab 12 Jahren Deutsch 
ZIELGRUPPE 
Fortgeschrittene 
SCHWIERIGKEITSGRAD 
Einsteilbar. Zwei Stufen 
MEHRSPIELER 

Einzel-PC: 1 Netzwerk: - 
Intemet: - 1 Sp./Packung 


TESTCENTER = „== 
a Megahertz: 
1.000 1.600 Zu 
Arbeitsspeicher: 

1zams 2u0W 
Grafik-Chip-Klassen: 

|: | Km? 7 


PRO & CONTRA 

© Interessanter Taktik-Action-Mix 

© Einfache Steuerung 

© Fetziger Soundtrack 
Speichem lediglich nach Levels 
Technisch schwache Konvertierung 


Ulesse 6 4 


GRAFIK #4 
SOUND 31% 
STEUERUNG 23% 
ATMOSPHÄRE 3ER, 
SPIELDESIGN Ben 
MEHRSPIELER\ | 11 | -r 


| Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen, 
| wenn Sie SOUL REAVER 2 oder 
ENCLAVE mochten 
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Nach Raven Shield war 


die Welt gerettet - oder 
nicht? A | 


Taktik-Shooter 


Raven Shield: Ath 


ospic, der Erzböse- 

wicht aus Raven 

Shield, ist festgesetzt, 
aber damit ist die Chemie- 
waffen-Bedrohung längst nicht 
gebannt: Ehemalige Verbündete 
des Terroristen verfügen nach 
wie vor über eine große Men- 
ge synthetischer Kampfstoffe. 
Grund genug, das Team Rain- 
bow erneut einzuschalten. Spie- 
lerische Neuerungen fehlen lei- 


ena Sword 


der völlig, hier hat sich im Ver- 
gleich zum Hauptprogramm 
nichts verändert: Sie erhalten 
missionsrelevante Informatio- 
nen von Ihren Vorgesetzten John 
Clarke und Kevin Sweeney. Da- 
nach steht die Planungsphase 
an, denn auch im Add-on ist ei- 
ne gute Vorbereitung der Schlüs- 
sel zum Erfolg. Während des 
eigentlichen Auftrags kontrollie- 
ren Sie die bis zu acht Team- 
mitglieder über das gewohnt 
praktische Interface. Die acht 
neuen Einsätze führen Rainbow 
von einem italienischen Castello 
über ein monegassisches Luxus- 
hotel bis zum furiosen Show- 
down in Athen und sind dank 
detaillierter Texturen und ausge- 
fallener Architektur ein echter 
Augenschmaus. An die Spieltie- 
fe des Hauptprogramms kom- 
men sie allerdings nicht heran: 
Veteranen werden kaum länger 
als vier bis sechs Stunden be- 
schäftigt - zu wenig im Ver- 
gleich zu bisherigen Rainbow 
Six-Spielen. JUSTIN STOLZENBERG 


TESTURTER. 
Raven Shield: Athena Sword 


Einzel-PC: 1 


. Netzwerk: 16 
Internet: 16 


1Sp./Packung 
Prozessor in Megahertz: 


800 1200 1700 
. Grafik-Chip-Klassen: 


Dieses Spietkönnte Innen gefallen, 
wenn Se GHOST REEON ns SWAT 3 
machen 


Action-Adventure 


Millennium Mann 


Ei f ! 
KLOBIG Die Renderware- 4 l h 


Engine hatbereitsibessere | 7 
Tage und Spiele (GTA Vice 


Apocalyptica = 


Als Ritter m an 


MIT SCHWERT UND KANONE 
Im Gemetzel die Übersicht zu 
behalten ist zuerst nicht van? 
einfach, denn uberall blitzt 
und zischt es. 


City) gesehen. 


gegen den 
Teufel kämpfen 
- So Sieht die 
Apokalypse aus. 


m Vorspann brab- 

belt Satan etwas 
u! vom Untergang 
und er möchte dabei wohl 
böse klingen, aber man 
denkt nur: Räuspere dich 
mal! Die Story von Apoca- 
lyptica ist erstens nicht 
gerade innovativ (der 
„Neo-Teufel” will die Welt 
unterjochen, ein paar Got- 
teskrieger ziehen aus, um 
das zu verhindern) und 
zweitens so lieblos vorge- 
tragen, dass man Dialoge 
vor jedem Level genervt 
mit einem Tastendruck ab- 
bricht. Das Spiel selber ist 


‚ ein Lizenz- 
spiel, das niemand spielen will. 


om |er deutsche Able- Gimmicks wie Darstellerbiogra- 

) \ger des 6-Millio- fien freigeschaltet werden, soll- 
_—— nen-Dollar-Manns ten sich selbst Serien-Fans den 
(etwas ältere Semester mö- Kauf dieses schlichten Deus Ex- 
gen sich an die US-Serieaus Klons überlegen. av BERGMANN 
den 70er-Jahren erinnern) 
heißt Millennium Mann 
und ist aufgrund schlechter 
Quoten eigentlich bereits 


TESTURTEIL 


Apocalyptica 


wieder vom deutschen ENTWICKLER ANBIETER ähnlich anspruchslos wie ENTWICKLER ANBIETER 
Fernsehschirm verschwun- Eu ae die Hintergrundgeschich- u. Tann, 
den - Wiederkehr unge- ca.€s0.- Erhältlich te: Mit Schwert und Laser-  (a.€35.- 31.10.2003 
wiss. Fans haben jedoch die USK SPRACHE kanone schweben Sie als USK SPRACHE 
RE nu Ab 12 Jahren Deutsch N . Ab 16 Jahren Deutsch 
Möglichkeit, in sage und ZIELGRUPPE Soldat durch eine zuge- ZIELGRUPPE 
schreibe fünf Missionen mit Einsteiger geben sehr hübsche 3D- Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis 
; : SCHWIERIGKEITSGRAD = SCHWIERIGKEITSGRAD 
dem biomechanisch upge-  Finsteilbar. Zwei Stufen Umgebung und hämmern | Nichteinstelbar Schwer 
dateten Polizisten eine Ban- _MEHRSPIELER im Sekundentakt auf die MEHRSPIELER 
: „ Einzel-PC: 1 Netzwerk: - MN Einzel-PC: 1 Netzwerk: 16 
de fieser Drogenhändler Internet: - 1Sp./Packung Maus, denn Gegner strö- Intemet: 16 1 Sp./Packung 
aufzumischen. Seine Body- TESTCNTR ET men pausenlos von allen TESTCENTER I" „= | 
guards der Drückerbande Prozessor in Megahertz Seiten heran. Gelegentlich Prozessor in Megahertz: 
schaltet der Millennium u ae En, bewirken Sie Zaubersprü- v- .— 
Mann mit Elektroschocker a an che, etwa Schutzschild Arbeitsspeicher. 4 
PR . 2i » » . 128MB 256MB r 
oder Betäubungspfeilen Grafik oder Geschwindigkeit. Pro- Grafik-Chip-kia 
aus, sobald diese auf seine a ar man 2 blem dabei: Die Einzel- | Konez KETERLTTTTE 
holographischen Abbilder PRO & CONTRA spielermissionen gleichen PRO & CONTRA 
i i Verschiedene Implantate 4 5 Bombastische Grafik 
nicht mehr hereinfallen. ee Matches gegen Bots. = fen rd 
Am besten schleichen Sie je- Kenn En skriptete Ereignisse? Gibt's Einzelspieler langweilen sich 
. . iglich fünf Missionen : . Lächerliche Sto 
doch in bester Sam-Fisher- ee, nicht. Abwechslung? Nix. ern 
Manier an den Gegnern so- ... Deswegen: Falls Sie Apo- ur 
GRAFIK } ; ; : GRAFIK [182% 
wie Kameras vorbei und sgyn Bin calyptica unbedingt spie-  sounn rn 
den grobpixeligen Wänden STEUERUNG [168% len möchte, bringen Sie ein STEUERUNG 162% 
entlang. An Schlüsselstellen ATMOSPHÄRE U4% paar Freunde mit. Zusam- ATMOSPHÄRE [162% | 
Ta r SPIELDESIGN [ms 5 ; tr SPIELDESIGN 056% 
knacken Sie Türschlösser MEHRSPIELER] 4 men macht die Hatz über be ae rleax 


168 


und sammeln wichtiges Be- 
weismaterial. Obwohl nach 
jedem absolvierten Level 


Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen, 
wenn Sıe DEUS EX oder THE GREAT 
ESCAPE mochten. 


raschend Spaß, vor allem 
im kooperativen Multi- 
playermodus. THoMas weıss 


ieses Spiel könnte Innen gefallen. 
wenn 512 UNREAL TOURNAMENT 


2004 var: ENCLAVE mochten. 
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Höllenjob XXL 


ELYSIUM Auch das römische 


Jenseits bildet ein Grafikset. 


wischen Himmel und 

Hölle tobt ein erbitterter 
Kampf: Teufelin Diana und 
Engel Daniel streiten im Fe- 
gefeuer um unentschlossene 
Seelen. Der Spielablauf er- 
innert stark an Sven vom sel- 
ben Hersteller. Aus isometri- 
scher Perspektive wird die 
Spielfigur mit den Pfeiltasten 
durch insgesamt 50 kleine Le- 


Heinzeljagd 


PERVERSLINGE Mit der Schrorfinte 
jagen Sie vulgäre Weihnachtsmänner. 


Wings of 


Li CHTBLICK Nur hoch über den Wol- 


ken ist die Grafik erträglich. 


orbei die Zeiten, da Sie 

arglose Hähnchen ab- 
knallten. Jetzt ballern Sie mit 
der Schrotflinte auf Mini-Ni- 
koläuse, die fröhlich-vulgär 
Sprüche wie „Ich furz dich 
ins Koma“ vom Stapel lassen. 
Neu: ein Preisschießen-Mo- 
dus, in dem Sie Waffen, Muni- 
tion und das Startgeld für jede 
neue Runde erst einmal er- 


Honour 


n dieser actionlastigen 

Simulation verschlägt es 
Sie in den Ersten Weltkrieg, 
wo Sie in 20 Missionen mit 
zehn Fliegern wie der Sop- 
with Camel die Lüfte erobern. 
Mit Bordgeschütz, Raketen 
oder Bomben zerstören Sie 
Brücken oder holen Zeppeli- 
ne vom Himmel. Simulations- 
fans packt das Grauen, denn 


Action 


vels in drei Grafiksets (Him- 
mel, Hölle, Elysium) gesteu- 
ert. Um Seelen zu erlösen, 
muss Daniel sie in Himmels- 
portale werfen, während Dia- 
na die wehrlosen Geister in 
Höllentore befördert. Für jede 
gefangene Seele erhalten Sie 
Punkte; das einzige Spielziel 
besteht darin, den Highscore 
zu knacken. JUSTIN STOLZENBERG 


spielen müssen. Hier sollten 
Sie Boni nutzen - die gibt es 
beispielsweise, wenn Sie wei- 
ter entfernte Heinzel treffen 
oder sie zunächst aufscheu- 
chen. Alles in allem ein for- 
dernder Moorhuhn-Klon, der 
aufgrund des recht hohen 
Schwierigkeitsgrades jedoch 
die eigentliche Zielgruppe 
verfehlen dürfte. DaviD BERGMANN 


das auf unkomplizierte Dog- 
fights ausgelegte Flugmodell 
erlaubt Steigflüge scheinbar 
bis in die Hemisphäre und 
spektakuläre Rollmanöver. 
Actionfans dagegen stören 
sich an den teilweise recht 
langen Durststrecken wäh- 
rend der Einsätze, denn die 
Fluggeschwindigkeit wird ak- 
kurat simuliert. DAvID BERGMANN 


TESTURTEIL 
Höllenjob XXL 


L 
Phienomedia Phenomedia 
PREIS TERMIN 
ca.€ 10 Erhättlich 

SPRACHE 

Ab 6 Jahren Deutsch 
GRARK 
SOUND 
STEUERUNG 
ATMOSPHÄRE 
SPIELDESIGN 135% 
MEHRSPIELER[_ 1 III -% 


Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen. 
wenn Sie SVEN ZWO oder MOORHUHN 


Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen. 
wenn Sie MOORHUHN X ws Aaıdı 
MEISTER SAUSE XXL mochten 


TESTURTEIL 
Wings of Honour 


ANBIETER 
DIP 


PREIS TERMIN 
Erhältlich 


Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen, 
wenn Sie CRIMSON SKIES oder PACI- 
FIC WARRIORS mochten. 


I4 JAHR INDEPENDENT 
SERVICE & LOGISTIK 


Tel. 09674-127939 Fax -1294 


/ Weiding Am Graben 2 info( 


OkaySoft service e zei 
R un fine Ir £ % : 
SPIELE-VERSAND M.T.\ 


ALLE Spie le 


für voll- 


@okaysoft.c de 
Ok aySoft online 


» \der Bere 
» Topnaktuı 
» lermink jährige 

online 


»» ohne Looklies 


OkaySoft En 


ım ge- 


sicherten 
Bereich ab 
18 Jahren 


: WWW. okaysoft, de 


ndkostenfrei {inland}.Vorauskasse 3.2 achnahme 6 50 zzg!. Zahlkarteng 


Se OKAYSOFT.de 
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1 
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DBESTINAIIıION B 


COMMANDOSS3 - 
DESTINATION BERLIN 
Strategieknaller mit noch mehr Action. 
Ab 16 Jahren*. Art. Nr.: 916 3511 


BRUTE FORCE + SPLINTER CELL 
2x XBOX Kultgames zum Geizpreis. 
Ab 16 Jahren*. 


Vorschau. Demo. Cheats. | | | 


Erhältlich ab 
07.11.2003 


*It. USK (Unterhaltungsselbstkontrolte Deutschland) 


JAK II - RENEGADE HARRY POTTER - PRO EVOLUTION SOCCER 3 


Jack is back in neuen Abenteuern! Ohne QUIDDITCH WORLD CUP König Fußball kehrt heim auf die PS.2: Öffnet 
Altersbeschränkung*. Art. Nr.: 916 8726 \WVerde Meister der zauberhaften Sportart. die Stadiontore! Traumhafte Spieltiefe und 
Ohne Altersbeschränkung*. unbeschreiblichen Spielspaß - kurz: Welt- 


j -- r Art. Nr.: 916 3558 klasse-Fußball! Ohne Altersbeschränkung*. 
Je PS.2 Spiel Auch für PC demnächst erhältlich! Ken Nr.: 916 9108 


95 


BUFFY IM BANN DER DÄMONEN - CHAOS BLEEDS 
Das Gruselspiel zur Erfolgs TV-Serie. Ab T2 Jahren“. i AO 
Art. Nr.: 916 8127 | - ENTER 


Auch für XBox und GameCube erhältlich. “ M A T RL I ww 


ENTER THE MATRIX 

Die Matrix wartet auf euch in einem fesselnden Game. 
Ab 16 Jahren*. Art. Nr.: 910 8127 

Auch für PC/XBox und GameCube erhältlich. 


Keine Mitnahmegarantie. Sofern nicht vorhanden, gleich bestellen. 


I 
LT. 
2 


Tl 


- '}r SILENTHHLF 
8 een PERS 


Dun 
—=q.r 
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Adventures 


‚So bewerten die PC-Games-Leser 


{ Das Urteil cher PC-Games-| FETTE 


u Detaitverliebte Grafik 


Quelle: Umfrage unter 1.000 registrierten Usern von wınw.pcgames.de 


Quelle: Umfrage unter 1.000 registrierten Usern von www.pcgames.de 


(in Schulnoten): 

GRAFIK 
Animationen Er 
Grafik (Spielwelt. Effekt# E35 
SOUND 
Kommentare/Sprachausgabe F 
Musik D+ 
Soundeffekte a+ 
SPIELDESIGN 
Langzeitmotivation 2 
Steuerung 2+ 

| Einsteigerfreundlichkeit 2+ 

"| Mehrspielermodus | 
Innovationen ä | 
Ausgewogenheit des Schwierigkeitsgrades 3+ 


Gelungener Rollenspiel-Part 
Umfangreiches Handbuch | 


Rollenspielmodus zu langweilig, andere schlagen sich Nacht für EB Zwei Spiele in einem l 
Humorvolle Aufbereitung des Themas 


Nacht durch leider viel zu leere Internet-Server. Doch es herrscht au - — _——! 
auch Einigkeit: Grafisch macht der Genre-Mix eine gute Figur, die 

deutsche Sprachausgabe mit den zahllosen Dialekten hingegen 
können die meisten Knightshift-Käufer nicht mehr hören. 


y | nightshift wartet mit zwei Spielmodi auf - und auch das 
| Spielerlager ist zweigeteilt. Den einen sind sowohl Strate- 
gie- als'auch Rollenspielkampagne zu unausgereift, die anderen 
freuen sich über die augenzwinkernde Inszenierung und den Um- 
fang. Vielen sind die zufallsgenerierten Aufgabenstellungen im 


- 8 Nervige Sprachausgabe 

va - EU Staksige Charakteranimatlonen | 
Eu Immer gleiche Aufgabenstellungen 
en Schwacher Strategie-Part 

i 5 Langweilige Story 


Hi 
"il 


INN Fat VEN bannen ER 


PC Games: Woher kam die Idee, nach Earth 
2150 ein Fantasy-Szenario anzugehen? 
Hassinger: „Das Entwicklerteam hat sich nach 
all den düsteren Kriegstiteln einen lustigen Titel 
gewünscht, Knightshift nimmt sich selbst nicht 
ganz so ernst. Das Spiel hat in der Entwicklung 
viel Spaß gemacht, wir haben bei der Lokalisie- 
rung viel gelacht und hoffen, dass es den Kunden 
viel Freude bereitet.“ 

PC Games: Warum habt ihr die Trennung 
zwischen Rollenspiel- und Strategiepart vorge- 
nommen? 
Constar he: „Weil wir mit Knightshift ne- 
ben den En auch erfahrene 
Spieler ansprechen möchten. Die Prinz-Siegfried- 
Kampagne versteht sich als leichte Kost. Der 
Rollenspiel-Part ist wesentlich anspruchsvoller. 
Das ist genauso wie mit den zwei Engines: eine 
für langsame Systeme und eine für High-End- 
Karten.“ 

PC Games: Ist eine spielbare Rasse nicht zu 
wenig, um gegen Konkurrenten wie Warcraft 3 
bestehen zu können? 

Hassinger: „Knightshift wurde nicht designt, 
um mit Warcraft 3 zu konkurrieren. Warcraft 3 ist 
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.P. HASSINGER OF) > 
ducer Knightshift) und ALEXANDI 


CONS 


DACHE (Vorstand neun 
xez Entertainment AG) 


ein Erin Spiel, aber es liegt uns fem, 
es zu klonen. Mehrere spielbare Rassen sind 
sicherlich ein nettes Feature, nur ist mir keine 
Regel bekannt, die besagt, dass die Anzahl der 
spielbaren Fraktionen den Spaßfaktor erhöht. 
Bei Knightshift sind wir eben andere Wege ge- 
gangen.“ 

PC Games: Hatte das Feedback der Beta- 
Tester Einfluss auf die Entwicklung des Titels? 
Falls ja, was habt ihr noch angepasst? 


on re: „Ja, der Beta-Test war sehr 
wichtig. Wir haben einiges am Balancing verän- 
dert, Bugs gefixt und neue Features hinzugefügt, 
zum Beispiel Verteilung der Erfahrungspunkte im 
Muitiplayer-Modus. Außerdem haben wir durch 
den Beta-Test ein sehr stabiles Spiel veröffent- 
lichen können. Wir möchten uns an dieser Stelle 
nochmals ausdrücklich bei allen Beta-Testern 
bedanken!“ 
PC Games: An welchem Projekt arbeitet Reality 
Pump als Nächstes? Könnt ihr uns schon Details 
verraten? 

singer: „Reality Pump konzentriertsich nun 

auf die Fertigstellung von Earth 2160 - der 
Release erfolgt voraussichtlich im 2. Quartal 
2004. Einige Details: 64 spielbare Rassen, 10'* 
Einheiten-Kombinations-Möglichkeiten, 10% 
mögliche Technologien. Basieren wird das Spiel 
auf der Earth 4-Engine mit DirectX-10-Support. 
Der Mehrspielermodus wird unter anderem das 
Beitreten in bestehende Matches erlauben. Es 
wird auch wieder einen Part für Einsteiger geben - 
allerdings spricht man im Jahr 2160 nicht säch- 
sisch, zumindest nicht, wenn man Zeit- und 
Dimensionssprung noch nicht erforscht hat.“ 


ı PC-Games-Leser: 


DIETMAR HECHELMANN, AUS MECKENBEUREN: 


„Ich habe mir viel von dem Spiel versprochen, aber 
schon der erste Dialog brachte mich an den Rand des 
Tiefschlafs. Knightshift ist halt nichts Halbes und auch 
nichts Ganzes. Rollenspieler greifen besser zu Gothic, 
Morrowind etc. Echtzeit-Strategen sollten auf Spell- 
force oder Lords of Everquest warten.” 

AUCE GERMAAF, AUS DOATRLWAD: 

ee we Dany bach Febr 
en a Fe re ch er a ar ee 
ker ee Ira | Flame rl ch re He - 
HE ar re Een Ada der 
gell Te ar gr a ar ra Fieaa] - 
NIKOLAI) LEISCHNER, SCHÜLER AUS MÜLHEIM: 
„Kurzfristig macht das Spiel Spaß. aber es gibt ein ge 


Ungereimtheiten Die untersch:edlichen Charaktere äh- 


neln sich zu sehr, die Sprachausgabe Ist Geschmacks- 
sache - Saibiges git für die Grafik. Nach einer Welle 
fehitdie Langzeitmotivation und es mag Irgendwie kei- 
ne richtige Atmosphäre aufkommen ” 


He EB ba Er Fa 
aan a A Er ker ira ver Ellen zei Far ug 


"Die Meinung der 
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Rollenspiel 


or langer, langer Zeit 
erschien ein Grey- 
| hawk-Modul namens 


Temple of Elemental Evil 
(ToEE), entwickelt von dem 
Dungeons & Dragons-Erfinder 
Gary Gygax. Jetzt, 17 Jahre spä- 
ter, hat die Pen&Paper-Episode 
den Sprung ins Computerspiel 
geschafft. Grundgerüst bildet 
die Version 3.5 der D&D-Re- 
geln - Veteranen wissen, was 
das bedeutet; dem Rest wollen 
wir Einzelheiten, die auf dem 
Papier kaum spannender sind 
als ein schlecht übersetztes Vi- 
deorekorder-Handbuch, erspa- 
ren. Alles, was man wissen 
muss: ToEE spielt sich ähnlich 
wie Baldur’s Gate 2 und Pool 
of Radiance 2, ist rundenbasiert 
und im Detail saumäßig kom- 
pliziert. 

Schon das Menü der Cha- 
raktergenerierung deutet nicht 
gerade feinfühlig an: Sie haben 
es hier mit einem Rollenspiel zu 
tun - und zwar mit einem rich- 
tigen. Die Werte Ihrer Figuren 


mental Evil 


Im Tempel des elementaren Bösen rumort es 
ganz gewaltig... Geduldige Rollenspieler 
sollten sich darin mal umsehen. 


werden wie in der P&P-Vorlage 
ausgewürfelt. Wenn Ihr Kämp- 
fer einen mickrigen Stärkewert 
von 13 (Maximum: 18) be- 
kommt, dann können Sie das 
entweder grummelnd akzeptie- 
ren oder erneut würfeln. Dabei 
entstehen keine Nachteile, au- 
ßer dass ein Zähler die Anzahl 
Ihrer Versuche dokumentiert - 
was peinlich werden könnte, 
wenn ein Freund bemerkt, dass 
Ihre Charaktere erst nach 2.312 
Anläufen entstanden sind. Mit 
fünf Figuren dürfen Sie an- 
schließend loslegen. 


Gut und böse 


Interessanter Aspekt an 
ToEE: Anfang und Ende des 
Spiels sind von Ihrer Gesinnung 
abhängig. Bevor Sie anfangen, 
legen Sie die Grundzüge Ihrer 
Party fest: gut, neutral oder bö- 
se in jeweils drei Abstufungen. 
Als rechtschaffene Truppe wer- 
den Sie von Ihrem Befehlshaber 
zu Beginn ins Dorf Hommlet 
geschickt, um Gutes zu tun. 


Bösewichte starten vor einer 
Kirche, die gerade in Flammen 
aufgeht. Nach Hommlet reisen 
Sie als Fiesling nur, um dem 
dort ansässigen Geistlichen mit 
einem diabolischen Grinsen 
mitzuteilen, wem die Zerstö- 
rungstaten zu verdanken sind. 
Der Rest des Spiels verläuft 
in weitgehend festen Bahnen. In 
Hommlet lösen Sie typische 
Quests: Sie machen einen Sabo- 
teur ausfindig, verkuppeln eine 
Witwe, gewinnen das Vertrauen 
eines Kindes und mehr. Sämt- 
liche Aufgaben sind optional: 
Man kann, muss aber nicht. Als 
Belohnung winken Erfahrungs- 
punkte, die Ihren Charakteren 
den Weg bis zum Level-Maxi- 
mum 10 ebnen. Es lohnt sich al- 
so, die Städte bis zum letzten 
Winkel zu erforschen; nicht zu- 
letzt deshalb, weil sich dabei 
fähige Figuren Ihrer Party an- 
schließen. Trunkenbold Elmo, 
der in der örtlichen Kneipe he- 
rumtorkelt, kämpft beispiels- 
weise genauso gut, wie er lallt 


- und ist im Gefecht eine große 
Hilfe. Insgesamt darf Ihr Hel- 
dentrupp aus acht Personen be- 
stehen. 

In den Städten gelangen Sie, 
sofern Sie dem roten Faden fol- 
gen, an wichtige Informationen 
über den Standort weiterer Rei- 
seziele. Die werden anschlie- 
ßend auf Ihrer 2D-Karte einge- 
zeichnet; ein Klick darauf be- 
wirkt, dass Ihre Party dorthin 
marschiert. Nach einigen Stun- 
den Spielzeit machen Sie den 
Tempel des elementaren Bösen 
ausfindig, einen gigantischen 
Dungeon mit etlichen Stock- 
werken. Bis zum Ende des 
Spiels werden Sie darin gegen 
allerhand Monster antreten und 
erstaunlich wenig Story erleben 
- so wie im Original-Grey- 
hawk-Modul von 1985. 

Die größte Freude: Kampf 

Sie haben sich bestimmt 

auch schon mal am Kopf ge- 


kratzt, wenn es zu folgender 
Situation gekommen ist: Ihr 
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zaem 


» 


TUE ITBErR®e 


ANSPRUCHSVOLLE KÄMPFE Häufig fighten 
Sie gegen eine Übermdeht. Zadbersfküche 
wie „Schlaf“ sind daher 


Zauberer fuchtelt mit den Ar- 
men, sämtliche Gegner fallen in 
einen tiefen Schlummer - und 
trotzdem machen Ihre Schwert- 
schwinger nur ein paar mickri- 
ge Schadenspunkte pro Schlag. 
Nicht so in ToEE; hier geht dank 
genauester Einhaltung der 
D&D-Regeln alles mit rechten 
Dingen zu. Feinde, die - aus 
welchem Grund auch immer - 
gelähmt am Boden liegen, las- 
sen sich mittels Spezialattacke 
(„Coup de Grace“) sofort end- 
gültig ausschalten. 


MEINUNG 


| 
| 


Ein hübsches, kampforien- 
tiertes und höchst komple- 
xes Rollenspiel krankt an 


Die Kämpfe laufen, wie er- 
wähnt, rundenbasiert ab, sind 
glaubwürdig und teilweise ge- 
rade deshalb anspruchsvoll - 
gleichzeitig sind diese der größ- 
te Pluspunkt von ToEE. Aus 
kreisförmig gestalteten, kom- 
plexen Fenstern mit zig Unter- 
menüs wählen Sie eine Vielzahl 
an Angriffsarten und Zauber- 
sprüchen aus, die eine große 
Anzahl verschiedener Taktiken 
ermöglichen. 

Diebe schleichen sich von 
hinten an Gegner heran und 


AUSSICHTSLOS Wer 
vor Erreichen von Stufe 
5 gegen die Eftigolenis 

antritt. karım schon 
mal die Quick 
load-Taste 
festklemmen. 


En 
EXPLOSION (xe 
Fonserbsall gehört 

rlichs- 

ter Zaubersprü- 
chen im Spiel, 
denn errichtet 
großen Flächen 
schaden an. 


zu.deni 


landen kritische Treffer; Kämp- 
fer sind aufgrund dicker Rüs- 
tung langsam und träge, dürfen 
aber mittels besonderer Kraft- 
attacken mächtige Schläge lan- 
den; Zauberer beschwören 
Monster, die an Ihrer Seite 
kämpfen, oder spezialisieren 
sich auf Heil-, Angriffs- oder an- 
dere Magieformen. Es gibt so 
viele Möglichkeiten, dass man 
damit ein ganzes Buch füllen 
könnte. Einsteiger freuen sich 
daher über die praktische On- 
line-Hilfe. THOMAS WEISS 


Blätter rauschen im Wind, Schmetterlinge schwirren durch die Luft, 
Libellen flattern um einen Sumpf herum und der Mantel meines Kämp- 
fers schwingt bei Bewegungen physikalisch korrekt mit - die 2D-Welt 
und die Figuren wurden mit einem beachtlichen Sinn für Details ani- 
miert. An der Präsentation gibt's deshalb nichts auszusetzen, am Spiel 
selber dafür umso mehr. Dass der Maus-Cursor vor allem in den Kämp- 


fen über den Bildschirm hüpft, als hätte er Schiuckauf, erschwert die 


Navigation in den zu kleinen Menüs. Dadurch werden die Gefechte un- 
nötig mühsam - was schade ist, da gerade diese den Reiz von ToEE 
ausmachen. Vielleicht nehmen sich die Entwickler unsere aufgeführten 
Kritikpunkte ja zu Herzen und kümmern sich um einen Patch. Ein Bal- 


mn 6) f 


1Alsarıırm linına DO > 
Warum keıı ie OU Yo: 


Die Programmierer haben viel Zeit in die Ausarbeitung des 
Kampfsystems gesteckt - und haben dabei andere Punkte 
übersehen. Drei Gründe, warum ToEE die 80er-Hürde verfehlt. 


1. Ubersichtlichkeit 
Was auf offenem Feld 
kein Problem darstellt, 
wird in engen Gängen 
zur Geduldsprobe: die 
Übersicht. Die Ansicht 
lässt sich nicht drehen, 
Feinde heben sich 
schlecht vom Hinter- 
grund ab und oft muss 
man mit der Maus milli- 
metergenau Pixel auf dem Bildschirm abfahren 


2. Bugs 
Gelegentliche Abstürze 
sind dank Quick-Save 
und schneller Ladezei- 
ten gerade noch zu ver- 
schmerzen, richtig ner- 
vig wird es aber, sobald 
Feinde beim Rasten 
plötzlich in Wänden 
stecken bleiben - immer 
und immer wieder. Ein nerviger Bug, der beseitigt werden muss. 


3. Bedienung 
Verdrehte Schrift, zig 
Untermenüs: Durch die 
kreisförmig angebrach- 
ten Fenster von ToEE 
klickt man sich nur müh- 
sam. Besonders ärger- 
lich: Beim Laufen blei- 
ben manche Figuren 
regelmäßig grundlos 
Stehen - an der Wegfindung müssen die Entwickler noch drehen 


TESTURTEL 
Temple of Elemental Evil 
ENTWICKLER ANBIETER 
Troika Atari 
PREIS TERMIN 
Ca. € 45,- Erhättlich 
USK SPRACHE 
Ab 12 Jahren Englisch 
ZIELGRUPPE 
Fortgeschrittene. Profis 
SCHWIERIGKEITSGRAD 
Einstellbar: Zwei Stufen 
MEHRSPIELER 
Einzel-PC: i Netzwerk: - 
Internet. 1 Sp./Packung 


TESTCENTER Se a" 
Prozessor in Megahertz: 


800 1.200 1.800 
Arbeitssfeicher: 
128 MB ern 
Grafik-Chip-Klassen: 
[rinsse ı KR) | 
PRO & CONTRA 
E Hochkomplex 
©: Sehr detaillierte Grafik 
5 Taktische Kämpfe 
Viele Fehler im Detail 
Es wird fast nur gekämpft. 
GRAFIK 82% 
SOUND [183% W 
STEUERUNG I 66% 
ATMOSPHÄRE E 184% 
SPIELDESIGN I 82% 
MEHRSPIELER| I IT | % 


Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen, 


i i dur's Gate 2-Killer wird das Spiel dadurch zwar immer noch nicht, aber 
Fehlern ım Detail. = wenn Sie ICEWIND DALE 2 oder POOL 


| zumindest Icewind Dale 2 kann dann schon mal einpacken. 


OF RADIANCE 2 mochten. 
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Silent 
Hill 3 


Weit abseits vom Holzhammer-Horror 


ls Heather einkaufen 
geht, beginnt der Alb- 
traum. Die Umge- 
bung verwandelt sich in einen 
Vergnügungspark, der so ver- 
gnüglich gar nicht ist: Ver- 
stümmelte Stofftiere liegen in 
den Ecken, irgendwo knurren 
Hunde und die gesamte Ge- 
gend scheint von einem ros- 
tigen Gitter überzogen. Sie 
sehen gerade noch, wie Hea- 
‘thers Messer im Schein der 
Taschenlampe glänzt, als die 
Kamera umschaltet und da- 
mit sagt: Jetzt kann's losgehen, 
Sie sind dran. 

Da stehen Sie also, umringt 
von Finsternis, Nebelschwa- 
den, unheimlichen Fratzen 
und Geräuschen, die man ga- 
rantiert nicht nachts hören 
möchte. Mit den Cursor-Tas- 
ten und der Maus, wahlweise 
auch mit Gamepad, steuern 
Sie Heather erstaunlich kom- 


WAUWAU Wärn Heather sr Huncen 


sauber 


ANGRIFF DER RIESENWÜRMER 
Tel zen und werlassenen & 


oT ETE: 


erleben Sie mit Silent Hill 3 einen psy- 


fortabel durch eine surreale 
Welt. Was das Mädel auf ei- 
nem Rummelplatz zu suchen 
hat, warum sie wenig später in 
einem verlassenen Einkaufs- 
zentrum aufwacht, das alles 
erfahren Sie in Bruchstücken, 
die sich später zu einem Gan- 
zen zusammenfügen. Silent 
Hill 3 lässt Sie zuerst buch- 
stäblich im Dunkeln tappen. 


Mehr Monster 


Übers gesamte Spiel legt 
sich ein Schleier der Be- 
drohlichkeit, hervorgerufen 
vor allem durch die gruseli- 
gen Licht-und-Schatten-Effek- 
te. Überwiegend bewegen Sie 
sich durch düstere Gänge, in 
denen man kaum die Hand 
vor Augen sieht. Die Taschen- 
lampe, die in Heathers Brust- 
tasche steckt, spendet nur 
spärlich Licht, so dass man 
stets im Ungewissen ist, was 


Abenteuer 


WIE IM ALBTRAUM Auf Wunsch 
lässt sich im Spiel ein Störfilter ein- 
schalten, der die Grafik leicht un- 
scharf und körnig erscheinen lässt. 


Der Vorgänger im Vergleich 


ev Simmern: 


_ Sitent Hill 3 Sitent Hill 2 


Monster Über lange Strecken greifen Größere Auswahl an Monstertypen, 
immer die gleichen Monster an die häufiger vorkommen 
Grafik Relativ niedrig aufgelöste Texturen, Texturauflösung lässt sich bis 


ohne viel Feintuning vom PlayStation- |4.096x2048 hochschrauben. 
2-Original übernommen verursacht Slowdowns 

Ca. zehn Stunden, fünf unterschiedliche |Ca. acht Stunden, drei 
Abspänne, sechs beim Director's Cut Junterschiedliche Abspänne 


Durchschnittliche 
‚ Spieldauer 


da wohl noch kommen mag. kontakt warnt. Ist ein Dämon Fleisch, sämtliche Fenster faktor! Die leichteste Stufe 
An den Wänden fliegen Schat- zugegen, so spuckt das Gerät sind garantiert lichtundurch- hat sich dabei als kleinstes 
ten und verursachen Paranoia: ein Knistern und Rauschen lässig zugenagelt und blut- Übel entpuppt, der Rest 
War da was? Man wähnt Geg- aus, das lauter wird, je nä- verschmierte Eisenketten zwingt praktisch zum Ein- 
ner hinter jeder Abzweigung. her man der Gefahrenquelle spannen sich quer durch die satz eines Lösungsbuches. 


Die schocken, im Gegen- 
satz zum Vorgänger, nun 
weitaus häufiger. Nicht nur 
ihre Anzahl wurde nach 
oben korrigiert, auch das Er- 
scheinungsbild ist abwechs- 
lungsreicher geworden. Da 
krabbeln seltsam verstellte 
Monster in Menschenform 


kommt. Zuerst wehren Sie sich 
mit Brechstangen und Messern 
(langsam und träge), später 
schwingen Sie ein japanisches 
Kampfschwert (schnell und 
durchschlagskräftig). Zum ty- 
pischen Waffenarsenal gehö- 
ren auch Pistolen, Schrotflinten 
und Schnellfeuergewehre - de- 


Räume. Mittendrin tanzt der 
Schein Ihrer Taschenlampe 
und erweckt die Umgebung 
mit physikalisch korrekt dar- 
gestellten Schatten zum Le- 
ben. Die Atmosphäre ist der 
Grund, warum man Silent 
Hill 3 spielt. 

Grund zum Ärgern dage- 


Lassen Sie sich davon nicht 
entmutigen, sonst entgeht Ih- 
nen das atmosphärisch dich- 
teste Action-Abenteuer des 
Jahres. THOMAS WEISS 


TESTURTEIL 
Silent Hill 3 


ENTWICKLER ANBIETER 


auf dem Boden, während mu- ren Munition ist stark be- gensind die Rätselgeblieben. Kamı un 
: E } e h N: PREIS TERMIN 
tierte Bienen durch die Luft grenzt, was das Gefühl ver- Die passen zwar schön ins Ca.€ 50,- Erhäftlich 
flattern und mit ihren Flü- stärkt, ständig knapp am Tod bizarre Areal hinein, weil sie USK SPRACHE 

A & ä . Ab 16 Jahren Deutsch 
geln einen Höllenlärm ver- vorbeizuschrammen. ebenso absonderlich anmu- ZjELGRUPPE 
ursachen. Dämonenhunde _, R 2 ten, sind aber aufgrund ih- Einsteiger. Fortgeschrittene. Profis 
schnappen nach Heather und Trüben die Atmosphäre: Rätsel rer vertrackten Logik nicht SGHWIERIGKEITSGRAD 
riesige, träge Gebilde boxen Grusel-Highlight in Silent besonders spielerfreundlich MEHRSPIELER 
mit Fäusten, die aussehen Hill % wenn Heather aus ausgefallen. Gut, dass man Feel ig 
wie ein geschnürter, bis zum geheimnisvollen Gründen in vor Spielstart zwischen drei TESTCENTER Se | 
Rand gefüllter Kartoffelsack. eine Art Paralleluniversum Schwierigkeitsstufen wählen Prozessor in Megahertz: 

Wie im Vorgänger istesein schliddert. Die Wände er- kann, was auch heißen könn- nr Ars En 


Radio, das Sie vor Gegner- 


scheinen, als wären sie aus 


te: Bestimmen Sie den Frust- 


Grafik-Chip-Klassen: 
Kınass 2 17" r Bug "Tr | 
ME | N u N G - Wenn man bei PC Games arbeitet und Kollegen wie den Bergmann hat, PRO & CONTRA 
|HUlsha WEISS dann wird man allgemein ein sehr ängstlicher Mensch - und zuckt bei je- 4 =, , ER 
dem Schatten, den man aus dem Augenwinkel wahrnimmt, zusammen. [EI Hervorragende Grafikeffekte 
Gegen Silent Hill 3 sind die Erschreckattacken meines Sitznachbam aber zus TERN 
so harmlos wie eine schnurrende Katze: Wenn ein Stöhnen durch den 
dunklen Raum dringt, fiese Hammergeräusche eine bedrückende Sound- GRARIK nr 
Kulisse bilden und Gefahr droht, dass jeden Moment ein grausig (also SOUND 190% 
erschreckend gut) animiertes Monster um die Ecke krabbelt;.darın wird STEUERUNG TER 
Seit Silent Hill 3 kann man im Sitz so klein wie bei der ersten Fahrstunde. Silent Hill 3 ist. eben- ATMOSPHÄRE 12% 
ich meine Nackenhaare so wie der Vorgänger, ein Kunstwerk, in dem das Zusammenspiel von Gra- m - - 


einzeln zählen ... 
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fik und Sound einen Großteil der Atmosphäre ausmacht. Schade, dass 
die unausgegorenen Rätsel den Gesamteindruck etwas verschlechtern. 


wenn Sie SILENT HILL 2 oder 
ALONE IN THE DARK 4 mochten. 


Ab sofort nur noch 
Fußball im Kopf! 


Jetzt geht's los! 


Die brandneue 
Anstoss 4 - 
Edition 03/04 
ist da. 


Die Voliversion 

mit allen neuen 
Regeln der Saison 
und einer Menge 
spektakulären 
Features, die das 
Spiel noch realis- 
tischer machen. 


Mit starken 
Neuzugängen! 


© Bei Verhandlungen 
und Transfermarkt: 
„Spannend: Vorge- 
spräche, Haupt- 
verhandlungen 
und Auktionen" 


tı Bei Wereinsfinanzen: 
„Kampf um Budgets, 
Neuverpflichtungen. 
Stadionneubau und 
Börsengang" 


Jetzt losspurten 
und Dein Exemplar 
beim Händler 
sichern! 


23 der Spieldarstellung: 

„3D-Szenen und gigan- 
tischer Textmodus, Live- 

Statistiken und Ticker-News“ 


powered by 


EM p : ı ZTANNO 


FOOTBALL @eCOM 


Die Privat-Fleischerei 


Sportspieie I 


it World Racing ist den Rennspielexperten von Synetic ein 

schöner Erfolg gelungen: Die PC-Games-Leser lobten vor al- 
len Dingen die ınnovative Landscape-Engine, dıe neben unglaub- 
Iichem Weitblick vor allem frei befahrbare Landschaften bietet. Der 
riesige Fuhrpark mit über 100 verschiedenen Autos sorgt ebenfalls 


EWINT 


Rennspiei 


Lg RAGEN AN DEN HERSTELLER 


„Wir wollen uns wieder mehr in die Richtung von NICE 2 bewegen.” 


PC Games: Wann dürfen wir mit dem Netzwerk 
und Online-Modus rechnen und welche Spielmodi 
seht ıhrfür den erweiterten Mehrspieler-Part vor? 
Leicht: „Leider kann ich das Wann und Was 
noch nicht naher bestimmen. Durch e:nen ärger: 
lichen Bug beim Spielen mit ATI-Catalyst Treibern 
mussten wir unsere Arbeiten am Onlıne-Modus 
ersteinmal wieder unterbrechen. Auch die Game- 
Cube-Version musste noch ein wen:g bearbeitet 
werden, SO dass wir erst jetzt iangsam wieder an 
die Erweiterung von World Racing gehen können 
Ob es nun frei definierbare Meisterschaften, 
Einzeirennen oder andere Modi innerhalb der 
Multiplayer-Varıante geben wird, steht bis zum 
Jetzigen Zeitpunkt noch nıcht definitiv fest.“ 
PC Games: Be: einer Präsentation hast du da- 
von gesprochen, dass World Racing möglıcher- 
weise zu einer Serie ausgebaut werden soll Gibt 
es schon konkrete Konzepte oder gar einen un- 
gefähren Zeitplan? 
Leicht: ‚Der Erfoigvon World Racing zeigt, dass 
w'r einen guten Weg eingeschlagen haben, und 
natürlich würden wır geme weiter daran arbeiten 
Es gibt eie Anregungen und Ideen, die Technolo- 
ge und das Konzept von World Racing weiter zu 
entwickeln, noch stehen jedoch keine konkreten 
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ANDREAS LEICHT ist Chef der 
Worid-Racıng-Macher Synetic 


Schritte in diese Richtung fest.“ 
PC Games: Viele unserer Leser wunschen sıch 
eine NICE-Fortsetzung - wıe stehen dıe Chancen? 
Leicht: „Ganz klar haben wır NICE nicht ver- 
gessen und insgesamt wollen wiruns auch ger- 
ne wieder mehr in die Richtung von NICE 2 be- 
wegen, also wieder mehr Thrill, mehr Action ın 
unser Game bringen Ob allerdings dabei eın 
‚echter‘ Nachfolger entsteht, kanın ıch noch 
nıcht sagen “ 

PC Games: Die Landschaftsgrafik ist vielen 
Spielern sehr positiv aufgefallen. Wie wollt ihr die 
Landscape-Engine noch weiter verbessern? 


Leicht: „Auch hier vorab noch mal ein Rie- 
sen-Dankeschön an alle, die uns geradezu 
mit Vorschlägen, konstruktiver Kritik und An 
regungen überschüttet haben. Wır werten 
derzeit noch viele eingegangene Mails aus 
und werden bewerten, was wir verbessern 
könnten und auf was wir vielleicht sogar ganz 
verzichten sollten. Auf Jeden Fall fließen die 
Vorschläge nach Möglichkeit ein und wir er- 
hoffen uns somit, noch naher an unsere 
Spieler und dıe Community heranzurüucken.“ 
PC Games: Glaubst du, dass es für World Ra- 
cing - ähnlıch wıe be: Need for Speed - bald 
Autos und Strecken von Fan-Autoren zum Down- 
load geben wırd? 

Leicht: „Wer uns kennt, weiß, dass wir im- 
mer versuchen, so etwas zu ermöglichen Ich 
kann zwar Editoren oder frei verfügbare Da- 
tenformate derzeit nıcht versprechen, aber wir 
werden eın solches Vorhaben nicht ın Verges- 
senhert geraten lassen. Für uns ist es immer 
wieder etwas Besonderes, wenn man er 
kennt, mit wie viel Hıngabe Spieler sıch mıt eı- 
nem Titel beschäftigen. Außerdem sollten ei- 
nıge Autos zum Download von unserer Seite 
bald weriB gestellt sein “ 


Sim hathnen 


für positives Feedback, genau wie die präzise Steuerung. Geärgert 
haben sich World Racing-Spieler hingegen darüber, dass es weder 
ein echtes Schadensmodell noch eine Kollisionsabfrage bei Bäu- 
men und ähnlichen Objekten gibt. Chefentwickler Andreas Leicht 
ist sich dieser Probleme bewusst und stellt sich dem Interview 


Test 


So bewerten die PC-Games-Leser 
(in Schulnoten): 


GRAFIK 
nedeen 
Grat& (Spielwelt Effekte) 


SOUND 

Kr BE SE 
eu 

Snundeflakte 


SPIELDESIGN 

Ausgewogenheit des Schwierigkeitsgrades 
Einsteigerfreundlichkeit 

Innovationen 

Langrertmotsnen 

re 


Quelle Umtrage unter 1.000 registrierten Usern von www. Bovanes de 


Das Urteil der PC-Games-Leser: 


| Die Stärken und Schwächen 


Ei Über 100 verschiedene Autos 

= Bombastische Landschaftsgrafik 
Fahrphysik beliebig skallerbar 

EN Landschaften frei befahrbar 

- Präzise Steuerung 


Kein detailliertes Schadensmodel! 
Kein Gegenverkehr 

Bislang kein Netzwerk-Modus 

Zu verschachteltes Menü 

Bäume ohne Kollisionsabfrage 


N u 


Die Meinung der 
as u a 


Br u Fun 


onsa 


Bäume weichen | musste, ann an man getostver 


denen man im Beeddr etwas Neues ei ei 
Auch die Grafik macht einen sehr gı 
besonders das realistische een: an- 
getan. 


indruck, 


Sind dahingegen die verwirrende 


SEE 


Test I 


Fußballspiel 


Sie erwarten das obligatorisch kleine Technik-Update, aktualisierte Spieler- 


daten und ein paar Änderungen an der Steuerung? Dann machen Sie sich auf 
einige Überraschungen gefasst: In FIFA 2004 steckt noch viel mehr. 


AUTHEHTIGEH 


dN- Hin: Fr, - R - 
Er und Balan ugeen Br 


| IFA 2004 ist anders - 
F und zwar nicht nur in 
der Beschreibung auf 
der Packungsrückseite. Denn 
EA Sports hat seine Vorzeige- 
Fußballer rechtzeitig zum har- 
ten Zweikampf mit Konamis 
Pro Evolution Soccer 3 völlig 
umgekrempelt: weg vom ac- 
tionreichen, aber unnatürlich 
offenen Schlagabtausch hin zu 
einem authentischeren Fuß- 
ballgefühl. 


Doppelpass mit grauen Zellen 


Einen wesentlichen Beitrag 
zum glaubhafteren Spielablauf 
leistet die verbesserte KI. Die 
computergesteuerten Defen- 
sivkräfte lassen jetzt nur noch 
selten riesige Lücken frei und 
stören den gegnerischen Spiel- 
aufbau wesentlich gezielter, 
daher wirkt das Spiel über wei- 
te Strecken etwas langsamer als 
gewohnt. Es reicht also nicht 
mehr, ein paar schnelle Pässe 


zu spielen, um durch die ge- 
samte gegnerische Mannschaft 
zu marschieren, stattdessen 
müssen Sie jede Spielsituation 
neu einschätzen und ein Ge- 
fühl für den richtigen Moment 
zum Angriff entwickeln. Sehr 
hilfreich ist dabei das so ge- 
nannte „Off the Ball“-System: 
Auf Tastendruck wird eine von 
drei möglichen Anspielstatio- 
nen ausgewählt; wenn Sie noch 
mal auf dieselbe Taste tippen, 
schalten Sie zum zweiten und 
dann zum dritten freien Spie- 
ler. Das Besondere: Den gerade 
markierten Akteur kontrollie- 
ren Sie mit dem rechten Stick, 
während Sie gleichzeitig mit 
dem linken Ihren eigentlichen 
Spieler führen. Das ist zwar 
längst kein Wundermittel, aber 
so fällt es recht leicht, lange 
Pässe präzise zu spielen und 
spektakuläre Spielzüge zu ko- 
ordinieren. Dasselbe gilt für 
das Taktiksystem: Für jeden 


Verein gibt es eine Vielzahl in- 
dividueller Spielzüge und Stra- 
tegien, zwischen denen Sie so- 
gar während des Spiels durch 
einfache Tastenkombinationen 
wechseln können. Die Torhüter 
haben seit letztem Jahr eben- 
falls zugelegt: Vor allem bei 
hohen Bällen können Sie sich 
nun eher auf Ihren Schluss- 
mann verlassen. Grobe Patzer 
kommen zwar noch vor, sind 
aber extrem selten. 


Freistöße wie im Fernsehen 


Auch die Standards wur- 
den in FIFA 2004 generalüber- 
holt. Bei direkten Freistößen 
bestimmen Sie die angepeilte 
Richtung über ein Fadenkreuz, 
danach schneiden Sie den Ball 
mithilfe des rechten Ministicks 
an und dosieren durch zwei- 
maligen Druck auf die Schuss- 
taste Kraft und Höhe. Ecken 
und indirekte Freistöße laufen 
anders ab: Hier wählen Sie zu- 
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So spielt sich FIFA 2004 


In FIFA 2004 liegt das Haupt- 
augenmerk auf dem Karriere- 
Modus. Haben Sie sich für einen Verein 
entschieden, werden Ihnen die Saison- 
ziele mitgeteilt. 


nächst eine der vorher im 
Training geübten Varianten, 
beispielsweise „Hereingedreht 
zum kurzen Pfosten“ oder 
„Hoch in die Mitte”, danach 
wechselt die Perspektive: Sie 
steuern nicht mehr den Schüt- 
zen, sondern einen der mög- 
lichen Empfänger. Während 
der Sekunden vor der Herein- 
gabe bringen Sie Ihren Angrei- 
fer vorteilhaft in Position oder 
schieben durch Betätigung des 
rechten Analogsticks Abwehr- 
spieler aus dem Weg - das ist 
spannend und realistischer als 
das bisherige Pazifistentreffen 
im Strafraum. Das Rempeln 
funktioniert übrigens auch in 
normalen Zweikämpfen, Sie 


AnSErE Im ak 
riers] Körner ba |brı 
len an 


sichtlichem Erfolg 


MEINUNG 
JUSTIN STOLZENBERG 


Das überlegene Drum- 
herum macht FIFA zum 
knappen Sieger gegen 
Pro Evolution Soccer 3. 
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Fr] Ihnen stehen mehr Taktikmöglich- 
keiten - etwa Abseitsfalle - zur 
Verfügung als in bisherigen Auflagen. Die 
Strategie lässt sich auch während des 
Spiels über Hotkeys verändern. 


brauchen also nicht immer ein 
Tackling oder eine Grätsche 
auszuführen, um den Gegner 
vom Ball zu trennen. Die au- 
thentisch hitzige Fußballat- 
mosphäre wird zudem durch 
häufig eingespielte Streitsze- 
nen verstärkt: Nach einem 
harten Tackling beschwert sich 
der Gefoulte lautstark, Team- 
kollegen eilen hinzu und der 
Schiedsrichter hat alle Mühe, 
die Gemüter zu kühlen. Ob ein 
Spieler eher heißblütig oder 
abgeklärt ist, wurde bei den 
Spielerdaten berücksichtigt. So 
steht beispielsweise der FIFA- 
Bobic seinem aufbrausenden 
realen Vorbild in nichts nach, 
während ruhige Charaktere 


Fußballspiel — 


= Abgeklärtes, durchdachtes 

Passspiel im Mittelfeld ist der 
Schlüssel zum Erfolg. Die Ki-Verteidiger 
attackieren allerdings frühzeitig und 
stören den Spielaufbau. 


wie Christoph Metzelder eher 
selten ausrasten. 


Steile Karriereleiter 


Neben den bekannten Modi 
Turnier und Freundschaftsspiel 
steht nur noch der neue Karrie- 
re-Modus zur Verfügung, ein- 
zelne Liga-Saisons gibt es nicht 
mehr. Ihre Karriere beginnen Sie 
als unbekannter Spielertrainer 
bei einem Verein Ihrer Wahl. Ih- 
re Aufgabe ist es, die anfänglich 
1.000 Prestige-Punkte möglichst 
schnell zu vermehren, indem 
Sie die Saisonziele des Clubs er- 
füllen. Dabei gilt: Je besser die 
Mannschaft, desto schwieriger 
die Vorgaben. Wählen Sie zum 
Beispiel Bayern München, müs- 


FIFA 2004 ist der wohl langweiligste Teil der Serie - allerdings nur, wenn 
Sie lediglich beim Spielen zuschauen. Statt von Torraumszenen im Zehn- 
Sekunden-Takt ist das Spielgeschehen jetzt nämlich von vorsichtigem, 
aber realistischem Mittelfeldspiel geprägt. Als Spieler macht mir das al- 
lerdings ungemein viel Spaß, auch wenn FIFA nicht ganz so anspruchsvoll 
wie der direkte Konkurrent Pro Evolution Soccer 3 ist. Zwar sorgen die 
stark verbesserte Ballphysik und Ki für ein realistischeres Spielgefühl als 
im Vorgänger, allerdings werden Profis aufgrund zu vieler Spielhilfen („Off 
the Ball“, Fadenkreuz beim Freistoß) auf Dauer unterfordert. Diese kleine 
Schwäche gieicht FIFA aber durch das im Vergleich zu PES bessere Ge- 
samtpaket aus: Die Spielermodelle sehen dank Details wie verschmutzter 
Kleidung lebendiger aus und es sind fast dreimal mehr Mannschaften 
enthalten - noch dazu mit Originalnamen, -wappen, -trikots und -spielem. 
Und nicht zuletzt dürfen Sie Mehrspieler-Partien auch im Internet oder 
LAN austragen - für mich persönlich der größte Vorzug von FIFA 2004. 


Der eigentliche Abschluss fällt 

leichter als in Pro Evolution Soccer 
3, weil die Schüsse leichter zu kontrollie- 
ren sind, Für Tore werden Sie mit hüb- 
schen Jubelszenen belohnt. 


sen Sie Meister werden, um ei- 
nen Bonus zu erhalten, während 
mit dem VfB Lübeck schon eini- 
ge Siege reichen. Prestige be- 
nötigen Sie für die meisten Trai- 
ner- oder Managertätigkeiten: 
Wollen Sie beispielsweise die 
Schusstechnik eines Spielers per 
Einzeltraining verbessern, kos- 
tet Sie das 250 Prestige-Punkte 
pro Einheit, sogar das Abgeben 
eines Gebots auf dem Transfer- 
markt schlägt mit einigen Punk- 
ten zu Buche. Mit gesteigertem 
Ansehen verbessert sich auch 
Ihre Position gegenüber der 
Mannschaft: Je höher der Pres- 
tige-Wert, desto motivierter und 
leistungsfähiger agieren Ihre 
Spieler. JUSTIN STOLZENBERG 


TESTURTEIL 
FIFA Föotbäll 2004 


ENTWICKLER ANBIETER 
EA Sports Electronic Arts 


PREIS TERMIN 
Ca. € 50.- 7.11.2003 


SPRACHE 
Deutsch 


USK 
Unbeschränkt 
ZIELGRUPPE 
Einsteiger, Fortgeschrittene 
SCHWIERIGKEITSGRAD 
Einstellbar: Vier Stufen 
MEHRSPIELER 
Einzei-PC: 4 
Internet: 2 


Netzwerk: 2 
1 Sp./Packung 


TESTCENTER Fe ee 
Prozessor in Megahertz: 


800 1400 18 


Arbeitsspeicher: 
128m8 256Me TFT 


Grafik-Chip-Klassen: u 
Kama) SEE 


PRO & CONTRA 

EI Motivierender Karriere-Modus 
Verbesserte Kl der Mitspieler 
Spannende Standardsituationen 
Etwas unglaubwürdige Ballphysik 


Profis werden unterfordert 
GRAFIK 189% 
SOUND 187% 
STEUERUNG 288% 
ATMOSPHÄRE | 187% 
SPIELDESIGN 186% 
MEHRSPIELER 185% 


Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen, 
wenn Sie PRO EVOLUTION SOCCER 3 


oder FIFA FOOTBALL 2003 muchten. 
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Füßb allspiel 


ro Evolution 


SOCCE 


Realistisch, realistischer, Pro Evolution Soccer 3! Konamis FIFA-Konkur- 
rent glänzt mit toller Ballphysik und Authentizität bis ins Detail. 


in schneller Doppel- 
E pass am rechten Flü- 
gel, der Außenstürmer 


spurtet Richtung Strafraum- 
grenze, während zwei Verteidi- 
ger ihm bedrohlich auf die Pelle 
rücken. Jetzt müsste er schießen, 
er schießt - geblockt. Nervenzer- 
fetzende Torraumszenen, taktie- 
rendes Abtasten, spektakuläre 
Chancen und die brodelnde 
Atmosphäre im Stadion - das ist 
Fußball, wie ihn Millionen Fans 
Woche für Woche genießen, und 
wie Sie ihn jetzt in nie da ge- 
wesener Realitätsnähe auf dem 
PC erleben dürfen: Pro Evolu- 
tion Soccer 3 bietet das bislang 
glaubwürdigste Spielgefühl. 


Karriere light 


Wenn Sie noch keine PES- 
Version auf der PlayStation ge- 
spielt haben, empfiehlt sich zu- 


nächst der umfangreiche Trai- 
ningsmodus; im Vergleich zu 
den bisherigen FIFA-Titeln ist 
das Spiel nämlich deutlich 
schwerer. Hier erhalten Sie un- 
ter anderem Tipps zu Stan- 
dardsituationen, Verteidigung, 
Spielaufbau und Abschluss. 
Außerdem lernen Sie die 
Grundlagen der stark von FI- 
FA abweichenden Steuerung 
kennen; beispielsweise neh- 
men Sie einem Gegner den Ball 
ab, indem Sie gegen ihn laufen. 

Danach stehen Freund- 
schaftsspiele, Pokalwettbewer- 
be oder Ligen zur Auswahl, die 
Sie je nach Wunsch mit einer 
von 56 Nationalmannschaften 
oder einem der 64 Vereine spie- 
len. Die Krönung des Einzel- 
spieler-Parts ist jedoch die so 
genannte Meister-Liga, bei der 
Sie einen beliebigen Verein aus 


der 2. Division bis ins Masters- 
Finale führen. Dabei erhalten 
Sie durch erfolgreiches Spiel 
und geschickte Transfers Punk- 
te, für die Sie später Spieler kau- 
fen oder Verträge verlängern 
können. Zudem werden Sie mit 
PES-Zählern belohnt, die mit 
der Zeit in zusätzliche Stadien, 
Spieler, Mannschaften und 
Ähnliches eingetauscht werden. 


Wichtig is auf'm Platz 


Eine Fußballweisheit, die 
sich die Pro Evolution Soccer 3- 
Entwickler offenbar zu Herzen 
genommen haben. Das Spiel be- 
sticht auf dem Platz vor allem 
durch drei Aspekte: Der knacki- 
ge Schwierigkeitsgrad bringt 
auch echte PC-Fußballprofis ins 
Schwitzen. Man lernt zwar 
schnell die Grundzüge von 
Kontrolle und Spielablauf, be- 


vor man allerdings wirklich von 
Beherrschen sprechen kann, 
dauert es recht lange. Besonders 
bis zum erfolgreichen Ab- 
schluss ist es ein weiter Weg. 
Außerdem stehen Ihnen bei 
Standardsituationen keine FIFA- 
typischen Hilfen wie Faden- 
kreuze oder Pfeile zur Verfü- 
gung. Stattdessen ist es wichtig, 
durch ausdauerndes Training 
ein Gefühl für die richtige 
Schusskraft und -höhe sowie 
das Timing zu entwickeln. Der 
zweite Positivpunkt ist die auch 
von FIFA 2004 nicht erreichte, 
realistische Ballphysik. Das Le- 
der wirkt tatsächlich wie ein ei- 
genständiges Objekt, das auch 
Topspielern gelegentlich nach 
der Annahme verspringt oder 
beim Schuss über den Spann 
rutscht. Beim Sprinten legen 
sich Ihre Kicker den Ball wie in 
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Wirklichkeit etwas weiter vor, 
danach dauert es einen Mo- 
ment, bis sie ihn wieder unter 
Kontrolle haben. Und in der 
Verteidigung genügt es oft, den 
gegnerischen Stürmer leicht zu 
stören oder ihm die Kugel vom 
Fuß zu spitzeln, harte Tacklings 
sind nicht immer nötig. Dritte 
Stärke von Pro Evolution Soccer 
3: die glaubwürdige Gegner-KI. 
Die computergesteuerten Man- 
nen variieren sowohl im An- 
griffs- als auch Abwehrspiel ge- 
schickt ihre Taktik, daher müs- 
sen Sie sich auf immer neue 
Spielarten gefasst machen. Ver- 
suchen Sie beispielsweise, mit 
Kurzpassspiel zum Erfolg zu 
kommen, werden Ihre Kontra- 
henten aggressiv angreifen und 


MEINUNG. 


JuSI N 


IN 


Zur perfekten Fußball- 
simulation fehlt nicht viel. 
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Ihre Passwege stören. Die KI- 
Recken reagieren übrigens auch 
selbst realitätsgetreu auf Pres- 
sing: Sobald Sie früh angreifen 
und die Räume im Mittelfeld 
eng machen, häufen sich verun- 
sicherte und übereilte Pässe bei 
der anderen Mannschaft. 


Zu konsolig 


Seine Herkunft verbirgt Pro 
Evolution Soccer 3 so gut wie 
ein Schotte, der noch seinen 
Rock trägt: gar nicht. Beim ers- 
ten Blick ins Menü springt 
Ihnen die PlayStation-2-Ver- 
wandtschaft förmlich ins Ge- 
sicht. Auf eine Maussteuerung 
wurde verzichtet; daher sind 
Sie gezwungen, mit Gamepad 
oder Tastatur durch die für PC- 


Etwas mehr Umfang, etwas besser an den PC angepasst und ein Online 
Modus - viel fehlt Pro Evolution Soccer 3 nun wahrlich nicht zur perfekten 
Fußballsimulation. Neben der Ballphysik, der Gegner-Kl und dem kna- 
ckigen Schwierigkeitsgrad hat mir vor allem die Möglichkeit zugesagt, 
Spieler frei auf dem Platz anzuordnen - so verleihen Sie Ihrem Team eine 
persönliche Note. Weniger schön ist dahingegen die Konsolennähe: Wa- 
rum muss ich zunächst PlayStation-2-Symbole lernen, bevorich die 
Steuerung vollständig beherrschen kann? Wieso darf ich nicht mit der 
Maus navigieren? Das sind zwar Kleinigkeiten, allerdings machen die im 
Vergleich zum ebenfalls hochklassigen FIFA 2004 den Unterschied. 
Wirklich ärgerlich ist das Fehlen des Online- und Netzwerk-Modus. Die 
Möglichkeit, zu acht an einem PC zu spielen, bietet dem verwöhnten PC- 
Fußballer keinen adäquaten Ersatz. Dennoch bin ich froh. dass Konami 
Pro Evolution Soccer endlich umgesetzt hat: Derart hochkarätige Kon- 
kurrenz macht den EA-Entwicklem ordentlich Dampf. 


Fußballspiel 


50 Spielt sich Pro E 


In ausführlichen Trainingseinheiten werden Sie mit der 


2 Wählen Sie eine der zahllosen vorgefe 


rtigten Formatio- 


Steuerung vertraut gemacht: Hierlernen Sie alles vom flachen nen oder ordnen Sie die Spieler frei auf dem Spielfeld an. 


Pass über gute Kopfbälle bis zum erfolgreichen Torschuss. 


Verhältnisse unübersichtlichen 
Menüs zu navigieren. Das 
macht sich vor allem im kom- 
plexen Aufstellungs- und Tak- 
tikbildschirm unangenehm be- 
merkbar. Ebenfalls schade: das 
Fehlen von zahlreichen Lizen- 
zen. Zwar durften die Spie- 
lerdaten größtenteils original 
eingebaut werden und die Ak- 
teure sehen ihren realen Vorbil- 
dern sogar wirklich ähnlich. 
Allerdings sind die Kader nicht 
mehr auf dem neuesten Stand 
(Seaman steht noch im Arsenal- 
Tor), außerdem wurden Logos, 
Trikots und Vereinsnamen ver- 
fremdet. Hinter London Nord 
verbirgt sich beispielsweise Ar- 
senal, Bayern München taucht 
als „Rekordmeister” auf und 


3 Die gute Gegner-Kl setzt Sie von Beginn an unter Druck. 
daher müssen Sie vorsichtig spielen und sowohl in der Öffen- 
sive als auch in der Abwehr Übersicht an den Tag legen. 


Borussia Dortmund wird 
„Westfalen“ genannt. Für Si- 
mulations-Fans, die über diese 
kleinen Mängel hinwegsehen 
können, ist Pro Evolution Soc- 
cer 3 in diesem Jahr die erste 
Wahl. JUSTIN STOLZENBERG 


TESTURTEIL 
P:o Evolution Soccer 3 


Konami Tokio " Konami 
PREIS TERMEN 
ca € 45.- 7.11.2003 
USK . 


heses Spiel könnte 1 gefalten, 
wenn Sie ARAFDUTBARL2 004 32: 


HFAMEITEALL FOR moch 


& !Bis zum Torerfolg ist es ein weiter Weg, allerdings sind 
Torhüter und Verteidiger auch in Pro Evolution Soccer 3 nicht 
unfehlbar, daher lohnt es sich immer, energisch nachzusetzen. 


Auch die taktische Ausrichtung legen Sie in diesem Menü fest. 
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4 Test | Vergleich FIFA 2004 - PES 3 


Das Endspiel 


Das Quasi-Monopol von EA Sports vor dem Ende? Mit Pro Evolution Soccer 
3 betritt erstmals seit 1995 ein aussichtsreicher FIFA-Konkurrent den Platz. 


ins ist klar: Die bishe- 
rige Fußballspielrefe- 
renz FIFA 2003 liegt 
qualitativ weit hinter den bei- 
den neuen Vertretern, es spielt 


sich einfach wesentlich un- 
glaubwürdiger. Der Zwei- 
kampf an der Spitze könnte 
aber kaum enger sein: FIFA 
2004 empfiehlt sich für Spie- 


ler, die Wert auf ein Gesamt- 


paket mit guter Spielbarkeit, 
Lizenzen, einem umfang- 
reichen Karriere-Modus und 
leichter Zugänglichkeit legen. 


Wenn Sie dahingegen Realitäts- 
nähe bevorzugen und auf einen 
Online-Modus verzichten kön- 
nen, greifen Sie bedenkenlos zu 
PES3. JUSTIN STOLZENBERG 


Die Stärken und Schwächen im Detail 


x 
—— 


Lizenzen 


Soundkulisse 


Grafik 


Einzelspieler-Modi 


Mehrspieler-Option 


Steuerung 


Spielbarkeit 


Warum auch FIFA-2003- 
Besitzer diese Spiele 
haben müssen. 


ge 
i® 
“ 


KOPFBALL Torschü: 


Koplbälle lassen sich in FIFA 


I ® | 


» 


5 E 


© Originalteams, -spieler, -trikots und -stadien 


© Original Fangesänge 
© Brauchbare Kommentare von Florian König und Tom Bartels 
© Soundkulisse verändert sich abhängig vom Spielverlauf 


© Abwechslungsreiche, realistische Anımationen 
© Viele Spieler sind deutlich wiederzuerkennen. 
© Spektakuläre Jubelszenen mit dynamischen Kamerafahrten 


© 2D-Publikum 


© Freundschaftsspiele, Pokale und Ligen 
© Sehr umfangreicher Karriere-Modus 


© An einem PC, ım LAN und im Internet 
@ Maximal vier Spieler 
© ImLAN oder Internet braucht jeder eine Version. 


© Vielfältige Eingriffsmöglichkeiten 


© Präzise, aber zu komplexe Steuerung mit 
vielen Buttons, gewöhnungsbedürftig 


© Aggressive, geschickt agierende Gegner-Kl 
© Hilfen für Einsteiger 

© Gleichzeitige Steuerung von zwei Spielern 
© Spannende Standardsituationen 


© Verbesserte, abernoch nicht völlig glaubhafte Ballphysik 


‘| © Standardsituationen: Sie können jetzt den 


Empfänger vor Ecken und Freistößen steuern. 
© Künstliche Intelligenz: Ihre Mitspieler 
reagieren jetzt besser auf Ihre Aktionen. 


‚| © Karriere-Modus: Als Spielertrainer 


managen Sie Mannschaft und Finanzen.ter. 


Pro Evolution Soccer 3 


' FIFA Football 2004 | | 


+0 
1:H 


© Teilweise Originalspieler 
© Fantasievereine 


| © Soundkulisse verändert sich passend zum Spielverlauf 


. © Keine erkennbaren Fangesänge 


© Die Kommentatoren wiederholen sich häufig 


© Sehr realistische Animationen 


© Die Starspieler sind gut wiederzuerkennen. 
© Ansehnliche Stadien 
© Kaum animiertes 2D-Publikum 


© Freundschaftsspiele, Pokale und Ligen 


© Umfangreicher Karriere-Modus 


© Bis zu acht Spieler gleichzeitig 
© Nuran eınem PC 


© Präzise und eingängige Steuerung 
ermöglicht schnelle Erfolgserlebnisse 


© Aggressive, geschickt agierende Gegner-Kl 

© Auch für Profis herausfordernd 

© Absolut authentische Ballphysik 

@ Weniger Interaktionsmöglichkeiten bei 
Standardsituationen 


© Meister-Liga: Vierteiliger Karriere-Modus mit 
Vertragsverhandlungen und Transfers 

© Grafik: Die Animationen und 
Spielermodelle wirken jetzt lebensechter 

© Baliphysik und künstliche Intelligenz: Verbessert 
und noch realistischer 


Fee EEE EEE E05 EEE |_Ä|_| 0 
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Lu nrdracing 


Wir hätten es uns auch einfach machen können... 


aber was wäre das Leben ohne Herausforderungen? 


Seien Sie wählerisch und entscheiden Sie sich zwischen mehr als 100 hochdetailierten Mercedes-Benz Fahrzeugvarianten. Viele davon sind „Traumwagen“, denn einige der Luxus- 
limousinen und Sportwagen, Renn- und Tourenfahrzeuge, Geländewagen sowie Oldtimer und Prototypen existieren in der Realität nur noch in Museen. Unübersichtliches Gelände, 
Berg- 


extreme 


und Talfahrten, auf Schotter-, Sand- und Asphalt werden Ihnen bei Schnee, Regen und Glatteis ihr ganzes Können abverlangen. Entscheiden Sie sich für schnelle Fun- 


Fahrten im Arcade-Modus oder erhöhen Sie den Schwierigkeitsgrad stufenlos bis zur Simulation. 


Erleben Sie 117 verschiedene Strecken in sieben ri 


esigen, vollständig befahrbaren 3D-Umgebungen (Nevada, Japan, Mexiko, Australien, die Alpen, eine Stadt und ein Testgelände), 
die jeweils bis zu 6 km? groß sind! Die 48 abwechslungsreichen Missionen und die Rennen im Einzel- oder Mehrspielermodus werden Ihren Adrenalinspiegel in die Höhe treiben! 
Fahren Sie mehr als 100 Originalwagen (z.B. Mercedes-Benz A- bis S-Klasse. Rennwagen, Oldtimer und TE er Mo 


SE AERTREEIT 


delle, die auf 150 von Mercedes-Benz zur Vi g gestellten Originalparametern basieren! Wählen Sie einen 
Charakter, um Ihr Profil zu speichern und Ihren Fortschritt zu verfolgen! Fordern Sie Ihre Freunde im Mehr- 

Spieler-Modus via Splitscreen heraus! |" Testen Sie Ihr Können und stellen Sie sich dem veränderten Handling der 
Wagen in den verschiedenen Modi (Arcade bis Simulation)! 


Smengp 3, Posi 1 STDK. 


Erhältlich ab September 2003 rt a er et 
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1 Test American Sports 


®@ NHL Hockey 2004 


Pr kb beide 
Klerchieg 


Härle 


BODYCHECK Harte Rempler 
erfordern jetzt wesentlich 
präziseres Timing, sind 
aber noch effektiver 
als im Vorgänger. 


Eri-idegbrt 


7 er EEE a" 
Mehr: Innovation, mehr Realismus, mehr Management - 
NHL 2004 lohnt sich auch für Besitzer des Vorgängers. 


Gesirige Ergeb 


_ FINANZGENIE Im Dynasty-Modus 
obliegen Ihnen unter anderem fi- 
nanzielle Belange, beispielsweise 

Vertragsverhandlungen. 


TESTURTEIL 


it donnernder Wucht oder Klammern und sicheres nannte Dynasty-Modus, in dem 


prallt der Angreifer Passspiel. So bewegen sich die Sie als Geschäftsführer eines belie BULLS ZINN 

nach einem harten Bo- Athleten jetzt wirklich wie auf bigen Teams sowohl für Verträge, ENTWICKLER ANBIETER 
dycheck eines Verteidigers gegen Schlittschuhen, was beispiels- Eintrittspreise, Transfers als auch ne = ans as 
die Bande, beide Spieler stochern weise bedeutet, dass keine 90°- für Trainingspläne, Kadermanage-- Ca.€50,- Ernättlich 
hektisch nach dem Puck - in der Richtungswechsel möglich sind, ment und Strategien zuständig N SPRACHE 
realen NHL eine normale Szene, sondern genau wie in Wirklich- sind. Für Siege werden Sie mitje ZIELGRUPPE 


Fortgeschrittene, Profis 


in EA Sports’ NHL-Simulationen 


bislang eher eine Seltenheit. müssen. Spielen Sie also einen Ri-_ sobald Sie 100 gesammelt haben, ER RD 

Doch die Version 2004 macht sikopass entgegen der Laufrich- dürfen Sie Ausrüstung oder Per- MEHRSPIELER 

Schluss mit den unnatürlich per- tung des Empfängers, dauert es sonal Ihres Vereins aufstocken. jhamar 2 ee 
fekten Zehn-Stationen-Spielzü- einen Moment, bis er ihn errei- Neue Trainingsräume bringen TESTCENTER Be 


gen der Vergangenheit, nun zäh- 
len - genau wie in der Realität 
- Körper-Einsatz in Form von 


keit Kurven gefahren werden 


chen kann - wenn er ihn ange- 
sichts der hellwachen KI-Verteidi- 
gung überhaupt noch bekommt. 


zwei Wertungspunkten belohnt, 


zum Beispiel Schuss- oder Aus- 
dauer-Boni, Talentsucher helfen 
bei der Auswahl von Jugendspie- 


Prozessor In ee 


800 1200 1600 


eicher: 


[256ma 512 m8 


Justin Stolzenberg Te Peter 


TEE - 


Body- und Pokechecks, Hakeln 


Brandneu ist außerdem der soge- lem. ii 


N i ' PRO & CONTRA 
MEINUNG NHL 2004 ist Eishockey, wie ich es mag: knallhart, körperbetont, direkt B a 
JUSTIN STOLZENBERG und spannend bis zur letzten Sekunde - kurzum: realistisch. Auch der E Endlich auch Roster der DEL.. 


B ...die leider schon veraltet sind 


angehobene Schwierigkeitsgrad gefällt mir: Checks erfordern jetzt ge- 1 j 
EI Computer betrügt stellenweise 


naueres Timing, die KlI-Gegner weichen geschickt aus. Teilweise 
scheint der Computer allerdings zu tricksen: Um Ergebnisse künstlich 
knapp zu halten, erzielen auch klar unterlegene Mannschaften kurz vor 
Schluss aus unmöglichen Situationen den Anschlusstreffer. Das 
kommt zwar nur alle fünf bis sechs Spiele vor, ist aber auf Dauer etwas 
nervig. Immerhin ist die DEL von Anfang an enthalten - für deutsche 
Eishockey-Fans ein Fortschritt, wenngleich die Kader nicht mehr auf 
dem neuesten Stand sind (beispielsweise spielt Girard noch für Frank- 
furt). Erste Roster-Updates von NHL-Fans sind aber bereits verfügbar. 


Realistisch und knackig: 
Das neue NHL fesselt auch 
Profis wochenlang. 


MEHRSPIELER MEET ]86% 


Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen, 
wenn Sie MADDEN NFL 2004 oder 


NHL HOCKEY 2003 mochten 


Bu 186 PC Games Dezember 2003 


Tne-900 


° Riesige Iinteraktive:Level, 
e Brandneue Tricks: Skitche an Stoßstangen oder- 
skate auf;beweglichen Objekten. 
. Neue Mehrspieler- und Online-Madi inkl. Punkte-Challenge 
und Capture the Flag. 


Lu 


ASPYR ACTIVISION 


CLOSE UP. ZEPPELINSTR. 41. D-73760 OSTFILDERN 


3 


Mopsgeschwindigkeit! 


6 295.064 ' # 6.69 


PULP FICTION 
101x68.5 cm 
R-795. 064€ 999 : 
“ ® Sondergröße ü 778.393! € 7,69 3-791.6536 /€ 9.99 
6-785.120 / € 7,69 6-730.400 / € 7,69 6-777.652 /€ 7,69 3.791. 
BAD BOYS 2 ICE AGE (MRAUMSCHIFF SURPRISE - 158,6x106,8 cm LORD OF THE RINGS: Lagolas mit Bogen 
Größe: 68x101cm 68,5x101cm PERIODE 1 THE RETURN OF THE KING (Langbahnposter) 


59x84cm 


Größe: 68x98cm 53x158cm 


er 


G-268.636 , € '7.% 


CHAEL 6:713.970 : € 9,99 
2 182.5 CONTEMPLATION 
ia 158x53em 


G-528.910 / € 6,69 G-753.074 / € 19,95 


JEANS GIRL Aluminium-Relief-Druck, Größe: 80x60cm. Die spezielle 
61x87cm Drucktechnik mit besonderer Farben erzeugt einen 
schımmernden. fası dreidımensionaten Eindruck 
Ein Muss für alle Fans! 


G-783.270 18 7.69 6783592 /€ 769 6.783294 1%7.69 


5-783.266 1 € 59.90 7 Pr . MATRIX - REVOLUTIONS MATRIX - REVOLUTIONS MATRIX - REVOLUTIONS 
MATRIX - REVOLUTIONS 68,3x98cm 68,5x98cm 68,5x98cm 


68x102cm 


i de a |" Sonnenbrille Nasenzwicker ohne Bügel, mit Etui 
N’ 1 I 4 | W (Hardcase). Bei dieser Brille handelt es sich um 


kein von einem Rechteinhaber bzw. Lizenzgeber | 


Ä A r | @) N U) L | J = lizenziertes Produkt. 


N m LALENDAR Twi THOLS 
Le L-774.890 ' * 9.94 L-FRG.BAU FE 2.94 
ANGELINA JULIE EMINEM AVRIL LAVIGNE 


2-780.800 / € 49,90 BRILLE DES CAPTAINS 


Z-771.500 /€ 39,90 MATRIX - RELOADED: NEO E 
Die Brille ist aus der Meta! Collection und kommt in einem Matrix- m 
Softcase. 100% tV-4 und UV-B Schutz nach GE-Standard Klasse 
3. Aus dezentralisiertem Acryl (verbessert die Lichtbrechung in 
den Gläsern. vermindert Verzerrungen), Rahmen aus rostfreiem 
Stahl Trademark-Vermerk änd Warner Bros’ sind auf 
dem Brillenbügel graviert. 


L-782.620 / € 11,95 
ONE PIECE 
Format: 30x42cm 


L-775.450 / € 9,99 L-775.510 /€ 9,99 
RAP GODS UORLANDO 8LO0M 


un 


SINGENDES RADIO MINI DISCO-KUGEL 


2793 60 1 € 13,90 


Leuchtet ın wersäätienenen 


Bewrnl die Lippen Farben; Höhe: 11.5cm 


5 = ai 3AA-Batterien erforderlich, 
3 AA Batterien enthalten nicht enthalten!!! 
N 


2.785.760 : € 1590 j 
POLIZEISIRENENWECKER 


j 2 
Enihäirt ämpchen und 2.792.530 / € 15,99 


2-787.390 + € 13.90 


+ Ä BIER-SPIEL 
2 Batterıen Digitaler Wecker . SIX SHOOTER Tegiiia-Roulette, ; % R 
Z-783.960 : € 19.90 mit Licht‘ und Soundsirene 7 6 Gläser und eine Drehscheibe 2 Spielbrett. Würfel, 4 Flaschenverschlüsse & 
MINI-PLASMALAMPE Höhe 1?cm von den 6 Gäsern sind mit Wasser 32 ‚Bierkarten. Lustiges Gesellschaftsspiei 
ıncl. Netzteil/Adapter Mit Sound- yefültt, der Rest mit Tequila. Also für 2-4 Bieririnker Darf ausschließlich 
aktıvierungstunktion! Kommt streng dich an, dass du ab und zu von ertahrenen Biertrinkern ab 18 
entwedeı mit rotem blauem : Wasser abbekommst. Jahren gesp:eit werden!!! Man 
uder weissen Sockel‘ Der kultige " 7 Nicht spülmaschinenfest. muss die Hinweise der Felder 
Klassiker in einer handlichen Version, & ? Nach befolgen, auf denen man landet 
zusätzlich mi Soundaktivierungs- 2.795.180 : € 6.% mehr 
n 2 . HOT. und dıe Aufgaben auf den 
furktior. in der Mittelstellung des SCHOCK alls Bierkarten erfüllen 7 
ON/OFF -Schalters reagiert «ie Kugel KUGELSCHREIBER RED SEE 


auf Berührung, Sprache und Musik! 
Höhe 14cm 


Beim Jruuken es Knoptes 
bekomm: man eıren: eiekfi. 
Schtag. Mi Battenen 


l Spiel ist spätestens dann 
unter zu Ende, wenn keiner 
mehr durehblickt... 


US World Domination Tour BIG „POSTERS,SHIRTSMERCHANDISE 


17-774 270 ıxt, /& 15 Me? 


T-r7a Ir le ta sr 


T-774 274 Wa / 4. 15,90 
US WORLD 

i DOMINATION 
TOUR 


T-796. 21: (XL) / * 29,90 
T-796.201 (L) / € 29,90 
US WORLD 
BE DOMINATION 
aeg TOUR 
Kaputzen- | 
Swerigiert 


ak iur ka -794.580 (XL) / € 29,90 
Ei Bea Dumm a en er. T-794.581 (L) / € 29,90 
FEB BE ha US Wortd Domination Tour T-794 520 MU) / € 17,90 MICHELIN: BIBENDUM 


! T-794 521 (L) / € 17,90 Kaputzensweatshirt 
EB T-794.524 (M) / € 17.96 
= - MICHELIN BiBENDILIM 


6-792 Sa0 / € 6,5% 
US WORLD 
DOMINATION TOUR 
POSTER 
68,52  Sem, 


Shirt 


Z-7IE Ta € 106 
US WORLN DOMINATION TOUR TASSE 


PYROTECHNICHAN 


IFYOU SEE ME RUN 
TRYTO KEEP UP 


T-757 200 IXLIA E 1a 40 
11755 201 411 / * 14.4) T-794 a4 3X / € 12,90 
T-787.520 ıXti : € 12,90 T-755.204 (M) / #. 14,90 T-794.441 it / € 12,90 
er VDR PSYCHOPATH 


PYROTECHNIEIAN 


T-785.150 (XL) / € 15.90 kt U 


151 (U) /8 _ 
CHOOSE YOUR WEAPON CHOOSE YOUR DESTINY 


T-772.230 (XL) ; € 14,90 =: 
T-772 231 (L)/E14 r 
‘'KILLER -SPIEL'-SPIELER 
u SENFEN FÜR AEN same shit 
REGENWELA 


VORSICHT! 


ich Kane Tiib Tımmız 


T-FR8 BL Xi) € 1290 
T-788 SE (L)/ € 12, 
SAME SHI?, DIFFERENT DAY 


"783 100 XL / € 14.0 

795 ; T-783.101 (1) /E 14.0 T-778 132 XXL 1 / € 37.90 

-?9r I 

Den ii N rn I SEE FRAGGED PEOPLE TrIRKSCRL/ 61700 

VORSICHT ICH KANN TIPaISı (IE IT T-793 560 [XL 1 € 34x 

a a: TELE-TENNIS KROMBACHER: SAUFEN 1.794 503 (U) / € 14.90 

17-782 051 (Li ie 1 &.4i) FÜR DEN REGENWALD ICH BIN SCHIZOPHREN 
1 ON 1 DU NUB 


Jeder Besteller’ 
erhält einen CD- 
Rohling in einer 


T-793 820 / € 13,90 Br ee coolen Hülle! 
SUPERMAN LOGO - m |. un 
PT Wollmutze. schwar 1 
hi T-793.840 / € 12,90 
T:313 632 (XXL) / € 17,90 BASEBAL CAP Pa Mindestbestellwert € 13,- 
T-313.630 (XL) / € 17,90 F 
T-313.631 (L)/ € 17.90 I 
m. T-313.634 (M) / € 17,90 7 & 
hi SUPERMAN: LOGO Fi » Versandkosten‘ Bundesrepublik € 3,70 
2-770.530 7 € 4 99 2 758.030 / € 20,90 u > Österreich/Schweiz € 5,50 
mit Camablnat EORENBFE 2 » Bei Nachnahmesendüngen 
Materıal: Hanf Ri en + (nur in der BRD) berechnen wır zusätzlich 
ca. !3xtoen: 220. 25 Watt f zu den Versandkosten € 3,70 
Größe 3ärm “ MUSIT: TELEVISION Die Bestellung kann innerhalb von 14 Tagen bei Close Up, 


2-785.500/€ 4.90 Zeppelinstraße 41. 73760 Ostfildern in Textform oder durch 


. Rücksendung der Sache widerrufen. werden. Die Frist. beginnt 
" MTV: LOGO-KEYLACE rat te, der Beetallumin Alla Drala onthälen. ‚hin 
weiß / oliv, 48cm lang 


gesetzliche Mehrwertsteuer, ohne Versandkosten 


- I 
Z-T3A.610: € aM ei 2-795.460 / € 5 98 - „KATALOG anfordern: 
DRUCKASCHENBECHER u u NEW BEE- Gleich GRATIS KA 
mit Hanfblatt-Musier j" TASSE i Bei uns kannst du rund um die Uhr bestellen! 


Dinchm 9,0cm # 


E. 
4 


2.756.020 : € 4.99 
2-734.4707€ 890 CANNABIS-LICHTERKETTE 
LEGALISE NOW 15W. 10 Lichter. 


Aschenbecher aus Polyresin incl. 2 Ersatzlampen 28x17cm «€ G / / Up 
nt # 
en De 


5.470 / € 5,99 2-769 470 / € 19,90 
RETRY-TASSE GIZMO PLÜSCHFIGUR 


R E 
ECHTZEIT- STRATEGIE h 
vorgestellt von Rudiger Steidie__j an 


Br Steh den il Pa rn 
Age- Reihe an der Spitze, Ist zwar nicht ginz Jo mno- 
vativ wıe der Gegenspiele1 aber Solo Kampagnn win 


Kir p ehe; il brllarıl 993 
_ Ausgabe: 12/02 Microseft | ca.€45,- E 


Warcraft 3 
Die Rollenspiel-Elemente, der nahezu perfekte Mehr 
spielermodus und nicht zuletzt das unverwechselbare 


Warcraft-Flair machen Blizzards Meisterwerk zu enem 


Musthave der Echtzeit-Strategpe 
Ausgabe: 08/02 | Vivendi Universal | ca € 15. 


C&C Generäle 

Speelerisch ıst Generale der bislang beste Command 
& Conquer-Teil. keiner der Vorgänger war so gut balan- 
cıert. Leider fehlen die genialen Videosequenzen der 


We? er Vorgänger, es gibt nur Cutscenes ın Spielgrafik. 5 


Komme zum] Ausgabe: 10/03 | ElectronicArts ! ca. € 50.- 


es vereint Emi 


Battle Realms 
Battle Reaims ısi der ungewöhnlichste Kandıdat dıe 


sstigen Spielabläufs 
Ausgabe. 01/02 | Ubisoft cs. € 20 


Desperados 
'm Handel Ser nur noch selten zu finden. Dabe: st 
das Western Epos Desperados eıne wirklich schöne 


FRE, coo:e Spruche. actıonreiches Spiel 

Ausgabe: 06/01 | Atan ca.€ 15 

m, Praetorians 

ı Große Armeen und epısche Schiachten - aber den- 
noch kommt die Taktik ın Pyros erstern Flırt mit der 
Erhtzeit-Strategje nicht zu kurz. Der Einhertenbau ist 
aber nur eın Bonus zu dem eientlichen Swei 
Ausgabe: 04/03 | Eidos ca.€45 


Blitzkrieg 
De em st die hohe Kunst der Strategie Statt 
be J ma der Keuie draufzuhauan. sezieren Sıe Ihren Geg- 


nes Ihre überlebenden Truppen gewinner an Erfah 
tung und werden daduro= immer effektiver 
Ausgabe: 04/03 COV : ca. €45 ” 


Kununs Soldiers of Anarchy 

‘uy Endieit, Action und Taktık - älıngt nach e:nem abge 

== droszhenen Prinzip, macht mber dennoch rıesig Spaß 
Die unzige Schwäche des Spiels st die Kl die den 
Kämpfertrupp gerne auf Umwege schickt, 

Ausgabe: 01/03 | Bigben | ca € 20. am 


uir'n 


190 


1er älustren Rund Nicht nur wegen des fernöstl;chen 
Ssenarıos. sondein auch wegen des schnellen, kampf 


Varante des Commandos Themas Starke Charaktere 


Der PC-Games 


Top 100 


Jeden Monat neu: 


AUFBAU-STRATEGIE 


vorgestellt von Petra Maueröder 


a ET WET Ar ar 

speen Bäziihongspsbiemi Affürem Narmwachn. 
D rien und Marge jan ci en a ae 
‚ Gsüide Ki dumm weissen nik gemueisin PEN 
Ausgabe 03/00 ElectronlcArts ca, €50, 


Anno 1503 
 „Frusinerend schwer‘ so unser Uneil beim Stapel 
m, lau! ım Oktober. Doch dank Update macht das Han 
k- .; . deln, Produzieren Aufbauen und Schiffeversenken 
vr fast so vıe! Spaß wıe im lejfindären Vagginer 
Ausgabe: 02/03 : Electronicärts ' ca. € 45 


Black & White 

Affe. Tiger oder Kuh? Einem der drei Tierbabys bringen 
Se Manıeren, Kunststücke und Zaubersprüche be 
lösen Quests und bekriegen sich mıt fiesen Nachbarn 
n einer schmucken 3D-Welt. 

Ausgabe 04/01  ElectronicArts ı ca € 10 


Stronghold Crusader 

| Rasseinde Zugbrucken, stolze Festungen klappernde 

Rustungen. schnaubende Rosser: Stronghold schickt 

Sıe als Kreuzritter in orientalische Wüsten Spannende 
Missionen. nıchtjfnz frische Grafik 

Ausgabe:11/02 : Take2 : ca.€ 30. 


Troplico 2: Die Pirateninse! 

>aufende Pıraten. verängsugte Gefangene: Tropico 2 
lässt kein Pıratenklischee a.s Das Management einer 
solches Horde ıst austrengender, als man denkt über 
Fe dafür auch rundum unterhaltsam : 
Ausgabe 06/03 Take2 ca.€ 25 


EGO-SHOOTER 
vorgestellt von Christian Muller _ 


: Je] Acadasay 


No One Lives Forever 2 

Cate Archer m das weibliche Gegenstück zu James 
Bond. Ihr Ego-Shooter spielt sich mit Taktık Elemen 
ten. zahlreichen uberrascherden Einlagen und 60er 
Jahre Stil besonders abwechsiunreich 

Ausgabe: 12/02 Vivendi Universal ca.€ 12 


Jedi Knight 2: Jedi Outcast 

Das beste Star Wars-Spiel: Grafisch spiell.iK 2 nicht 
mehr :n der Hıgh-End Liga besitzt aber ent einmalıge 
Atmonphäre. Dafür sorgen neben Laserschwert: und 
Jedı-Machtkampfen die Rätrer-Einlagen 


Ausgabe: 05/02 Activision ' ca-€ 30 


Tron 2,0 
Grelte Optik coole Story und eırı wrklichipannender 
 Sp:elablauf Die interaktive Fortsetzung des Filmklassi 
= ers Tron glanzt durch Charakter Entwicklung und Leve 
2 design. auch der Mehrspielermodis gefällt 

22 Ausgabe: 10/03 ı BuenaViste ca-€ 45 


-Einkaufsführer 


mit allen Infos, Preisen und Wertungen 


o finden Sıe sıch im Ein- 
kaufsführer zurecht: 


PC-Games-Top-100 

Die besten Spiele aller 20 Genres 
Add-ons 

Die aktuellsten Erweiterungen für 
die wichtigsten Spiele 


RUNDEN-STRATEGIE n' 
vorgestellt von Rudıger Steidie jr = 


f ING 


u Age of Wonders 2 
D:e einstige Heroes of Might & Magıc-Kopıe hat sıch 
zu eınem eigenständigen Fantasy-Strategiespiel ge- 
mausert. das das Vorbild ih alten Belangen ubertnfft. 
Schön: die Add-ons ım Internet 
Ausgabe: 08/02 : Take2 ca.€ 15 


Etherlords 

Zwar steht der Nachfolger schon ın den Stardöchern 
Se ungewöhnliche Mischung aus Kartensp:ei a !a 
Magic The Gathenng und Rundenstrategre ıst aber 
ımmer noch einen B'ck wert 


Ausgabe 01/02 | Jowood | ca.€ 10. 
| Heroes of Might & Magic 4 
FR Hersteiler New World Computing versorgt seinen Run 
ws denstrategte Klassıker rege'mäßig mit Missions-CDs, 
 zusätzlic# gbt es im Internet zahlreiche von Fans 
me), erstellte Karten. Vie! Spaß fürs Geld 


Ausgabe: 06/02 Atari ca.€ 30. = 


'Osli to Power 2 

7 Klasse von Civilization 3 erreicht Call to Power 2 

neh ganz. Für den Preis Johnt es sıch aber auf jeden 

| Fall, einmal den Duft der großen werten Civi'lzation 
Wett zu schnuppern 

Bl Ausgabe: 06/01 Acthision ca € 10 2 


ACTION 


TAKTIK- SHOOTER 


vorgestellt von Dirk Goodın 


Spielesammlungen 

Compilation, Bundle oder Special 
Edition: Hier können Sie sparen 
Die „schwarze Liste” 

Die schlechtesten Titel, vor denen 
PC Games eindringlich warnt 
Neuerscheinungen 

Alle Spiele der letzten Monate 


WIRTSCHAFTSSIMULAT:ONEN 


vorgestellt von Petra Maueroder 


gabe.01/02 Bigbm iu €25- 


Die Gilde 

Starten Sie als Tischler? Pfarrer? D’eb? Oder doch als 
| Schmied? In fünf mittelalterlichen 3D-Städten sollen 

| Sie eh zu Wohlstand und Ansehen bringen Extra viel 
Atmosphäre, enorme smieler:sche VieHalt! 

Ausgabe: 04/02 Jomood | ca € 30 S 


Fußbalimanager 2003 

Managen und trainieren S:e dıe Stars der Bundesliga 
{und vieler anderer Ligen) - 3D Szenen in FIFA 2002 
Oislität und eın spannender Textmodus zeigen. was 
S:e a's Feierabend-Hitzle!d draufhaben. - 
Ausgabe 01/03 Electronic Arts | ca. € 45 


Patrizier 2 
Stechen S:e ın Sen mıt dem Nachfolger eines legendh 
ren Spiels kiassısche Wırtschaftssimulation mit viel 
Flaır, schicker Grafik und genugend T eigang tür viele 
Monate Spelspaß 
Ausgabe: 02/01 | Atarl : 


Der Industriegigant 2 

Für Organısationstalente: In mode:leisenbahnähn 

& Iichen Landschaften bauen Sıe Rohstoffe ab, produ 
zieren Waren und transportieren diese dann vıa Lkw. 
Schiff, Bahn oder Flugesg in die Kaufhäuser 
Ausgabe: 08/02 Jawond | ca.€ 40, 2, 


ca € 15, 


WLIrT.YVYV 


MULTIPLAYER-SHOOTER 
vorgestellt von Thomas Weıß 


Raven Shield 

Der Antiterrorpakt auf dem Bildschirm. Acht Spezıa 
Imten kampfen um Gebaude: Geiseln und den Frieden 
 Spannender Shooter beı dem Teammanagement und 
u Yorausplanung 1roß geıchrnben werden 

\ Ausgabe 04/03 Ubisot ca.€%0 


Meta! Gear Solid 2: Substance 

Der d’rekte Splinter Cei! Konkurrent wird unglaub- 
lieh..aber wanr- vorzugsweise per Gamepad gespielt. 
Konamı zeigt nun auch auf dem PC, wıe komplexe 
"Spiels und einfache Bed-enung vereinbar swd 
tn) Ausgabe: 04/03 Konami ca € 30, 


Operation Flashpoint 

Operation Flashpoint simuliert auf spannende Weise 
aas modeme Schlachtfeld. Sıe können als Sotdat 
auch ın Panzer oder Helikopte: klettern. Mıt dem 
Add-on mittlerweile als Gos Editiomerhaitlich 
Ausgabe: 07/01 Codemasters ca €15 


| Hitman 2 
In Hitman 2 spielen Sıe den Auftragskilter 47. der 
moglichst unbernerkt seinen Job erledigen muss 


Dank atmosphinscher Geschichte und vıeler Lö 
uifinss | Sunfweig ist Hitman 2 ein Klassiker 
CHEN Ausgabe 11/02 Eidos | ca.€ 20, 


Counter-Strike 1.5 

Manche sagen Counter-Strike sei kat. Andere horen 

nen. weilgie mit dem noch ımmer beliebtesten 

Onine-Shooter beschäftigt sınd Counter-Strike Und 
as Beste: Es kostet nur 15, Euro! 

Ausgabe 02/01 VivendiUniversel ' ca € 15 


Planetside 

# Die Komb:mation ron Battlefield und Tnbes 2 setzt 
auf Teamwork im großen Maßstab. Hunderte Spieim 
4 kämpfen anf zwei Seiten um dıe zehn Kontinente vn 
Planetside Geninles Spiel, schwache Grafik 
Ausgabe: 08/03 ! Ubisoft ca.€40 


Tactical Ops 

! Täctica! Ops st das Gegenstuck zu Counter-Strike 

= aber mit emem Unterschied Es sieht dank moderner 
F Unreal-Grafis Engine weitaus besser aus. Was wir 
ihnen empfemien? Beıde 

Ausgabe: 09/02 Atari : a.€ 40. 


Tnbes 2 
Warum Teamplay wichtig ıst. ze:gt Tnbes 2 ın den gro- 
Ben Arenen gewinnen nur eıngesprelte Teams. Steile 
Lernkurve aber wer den Dreh raus hat, hatnoch was 
anderes: mächtig viel Spaß 
Ausgabe 06/01 | Vivendi Universal 


ca. € 13- 


PC Games Dezember 2003 


Der PC-Games-Einkaufsführer 


ACTION 


ACTION-ADVENTURES 


vorgestellt von Thomas Weiß 


re z m 


Mafia; City ofi Lost Heaven 
Filme sie Dim Pate oder Goodfellau stn:kan his 
jedem Detin:: $ı pusten gegneische Maflosı m und 
Niazıhte# in ältärtümlichen Wagen. Mafia ist DAS Italo- 
M AFIA Actionspiel für all, dan schom GTA 3 mochten 

H Ausgabe: 10/02 | Take2 I ca. € 25, 


Grand Theft Auto 3 
vet Astan klauen, Gesgstir umfahren, mit dem gezückten 

Misahtersgesehr durch Chinatown schiendern: Alles. 
I BE Sonn gungen dien gesunden Messchenverstand geht 
side diesen GTA 3 zelebriert. 
Ausgabe: 07/02 | Take2 ! ca.€ 35. 


Deus Ex 

Nisht umsonst von un zum bester Spiel gewählt: 

| Dim Exwarbin det Action, Rolkanapis! mad Adventure 
But Br enzigartige, bisher ynerreichte Art und Weise 


Gehört ın jede Sammlung 
Ausgabe: 10/01 | Eidos | ca. €10 


ArTINN 
SCI-FI-ACTION 


vorgestellt von Thomas Weiß 


Aquanox 2: Revelation 

Spamwendere Mission. hr Story, mehr Spaifrei 
hast = das sd die Vorzüge vo" Revelation gegenüber 
iesrm Vorgänger. Alle Unterwasser-Shooter-Fans 
greifen zu. 

Ausgabe: 01/03 | Jowood ! ca. € 20,- 


1] Mechwartor 4: V 

Tel 4 di Mechwarrior-Serie ist din Referenz ım 
Mrch-Gmmre. Erstemn. weil es keine Konkurrenz gibt, 
uud zweiten, weil dir Mix aus Taktik und Action & 
trem viel Spaß minht. 

Ausgabe: 01/01 ! Microsoft | ca. € 30 


Aquanox 

Dis Vorgänger biätet vol kilem sun dei Nachfolgei 
hit, u bissched wenge Das Spiel ist geafisch und 
I ipmissich abe=och ımme" uf der Höhe der2et 
und für lau erhältlich, 

Ausgabe: 03/02 | Jowood | ca.€ 10.- 


Crimson Skies 
Sie mochten den Klassiker Strike Commander? Dann 
werden Sie Crimson Skies auch mögen. Ersetzen Sie 
nur Abfangjäger durch Doppeldecker und alte Grafik 
durch neue Grafik. Im MS Actionpack billiger. 


Ausgabe: 11/00 | Microsoft | ca.€ 10,- 


ABENTEI IED 
\ I An Wi ı 0% 
ACTION-ROLLENSPIELE 


ATTINN 
AU 


Test 


AnpıarrPpıIıpm 


ADVENTURES 


Nur mt zugedrückten Augse geht Coitanähe 4 als 
Simulatijan derch, dessoch wird dis Gefühl ermittelt, 
eınen hochgerüstetim Hubschrauber zu steuern - imd 


ZZZEBR das auf spannende und actiongeladene Weise. je 


ulm Ausgabe: 01/02 | EiectronicArts I ca.€25,- 


B-17 Flying Fortress 2 
"5 Zwerten Weitk#eg wurde eine ganze Crew benötigt, 
Mm nme Bombe abzumerfen. In B-17 übernimmt de 
‚Spielen gleichzeitig alla Aufgaben dieser Piloten, 


Ausgebe: 01/01 | Atarl ! ca.€ 15 


Pr Panzer Elite Special Edition 

Nas Missomen und etliche Editoms-irgeben zusam 
mas mit dam O®g\salprogramm die Special Edition 
dir Panzer-Simulatios Trotz des hohen Altırsmoch 
immer Spannend und anspruchsvoll. = 
Ausgabe: 11/03 ı KochMedla i ca.€25, Ich 


IL-2 Stunmovik 

Ein nahezu perfektes Fiugmodell und detailverliebta 

* Grafiken lassen die Herzen exe Simulatiozsfans höhe 
«, Schlagen. Inhaftlich setzt IL 2 leder much auf realisti- 


sche und damit zu angegge Missiosen 
8 _ I Üblsoft * ca.€ 10 


Runaway 

Dim Prmt&Click-Adventure mit. dem Mix aus gezeich- 
"ats Hiätergründen und 3D-Charakteren begeistert 
mit sein Roadmovie-Story um Mafiosiurd Artefakte 
seit 11/2002 endlich auch deutsche Spieler. 
Ausgabe: 01/03 ı dp ı a0. N 


 Grim Fandango 

=; Leu Arts tes 3D-Adisstus wählt die Geschich 

| te #0 Klappergestell und Totengräb: Calavera. Das 

[= den Film Nor mgelehnte Spiel lebt vor allem vom 
makaberen Humor des Altmeisters Tim Schafer. 7 

Bl Ausgabe: 01/99 | THQ 1 ca. € 10.- Zen, 


Das Geheimnis dar Druiden 

Adssätaies müssen nicht wabedingt witzig sein. Das 
Gaheim=ir der Druiden erzählt usa spannende Ge 
ehiehtrüber Druiden. Intrigen ud vor allem das 


Ausgabe: 04/01 | CDV | ca.€45. 


cCDNDT 


SPORT-SIMULATIONEN 


Morrowind 

= Wasählige Quests, eine gigantische Spiels=t, totale 
Hirdimigsfreihelt - fü erfahre Rullenspinim eın Pa 
uadies, für Emmteiger ein Labywsth Dis Add“ Tribu 
| säl verbessert ds Juumal Fasiktios din Spiels. 
Ausgıbe: 07/02 | Ubisoft I ca. € 30. 


Baldurs Gate 2 

Einw talıa Staryund'Wele Quests zeichs# Bakdur'i 
Gate 2 aus. Ih dem tachnisch veralteten Meisterwerk 
se dm echte Rollenspiel uber die Handhmgsfreiheit 
on Icewind Dale 2 vemussen HM -.- 
Ausgabe: 11/00 | Virgin Interactive ! ca. € 20 


Gothic 

Da Gothic sch im gut nussieht und wie der N ch 
Inlger eıne gute, dichte Handlamg vorweisen kai 
dunf jadar Rollenspieli® sed Absiteurer bedenkenims 
Bageifes - 10 Euro sind hierfüi gran gmmtunkt! 
Ausgabe: 03/02 | Shoebox i ca. € 10 


‚Icewind Dale 2 
Bazartı bl seine Erscheinen wa lcewind Dale 2 
| 


Einhell > dank neuer. spammendm Story 
drtmillwerte Cherakter-Entwicklung und wien Quests 
gehört dan Sp=| dennoch zur Elite des Genres 
Ausgabe: 11/02 ! Virgin Interactive | ca. € 25, 


cpN RT 
FUSSBALLSPIELE 


“vorgestellt von Justin Stolzenberg > 


LH 


FIFA 2003 
Endlich sind fast alle Stars deutlich an ihren Gesich- 
tern zu erkennen, endlich wurde das Gameplay völlig 
überarbeitet. FIFA 2003 ist der erste Schritt zu einer 
tealitätsnäheren FIFA-Serie. TI 
Ausgabe: 12/02 i Electronic Arts | ca.€ 45, Kim 


FIFA 2002 

Nebims dem frisches Grafik wurde FIFA 2002 smneues 
Passıystamnpendiert, das mehı Freiheit beim Spirt 
nafbar lässt. Etwimihr Simulationselemente, abe 
wertsom rayatoy FIFA-Sprbumlimg entiemt E 

3 Ausgabe: 01/02 EiectronicArts ! ca.€ 15, 


FIFA Weltmeisterschaft 2002 

Da großartige Atmosphäre. grafisch® Bells und em 
dimglichn Musik End die g ößten Pluspsikte des offi 
| Batlen WM-Spisls. Der Funktionsumfing fitlt destlich 
rn ww us bei FIFA 2002 oder 2003 

| Ausgabe: 06/02 ! Electronic Arts ! ca. € 30. 


PC Games Dezember 2003 


Be Erg 2 u 0 5075 
dr u em Pu 02 u a 
jde ie mar Fi 
En ar 


Diablo 2 

Die zweidimsnuini bi Gisfik des Rollenspiel-Klass’ 
kom st äittierweiln zwar esattet, dafür trumpft Diablo 
2 abay mit ausgefeilter Chnrakter-Entwicklung, einfa 
Eher Baden gind diateimr Sup auf m 


Ausgabe: 08/00 | Vivendi Unwversal | ca.€ 13 


Vampire: Die Menkarauie 
In Vezpire: Die Maskerade spielen Sie die schaurig. 

has Geschichte des Vampirs Christof nach. Grafik 
Sand nd Leveldesign sind exzellent, auch die Cha- 
Fakten Entwicklung bietet sin Möglichkeiten | 
Ausgabe: 06/01 | Activisim | ca.€7 E 


Darkstone 

Er kurterbumtes Acter-Rullisupiel_dasın derdsut 
chim Version leidel änt# der miesen Übersetzung le 
dät Visimäteressante Ideen machen Darkstome trotz 
bs BI des hohe Allesı noch empfehlenswert. 
EEE \ unbe: 10/99 | EloctronicArts I ca.€ 15, 


SPORT 
AMERICAN SPORTS 


® Madden NFL 2004 

Maddssi NFL 2004 glänzt durch innovati Features, et 
ua dem seen Besitzer-Modus. in dem Su mchaluMına 
ger ur dem Verein kümmern, Auch die Playliker-Control 


NBA Live 2001 

Wer gerne die L. A. Lakers, die Chicago Bulls od= 
eines der and== NBA-Teams zum Budget-Preis zur 
Meisterschale fih=e= möchta..at mit dem zwei Jahn 
alten NBA Live 2001 mach wiirser gat besten or 


Ausgabe: 01/02 | ElectromicArts I ca.€ 20, | 


Der Online-Modus kostet nach 60 Tagen Geld. Von 
dieser Neuerung abgesehen begeistert NHL 2003 mit 
1 sinnvollen Neuerungen und abermals besserer Grafik. 


Die Trading Cards des Vorgängers fehlen. | ers | 
EZ Ausgabe: 01/02 ! ElsctronicArts | ca.€45.. I u 


vorgestellt von Justin Stolzenberg 


Dar Kimmuiken uter den Rolleläpiele protzt mil rie- 
ügs Spintwett. Knifflige Charakter-Entwicklung und 
hohm Schwimigkeitsgrad machen Everquest alles 


andere als einsteigerfreundlich. _ BB 
Ausgabe: 04/02 ! Ubisoft I ca.€40,- | 


Anarchy Online 
Skehch Fictim=Rollenspiel mit toller Grafik und aus- 


grkligeltem Klassensystem. Hebt sich mit monat- 
b : chem Events. weiche die Hintergrundstory des Spiels 


hs vom Rest der Online-Rolimmyiele ab 
Ausgabe: 11701 ! Funcom | c2.€ 45 


Star Wars Galaxies 
Der Einstieg ins erste Ontine-Star Wars-Universumn fällt 
schwer - schuld ist vor allem das unübersichtiiche Inter: 
face. Beißt man sich aber durch, wird man mit grandio- 
sem Star Wars-Plair und Landschaften belohnt. 
Ausgabe: 09/03 | LucasArts | ca.€ 55- 


er 


Eve Online 
2 Weltraum-Action'® emem riesigen Universum 5.000 
Stgrsensysteme warten auf Kämpfer, Händler und 
— Fübnkanten, die geWeiliim odeı in Konkurrenz mit 

. 100.000 Mitspielern ihr Glück machen wollen 
L ‚fd Ausgabe: 08/03 I THQ | ca. € 45.- 


ennDr 
MOTORSPORT 


vorgestellt von Justin Stolzenber; 


Colin McRae Rally 3 
Die Colin-Serie steht für bnillantes Fahrgefühl, authen- 
tisch nachgebaute Wagen und Rallyegefühl pur. Die nicht 
immer gänzende Technik stört kaum, der Fahrspaß binibt. 
we davon unbeeinträchtigt - und das ist, was zählt. 
Eee ausgabe: 07/03 | Codemasters | ca.€45.- 


Grand Prix 4 

Simulations-Overkill: Die akkurateste Formei-1-Simu- 
lation dürfte Sim-Fans begeistern und Suchterschei- 
nungen verursachen, Gelegenheitsspieler aber in den 

a Wahnsinn und zur Deinstallation treiben. ' 


Ausgabe: 08/02 ı Atari | ca.€30,- 


[3 
a 


F1 Challenge 99-02 

Obsshl kein echter Karmsemodus vorhanden ıst, 

kiss du Formel-1-Sesulation rundum Überzeugen 
= Experten werden Setup und Telemetrie zu schätzen 


wissen, Ener die integrierten Hilfen. 
n | Ausgabe: 07/03 | Electronic Arts | ca. €. 


Total Immersion Racing 

E Karrieremodunst em wichtiges Motivationsele- 
want. Su mach in diesem Mix aus Arcade und Simati 
th Spiettiefe und spässsid» Kopf-an-Kopf-Ressen 
halten Motorsportler bei der Stumgs 

Ausgabe: 01/03 | Empire | ca.€ 40 


Tiger Woods PGA Tour 2003 
Lbendigere Landschaften als Links, allerdings etwas 
weniger praktische Hilfen für Einsteiger. Der Karriere- 
Wodus fessekt allerd"gs auch für länge Zeit, deshalb 
ep "U PGA Tour 2003 immawoch empfehlenswert. 

® Ausgabe: 01/03 : Electronic Arts : ca. € 45, 


Virtua Tennis 

Nur zwei Knöpfe und die Rühtungstasten zu nutzen. daı 
mutetinterbelegt an. Das rasante, actionorientierte Vir- 
tua Tennis zeigt allerdings, dass auch ohne verknotete 

j Figene jede Menge Spielspaß möglich ist 

Ü| Ausgabe: 05/02 I Empire Interactive 1 @.€40, 


Links LS 2003 
Fraorenimtisch Ind die Grafiken, leider auch genau 
so tublos Dis Bällphysik ist jedoch unübertroffes. din 
Real-Time-Seing-Stemerung überzeugt und etliche Hil- 
fs rieichtern Neu tmgem den mrıtası Schnitte 
Ausgabe: 12/02 ı Microsoft | ca.€ 30, 


Jimmy Whlte's Cueball World 

Billaid äh Lungenkrebs odem Leberkrämpfe: auch 
im PC macht es dark vielfältiger Modi, guter Technik 
ed intuitiee Steuerung Spaß. Eins Rund# Piss wit 
Freunden ersetzt Cueball Wortd aber nicht. F 
Ausgabe: 02/02 1 Vingn Interachve ! ca. € 20. I 


SPORT 
ur Ay 
FUNSPORTS & RENNSPIEL 


Tony Hawk's Pro Skater 3 


Day Fumaport-Simulation macht mit särbildlicher 
4 Stesernung, spektakulären Grafiken und fetten Beats 
des PC im Indoor-Skatebahm. Eimsirklich harter 
Spon für Gamesa d-ungaübte Fingmimppen! 

Ausgabe: 05/02 | Activision ı ca. € 10 


gg Misnignt Chub 2 


freuen. Enge Koaite a Spieitiefe. 
D Ausgabe: 09/03 | Take2 | ca. 45.- 


3 Rallisport Challenge 

50 Strecken und 27 Autos stehen für die Gebirgsmeis 
terschaften. konventionelle Rallyes, Rallye-Cross- 
Eventsnd Eisrennen zur Verfügung. Die spektakuläre 
Grafik macht daraus ein Fest für Rallye-Sportler. 
Ausgabe: 01/03 | Microsoft | ca.€ 30 


|Need for Speed: Porsche 

Die gesamte Produktpalette d# Sportwagen=arke 
Porsche. rin unterhaltsame Kamemmodus ud mıs- 
, jezechnet gestattet Strecken machen NfS: Porschi 
zum a Teil der Serie -T 


Ausgabe: 05/00 | Bectronlc Arts ı ca. € 30 


191 


Pepe ıa| 


AUU- In a1 A SPIELESAMMLUNGEN ! 


Gold Games 7 

Neue Referenz-Sammlung; Jedi Knight 2, Morrowind 
Ghost Recon, Tony Hawk’s Pro Skater 3, Racing Simu- 
ladon 3. The Partners. Will Rock, Large Winch, Duke 
Nukem. Manhattan Project und IL-2 Sturmorik: For 
gotten Battles. 


Ubisoft I ca. € 30 


Playthe Games Vol. 5 

Für jeden was: Tiger Woods PGA Tour 2001, Superbike 2001, 
Commandes 2: Men of Courage, Desperados: Wanted Dead 
or Alive, C&:C: Alarmstufe Rot 2, Monopoly Tycoon, Startopia 
Roilerogaster Tycoon, Dark Project 2: The Metal Age und 
Tomb Raider: Die Chronik, 

Eidos I ca.€ 45, 


EA Sports Powerpack 

EA gibt sich spendabel: Kurz vor dem Release des 2004er- 

EA-Sports-Portfoiios werden PIFA Football 2002, F1 2002 

NHL Hockey 2002 und NBA Live 2001 zum EA Powerpack 

Volume 1 gebündelt und zum fairen Preis von rund 40 Euro 
auf den Markt gebracht. r 
Fi ws Eectronic Arte 1 ca. €40, 


m Gold Games 6 

Immer noch gut: Siedler 4. Gothic. Starlancer 

JE Motocross Madness 2. Pool of Radiance Rally 
Championship 2002 Battle Realms Rayman M 
Silent Hunter 2, Evil Tmn: Conflict Zone, Warlords 
Battleery 2, El Dorado und Schiene & Straße. 
Ubisoft | ca.€ 20 


Port Royale Gold 

In kanibischen Häfen feılschen Sie um Waren und 
Preise. begeben sich auf Schatzsuche und liefem 
" sich dramatische Seegefechte mit Piraten. In. der 
Go!d-Box ist zusätzlich das ohnehin kostenlose 
Add-on enthalten 

Bigben | ca.€ 25, 
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EA Games Powerpack 

Auch beim Kauf des zweiten Powerpacks bekommen Sie vier 
Top-Spueke für knapp 40 Euro, diesmal allerdings aus dem 
Repertoire von EA Games: Enthalten sind C&C: Manmstufe 
* Rot.2. James Bond: Agent im Kreuzfewer und Sim City 3000: 
Deutschland. 

Electronic Arts I ca € 40 


Diablo 2 Gold 

Das Gold Pack enthält das actiononentierte 
Rollenspiel Diablo 2 sowie das Add-on Lord of 
Destruction. Trotz seines hohen Alters ist Diablo 2 
noch immer dıe ungeschlagene Referenz in 
seınem Genrel 

Vivendi Universal I ca. € 25. 


Di Eye DE Earth Gold Edition 


DARIN Das Ciilization unter den Echtzeit-Strategespie- 
Pr” len bringt über Epochen hınweg enorm viel Spaß 
5 Die Gold Edition enthäft zusätzlich das Add-on 
= Zeitalter der Eroberungen und das offizielle 
© Lösunmbuch - 
EREEEEEE— Vivendl Universal | ca. € 35, "u" 


Kar Kai Are Zar) 


rl ee ee ee 


U Operation Flashpoint: GotY Edition 
Operation Flashpoint enthält in der Game of the Year 
Edition das Hauptspiel sowie die Add-ons Red Ham 
mer und Resistance Der Taktik-Shooter mag grafisch 
nıcht mehr ganz aktuell sein, spielerisch wird er noch 
Iangg Zeit ın der oberen Ligs mitmischen. 
Codemasters | ca. € 46 
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Diana 


ze Play the Games Vol. 4 
Pı Gi ! 
Erre: reıswert und Immer noch aktuell: Grand Prix 3 


zu Heer i n Worms Armageddon, Streetwars, Siave Zero, V 

ia er Fein DH re. er Dr Dr Br @  Raliy2 Frontschweine. Sim City 3000. Theme 
. ri Park World, Urban Chaos, Tomb Raider 4. Dai 

katana und Commandös. 

Atan | ca.€ 35, 


uııp p u‘ — 
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Aga of Wonders: Shadom Magic 8 1/08 €30 cm 09/03 

Anarchy Oniine: Shadowlands & 108 € es 25 12/03 

Anno 1503 Add-on [.] 12/03 €20 Hıdklen & Dangerous 2 79 12/83 

Anstoß 4 Edition 03/04 & 2/03 €40 Kıdden Stroke 65 09/03 

nspruchsio lennoch nicht ‚Apocalyptica 48 12/3 €3 Höllenjod. Ki) 12703 

1 23 BF 1942: Secret Weapons 84 10/09 €25  Homeword2 3011/08 

—— C&L: Generäle % 10/03  €50.- Hugo: Smakkabeil 2 10/03 

ur 2 aa CandlDuty 86 12/09 €45  JwasanAtomicMuram 90 a 

ö Casinp Inc. The Management 66 178 € Indycar Series 7 09/03 

Chaos Legon 70 12/038 €40.-  JediKnight. led Academy % 10/03 

Cheome 1} w/03 €45 Judge Dredd: Dredd vs. Desth 83 12/03 

Commandas3 L.<} 103 €45 Kaan: Babarians Blade & 09/03 

f Lorfäct Desert Saonm 2 7 11/03 €50. Kaspar Chessmate 3 09/03 
Moorhuhn ? Uime Stana Manhattan 33 108 €30:  Knightshät n 11/03 
WAR © Darkaned Skye 66 1003 €35 Law & Order 5 11/08 
Dsap San Tyooon 57 11/038 €20° Lonheart 74 10/03 

Empire 0 Magıc 36 12/03 36 Live for Speed 76 10/03 

Empires: Die Neuzert 2 12/03 ©45 Mace Griffin: Bounty Hunter 66 11/03 

AIFA Football 2004 89 12703 €5% Madden NFL 2004 % 11/03 

Fra Department ® 10/08 €40- MaxParmez 12/03 

Right Simustator 2004 08/03 €70- MedatofHoner. Breakthrough 79 11/03 

Rsch der Kanbik 72 0903 «din Nidnight Club 2 8 0/03 

Fresdom Pßhters "I 1/93  €50 Moon Tyooon 52 11/03 

Teeond orZani TE Fußbaßmanager Pro "9 10/8  €45 Nonowind: Bioodmoon (di) 89 11/03 
en Emergency Patrol Ing ; = BNEREHERSE es PEEER juli zieh zZ zus 
ETEOTT ‚npoes ofeN nt Game Tycoon L 1/03 €. NINA 1} 09/03 
Lern? Be Gladianp: “a 0 12/03 €45  NoMansiand 81108 
Gotkir 2: Die Nacht des Raben k] 10703 €30- Paten ’6 12/03 

BIAVceCıy E) 7/03 €45- ProBeach Soccer Er] 09/03 

Ha 84 12/03 «45 Pro Evolution Sopcer 3 88 12/03 


est Der PC-Games-Einkaufsführer 


TTrTT Al f\ „u WERTUNGEN 


RIUNDEN 


Age of Empires 2 Gold Edition 

Die Gokd Edition des Echtzeit-Strategiespiels Age 

3 of Empires ist spätestens seit dem Erscheinen von 
Age of Mythology nicht mehr ganz aktuell. Immerhin 
enthält sle neben dem Hauptprogramm das Add-on 
The Conquerors und einige Bonuskarten 


Microsoft I ca. € 40, 


Anno 1602 Königsedition 
In der Königsedition macht Anno 1602 zusammen 
mit dem Add-on Neue Inseln, neue Abenteuer eine 
gute Figur - vor allem, da der Nachfolger Anno 
1503 spielerisch weitaus anspruchsvoller gewor- 
den ist und nicht mehr jedem gwfälht 

Atari | ca. € 20; 


NAUM er 


_NEUZUG/ 


' Cultures: Die Abenteuerbox 

Inder dunklen Jahreszeit ist die Abenteuerbon genau 
das richtige Futter für Strategen: In den Cultures-Able- 
gem Das Achte Weltwunder und Die Reise nach Nord- 
land beschützen Sie einen wuseligen Wikinger-Stamm 
vor inumer neuen Gefahren. 


= t = 3,- 
Die Siedler Platin Edition 


3 
ä sR- A Hieristalles drin, was jemals in 2D siedelte: Die Sied- 
nn“ Ver Gokd Edition, Die Siedler 2 Gold Edition. Die Sied- 


Stadien jer3 Gold Edition, Die Siedler 4 Gold Edition und das 
der letzten Sammlung fehlende Add-on Die neue Weit. 
ur | & 5A | Das absolut vollständige Komplettwerk! 
Ubisoft I ca.€ 45 
BES ——— Fyerquest Europa 
Die Sammlung Everquest Europa enthält das Online- 


>, Rollenspiel Everquest und die Add-ons Ruins of Ku- 
u nark, Scars of Vellous und Shadows of Luclin. Da all 
h diese Titel im langen Onlıne-Einsatz gereift sind, sind 
sie jedem neuen Titel vorzuziehen 

— LUblsoft I ca.€ 35 


Mech Collection 1.0 

In der Mech Coltection 1.0 werden das Action-Spie! 
| Mech Warrior 4: Vengeance mitsamt dem Add-on 
| Black Knight sowie das Echtzeit-Strategiespiel 
Mech Commander 2 zu einer unterhaltsamen 

= Sammlung für Mech-Fans vereint. 

Microsoft | 8. € 40, 


Ghost Recon: Complete 

Zusammen mıt den Add-ons Desert Siege und Isiand 
Thunder kann das ehemallge Highlight des Taktik 

| Shonter-Genres noch einmal für Spielspaß sorgen 
Trotz angestaubter Technik ist die Sammlung noch 

| ımmer eıne Empfehlung wert. 

Ubisoft } ca. € 45. 


Half-Life Generation 3 

Das Paket enthält die deutsche Haff-Life-Version. 
die Add-ons Opposing Force und Blue Shift sowie 
die Onlıne-Vananten Team Fortress und Counter 
Strike. Ohne diese jungen Add-ons wäre das Spıe!' 
nur aus historischen Gründen interessant. 

Vivendi Universai | ca. € 30. 


StarTrek: Elite Force Gold 
Elite Forca, der erste Ego-Shooter, der auf dem Univer 
sum von Voyager basiert, schickt Sie in intensiven Ein- 
 1el- und Mehrspieler-Missionen In den Kampf gegen 

u die Borg. Emhält neben dem Hauptprogramm das 
Expansion Pack 
akfronle | ca. € 10. 


Black Isle Compilation 

Hiermit haben sich Black Iste Studios ihren Ruf erar 
heitet Baldur's Gate, Planescape Torment, Ioawind 
Dale sowie die Add-ons Die Legenden der Schwert 

küste und Herz des Winters füllen diese etwas ver 
altete Rollenspiel-CompHation 

Ubisoft 1 ca. € 16, 


° 
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Kaufberatung total: alle Neuheiten ge I Monate im WErtUDESRENIGN 
l 


Wertung Ausgabe Preis 
€30 Radıaacı Pioneer 66 1208 € 
C20-  RCHeicopter 4098 €: 
€85, 65710903 E45: 
€2%0,. Rolemoaster Tycoon 2 Add-on 75 12/03 €20: 
€i0 SaentHih3 si 12/08 €45 
€40.  S3entStom 83 12/03  €45. 
€207 Sem City: Rush Hour 84 12/038 €30, 
ex; SatRL 57 8/3 €15- 
a0. Smashup Derby 39 09093 €20- 
€505 SpaoeCokm 2 108 €45 
E75 Space Tanks 3% 10/98 € 
€35. SerlarsGaianes 78 09703 €66, 
€35,, Superstar Manager 42 12/03 €20, 
€ay.  ckaCammandes 0 1109 €20; 
eso, TemeledlBemenalEvi 79 1/03 €45 
can.  TeGmetEsupe 78710008 €45. 
eis, Tee Woods PGA our 2004 9 1108 E50: 

“  Tikal A 09/03 €, 
Er TombRakler AoD 65 0908 €. 
ED-  TomyHanks Pro Skaterä 1,8 €40: 
ME james 0 018 € 
€25-  ToraiChallenge m 08 €. 
€45- Tmm20 1 € 
€: ro: Antenmanı 214 12/03 €40- 
€25- _ WingsofHonour 53 12/08 €, 
€» Wonderland 4 09/03 €25- 
E20: _ WoddRacing &© €. 
E43;  Womsäß a 1278 CH 
€», al 2 12/03 «50, 
€302  Yagı 4 1403 €45. 
€45:  Youdontinowlackd m wo € 
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Jin Fahr 1912 enkdeckt Wilfried M. Voynich cin mysteriöses verschlüssehtes Buch, 
Mehr als 90 Fahre snäker gelingE es endlich, die Worte zu entziffern, 


DER  SCHLAFENDE DRACHE 
Das Abenteuer beginnt, wenn das Geheimnis gelüftet ist, 


www.baphometsfluch3.de 
Für geheimnisvolle Infos und mysteriöse Gewinne: SMS* mit Keyword "BAPHOMET” an 82005. 
November 2003 


2% m < PlayStation £ en: 


ren er an 


Neverwinter Nights Gold 


Ziehen Sie mit Breitschwert, Magie und Helden- 
mut durch die weiten Ebenen des inoffiziellen 
Baldur’s Gate 2-Nachfolgers. Neverwinter 


genialen Mehrspieler-Modus 
samt Editor und der Möglich- 
keit, mehrere Server miteinan- 
der zu vernetzen, aus. Nachdem 
das Hauptprogramm vielen 
Spielern noch zu textlastig war, 
reduziert das ebenfalls beiliegen- 
de Add-on Schatten von Un- 
dernzit die Textmenge deutlich. 


Rollercoaster Tycoon 2 Gold 


Beweisen Sie Baumeistergeschick: Atari ver- 
treibt Rollercoaster Tycoon 2 gemeinsam mit 
dem ersten Add-on Wacky Worlds für rund 
40 Euro. Trotz etwas angestaubter Grafik 


versprüht das Aufbau-Stra- 
tegiespiel ein einzigartiges 
Freizeitpark-Flair. Für alle Be- 
sitzer des Vorgängers, die bis- 
lang aufgrund der margina- 
len Veränderungen mit dem 
Kauf gewartet haben, ist das 
jetzt die ideale Gelegenheit. 


Deus Ex 


Ein echtes Highlight für Schnäppchen- 
jäger: Das Action-Adventure wurde von 
den PC-Games-Lesern zum besten Spiel 
der letzten zehn Jahre gewählt und ist 


nun für günstige 10 Euro 
über Ak Tronic erhältlich. 
Deus Ex bringt Action-, Rol- 
lenspiel- und Adventure-Ele- 
mente auf einzigartige Weise 
zusammen. Trotz der inzwi- 


schen endgültig veralteten 
Technik ein Pflichtkauf für 
Freunde komplexer Spiele. 


Hersteller 


144 Anno 1602 Königsedition _AkTronic 
Battle Realms Ak Tronic 
Black & White Ak Tronic 
C&C: Renegade Ak Tronic 
Callto Power 2 Ak Tronik 
Chaser Jowood 
Civilization 3 Atari 
LE] Civilization 3 Gold Atari 
Commandos 2 Eidos 
Cultures 2 Jowood 
Der Patrizier 2 Gold Edition Ascaron 
Desperados Atari 

Deus Ex Ak Tronic 
Devastation Bigben 
Diablo 2 Gold Vivendi Universal 
Die Siedier 4 Ak Tronic 
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. ENTWICKLER ANBIETER 
Bioware Atari 
PREIS TERMIN 
Ca. € 40,- Erhältlich 


_ ENTWICKLER 


USK SPRACHE 
Ab 12 Jahren Deutsch 
Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen. 
wenn Sie ICEWIND DALE 2 oder 
BALDUR’S EIER mochten. 


TESTURTE ASSICS 
ROLLERCOASTER TYCOON E EEli 


ENTWICKLER ANBIETER 
Chris Sawyer Atarı 


PREIS TERMIN 
Ca.€ 40,- Erhältlich 
USK SPRACHE 


Keine Deutsch 


Sıe EBLLERTOASTER Aa 
uder aka Ba WORTE 


DEUS EX 


ANBIETER 
ION Storm Ak Tronic 
PREIS TERMIN 
ca.€ 10, Erhältlich 
USK SPRACHE 


Ab 18 Jahren Deutsch 
Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen, 
wenn Sie EEE STE 


SHOCK 2 mochten 


San 


itel 


Die Siedler Platin Edition 
88 € 10, Empire Earth 
87 € 10, Empire Earth Gold Edition 
72 € 10 Etherlords 
81 € 10, Eurofighter Typhoon 
71 € 30, FIFA 2002 
85 € 30 Frontline Attack 
85 € 40, 'Fußballmanager 2002 
92 € 20, Ghost Recon 
834 €23, KIT] Hitman 2: Silent Assassin 
85 € 28, Icewind Dale 
87 € 15, Lucas Arts Adventure Pack 
89 € 10 Mech Collection 1.0 
69 €2, [HT] Neverwinter Nights Gold 
86 € 25, NHL 2002 
80 € 10,- No One Lives Forever - GotY 


NVONAZ = 


a Test Der PC-Games-Einkaufsführer 


Fast pünktlic zu seinem ersten Geburtstag 


AUFGEFLOGEN Wenn die Wachen 
auf Sie aufmerksam werden, ıst 
eın Feuergefecht unvermeidhch. 

Suhtecsilers Mobiliar. 


wird Hitman 2 für 20 Euro neu aufgelegt. 


us seinem geplanten Ruhestand 

wird nichts, stattdessen muss Auf- 

tragskiller Tobias Rieper alias 
Nummer 47 erneut zu den Waffen greifen: 
Mafiosi haben den Pater seines Klosters ent- 
führt und verlangen eine stattliche Summe 
Lösegeld. Um die zu beschaffen, wird der 
Hitman zum zweiten Mal zum „Problem- 
beseitiger“. Der Spielablauf gestaltet sich ty- 
pisch für einen Taktik-Shooter: Wildes Bal- 


lern bringt einen kaum weiter, stattdessen ist trickreiches 


Vorgehen gefragt. Um in die Villa eines Mafiapaten zu 
kommen, bietet es sich beispielsweise an, die Uniform des 
Chauffeurs zu tragen - ähnlich abwechslungsreiche Lö- 


sungswege stehen in jedem der 20 
Missionen offen. Zudem bedienen 


| TESTURTEILCLASSICS 


| HITMAN E BWERTRSSAESTN 


Sie sich in der Rolle von 47 nur sel- 


ten großkalibriger Schusswaffen, \Ointeractive Eidos 
geräuscharme Waffen wie Messer PREIS TERMIN 
Ca.€ 20,- Erhältlich 


bieten sich eher an. Vor allem zum USK 
Preis von nur 20 Euro eine gute Al- 
ternative zu Splinter Cell oder 
Metal Gear Solid: Substance. 


WERE 


ENTWICKLER 


_Ab 18 Jahren 
Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen 
wenn Sie BiRNEER CELL oder BEHIKL 


ANBIETER 


SPRACHE 
Deutsch 


al SUBSTANCE mochten. 


Hersteller Wertung Preis B is 
Ubisoft 85 € 45,- Operation Flashpoint Codemasters 86 € 15: 
Vivendi Universal 86 € 15,- Port Royale Gold Bigben 88 € 25.- 
Vivendi Universal 86 € 35,- Racing Simulation 3 Ubisoft 66 @15.- 
Koch Media 82 € 10.- Rally Trophy Koch Media 82 € 10,- 
Koch Media 88 € 10.- Raven Shield Ubisoft 86 € 30,- 
Electronic Arts 88 € 15,- Robin Hood Wanadoo 82 € 10, 
Eidos 80 € 20.- EIN Rollercoaster Tycoon 2 Gold __ Atari 80 €40, 
Electronic Arts 80 € 10,- Splinter Cell Ubisoft 90 € 30, 
Ak Tronic 83 € 10,- Starfleet Command Avalon Interactive 82 € 11. 
Eidos 85 € 20,- Stronghold Ak Tronic 84 € 10, 
Avalon Interactive 82 € 11, S.W.IN.E. Jowood 81 €8.- 
THQ 80 € 20,- Tony Hawk's Pro Skater 2 Green Pepper 85 € 7, 
Microsoft 84 € 40,- Tony Hawk's Pro Skater 3 Ak Tronic 91 € i0,- 
Atari 84 € 40,- Tropico Gold Ak Tronic 80 € 10.- 
Electronic Arts 89 € 15, Vampire: Die Maskerade Green Pepper 81 € T.- 
Vivendi Universal 85 €713; Wiggles Atari 87 € 15,- 
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Playcom Online Shop u‘ 
www.playcom.de 


24 Stunden Blitzservice | Lieferung per Post und UPS | Versand in Sie herheitsverpackungen 
kostenloses Playcom-Magazin | Vorbestellservice | Lieferungen ab 60€ versandkostenfrel 
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® ENTWERFEN Sk ri 


VENTTFE Ta 5 Eryaı EHE 

brandneuen PC-Games-Mana- 
ger-Guide. Die Entwickler haben 
für uns alle Geheimnisse des 


|er will nicht einmal 
seinen eigenen Fußball- 
klub managen? Wie im 


Holen Sie sich jetzt den großen 


LE 


ge e zu 

EA Sports Fußballmanager 2004 

plus 3 Ausgaben PC Games für 
‚20 im Miniabo. 


EI Yası 


echten Leben ist das auch beim 
neuen Fußballmanager 2004 
von EA Sports nicht ganz ein- 
fach. Echte Manager wären froh, 
wenn ihnen jemand die perfek- 
ten Strategien, die entscheiden- 
den Tipps und die geheimen 
Kniffe der Zunft verraten würde. 
Wir tun genau das mit dem 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC Games, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf, Fax: 0451-4906770. 
Für Österreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif, Fax: 0043-6246-8825277 


[1 Ja, senden Sie mir drei Ausgaben der PC Games DVD + den PC-Games-Manager-Guide für 


€ 9,90 im Miniabo! 


[1 Ja, senden Sie mir drei Ausgaben der PC Games CD-ROM + den PC-Games-Manager-Guide für 


€ 9,90 im Miniabo! 
Absender 


Name, Vomame 


Straße, Nr. 


PLZ, Wohnort 


Telefonnummer (für evtl. Rückfragen) 


E-Mail-Adresse (für weitere Informationen) 


‚ Gefällt mir PC Games, so muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte das Magazin jeden Monat frei 
Haus zum Preis von nur € 55,20/12 Ausg. (= € 4,60/Ausg.}; Ausland € 68,40/12 Ausg,; 
Österreich € 64,20/12 Ausg, Versandkosten übernimmt .der Verlag. Das Abo kann ich jederzeit 
kündigen. Geld für schon gezahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zurück. Gefälit 
mir PC Games wider Erwarten nicht, so gebe ich einfach nach Erhalt des Heftes kurz schriftlich 
Bescheid. Postkarte genügt. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer Bearbei- 
tungszeit von ca. zwei Wochen nicht immer mit der nächsten Ausgabe beginnen kann. 


Datum, Unterschrift des Abonnenten 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


I Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit ca. 2 bis 3 Wochen) 


Kreditinstitut: 


Konto-Nr. 
| I 


BLZ 
| 


Kontoinhaber: 


| EB 


7 Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit 6 bis 8 Wochen) 


COMPUFEC MEDIA AG. Dr -Mack-Straße 77.90762 Funh. Vorstandsvorsizender Chnsuarı Geliengonn 


PG MI 04 


Fußballmanagers gelüftet und 
verraten exklusive Tipps und 
Taktiken für alle Hobby-Mana- 
ger. Neben allen Spieler- und 
Mannschaftswerten erwarten Sie 
detaillierte Transferstrategien, 
Tipps zum Stadionbau, die große 
Schule des perfekten Trainings 
und vieles mehr. 


Bequemer und schneller 
online abonnieren: 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sämtli- 
cher Abo-Angebote von 
PC Games und weiterer 
COMPUTEC-Magazine. 


Inhalt dieser Ausgabe 


Commandos 3 
Profi Tipps 


207 
All 
Komplettlösung 


Empires 
Komplettlösung 


C&C Generäle: 
Die Stunde Null 


Sie dachten, der Krieg wäre vorbei? Weit gefehlt! Mit noch schlagkräftir Komplettlösung 
geren Einheiten gehen die drei Streithähne erneut aufeinander los. en , EXTRAAED/DVD: 


ir fü iesi io fi Halo-Komplettlös 
Wir führen Sie sicher durch die Einzelspieler-Kampagnen. rn 


le 


TIPPS & TRICKS SERVICE 


So funktioniert's: Stellen Sie Ihr Faxgerät auf die Funktion „Faxabruf“ (ggf. im Hand- 


Sie kommen einfach nicht weiter, verzweifeln am letzten Endgegner oder hän- buch unter „Faxabruf‘ bzw. „Faxpolling“ nachschlagen), Anschließend wählen Sie die 
gen frustriert an Ihrem Lieblingstitel fest? PC Games hat die Lösung: Per Down- jeweils angegebene Faxnummer plus die entsprechende Nummer der gewünschten 
load oder blitzschnellem Faxabruf bieten wir Ihnen eine aktuelle Auswahl an Ti ORTE BIERgALESUng STK SEMEtUnAETETEEN. 5 SemäiTen 


in Höhe von € 1,86 /Minute werden dann auf Ihrer nächsten Telefonrechnung ausgewiesen 


Spielelösungen, Cheats und Kurztipps. Bei gezielten Einzelfragen wenden Sie 


sich direkt an unser Expertenteam „PC Games hilft“ oder nutzen Sie die Hotline Faxabruf-Durchwahl: 0 190 ” 829067 - XXX 


j Tipps S Tricks Ttee 2 Seiten-Umfang Nummer Ener 
(@ Pcc nitft 


= Anno 1503- Alle Tipps 8 James Bond 007. Nightfire 
Hotline 
Per E-Mail an die jeweiligen Genre-Experten. Die 


Anno 1503 - Die besten Tipps 4 Jedi Knight Jedi Academy 
Battlefield 1942: SWoWW2 6 Jedi Qutcast 
Sie haben ein ganz spezielles Problem, | | Blitzkrieg 4 Mafia, Komplettlösung 

Adressen finden Sie auf den Seiten 198/199. das noch nicht im Tipps&Tricks-Teil von | | D!® Sims: Deluxe Edition z TEN 
Per E-Mail an die Tipps&Tricks-Redaktion PC Games angesprochen wurde?:Danın || [ass u EEE : AH 
(hilfe@pcgames.de) erhalten Sie ab sofort kompetente Hilfe 2 
Per Eintrag im Tipps&Tricks-Forum auf per Telefon: Unsere Hotline hilft Ihnen 4 
www.pcgames.de 8 


[o>} 


DTM Race Driver Neverwinter Nights 

Enterthe Matrix NWN: Schatten von Undernzit 
bei allen kniffligen Puzzles, fiesen End- 
gegnern und vertrackten Leveis - und 


Fluch der Karibik Sim City 4 
das fast rund um die Uhr: 


0190/824834* 


Gothic2 8 Star Trek: Elite Force 2, Komp. 
Gothic 2: Die Nacht des Raben, Profi-Tipps 4 Tron 2.0, Grundlagen 

Täglich von 8-24 Uhr 

* Der Anruf kostet pro Minute € 1,86. 


Wir versuchen, so viele Fragen wie möglich direkt zu be- 
antworten. Darüber hinaus drucken wir in jeder Ausga- 
be die interessantesten Fragen in „PC Games hilft“ ab. 
Bitte beachten Sie, dass wir bei der Vielzahl an Fragen, 
die täglich bei uns eingehen, eine Vorauswahl treffen 
müssen. Alle eingehenden Fragen werden zunächst 
automatisch beantwortet und dann weiterbearbeitet. 


Gothic 2: Nacht des Raben, Kompl. 6 Warcraft 3, KL (Teil 1/2) 

GTA 3, Komplettlösung 10 Warcraft 3, KL (Teil 2/2) 

GTA 3, Profi-Tipps 4 Warcraft 3, Multiplayer-Tipps 
GTA Vice City, Komplettlösung 12 Warcraft 3: The Frozen Throne 
GTA Vice City, Monsterstunts 2 WC 3: The Frozen Throne, Bonus 
GTA Vice City, Profi-Tipps Yager, Komplettlösung 
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TOP-THEMA JEDI KNIGHT 3: JEDI ACADEMY 


Die PC-Games-Spiele-Experten " 


zum 198 


Verstecke finden 


Ich habe Probleme mit den Secret-Areas im 
Spiel. Ich finde so gut wie gar keine, selbst in 
den ersten drei Missionen nicht. Was mache 


ich bloß falsch? PATRICK 


Christian Müller: Zugegeben, ein wenig Fan- 
tasie müssen Sie schon mitbringen, um alle 
Verstecke zu finden. Lassen Sie keinen Winkel 
ununtersucht und schauen Sie in jede Nische 
und hinter jede Kiste. Auch hinter Gittern 
schlummern gerne mal Bonusgegenstände. 
Zum besseren Einstieg finden Sie die Verste- 
cke der ersten drei Missionen in diesem Kas- 
ten auf den Screenshots genau dargestellt. 


Söldneraktivitäten-Tatooine 


“ME 5;; 
Im Hof, in dem die Raven Claw „geparkt“ ist, 
finden Sie das Versteck in der Nische rechts 
hinter den Kisten. 


'Droidenbergung-Tatooine 


Versteck 


ik. | h = 
Laufen Sie im Sandräubertunnel nicht gleich 
den Weg rechts hoch, sondern erkunden Sie 
den Gang geradeaus weiter. Hinter einer Tür 
wartet schon das Versteck auf Sie. 


VIETCONG Angriff der NVA 


Wie soll man bloß gegen Ende des Spiels den 
schweren Angriff der Vietnamesen auf die Nui- 
Pek-Basis überleben ? Egal was ich auch anstelle, 
es gelingt mir nicht, den Angriff der NVA abzu- 
wehren. Ständig brechen die gegnerischen Trup- 


pen durch. MARKUS, PER E-MAIL 


Dirk Gooding: Diese Nachtmission können Sie 
gar nicht gewinnen, es ist vom Skript her vorge- 


Petra 
Maueröder U 
Strategie- 
spiele 


Florian 
Weidhase 
Strategie- 

& Actionspiele 


I 


fw@pcgames.de 


F 
| 


 Soforthilfe-Bakura 


Gleich neben der Tür ist ein Gitter, das Sie mit 
dem Lichtschwert zerstören, um an die Gegen- 
stände heranzukommen. 


S 


ir ni «: s jr a ] 
Wenn Sie die erste Treppe nach unten laufen, 
spähen Sie doch mal unter die Stufen - voila, 
dort ist das zweite Versteck 


|Soforthilfe-Bakura 


4 
Beim Stormtrooper am Geschütz spähen Sie 
nach links runter. In der Nische hinter dem Ge- 


bäude ist Versteck Numero 3 angesiedelt. Sprin- 
gen Sie runter oder benutzen Sie den Lift. 


sehen, dass die Basis von der NVA eingenom- 
men wird. Rüsten Sie sich vor der Mission am 
besten mit dem M60 aus, um eine Chance gegen 
die NVA-Massen zu haben. Postieren Sie sich 
am Westgraben zwischen zwei Bunkerstellun- 
gen, dort haben Sie bessere Sicht, allerdings 
auch etwas weniger Deckung. Achten Sie unbe- 
dingt auf die Sapper, die mit Holzbrettern versu- 
chen, den Stacheldraht zu überbrücken. Halten 
Sie diese Gegner als Erstes auf. Sobald die Trup- 


Bernd 
Holtmann 
Performance 
& Tuning 


Rüdiger 
Steidie 
Strategie- 

spiele 


cm@pcgames.de 


Christian 
=» Müller 
Actionspiele | 


|Soforthilfe-Bakura 


|Versteckl 


A a 


Bei den großen Treibstofftanks ist ein Durch- 
schlupf zwischen den Streben, der Sie zum 
vierten Versteck führt. 


Soforthilfe-Bakura 


LE T 
Schauen Sie sich im Generatorraum genau um, 
hinter einer Verstrebung ist das letzte Versteck. 


Wo sind d#e Bomben? 


Auf Bakura soll man ja insgesamt fünf Bomben 
entschärfen, ich finde aber nur vier. Gibt es nicht 
einen Trick, um auch die letzte Bombe zu finden? 


DENNIS 


Christian Müller: Denken Sie daran, dass Sie als 
Jedi über die Macht „Gespür“ verfügen. Damit 
können Sie sich die Bomben auch durch die 
Wände „anzeigen“ lassen. Die Bomben schim- 
mern dann bläulich. Wenn das nicht hilft, akti- 
vieren Sie doch mal im Spiel die Konsole 
(gleichzeitig die Umschalt- und Zirkumtflextaste 
drücken). Geben Sie devmap ein, bestätigen Sie 
mit der Eingabetaste, und danach noclip (eben- 
falls bestätigen). Jetzt können Sie den ganzen 
Level „abfliegen”, auch durch Wände hindurch. 


pen durchbrechen, müssen Sie sich etwas nach 
Osten zurückziehen. Kurze Zeit später steigt ei- 
ne rote Leuchtrakete in den Nachthimmel em- 
por. Das ist das Signal zum Rückzug, flitzen Sie 
weiter ostwärts durch das offene Tor zu Ihren 
Kameraden. In diesem Abschnitt müssen Sie bis 
zum Ende der Mission ausharren. Die Gegner 
werfen oft und gezielt mit Handgranaten, blei- 
ben Sie daher in dem Unterstand mit dem 
schweren MG in Deckung. Mithilfe des Granat- 


Thomas 
Weiß! 


er 
; " Actionspiele 


Ä 


Ansgar 
Steidle 
; Abenteuer- 
| 7 & Actionspiele 


as@pcgames.de | tw@pcgames.de 
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der sich an Ihre Fersen heftet. Bleiben Sie dicht 
an Containern, Mauern und Kisten, um dem 
schweren Bordkanonenfeuer zu entgehen. 


werfers schaffen Sie Lücken in die angreifenden 
Gegnerwellen. Sobald Sie eine Granate ver- 
schossen haben, gehen Sie wieder in Deckung. 
Nach einigen Minuten ist auch dieser Abschnitt 
geschafft und die Mission beendet. Vermeiden 
Sie es auf jeden Fall, eigene Einheiten aus dem 
Verkehr zu ziehen, sonst scheitert die Mission 
sofort. 


FREEDOM FIGHTERS Attentat | 


Wie um alles in der Welt soll man die Mission 
mit dem Attentat auf Tatarin schaffen? Ich ha- 
be schon alles versucht, schaffe es aber einfach 
nicht, an den Bösewicht heranzukommen. 


FRANK 


Stefan Weiß: Achten Sie auf die Dreierpatrouille 
am Startpunkt. Schleichen Sie daran vorbei und 
betreten Sie den Turm (1). Oben ziehen Sie dem 
Scharfschützen eins mit dem Schraubenschlüs- 
sel über. Von dort kümmern Sie sich um die Wa- 
chen im Containerbereich (2). Setzen Sie vor al- 
len Dingen den Wachposten auf der erhöhten 
Containerstellung schachmatt. Schleichen Sie 
durch den Hafenbereich zum Speicherpunkt (3). 
Falls Sie entdeckt werden, bieten die Container 
und Kisten genügend Deckung. Es empfiehlt 
sich, die Gegend zu säubern, da Sie auf dem 
Rückweg von einem Helikopter verfolgt wer- 
den. Benutzen Sie bei größeren Gegnergruppen 
am besten Granaten und Molotowcocktails, be- 
vor Sie Ihre Schusswaffe gebrauchen. Dringen 
Sie bis zum rechten Turm am Wasser vor (4). 
Vorsicht, dort und auf dem Turm nebenan sind 
Scharfschützen postiert. Ein weiterer Hecken- 
schütze hält auf der Containerstellung davor 
Wache. Wenn Sie diese Hindernisse beseitigt ha- 
ben, beziehen Sie selber auf dem Turm Stellung, 
um Tatarin aufs Korn zu nehmen. Beeilen Sie 
sich nach dem Attentat mit der Rückkehr zum 
Boot. Die Russen setzen einen Helikopter ein, 


HOVWERNORS ISLAND 


FLUCH DER KARIBIK Ge; agt 


Leider habe ich es mir mit einer anderen Nation 
im Spiel völlig verscherzt. Jetzt werde ich ständig 
gejagt. Gibt es eine Möglichkeit, das wieder ins 
rechte Lot zu rücken? MATTHIAS 


Ansgar Steidle: Wenn Sie mit einer anderen Na- 
tion im Clinch liegen, müssen Sie die Diplomatie 
bemühen. Mit genügend klimperndem Gold in 
der Tasche suchen Sie den nächstbesten Diplo- 
maten auf. Diese Burschen sitzen immer wieder 
in den diversen Kneipen rum. Danach lassen Sie 
die Schiffe unter der entsprechenden Flagge, für 
die Sie gezahlt haben, wieder in Ruhe. 


FLUCH DER KARIBIK Kämpfe 
Ich verliere jede Seeschlacht. Entweder warte ich 
zu lange und mein Schiff geht unter oder ich ente- 
re das gegnerische Schiff zu früh und werde dann 
von zwei bis fünf Gegnern gleichzeitig nieder- 
gemacht. Ich habe mir auch schon ein besseres 
Schwert gekauft und auch schon versucht, zuerst 
mit der Kettenkugel anzugreifen. ALEX 


Ansgar Steidlie: Die Seeduelle sind reichlich 
schwer, vor allem solange Sie noch wenig Er- 
fahrung besitzen. Kaufen Sie sich am besten 
eins der wendigeren Schiffe, die Feuerkraft ist 
erst mal weniger wichtig. Achten Sie auch auf 
eine gute und ausreichende Mannschaft, die 
lädt die Kanonen schneller nach und Sie haben 
bessere Karten im Kampf an Deck. Am sicher- 
sten, aber auch am langwierigsten ist der An- 
griff aus der Distanz: Beschießen Sie die Gegner 
zunächst mit Knüppeln. Ist deren Takelage hin- 
über, kreuzen Sie einfach vor dem Zielschiff 


Smtsıtz 


4 5 


SCHLEICHWEG Wenn Sie den Scharfschützen im Turm (1) außer Gefecht gesetzt haben, laufen Sie am bes- 
ten geduckt auf der Kaimauer weiter. Dadurch entgehen Sie in aller Regel den Patrouillen bei den Containern. 
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und beharken den Pott nun mit Kanonenku- 
geln - oder besser noch Bomben. Entern müs- 
sen Sie gar nicht unbedingt, denn Erfahrung er- 
halten Sie auch, wenn Sie die Kähne einfach 
versenken. Manchmal treiben danach einige 
Waren an der Wasseroberfläche, die Sie ein- 
sacken. Mit einem besseren Fernglas sind Sie in 
der Lage, die Mannschaftsstärke auszuspionie- 
ren. Liegt diese weit unter Ihrer eigenen, lohnt 
sich ein Entermanöver. 


GOTHIC 2 Attribute verändern 


Kann ich eigentlich mithilfe von Cheats auch 
die Attribute meiner Heldenfigur ändern? 
MARKUS 


Thomas Weiß: Ja, das ist natürlich möglich, 
trotzdem sollten Sie es mit dem Cheaten nicht 
übertreiben, um sich nicht den Spielspaß gänz- 
lich zu verderben. Drücken Sie im Spiel die Taste 
B und geben Sie marvin ein. Danach betätigen 
Sie wieder die B-Taste. Als Bestätigung erscheint 
oben links im Bildschirm die Meldung MAR- 
VIN-MODE. Öffnen Sie nun mit der F2-Taste die 
Konsole und geben Sie edit abilities ein. Danach 
schreiben Sie atiributes in die Konsole. Jetzt er- 
scheint ein tabellenartiger Kasten mit jeder Men- 
ge Zahlen. 

0 = Aktuelle Lebensenergie 

1 = Maximale Lebensenergie 

2 = Aktueller Manavorrat 

3 = Maximaler Manavorrat 

4 = Stärke 

5 = Geschicklichkeit 

Wenn Sie zum Beispiel die Stärke erhöhen wol- 
len, geben Sie einfach ein: 4 = 120. 


GOTHIC 2-Add-on Akrobatik 


Gibt es eigentlich wieder das Attribut „Akro- 
batik”, das es im ersten Gothic-Spiel gab? 
TOBIAS 


Stefan Weiß: Akrobatik ist tatsächlich wieder in- 
tegriert worden. Ab einem Geschicklichkeits- 
wert von 90 erhält Ihre Spielfigur automatisch 
die Boni der Akrobatik, sprich sie springt weiter. 
Damit gelangen Sie zum Beispiel ganz leicht an 
den magischen Bogen, den Sie in der Ruine im 
Südwesten der Add-on-Welt finden. 


EINSENDEHINWEISE 


Senden Sie Ihre Tipps an: 

E-Mail: tipps@pcgames.de oder an die unten 
stehende Adresse - Kennwort: „Lesertipps“. 
Zur Bearbeitung und Honorierung Ihrer Tipps 
benötigen wir: Name, Adresse, Teiefonnum- 
mer, BLZ, Kontoinhaber und Kontonummer. 


Wichtig: Die eingeschickten Tipps müssen 
von Ihnen selbstständig erarbeitet worden 
sein, d.h., sie dürfen nicht aus anderen (On- 
line-) Publikationen stammen oder bereits 
anderen Magazinen zur Veröffentlichung 
angeboten worden sein! 


Harald „Daniel 
Möllendorf 
Performance 
& Tuning 


dm@pcgames.de 


Justin 
Stolzenberg 


Sport- & 
Rennspiele 
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199 m 


Tipps & Tricks 


Kurztipps & Cheats 


BEST OF 
LESERTIPPS 


Die besten Tipps unserer Leser werden 
abgedruckt und mit € 10,- belohnt. 


GTA Vice City 
Auf einem Motorrad können Sie viel 
einfacher einen Laden ausrauben als 
zu Fuß. Fahren Sie in den Laden und 
schauen Sie zur Seite. Tommy richtet seine 
Waffe auf den Verkäufer. Sobald Sie genug 
Geld haben, können Sie ohne Probleme 
flüchten. THOMAS TENDYCK 


Fluch der Karibik 


Sie sollten auf jeder Insel ın der Taverne 
ein Zimmer nehmen. Hier findet man meis- 
tens Gegenstände, die viel mehr Geld einbrin- 
gen, als das Zimmer gekostet hat. 

BERND HERRMANN 


Tony Hawk's 
Pro Skater 4 


Sobald Sie sich im Karriere-Modus die 
drei Skater kaufen können, sollten Sie sich 
Jango Fett zulegen. Mit seinem Spezialtrick 
„Jango Jump Jet“ kommen Sie hoch hinaus 
und sogar die 1.500.000 Punkte im Jahr- 
markt und in Chicago sind mithilfe dieses 
Spezialtrieks kein Problem mehr. 

RUBEN TREIBER 


Jedi Knight 3: 
Jedi Academy 


Man kann den Rancor sehr wohl erledigen - 
und das, ohne dabei Schaden zu nehmen! 
Während Sie rückwärts vor dem Monster weg- 
laufen, polieren Sie das Ungetüm mit dem flie- 
genden Schwert (Stufe 2 müssten Sie zu die- 
sem Zeitpunkt allerdings schon erreicht haben). 
Wenn es brenzlig wird, benutzen Sie die Macht. 
„Geschwindigkeit“ und rennen weg, bis sich 
Ihre Macht wieder gefüllt hat. Jetzt hauen Sie 
dem Vieh den Lichtsäbel erneut um die häss- 
lichen Ohren. Nach einiger Zeit sieht der Rancor 
aus, als hätte er auf einem Grill gepennt, und 
gibt auf. Fies: Nach einer Weile taucht das Un- 
getüm durch ein Skript erneut auf. BERND OSWALD 


Elite Force 2 


In Mission 9 gibt es ein lustiges Easter- 
egg: Beim ersten Abschnitt „Klingonen- 
basis 1a“ sitzen in der Bar drei Söldner an 
einem Tisch. Lauschen Sie deren Gespräch 
eine Weile, Sie werden Zeuge eines witzigen 
Dialoges, der sehr stark an das erste Gespräch 
zwischen Luke Skywalker, Ben Kenobi und 
Han Solo in der Bar auf Tatooine erinnert. 
JONAS REIMER 
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Erstellen Sie eine Verknüpfung mit dem 
Spiel. Rechtsklicken Sie darauf, wählen Sie „Ei- 
genschaften“ und schreiben Sie hinter die Zeile 
„Ziel“ „-console -bemymonkey“. Öffnen Sie 
die Datei „DefUser.ini” im Spielverzeichnis 
„\System” und fügen Sie die Zeile 


F2=Console 


hinzu. Im Spiel öffnen Sie die Konsole mit der 
„F2“-Taste. Achtung: Die Konsole ist nicht zu 
sehen! Geben Sie einen der Cheats ein. Bestäti- 
gen Sie mit „Enter“, die Konsole schließt sich 


automatisch. 

Cheat Wirkung 

God Unverwundbarkeit 

Loaded Volle Munition Jrr- 

AllAmmo 999 Schuss für jede Waffe 

Ghost ‚Durch Wände gehen E 

Walk In den normalen Modus 
zurückkehren 

FYV Fuegmodus 


SetJumpZ x Sprunghöhe auf x setzen.‘ 

SioMo x Zeitlupe; bei x > 1 Zeitraffer 

Suicide Selbstmord 

ViewSeif Normale Spielansicht 

BehindView 1/0 Verfolgerperspektive 
ein/aus 

FreeCamera1/0O freie Kamera ein/jaus 


Setcameradistx Entfernung der Kamera 
auf x setzen 
Invisible 1/0 ___ Unsichtbarkeit ein/aus 


Quit Spiel verlassen 


MEDAL OF HONOR: BREAKTHROUGH 


Erstellen Sie eine Verknüpfung mit dem 
Spiel. Rechtsklicken Sie darauf, wählen Sie „Ei- 
genschaften” und schreiben Sie hinter die Zeile 
„Zael” „+set thereisnomonkey 1 +set ui console 
1 +set cheats 1”. Im Spiel öffnen Sie die Konsole 
mit der Zirkumflex-Taste („*“) und geben die 
Cheats ein. Sollten die Befehle nicht funktionie- 
ren, beginnen Sie zuerst eine komplett neue 
Kampagne und laden danach Ihren letzten 
Speicherpunkt. 


Cheat Wirkung 
dog Unverwundbarkeit 
fullheai Volle Gesundheit 
wuss Alle Waffen und sämtli- 
che Munitionsarten 
nocdlp Durch Wände gehen 
cg_3rd_person Verfolgerperspektive 
listinnentory Inventar auflisten 
telexyz Zu den Koordinatenx yz 
teleportieren 
cord Aktuelle Koordinaten 
anzeigen 
map x Zur Karte x springen 
maplist Karten auflisten 
restart Level neu starten 


Setheaihx Gesundheit auf x setzen 


Kill Suizid 
sv_waikspeedmuitx Schleichmultiplikator 
Par ändern, beihöheren 
ARTEN _ Werten als 1 werden 


0.22 Sieschneller. 
set sv_gravity Schwerkraft ändern 


Geben Sie in die Konsole den Befehl „give 
weapon weapons/x.tik“ ein. Für „x” setzen Sie 
die gewünschte Waffe aus dieser Liste ein: 


colt45 
PB et I 


Webley_Revolver 


srotgun 0000 


ppsh_smg 

thompsonsmg 2 i Be 
mp40 

sten ER m BEN ZEAEU 
springfield 

mlaaand ”, > 
kar98 

ka9s meta an 
DeLisle 

Enfield er pr 
Mosin_Nagant_Rifle 

svi_fe NT 
kar98sniper 

3 x Be ne ih 
IT_W_Beretta 

IT_W_Bomba 3,77 2 18 
IT_W_BombaßBreda 

iT_W_Carcano >24 u ee 
IT_W_Moschetto 

m2frag_grenade ie at 6 ae 
steilhandgranate 

Ms gende yet, 
ebelhandgranate 

Mi8_smoke_grenadde O— 
RDG-1_Smoke_Grenade 

Rusian_ fi Grenadde oO 
Uk_W_L42A1 

Uk_W_Piat 2, ZEE “4 


FREEDOM FIGHTERS 


Während Sie spielen, tippen Sie die Befehle 
ein: 


loigod Unverwundbarkeit 
ibindd ————— Unsichtbaket 
loicharisma Maximales Charisma 
ioiammo Unendlich Munition 
ioifastmo Spielgeschwindigkeit 
erhöhen 
loislowmo Spielgeschwindigkeit 
22 Werangamen 
ioirifle Maschinenpistole 
ioishotgun  Schrotfnte ———_ 
ioirocket Raketenwerfer 
iohgun ‚Maschinengewehr . 
ioisniper Scharfschützengewehr 
Konsolencheats: 


Achtung: Um diese Cheats benutzen, müssen Sie 
eine Spieldatei abändern. Deshalb empfehlen 
wir, vorher eine Sicherheitskopie zu erstellen. 
Editieren Sie die Datei „freedom.ini” im Spiel- 
verzeichnis und fügen Sie die Zeile „Enable 
console 1” hinzu. Mit der „N“-(Zirkumflex-)Taste 
öffnen Sie im Spiel die Konsole und geben ein: 


Cheat Wirkung 
giveall Alle Gegenstände 
giveneeded Gesamte für diesen 


. Leveibenötigte 
ge Ausrüstung 
god 1/0 


Unverwundbarkeit - 
ein/aus 
intanmo Unendlich Munition 
invisible 1/0 Unsichtbarkeit ein/aus 


reload j Levelneustarten 
blockfire 1/0 Jegliche Schüsse 
unterdrücken an/aus 
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In der Welt der Sprechblasen brauchen Sie keinen 
schnellen Rechner. Unser Tuning-Bericht zeigt Ih- 
nen, mit welchen Komponenten Sie sich auf die Jagd 
nach den eigenen Erinnerungen begeben können. 


Halo merkt man seine Xbox-Vergangenheit deutlich 
an: Die Grafikkarte spielt bei der Performance eine 
deutlich wichtigere Rolle als der Hauptprozessor. Die 
volle Detailstufe bewältigt ein Prozessor mit 1.700 
MHz mühelos. Besitzer einer schwächeren CPU soll- 
ten zunächst die Schatten deaktivieren. Auf einem 
System mit 1.333 MHz erzielten wir dadurch einen 
erheblichen Leistungszuwachs. Um den Hauptpro- 
zessor weiter zu entlasten, können Sie die „Partikel” 
im Optionsmenü herabsetzen oder sogar ganz de- 
aktivieren. Dann müssen Sie allerdings auf Rauch, 
Mündungsfeuer und sprühende Funken verzichten. 


Die PC-Version von Halo wurde gegenüber dem 
Xbox-Original um ein paar Grafikdetails erweitert. 
Das hat seinen Preis: Selbst auf einem Beschleuniger 
der dritten Leistungsklasse läuft Halo in 1.024x768 
nicht konstant flüssig. Reduzieren Sie bei einem Be- 
schleuniger dieser Kategorie die „Texturdetails” auf 
„Mittel“. Einen besonders großen Einfluss auf die 
Spielgeschwindigkeit hat der Schalter für die „Spie- 
gelungen” im Optionsmenü. Ist diese Einstellung ak- 
tiviert, werden die Texturen nicht nur mit einem 
Glanzeffekt, sondern auch mit Bump-Mapping ver- 
edelt. Dadurch erkennt man kleine Vertiefungen in 
der Oberfläche, wodurch die Spielwelt deutlich de- 
taillierter wirkt, als sie eigentlich ist. Auf einem Be- 
schleuniger der zweiten Leistungsklasse sollten Sie 
die Auflösung auf 800x600 senken. DANIEL MÖLLENDORF 


All 


In der Welt der Comic-Sprechblasen brauchen Sie 
keinen schnellen Rechner. Unser Tuning-Bericht ver- 
rät, weiche Systemkonfiguration reicht. 


Der Shooter XIII basiert auf der gleichnamigen Comic- 
Serie. Um die Optik dieser Vorlage möglichst sorgfältig 
in einem Spiel umzusetzen, hat sich Entwickler Ubisoft 
Montreal für die Cel-Shading-Technik entschieden. Bei 
diesem Verfahren erzeugen simple Texturen, eine ver- 
einfachte Beleuchtung und Schattierung der Spielwelt 
sowie schwarze Ränder um alle Objekte eine comic- 
artige Grafik. 

Hinter der eigenwilligen Cel-Shading-Fassade steckt 
die bekannte Unreal-Engine. Im Gegensatz zu den 
meisten Spielen mit diesem Grafikstil bietet XIII keine 
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EI Aufiösung: Auf einer Geforce3, Geforce2 oder Geforce4 MX 
sollten Sie die Auflösung auf 800x600 herabsetzen. 


2 Bildschirmaktualisierungsrate: Wählen Sie mindestens 
85 Hz aus, damit die Wiedergabe nicht flimmert. 


E] Framerate: Setzen Sie diesen Wert auf „Kein VSync“. Bei 
der Einstellung „30 fps“ ruckelt Halo permanent leicht. 


[] spiegeleffekte: Hat sehr großen Einfluss auf die Spielge- 
schwindigkeit. Bei Performance-Problemen sollten Sie diese 
Einstellung deaktivieren. 


E] Schatten: CPUs mit weniger als 1.500 MHz haben nicht ge- 
nügend Leistung, um Halo mit dynamischen Schatten ruckel- 
frei darzustellen. 


[ Decals: Gibt an, ob Einschusslöcher und Blut berechnet 
werden. 


X 4 Partikel: Die Darstellung von Rauch, Funken oder Mün- 
dungsfeuer lässt sich einschränken oder ganz abschalten. 


&:] Texturdetails: Bestimmt den Detailgrad der Texturen und so- 
mit der gesamten Spielwelt. Auf Beschleunigem der ersten bei- 
den Leistungsklassen sollten Sie diese Einstellung herabsetzen. 


Einstellung, um die Grafikqualität zu beeinflussen. Le- 
diglich die Auflösung lässt sich ändern. Dank der gerin- 
gen Auflösung der Comic-Texturen fallen die Anforde- 
rungen des Comic-Shooters sehr moderat aus. Bereits 
eine Geforce? Ti bewältigt locker 1.024x768 Bildpunkte. 
Besitzer einer Geforce2 MX sollten die Auflösung auf 
800x600 reduzieren - die Bildqualität ist dadurch nur 
geringfügig schlechter. In puncto CPU-Anforderung 
wird die Konsolenherkunft von XII deutlich: 1.000 
MHz reichen für einen flüssigen Bildaufbau - es hängt 
hauptsächlich von der Grafikkarte ab, ob das Spiel 
flüssig läuft. Schon mit 1.000 MHz Prozessortakt, 256 
MByte Arbeitsspeicher und einer Geforce? Ti oder Ge- 
force4 MX-440 sind Sie auf der sicheren Seite und für 
XII bestens gerüstet. DANIEL MÖLLENDORF 
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DIE HÄUFIGSTEN 


PROBLEME 


Jedi Academy 
raubkopiert? 


Ich habe ein Problem mit dem Multi- 
player-Modus von Jedi Knight: Jedi Outcast. 
Ein paar Minuten nach dem Spielstart keh- 
re ich automatisch in das Hauptmenü zu- 
rück. Es erscheint dann die Fehlermel- 
dung: „CL_ParsePacketEntities: end of 
message". Helft mir! 


Die Programmierer selbst beantworten diese 
Frage auf ihrer Webseite www2.ravensoft.com 
/jedioutcast/fag.htm: „Dieser Fehler tritt im 
Mehrspieler-Modus auf, wenn Sie eine gecrack- 
te Startdatei des Spiels verwenden. Sie brau- 
chen die Datei von der Original-CD und keine 
veränderte Version. Schämen Sie sich.“ Auch 


- enn auf dieser Webseite nur das Beispiel Jedi 


Outcast genannt wird, tritt die vermeintliche 
Fehlerbeschreibung auch auf, wenn die Start- 
datei vom aktuellen Star Wars-Actionspiel Jedi 
Academy verändert wird. 

(DM) 


Gothic-2-Add-on: 
Der Himmel flackert 


Wenn ich Gothic 2 - Die Nacht des 
Raben mit meiner Radeon 9500 Pro 
spiele, flackern die Texturen für die 
Himmelsdarstellung ständig. Wie kann 
ich das abstellen? 


Die flackernden Himmelstexturen tauchen 
nur bei der Erweiterung zu Gothic 2 auf - 
und das unabhängig von der Art der Grafik- 
karte. Das Hauptspiel ist nicht davon be- 
troffen. Mit folgendem kleinen Trick können 
Sie den Fehler jedoch leicht beheben: Öff- 
nen Sie die Datei „Gothic.ini“ im Installa- 
tionsverzeichnis des Spiels und fügen Sie 
Folgendes hinzu: „zSkyRenderfirst=1“. 

(DM) 


PC Games nutzt folgende 
Hardware im Tuninglabor: 


® Grafikkarten mit Nvidia- und AtH-Chips von 
Asus, Innovision, Sparkle und Guillemot 

® Prozessoren mit frei wählbarem Multi- 
plikator von Intel und AMD 

® DDR-Arbeitsspeicher (DDR 333/400/466) 
von Corsair und Memory Solutions 

« KT333-, KT400- sowie Nforce2-Main- 
boards von Epox, MSI und Asus 

« Audigy-Soundkarten von Creative 

« Referenz-System für Notebook-Checks: 
Dell Inspiron 8200 

« Referenz-System Bereich Komplett-PCs: 
Dell Dimension 8100 
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Call of Duty 


DAS „GRAFIK'-MENU VON CALL OF DUTY 
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& 9 Grafikmodus: Nur mit einer Geforce2 

MX sollten Sie 800x600 auswählen. Be- 
reits eine Geforce2 Ti hat genügend Leis- 
tung für 1.024x768. 


2| Charakter-Texturen: Besitzer elner Ge- 
force3 Ti-200 oder Geforce FX 5200 set- 
zen den Wert auf „Normal“ für eine bessere 
Spieleleistung 


E] Allgemeine Texturen: Bestimmt den De- 
tallgrad der Umgebungstexturen und hat 


daher erheblichen Einfluss auf die Darstel- 
lungsqualität. Auch auf einer Geforce2 Ti 
sollten Sie „Hoch“ auswählen. 


EJTexturfilter. Hat keinen großen Einfluss 
auf die Performance, daher unbedingt „Tri- 
linear” auswählen. 


ETexturqualität: Eine Geforce2 Ti oder 
Geforce4 MX 440 entlasten Sie durch die 
Einstellung „16-Bit“. Eine Geforce3 reicht 
für „32-Bit“. 


[JTrefferspuren: Bestimmt, ob beispiels- 
weise Einschusslöcher an Wänden zu sehen 
sind- Beeinflusst die Performance sehr we- 
nig. Ergo: anschalten 


IL] Patronenhülsen: Wenn keine Patronen- 
hülsen kullern, entlastet das die CPU. Erst 
bei Prozessoren unterhalb der 1.000-MHz- 
Grenze deaktivieren. 


8 Dynamische Lichter: Sorgt dafür, dass 
beispielsweise Mündungsfeuer die Umge- 
bung dynamisch ausleuchtet. Nur bei Mas- 
senschlachten deaktivieren. 


FE] Quatität dynamischer Lichter: Wählen Sie 


„Schön“ aus, da der Leistungsunterschied 
sehr gering ausfällt. 


DAS „‚LEISTUNG"-MENÜ VON CALLOFDUTY _ 


LC ] Model Detail: Weiter entfemte Figuren 


bestehen aus weniger Polygonen. Gerade 
wenn viele Charaktere gleichzeitig auftau- 
chen (Stalingrad), soltten Sie diese Einstel- 
lung je nach CPU-Takt reduzieren. 


EI Bild-Synchronisation: Heißt üblicher- 
weise „VSync“. Gleicht die Framerate mit 
der Wiederholfrequenz des Monitors ab. Die 
Deaktivierung der Synchronisation sorgt für 
etwas mehr Leistung. 


EP] zanı der Gefallenen: Gibt an, wie viele 
gefallene Figuren zu sehen sind. Entlastet 
die CPU und sollte daher bei Massen- 
schlachten auf einen niedrigen Wert gesetzt 
werden. 


Wenn die Pflicht ruft, kommt es auf die richtige 
Ausrüstung an. Mit unseren Tuning-Tipps sind Sie 
auf alle Eventualitäten vorbereitet. 


Call of Duty ist nach Elite Force 2 und Jedi Knight 3: 
Jedi Academy der jüngste Titel auf Q3-Engine-Basis 
Das mittlerweile vier Jahre alte Grafik-Triebwerk ist 
bei dem Weltkriegs-Shooter allerdings kaum wieder- 
zuerkennen. Wenn in Ihrer Nähe ein Sprengsatz ex- 
plodiert, wird das Bild unscharf. Durch die zusätz- 
liche Zeitlupe entsteht der Eindruck von vorüber- 
gehender Benommenheit. Auch die Texturen sind 
wesentlich detaillierter und höher aufgelöst als bei 
anderen Titeln mit dem betagten Grafik-Motor 


Trotzdem brauchen Sie für Call of Duty keine teure 
3D-Karte. Eine Geforce2 Ti oder eine Geforce4 MX-440 
liefert mit ein paar grafischen Einschränkungen spiel- 
bare Ergebnisse. Stellen Sie im Menü „Grafik“ die 
„Charakter-Texturen“ auf „Normal“ und legen Sie die 
„Texturqualität” auf „16-Bit“ fest. Die Auflösung set- 
zen Sie auf 1.024x768. Für die übrigen Einstellungen 
wählen Sie die jeweiligen Maximalwerte. Bei einer Ge- 
force2 MX sollten Sie zusätzlich die Auflösung auf 
800x600 reduzieren und den Wert für „Allgemeine 
Texturen” auf „Normal“ stellen. Eine Geforce4 Ti-4200 
bietet bereits genügend Leistung für die höchstmögli- 
che Detailstufe und zusätzliche anisotrope Texturfilte- 
rung (4:1). Dadurch wirken die Oberflächenstrukturen 
auch auf mittlere Entfernung noch scharf und detail- 
liert. Erst mit einer Geforce FX 5800 oder Radeon 9700 
sollten Sie Kantenglättung aktivieren. Call of Duty 
passt die Grafikdetails automatisch Ihrer Rechnerkon- 


figuration an, wählt allerdings niedrigere Details als 
nötig. Orientieren Sie sich besser an unseren Tipps 


Die Darstellungsgeschwindigkeit von Call of Duty 
hängt hauptsächlich vom verwendeten Hauptpro- 
zessor ab. Auch beim Einsatz leistungsstarker CPUs 
schwankt die Performance im Spielverlauf unge- 
wöhnlich stark. Während ein Athlon XP 2700+ bei 
Einsätzen in einem Gebäude problemlos über 100 
Bilder pro Sekunde (Fps) erreicht, sind es bei der 
Schlacht um Stalingrad nur noch unspielbare 10 Fps 
Die meisten Missionen können Sie bereits auf einem 
1.500-MHz-Prozessor mit der höchstmöglichen De- 
tailstufe genießen. Bei aufwendigen Missionen mit 
vielen Figuren reicht selbst eine CPU mit 3.000 MHz 
nicht, um das Spiel bei höchster Detailstufe flüssig 
darzustellen. In den Missionen Stalingrad, Berlin 
oder Pavlov setzen Sie also besser gezielt die Details 
herunter. Besonders mit den Einstellungen „Zahl der 
Gefallenen” und „Model Detail“ entlasten Sie bei 
Massenschlachten die CPU. Mit einer 1.500 MHz 
starken CPU stellen Sie den Wert für „Model Detail‘ 
auf „Gering“ und „Zahl der Gefallenen“ auf „Win- 
zig”. Wenn Ihr PC 2.500 MHz unter der Haube hat, 
setzen Sie die beiden Optionen auf „Normal“ bezie- 
hungsweise „Mittel“. Die Darstellungsqualität leidet 
dadurch nur gering, da lediglich weit entfernte Figu- 
ren schlechter aussehen. Beim Sturm auf Stalingrad 
mit 50 Soldaten und vielen Explosionen merken Sie 
es nicht, wenn die Soldaten nur aus wenigen Polygo- 
nen bestehen. Nach Abschluss solcher Abschnitte 
setzen Sie die Details auf den ursprünglichen Wert 
zurück. DANIEL MÖLLENDORF 


REG De Ne Pi 
are keue hmende 


DETAILLIERT Die Texturen sind hoch aufgelöst und 
die Figuren bestehen stets aus vielen Polygonen 


GUT VERSTECKT Schwammige Texturen fallen eher 2 
auf, als die niedrige Polygonzahl entfernter Figuren, 
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Übertakten für Laien? 


Meine Frage: Ich möchte mir eine Radeon 9500 
kaufen und sie auf das Leistungsniveau einer Ra- 
deon 9700 Pro takten. Wie funktioniert das? Und 
vor allem: Wie schwer ist das für einen Laien? 

ERIC KLUNKER 


Als Laie sollten Sie generell keine PC-Kompo- 
nenten übertakten. Zu schnell überhitzen Kompo- 
nenten und werden im schlimmsten Fall dadurch 
zerstört. Abgesehen davon verlieren Sie bei der 
Übertaktung auch die Garantie des Herstellers, so 
dass Sie bei einem Schaden keinen Ersatz bekom- 
men. Profis können mit dem Tool RivaTuner (auf 
Heft-CD) die vier brachliegenden Pixel-Pipelines 
der Radeon 9500 aktivieren und das Speicher- 
Interface von 128 Bit auf 256 Bit verbreitern. Aller- 
dings klappt das nicht bei allen Radeon-9500-Gra- 
fikkarten: Um den Trick anwenden zu können, 
müssen die schwarzen Speicherbausteine auf der 
Platine in einem rechten Winkel („L”-Form) ange- 
ordnet sein. Außerdem kann es notwendig sein, 
ein neues Grafikkarten-BIOS aufzuspielen, da sich 
nicht alle Radeon-9500-Platinen übertakten lassen. 
Dieser Vorgang birgt die Gefahr, dass die Grafik- 
karte dabei zerstört wird. Wer es auf eigene Gefahr 
probieren will, findet Infos und interessante Links 
zu diesem Thema auf der Webseite www.guru 
3d.com/rivatuner. Sie sehen: Der Weg zu mehr 
Performance ist umständlich und gefährlich. Un- 
ser Tipp: Greifen Sie besser gleich zu einer Radeon 
9700 (Pro) oder der günstigeren Radeon 9600 Pro. 


Athlon 64 FX oder nicht? 


Da ich mir einen Athlon 64 FX zulegen möchte, 
habe ich folgende Frage: Braucht dieser Prozessor 
ausschließlich „registered“ Speicher und wenn ja, 
welche Sorte? Laut ersten Angaben sollte er doch 
maximal für DDR333-Speicher ausgelegt sein. 
Was ist eigentlich „registered“ Speicher? 

ALEXANDER BÖHME 


WEG DAMIT SDR-SDRAM-Speichermodule gehören zum alten Eisen. 
Wenn Ihr Mainboard es unterstützt, sollten Sie möglichst nur schnellere 


Der aktuelle Athlon 64 FX (Sockel 940) kommt 
lediglich mit „Registered”-RAM (oder auch: „Buf- 
fered-RAM”) zurecht. Die Marke spielt übrigens 
keine Rolle. Wie Sie richtig vermuten, unterstüt- 
zen die Sockel-940-Hauptplatinen aktuell lediglich 
DDR333- ‚Registered”-Speicher, obwohl der Ath- 
lon 64 FX theoretisch auch mit DDR400-Modulen 
zusammenarbeiten könnte. Vom Kauf des Athlon 
64 FX raten wir Ihnen nicht nur aufgrund des ho- 
hen Preises ab: Schon im nächsten Jahr erscheint 
ein weiteres Modell des Athlon 64 FX, für das ein 
neues Mainboard fällig wird. Der zukünftige Ath- 
lon 64 FX setzt auf den Sockel 939 und kann nicht 
auf den aktuellen Sockel-940-Hauptplatinen ein- 
gesetzt werden. Aufrüster mit einem Sockel-940- 
Athlon-64-FX gucken also in die Röhre. Davon ab- 
gesehen lohnt sich das Warten, denn der nächste 
Athlon 64 FX unterstützt auch den regulären „un- 
buffered“ DDR-Speicher und dürfte zudem deut- 
lich günstiger sein. Der Athlon 64 FX für den So- 
ckel 940 ist einfach zu teuer und daher nicht emp- 
fehlenswert. Die beste Alternative ist der Athlon 
64 für den Sockel 754. Der Prozessor ist kaum 
langsamer als der Athlon 64 FX, dafür aber we- 
sentlich günstiger. Mehr Informationen zu den 
neuen AMD-Prozessoren, ihrer Technik und Tests 
von Sockel754-Hauptplatinen finden Sie im Arti- 
kel ab Seite 228. 


Speicher- Probleme 


Ich habe mir ein neues Mainboard (Elitegroup 
K7S5A Pro) und eine CPU (AMD Athlon XP 
1800+) zugelegt. Nach dem Einbau stürzt mein PC 
auch in Spielen ständig ab. Ich verwende Win- 
dows 98 und erhalte regelmäßig Fehlermeldungen 
zu schweren Systemfehlern. Ich verwende noch 
meinen alten SDR-Speicher (1x 256 MByte PC100 
und 1x 256 MByte PC133). Ich vermute, dass es am 
Speicher liegt. Wenn ich den Frontside-Bustakt 
auf 100 MHZ stelle, verliere ich zwar Rechenpo- 
wer, dafür kommt es aber zu keinen Abstürzen. 

THOMAS EICK 
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Im BIOS Ihres Mainboards können Sie den FSB- 
und den Speichertakt unabhängig voneinander 
einstellen. Setzen Sie den Frontside-Bus auf 133 
MHz und sprechen Sie den Speicher mit 100 MHz 
(„133/100°) an. Ihre Hauptplatine verwendet den 
Chipsatz Sis735, der maximal DDR266-Speicher 
unterstützt. Unser Tipp: Entsorgen Sie die alten 
Speicherbausteine und legen Sie sich 512 MByte 
DDR266-Speicher zu. Bei www.alternate.de kos- 
ten 2x 256 MByte Markenspeicher von Infineon 
zum Beispiel knapp 50 Euro. 


Artefakt verzweifelt gesucht 


Ich besitze eine 3D Prophet 9800 Pro von Her- 
cules und habe die Karte mittels des 3D-Tweakers 
auf 419/365 MHz (Chip/Speicher) getaktet. Kann 
ich das so lassen oder bekomme ich über kurz oder 
lang Probleme damit? Ich habe mir den Arti- 
fact Tester heruntergeladen (Download unter 
http:llwww.3d er.deldownlo ifact- 
tester.php, Anm. d. Red.). Das Programın funktio- 
niert nicht. Es erscheint ein kleines schwarzes Fens- 
ter links oben, in dem steht, dass kein Artefakt ge- 
funden wurde. Ist das das richtige Programm? Wie 
weit kann ich die Grafikkarte noch übertakten? 
Ich hatte sie mal ganz kurz auf 435/278 MHz, 
traue dem Progranım aber nicht, da es noch keine 
Artefakte gefunden hat. Es wäre nett, wenn Sie 
mir schreiben könnten, bei welchen Frequenzen 
das Ende der Fahnenstange erreicht ist. 

STEPHAN MAAS 


419 MHz Chiptakt und 365 MHz Speichertakt 
sind für eine Radeon 9800 Pro durchaus noch ver- 
tretbar. Die von Ihnen beschriebene Funktion des 
Artifact Tester liefert keine zuverlässigen Aussa- 
gen. Wählen Sie stattdessen auf der rechen Seite 
„Intense“ und klicken Sie dann auf der linken Sei- 
te auf „Begin Test“. Unter „Testing Method” muss 
„DirectX7 Testing“ ausgewählt sein. Der nun fol- 
gende Test dauert zwar ein paar Minuten, dafür 
können Sie aber auch sicher sein, dass Sie ein aus- 
sagekräftiges Ergebnis erhalten. Wenn keine Arte- 
fakte gefunden wurden, haben Sie noch etwas 
Übertaktungs-Spielraum. 


Grafikkarte kontra Freelancer 


Mein PC läuft mit Windors 98 (Zweite Ausga- 
be) und verwendet eine Geforce4 MX-440 sowie ei- 
nen AMD-Prozessor. Jetzt habe ich meinen PC auf- 
gerüstet und mit einem neuen Mainboard (K7N2 
Delta) und einem Prozessor (Athlon XP 2400+) 
versorgt. Das Spiel Freelancer findet das aber nicht 


 EIRERER | E 
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| Artifact Tester 2 Set 
Tärtifact Tester 3 Set 
SeheHE 1 


Mi ArtifactTesterS.oxe (un 


ore! 


Grafikkarte nach dem Übertakten Bildfehlef prodt 


gut und startet nicht mehr. Ich sehe nur noch einen 
schwarzen Bildschirm und muss mit der Reset- 
Taste den PC neu starten. Andere Spiele laufen auf 
dem System problemlos. Was ist passiert? 

RONNY PETZOLD 


Installieren Sie für wirklich alle Hardware- 
Komponenten (Mainboard-Chipsatz, Grafikkarte, 
Soundkarte, Eingabegeräte etc.) die neuesten Trei- 
ber? Auf der Microsoft-Webseite (http://www. 
microsoft.com/gam freelancer/down 
loads 06.asp) finden Sie auch den Patch für das 
Spiel. Er ist 1,1 MByte groß und aktualisiert Free- 
lancer auf die Versionsnummer 1.1. Anschließend 
installieren Sie die aktuelle DirectX-Version von 
unserer Heft-CD-/DVD und, wenn möglich, 
alle verfügbaren Windows-Patches von www. 
windowsupdate.com. Sollte sich das Spiel dann 
immer noch nicht starten lassen, ist es ratsam, das 
Betriebssystem auf einer leeren Partition der Fest- 
platte neu zu installieren, wenn Sie das nach dem 
Mainboard-Wechsel nicht schon getan haben. 


Verhextes BIOS 


Seit ich GTA Vice City auf Version 1.1 gepatcht 
habe, zeigt mein Rechner beim Systemstart statt 
1.700 MHz nur noch 1.100 MHz an. Das Gleiche 
geschieht auch, wenn ich die Systeminformatio- 
nen über die Eigenschaften des Arbeitsplatzes 
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überprüfe. Was ist genau passiert und wie kann 
ich es wieder rückgängig machen? Zweite Frage: 
Vor kurzem kaufte ich mir eine neue Radeon 9600 
Pro von Sapphire zusammen mit einer SoundBlas- 
ter Live 5.1 von Creative. Nachdem alles instal- 
liert und eingebaut war, wollte ich C&C Generäle 
spielen. Der PC stürzte aber ab. Das gleiche Pro- 
blem habe ich bei dem Spiel Blitzkrieg und bei 
DVDs. Merkwürdigerweise funktionieren alle an- 
deren Spiele wie zum Beispiel Black Hawk Down 
oder Gothic 2 ohne Probleme. Mein Betriebssys- 
tem ist Windows XP Professional. Hängt es viel- 
leicht damit zusammen? 

ERIK BRAUN 


Offensichtlich ist Ihre Hauptplatine falsch kon- 
figuriert. Drücken Sie beim Neustart die Taste 
„Entf“, um in das BIOS-Menü zu gelangen. Dort 
stellen Sie unter dem Menüpunkt „Advanced 
Chipset Features” den Wert für „CPU FSB” (bei ei- 
nigen BIOS-Versionen heißt dieser Eintrag auch 
„FSB Clock“ oder „CPU External Frequency”) auf 
133 MHz. Jetzt speichern Sie die Einstellungen 
und starten den PC neu. Anschließend wird Ihr 
Rechner wieder mit der richtigen Taktrate laufen. 
Zu Ihrem zweiten Problem: Die Abstürze können 
viele Ursachen haben. Eine häufige Fehlerquelle 
ist der Speicher. Wenn Sie zwei Speichermodule 
verwenden, sollten Sie probeweise nur eines da- 
von einsetzen. So stellen Sie fest, ob eines der bei- 
den Module defekt ist. 


| PREISTIPP Die Atlantis Radeon 
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Manch einer wird sich bei Commandos 3 an 
eine neue Spielweise gewöhnen müssen. In 
dem ehemaligen Strategie-Mikado, bei dem 
taktisches Geschick und Spürsinn für mögli- 
che Lösungen gefragt waren, regiert jetzt 
stellenweise Hektik und Geballere. Der wahre 
Experte packt die Keule ... Verzeihung, Ma- 
schinenpistole aus. 


Grundlagen-Tipps 


Ich werde immer ertappt! 

Oft brauchen Sie nicht ewig nach einer Lö- 
sung zu suchen. Manchmal gibt es keinen 
idealen Weg. Verwenden Sie in solch einem 
Fall ruhigen Gewissens die Holzhammerme- 
thode, solange dadurch nicht Ihre komplette 
Mission scheitert. Bereiten Sie Ihren Angriff 
beispielsweise mit einer Gasgranate vor, die 
Sie durch eine Tür werfen, und stürmen Sie 
drauflos. Der Schwerpunkt liegt bei diesem 
Teil der Serie auf Action. 


Wann verwende ich welche Waffe? 

Wenn Sie keinen Alarm auslösen dürfen, 
gehören Erstechen, Umhauen oder Betäu- 
ben zu Ihrem Standardrepertoire. Das an- 
schließende Fesseln bei den unblutigen Va- 
rianten dauert bisweilen reichlich lange. Be- 
schleunigen Sie es, indem Sie während des 
Knebelns den Kerl aufheben oder durchsu- 
chen - schon ist er fertig verschnürt. Ziehen 
Sie Bewusstlose nach Möglichkeit aus. Falls 
die Opfer befreit werden, rennen sie dann 
auf Nimmerwiedersehen davon. Ein Schlag 
hat zwei entscheidende Vorteile gegenüber 
dem Messer: Er ist leiser und er hinterlässt 
keine Blutspuren. Falls keine Feinde in Hör- 
weite sind, greifen Sie zum Gewehr oder 
bemühen den Scharfschützen. Die Pistole 
taugt höchstens gegen Unbewaffnete oder 
um eine Tür zu sichern 


Vorgesetzte zuerst! 
Attackieren Sie vorzugsweise Offiziere und 
Spezialleute. Diese krakeelen bei Gefahr laut- 
stark los, alarmieren die Einheiten der gesam- 
ten Umgebung und gefährden dadurch un- 
' nötig Ihre Mission. Zu allem Übel führen sie 
Trüppchen an oder hetzen Ihnen Verstärkung 
auf den Hals. Einmal ihres Anführers be- 
raubt, verstreuen sich die Gefolgsleute ziellos 
und ergreifen die Flucht. 


BELEBT Ein möglicher Fluchtweg führt Sie über den Platz. Entweder leistet Ihr Spion 
gute Vorarbeit oder Sie starten ein Ablenkungsmanöver und geben Fersengeld. 
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Wie eriedige ich den Scharfschützen? 

Kriechen Sie hinter der runden Mauer am 
Brunnen vorbei. Am Rand halten Sie kurz in- 
ne. Wenn der Scharfschütze seine Position 
wechselt, erledigen Sie die Gegner auf dem 
Platz vor Ihnen. Robben Sie weiter hinter das 
Haus mit dem Torbogen. An der Flussprome- 
nade holen Sie sich mehr Munition. Erledigen 
Sie die Soldaten vor dem Zaun und am Ma- 
schinengewehr. Wenn Sie an der Mauer vor- 
sichtig entlangkriechen, kommen Sie nah ge- 
nug an den Scharfschützen ran, um ihn aufs 
Korn zu nehmen. 


Wie beschütze ich General O’Doneli? 

Ihr Scharfschütze nimmt den Kasten neben 
dern MG-Nest unter die Lupe. Setzen Sie ihn 
auf den Kirchturm, mit Blick auf die Brücke. 
So fangen Sie die erste Angriffswelle ab. Mit 
den anderen holen Sie sich die Ausrüstung 
am Marktstand und sammeln die Waffen 
der Gefallenen ein. So ausgerüstet, tasten Sie 
sich langsam zur Brücke vor. Sichern Sie die- 
se mit Minen und legen Sie zwei Ihrer Män- 


HINTERHÄLTIG An den Scharfschützen kommen Sie nur schwer ran, selbst von hinten. Schaffen Sie sich erst 
freie Bahn und krabbeln Sie an der Mauer entlang, bis Sie ihn im Fadenkreuz haben. 


Stalingrad 


ner davor. Wenn Sie den gegnerischen 
Scharfschützen erledigt haben, klauen Sie 
seine Munition und holen Ihren dritten 
Mann nach. Jetzt halten Sie die Brücke, bis 
der nächste Auftrag beginnt. Mehr Präzi- 
sionsmunition finden Sie auf der Brücke 
und im Schuppen auf der anderen Seite des 
Marktplatzes. 


Die Flucht BE EEHER ar a 
Kämpfen Sie sich bis zum Flugzeug durch. In 
einer der Kisten liegt eine Bazooka, mit der 
Sie den Panzerwagen plätten können. Alter- 
nativ sprengen Sie ihn mit einer Bombe. In 
der Box neben dem MG-Nest vor der Brücke 
besorgen Sie sich die nötigen Dynamitstan- 
gen. Steigen Sie ins Flugzeug und harren Sie 
der Dinge, die dakommen. 


A sr 


Berlin 


Wie breche ich aus? 
Schlagen Sie den Wächter und die drei Auf- 
seher k. o. Ihre Kumpanen befreien Sie aus 
der Nachbarzelle und türmen anschließend 
in die Kanalisation. 


AHNUNGSLOS Den Gestalten am Kai gehen Sie besser aus dem Weg. Offnen Sie die 
Schleuse (1) und holen Sie sich die Minen aus dem Schuppen (2) und der Halle (3). 
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Wie erwische ich gen Verräter? 

In den Kanälen treffen Sie auf den Spion. 
An dieser Stelle steigen Sie mit allen Män- 
nern nach oben. Den verkleideten Spion las- 
sen Sie eine der Patrouillen betäuben und 
huschen danach geschlossen durch die Tür 
am anliegenden Gebäude. Sie bekommen 
dort Offiziers- und Leutnant-Uniformen. So 
ausgerüstet, schicken Sie Ihren Spion in den 
Vorgarten, betäuben die Türsteher und ver- 
stecken die nun Gefesselten im Haus. Was 
noch fehlt, ist die Bombe. Sie liegt auf der 
Baustelle gegenüber, wird aber durch einen 
Gestapo-Mann bewacht, der Ihre Tarnung 
schnell auffliegen lässt. Betäuben Sie ihn, 
grabschen Sie sich die Sprengsätze und ge- 
hen Sie ins Haus zurück. Im Garten legen 
Sie beide Bomben zwischen die Steinpfeiler 
auf den Weg zum Haus. Verziehen Sie sich 
wieder in den Untergrund. Wenn der Verrä- 
ter aussteigt, zünden Sie die Sprengsätze. 


Wie flüchtet? —— ne 
Ihr Spion sollte keine großen Probleme haben, 


) bis zum Kübelwagen zu gelangen Auf dem 
| Hausdach daneben bekommen Sie für ihn Gift- 


h 


nachschub, mit dem Sie den Weg freiräumen. 
Starten Sie ein Ablenkungsmanöver, um die 


| Wachen vom Platz am Brandenburger Tor 


wegzulocken. Holen Sie Ihre Truppe durch den 
Schacht nach. 


Saint Avold 
Wie infiltriere ich der Bahnho?? 


Fast alle Wachen in Ihrer Umgebung fallen auf 
den gleichen Trick herein, Locken Sie die Bur- 
schen mit Zigaretten zu den Kisten und schi- 
cken Sie diese mit dem Dieb ins Reich der Träu- 
me, In der Hütte sitzt ein Leutnant, den Sie 
überwältigen müssen. Vor der Tür steigen Sie 
mit dem verkleideten Spion in den Lastwagen 
ein und lassen sich ins Herz der Basis fahren 
Kurz nachdem die Arbeiter mit dem Ausladen 
fertig sind, drehen sich die Offiziere um und 
verschwinden. Nutzen Sie diesen Moment, um 
in die Fabrikhalle zu schlüpfen Einen Raum 
weiter verstecken Sie sıch unter der Falltür 
Den Dieb, ausgestattet mit einer Soldatenuni- 
form, holen Sie nach. Falls es bei ihm nicht von 
der Ladefläche aus klappt, klettert er über das 
Rohr bei den Zelten. Vom baufälligen Haus aus 
überwinden Sie den Zaun. An den einfachen 
Soldaten kommen Sie vorbei. Betreten Sie nun 
zügig die Fabrik. Sobald beide Männer im Ver- 
steck sind, war die Mission erfolgreich 


Wie erreiche ich den Zug? 

Knüppeln Sie die Wachen im Gebäude nieder. 
Auf dem Hof beseitigen Sie die zwei Patrouil- 
len hinter der Tür und verstecken sie innen. Er- 
ledigen Sie per Spion die Posten auf dem Dach 


AUFPASSER Stellen Sie einen Posten hinter das Fenster im ersten Stock. Die an- 
rückenden Truppen raffen das nicht und tappen ahnungslos in die Falle. 


! Das Pärchen auf dem Eisensteg locken Sie 


nacheinander mit der Zigarettenpackung weg 
Am Ende des Zuges steht verdeckt ein Soldat, 
mit dem Sie gleichermaßen verfahren. Holen 
Sie den Spion nach und betreten Sie den Zug. 


Die Zugfahrt 


Wie räume ich die Gleise? 


Nehmen Sie den Weg neben Ihnen und versor- 
gen Sie sich aus den Kisten mit Granaten. Da- 
mit merzen Sie relativ schnell einige der Solda- 
ten aus, Ziehen Sie den Posten auf dem Wach- 
turm aus dem Verkehr, er pfuscht Ihnen sonst 
standig ins Handwerk. Eine gute Position ha- 
ben Sie auf der Plattform vor dem Schaltwerk 
Von dort lösen Sie die Versammlungen bei den 
Gleisen mit Granaten auf. Wenn Sie freie Bahn 
haben, fahren Sie den Wagen komplett von 
den Schienen 


- Wie komme ich zum Triebwagen? 


Hier zählt fast ausschließlich rohe Gewalt. An- 
ders als die Beschreibung zunächst vermuten 
lässt, sollen Sie alle Gegner außer Gefecht set: 
zen, Aus dem Panzerwagen am Ende des Zu- 
ges stürmt immer wieder Nachschub. Sichern 
Sie sich dagegen so gut wie möglich ab. Den 
Rest des Zuges erobern Sie mit billigen Tricks: 
Locken Sie die Gegner aufs Dach und fangen 
Sie diese an der Leiter ab. Klettern Sie mit dem 
Dieb in der Mitte eines Waggons durchs Fens- 
ter, falls Sie nicht durch die Türen gelangen. 
Die fensterlosen Kunstwaggons stürmen Sie 
von zwei Seiten gleichzeitig. Oder Sie versu- 
chen, die Jungs rauszulocken und mit Unifor- 
men zu verwirren. Im Panzerwagen am Ende 
des Zuges gibt’s zehn praktische Granaten. 


Forbach 


Wie nehme ich die Burg ein? 

Spätestens jetzt gilt der Tipp mit den Offizie- 
ren, die hier rıchtige Krachmacher sind. Die 
Motorräder fahren nicht gleichzeitig ab, nach- 
dem Sie Alarm ausgelöst haben. Nehmen Sie 
daher die drei Eingänge separat in Angriff. Ha- 
ben Sie ein Auge auf die Scharfschützen ım 
Wehrgang und links an der Leiter. Die Motor- 
räder legen Sie mit ein paar Schüssen oder ei- 
ner Granate lahm. Die Feinde bekämpfen Sie 
vorzugsweise von den Balkonen und Fenstern 
aus. Auf dem Gelände liegen jede Menge Gra- 
naten, Präzisionsmunition und Sprengsätze 
herum, Sie sind also gut versorgt. 


Wie stoppe ich den Konvoi? 

Als erste Amtshandlung schicken Sie die team- 
fremden Leute in das große Gutshaus mit Bal- 
kon. Verminen Sie die Stufen und stellen Sie 
einen Schützen oben ans Fenster. Die übrigen 
legen Sie mit Blick auf den Eingang auf den 


Boden. Als Zweites ziehen Sie sich mit den 
Commandos aus der Stadt zurück. Vom durch- 
fahrenden Konvoi zerstören Sie nur die voran- 
fahrenden Panzerfahrzeuge. Die eigenen Leute 
retten Sie, indem Sie in einen der Transporter 
einsteigen. Zu guter Letzt heißt es wieder: Al- 
les aus dem Weg räumen! Heben Sie sich Mu- 
nition für den Panzer auf, denn die Karte bietet 
fast nichts Explosives. Für das Vehikel genügen 
notfalls auch Molotowcocktails, daneben ge- 
zündete Minen oder Granaten. Mit der Bazoo- 
ka benötigen Sie glatt drei Schuss 


Normandie 


Wie vernichte ich den Nachschub? 

Legen Sie den Hund mit dem vergifteten 
Fleisch schlafen. Die Leute in den Baracken 
rechts macht Ihr Dieb locker mit den Fäusten 
platt, Greifen Sie sich so viele Sprengsätze und 
Granaten wie möglich. Geben Sie dem Dieb 
auch Explosivmaterial mit oder sprengen Sie 
das Munitionslager erst zum Schluss, Spicken 
Sie flugs den Pfad an Ihrer Ausgangsposition 
mit Dynamitstangen und legen Sie sich zusätz- 
lich mit der Bazooka auf die Lauer. Der Befehl 
zur Abfahrt kommt prinzipiell, nachdem Sie 
das Munitionslager unter Ihre Kontrolle ge- 
bracht haben. Die Truppentransporter erledi- 
gen Sie mit einem Schuss, die Panzer jagen Sie 
hoch. Zwar gibt es einen zusätzlichen Flucht- 
weg. Dennoch rollen genügend Fahrzeuge an 
Ihnen vorbei Zum Abschluss knöpfen Sie sich 
die Gastanks neben dem Wachturm vor. 


Wie versenke ich die Schiffe? 

Gehen Sie unbemerkt vor, bei Alarm entdeckt 
man Sie sofort. Leichen versenken Sie im Ha- 
fenbecken. Eine magnetische Bombe und ein 
weiteres Messer besorgen Sie sich aus der 
Baracke hinter dem Zaun. Die drei Soldaten 
beseitigen Sie unbemerkt mit dem Messer. So 
bewaffnet, schlagen Sie sich bis zum Podest 
mit dem Schalter durch. Die zweite Bombe ros- 
tet gut bewacht im Kabuff in der Halle dane- 
ben vor sich hin 


Wie eriedige ich die Artillerie? 
Robben Sie langsam vorwärts. Die Sonälicke 
bieten Ihnen guten Sichtschutz. Falls doch mal 
ein virtueller Feind drüber weglugt, legen Sie 
ihn um. Heben Sie erst mal eine Stellung aus, 
versorgen Sie sich mit Munition und nehmen 
Sie die nächste in Angriff. Achten Sie auf die 
Minen hinter dem Stacheldraht! Der Schacht 
links führt Sie unbeschadet in die Anlage. Nun 
gilt es, die beiden hintersten Bunker links und 
rechts außen zu erobern. Die Aufgabe schafft 
der Green Beret fast komplett allein. Die Solda- 
ten lassen Sie als Unterstützung die gut vertei- 
digten Bunker stürmen. 

ANSGAR STEIDLE 


SCHLEICHWEG Den Haupteingang haben die Verteidiger Ihnen mit Stacheldraht 
und Minen versperrt. Der unscheinbare Kanal führt Sie dagegen sicher in die Anlage. 
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Komplettlösung | Tipps & Tricks E 


All 


Unsere Komplettlösung begleitet Sie auf der 
Suche nach der wahren Identität von XIll. 
Schwierige Abschnitte und Endgegner stellen 
für Sie, dank unserer Tipps, kein Problem dar. 
Selbstverständlich weisen wir Sie auf versteck- 


te Waffenkammern und Munitionslager hin. 


Strand 


schlüssel abnehmen. 


Bank 


Begeben Sie sich nach links zum ersten 
Schalter und folgen Sie dem Bankangestell- 
ten zum Tresorraum. Dort schnappen Sie 
sich den Koffer aus Ihrem Schließfach. Nach 
dem kurzen Flashback gehen Sie vor der Ex- 
plosion in Deckung und steigen danach 
durch das Loch in der Wand. Schleichen Sie 
hinter den Wachmann und schicken Sie ihn 
mit einem Handkantenschlag ins Reich der 
Träume. Arbeiten Sie sich zum Büro des Di- 
rektors vor. Auf der anderen Seite des Büros 
finden Sie die Bibliothek. Hier gehen Sie auf 
der rechten Seite an der Wand entlang, bis 
Sie einen kleinen Tisch erreichen. Über die- 
sem Tisch liegt ein Lüftungsschacht, durch 
den Sie in den nächsten Abschnitt gelangen. 
Jetzt nehmen Sie die Frau als Geisel. Packen 
Sie die Magnetkarte ein, die Sie auf dem 
Tisch entdecken, öffnen Sie die Tür und ge- 
hen Sie nach rechts zum Aufzug. Verschonen 
Sie die Sicherheitsleute und sparen Sie sich 
die Munition für die Gangster, die das Ge- 
bäude stürmen.’ Verlassen Sie diesen Bereich 
durch die Tür beim Treppenhaus. Über die 


Feuerleiter geht's nach unten 


FBI-Gebäude 


Verlassen Sie den Raum und schleichen Sie 
nach rechts. Den Stuhl nehmen Sie in die 
Hand und schlagen das Gitter des Schachts 
ein. Nachdem Sie das zweite Gitter zertrüm- 
mert haben, rennen Sie schleunigst zur Tür, 
um den Agenten, der soeben den Raum be- 
tritt, unschädlich zu machen. Der zweite 
Agent leistet keinen Widerstand. Am Ende 
des Gangs öffnen Sie die kleine Tür, erledigen 
den Wächter und zerstören die Kisten, die 
vor dem Schacht stehen. Sie haben jetzt die 
Wahl, entweder in den nächsten Lüftungs- 
schacht zu kriechen oder gegen die Söldner 
zu kämpfen. Über beide Wege gelangen Sie 


BOMBE Ihr Schließfach befindet sich in der hinters- 
ten Reihe des Tresorraums. Gehen Sie in Deckung, 
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Direkt vor der Tür steht einer der Kerle mit 
einem MG - ziehen Sie sich deshalb zu- 
nächst in den hinteren Raum des Hauses 
zurück. Schnappen Sie sich die Waffen, die 
Munition und den Schlüssel. Achten Sie auf 
den Angreifer, der zur Hintertür herein- 
kommt. Beim Auto laufen Sie hinter die 
Hütten, wo Sie dem Gangster den Wagen- 


LÜFTUNGSSCHACHT Verlassen Sie die Bibliothek 
durch die Luke im Eck des Zimmers. 


auf das Dach, wo Sie von der mysteriösen 
Frau erwartet werden. 


Major Jones 

Nach der Unterhaltung geht's aufs Dach. So- 
bald Sie beschossen werden, ziehen Sie sich 
hinter das kleine Häuschen zurück und neh- 
men das Gewehr entgegen. Nachdem Sie die 
Gefahr gebannt haben, seilen Sie sich ab und 
sichern die Gegend. Die Feuerleiter führt Sie 
nach oben. Folgen Sie weiterhin Major Jones. 
Nachdem in der Zwischensequenz die Wand 
gesprengt wurde, stürmen Sie nach draußen 
und erledigen die Angreifer. Achten Sie auf den 
Söldner, der mit einer Bazooka bewaffnet ist. 
Im Gebäude auf der rechten Seite finden Sie die 
Schalttafel für das Sicherheitssystem, die Sie 
mit einem kräftigen Schlag zertrümmern. Nach 
dem Kampf steigen Sie in den Hubschrauber. 


Emerald Base - Brücke 

Folgen Sie dem Pfad und erledigen Sie die Wa- 
chen am Eingang. In dem Pförtnerhaus finden 
Sie gleich zwei Medipacks. Weiter geht's über 
die breite Straße. Beim großen Haus folgen Sie 
dem Kampflärm und säubern die Halle. Auf 
der oberen Ebene stellen Sie die Stromversor- 
gung wieder her, indem Sie den Schalter be- 
tätigen. Fahren Sie nun die Brücke aus und 
rennen Sie zur anderen Seite. Nachdem Sie 
alle Wachen beseitigt haben, klettern Sie über 
die Kisten auf das große Haus. Mit dem Ha- 
ken ziehen Sie sich nach oben und infiltrieren 
die Basis durch den Lüftungsschacht 


“ 


ABGESCHIRMT Mit der Geisel als Schutzschild 
gelingt es Ihnen, den Aufzug zu erreichen. 


ERSTE HILFE Bevor Sie die Flucht antreten, durchsuchen Sie das Haus der Rettungsschwimmer. Auf den Tischen 
finden Sie einen Schlüssel für die Vordertür sowie eine Pistole samt Munition. 


Emerald Base - Dach 

Schleichen Sie zunächst in das Kistenlabyrinth 
auf der linken Seite. Außerhalb der Baracke 
finden Sie zwei Gegner, die Sie am besten mit 
dem Sturmgewehr ausschalten. Die Kerle in 
der Baracke stellen Sie mit der Shotgun ruhig. 
Hier befindet sich auch der erste Stromkasten. 
Beachten Sie, dass es nicht damit getan ist, das 
Gitter zu zerstören - die Konstruktion selbst 
muss auch demoliert werden. Beim großen Tor 
finden Sie ein kleines Häuschen, in dem Sie 
den zweiten Stromkasten entdecken. Kehren 
Sie jetzt zum Startpunkt zurück. Laufen Sie an 
der Wand entlang und knacken Sie das Tür- 
schloss. Auf der anderen Seite nehmen Sie die 
Armbrust in die Hand und schleichen nach 
links. Rücken Sie allerdings nicht zu weit vor 
und warten Sie ab, bis die Soldaten erscheinen. 
Jetzt können Sie einen nach dem anderen per 
Schuss in die Pixelbirne unschädlich machen 
Durchsuchen Sie die einzelnen Baracken. In 
der hintersten Soldatenunterkunft erledigen 
Sie die zwei Wachposten und zerstören Schalt- 
tafel Nummer 3. Außen steht eine kleine Zelle, 
in der die letzte Tafel versteckt ist. Vom großen 
Tor aus gehen Sie nach rechts und öffnen die 
Tür. Oberhalb der Leiter wartet ein letzter 
Gegner auf Sie. Seilen Sie sich zur Plattform ab 
und kriechen Sie durch den Schacht, 


Carringtons Zelle 

Nach der Unterhaltung betreten Sie den 
Raum. Öffnen Sie die Tür und locken Sie die 
Gegner mit ein paar Schüssen an. Zahlreiche 
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Wachen stürmen herbei und versuchen, Ih- 
nen das Lebenslicht auszupusten. Nach dem 
Gefecht fahren Sie mit dem Aufzug ins 
nächste Stockwerk. Halten Sie sich so lange 
links, bis Sie den nächsten Aufzug erreichen. 
Daneben erklimmen Sie den Kistenstapel 
und klettern durch die Luke. Am oberen En- 
de der Leiter geht's zum nächsten Gitter wei- 
ter. Machen Sie den Enterhaken bereit und 
seilen Sie sich ab, sobald der Durchgang frei 
ist. Unten kümmern Sie sich um die beiden 
Soldaten und eilen durch die kleine Tür. 
Stecken Sie die Magnetkarte ein und verlas- 
sen Sie den großen Raum durch die Doppel- 
tür. Schlagen Sie sich auf die andere Seite des 
Korridors durch und öffnen Sie das Tor. Jetzt 
folgen Sie dem Verlauf der Gänge, bis Sie die 
kleine Rumpelkammer erreichen. Über die 
Kisten klettern Sie zum Lüftungsschacht. Der 
Weg nach rechts ist lang und endet in einer 
Sackgasse - allerdings werden Sie für diese 
Kriechaktion mit einem Medipack und ei- 
nem Helm belohnt. Befreien Sie Carrington 
und helfen Sie ihm bei der Flucht. Wenn Sie 
rechts abgebogen sind und sich der Weg 
erneut teilt, entscheiden Sie sich für die linke 
Abzweigung. 


Cable Car Station 


Erledigen Sie die Gegner außerhalb und inner- 
halb des Komplexes. In der Eingangshalle der 
Seilbahnstation laufen Sie durch die Tür auf 
der rechten Seite. Hinter einer weiteren Tür 
finden Sie den Soldaten, der die Schlüsselkarte 
bei sich trägt. Mit dieser Magnetkarte verlas- 
sen Sie das Gebäude und laufen zu dem klei- 
nen Haus. Im Inneren finden Sie die fehlende 
Sicherung. Verlassen Sie den Raum und blei- 
ben Sie dicht beim General. Nachdem Sie die 
drei Feinde ruhig gestellt haben, gehen Sie in 
den Raum zurück, in dem Sie dem Soldaten 
die Karte abgenommen haben. Dort setzen Sie 
die letzte Sicherung ein. Begeben Sie sich jetzt 
in den gegenüberliegenden Teil der Station 
und steigen Sie die Stufen hinauf. In dem klei- 
nen Kontrollhäuschen legen Sie den Schalter 
um und eilen zur Seilbahn 


Cable Car 

Erledigen Sie die drei Soldaten mit dem Dis- 
tanzgewehr und klettern Sie anschließend auf 
das Dach der Gondel. Seilen Sie sich ab und 
beschützen Sie Carrington. Die Raketenwerfer 
sind die größte Bedrohung - kümmern Sie 
sich deshalb unbedingt zuerst mit dem Präzi- 
sionsgewehr um diese Jungs. Der Rest ist Rou- 
tine. Sobald Sie den Helikopter erreicht haben, 
bemannen Sie das stationäre MG und halten 
Ihren Verbündeten den Rücken frei 


Kellownee Lake 

Folgen Sie einem der beiden Wege. Hier gibt 
es nichts außer jeder Menge Gegnergruppen. 
Ihr Ziel ist es, den Wasserfall zu erreichen. Das 
Wasser ist dort warm genug, um auf die an- 
dere Seite des Flusses zu schwimmen. Gleich 
nach der kleinen Rampe eilen Sie nach rechts. 


Nach der kurzen Zwischensequenz sind Sie 


- von mehreren Feinden umgeben. Verschanzen 


Sie sich sofort hinter dem Baum und erledigen 
Sie die Kerle. Passieren Sie den Wasserfall und 
eilen Sie in Richtung Hütte. 


Kellownee Versteck 

Nachdem Sie die Hütte betreten und sich die 
Zwischensequenz angesehen haben, schnap- 
pen Sie sich die Gegenstände aus dem Regal. 
Untersuchen Sie jetzt die Holzbank - deren 
Sitzfläche lässt sich nach oben klappen. In 
dem Fach finden Sie eine M60, mit der Sie 
gleich ordentlich aufräumen. Am sichersten 
ist es, im Gebäude zu bleiben und aus den 
Fenstern zu feuern. Halten Sie so lange aus, 
bis der Hubschrauber erscheint, und erle- 
digen Sie die beiden Kerle, die darin sitzen. 
Sobald die Hintertür freigesprengt wurde, 
flüchten Sie vor den Feinden. 


Plain Rock 

Folgen Sie den Wächtern und unternehmen 
Sie zunächst keine Fluchtversuche. In dem 
Waschraum stehen glücklicherweise einige 
Flaschen und Besen herum, womit Sie die 
beiden Wächter k. o. schlagen können. Mit 
dem Schlüssel öffnen Sie die Abstellkammer 
und klettern in den Lüftungsschacht. Bevor 
Sie das nächste Gitter einschlagen, holen Sie 
sich die Wurfmesser und bringen den sin- 
genden Wächter zum Schweigen. Danach 
schnappen Sie sich die Pistole und kümmern 
sich um das restliche Gefängnispersonal. Der 
Hauptweg führt Sie wieder zu den drei Tü- 
ren, über die Sie die Waschräume erreichen 
Entriegeln Sie die Tür auf der linken Seite. In 
den Seitenräumen der runden Halle finden 
Sie ein Medipack und ein Präzisionsgewehr. 
Mit dem Aufzug erreichen Sie den Hof der 
Anstalt. Erledigen Sie die Wachleute und ar- 


: beiten Sie sich zur Tür auf der linken Seite 
‚ vor. Vorsicht: Dahinter lauert ein Wächter. 
| Passieren Sie die Todeszellen und kriechen 
Sie durch den engen Schacht. Die Leiter 


führt Sie nach unten. 


Doc Johansson 


 Schleichen Sie bis zum Überwachungsraum 


vor. Dort schnappen Sie sich einen Stuhl und 
warten ab, bis der Wächter auftaucht. Achten 
Sie auf die Schrittgeräusche. Stürmen Sie aus 
Ihrem Versteck und schlagen Sie den Wächter 
nieder. Jetzt nehmen Sie die Magnetkarte, die 
neben dem Fenster liegt, an sich und arfor- 
schen die Anstalt. Machen Sie die Wächter im 
Eingangsbereich unschädlich und gehen Sie 
durch die großen Glastüren. Begeben Sie sich 
in die Leichenschauhalle. Über dem großen 
Regal liegt ein Lüftungsschacht. Diesen 


' Schacht erreichen Sie, indem Sie einige der 


Schubladen herausziehen und dadurch eine 
Treppe erschaffen. Am Ende des Tunnels bre- 
chen Sie durch die Decke. Der Doktor sollte 
kein Problem darstellen. Laufen Sie seitwärts, 
um den Messern auszuweichen, und halten 
Sie den Doktor auf Distanz, damit er Ihnen 


kein Serum in die Venen donnern kann. Nach 
dem Kampf öffnen Sie den Safe und befreien 
die Krankenschwester. Nehmen Sie die Frau 
als Geisel und folgen Sie dem Hauptkorridor, 
um den Eingangsbereich zu betreten. Dort 
warten Sie, bis der letzte Wächter die Ein- 
gangstür geöffnet hat. 


Canyon 

Hinter der ersten Biegung benötigen Sie den 
Enterhaken, um weiterzukommen. Nachdem 
Sie den kleinen Tunnel passiert haben, erle- 
digen Sie die Typen im Helikopter. Weiter 
geht's über die Stahlseile und den Felssims. 
Sobald Sie den kleinen Hügel erreicht haben, 
stehen Sie einer großen Zahl von Gegnern 
gegenüber. Granaten bereinigen diese Situa- 
tion schnell und unkompliziert. Das letzte 
Stahlseil führt Sie zur Mine. Darin biegen Sie 
zuerst nach links ab. Zerschlagen Sie die 
Bretter und rüsten Sie sich dann mit dem 
Scharfschützengewehr aus. Erledigen Sie die 
vier Gegner aus der Distanz, wobei der Ba- 
zookaträger sein bleiernes Präsent zuerst be- 
kommt. Danach folgen Sie dem Canyon und 
erledigen alle auftauchenden Gegner auf die 
gleiche Weise. Nachdem Sie den letzten Ba- 
zookasoldaten ausgeschaltet haben, geht's 
mit dem Enterhaken nach oben auf den Fels- 
sims. Ein Stück weiter hinten können Sie mit 
einem Sprung die andere Seite des Canyons 
erreichen. Hier geht's wieder nach unten. 
Nachdem Sie die Gegend gesichert haben, 
klettern Sie an der Leiter nach oben zu den 
Ruinen. Dort greifen Sie erneut zum Präzi- 
sionsgewehr. Im hinteren Bereich der Ruinen 
zerbrechen Sie die Bretter, die den kleinen 
Durchgang blockieren 


Sewage 

Tauchen Sie nach links, bis Sie das Abwasser- 
rohr entdecken. Holen Sie noch einmal Luft 
und schwimmen Sie in die Basis. Nachdem die 
Wachposten verschwunden sind, ziehen Sie 
sich mit dem Enterhaken aus dem Wasser. 
Weiter geht's nach rechts, wo Sie den Schalter 
am Kontrollpult umlegen. Jetzt erscheint ein 
Soldat, dem Sie mit einem Stuhl einen Scheitel 
ziehen. Tauchen Sie in das gebogene Rohr und 
schwimmen Sie geradeaus. Der Tauchgang ist 
recht lang, aber Sie erreichen das andere Ende, 
ohne zu ertrinken. Mit der Armbrust schießen 
Sie die beiden Wachposten von den Brücken. 
Hangeln Sie sich von Sims zu Sims, bis Sie den 
Zaun erreichen. Jetzt laufen Sie am Zaun ent- 
lang und zerstören das Gitter. 


SPADS Camp 

Im Umkleideraum finden Sie einen Schall- 
dämpfer für Ihre 9-mm-Pistole. Verlassen Sie 
die Baracke und schleichen Sie sofort nach 
rechts hinter das Haus. Von dort aus können 
Sie sämtliche Gegner mit der Armbrust erle- 
digen. Vergessen Sie nicht den Soldaten, der 
auf dem Turm Ausschau hält. Weiter geht's in 
die Lagerhalle, wo Sie dem nächsten Soldaten 
begegnen. Im nächsten Abschnitt finden Sie 


UND TSCHÜSS Schnappen Sie sich das Präzisions- 
gewehr und verlassen Sie das Dach per Enterhaken. 


HÜPFBURG Klettern Sie über die Kisten zum Lüftungs- 
schacht - dahinter befindet sich der Kontrollraum. 


SPRUNGEINLAGE Damit Sie den Lüftungsschacht er- 
reichen, müssen Sie einige Schubladen herausziehen. 
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drei Gegner vor, die Sie ohne viel Aufwand 
ausschalten. Nachdem Sie den nächsten 
Korridor hinter sich gelassen haben, schlei- 
chen Sie nach links hinter die Häuser. Auch 
auf dem weiteren Weg müssen Sie nicht 
sonderlich vorsichtig sein. Achten Sie nur 
darauf, dass keiner der Gegner den Alarm- 
knopf betätigt. Auf dem Zeltplatz des Colo- 
nels erledigen Sie den Wachposten auf dem 
Turm. Greifen Sie dafür zur Armbrust. Da- 
nach bekommt der zweite Wächter seinen 
Bolzen ab. Auf leisen Sohlen gehen Sie nun 
in das sandfarbene Zelt und biegen nach 
rechts ab, um ein Dokument zu schnappen. 
Weiter links kriechen Sie durch das kleine 
Loch in den Hauptraum, um die Wanze am 
Telefon zu befestigen. Jetzt ist Eile geboten: 
Schlüpfen Sie erneut durch das Loch und 
beseitigen Sie die beiden Wachen vor dem 
Zelt mit der gedämpften 9-mm-Wumme. 
Sorgen Sie dafür, dass die drei Neuan- 
kömmlinge keine einzige Leiche sehen, an- 
dernfalls schlägt die Mission sofort fehl. 
Nach der Unterhaltung schleichen Sie in 
das Zelt und nehmen die Schlüsselkarte an 
sich. Erledigen Sie die beiden letzten Wach- 
posten und betreten Sie den nächsten Ab- 
schnitt. Bevor Sie diesen Platz stürmen, 
schalten Sie den Typ auf dem Turm aus und 
kümmern sich um den Soldaten im Wach- 
häuschen. Im Gebäude platzieren Sie die 
Bombe an der gelben Markierung. 


MccCall 


Flüchten Sie aus der Basis und nutzen Sie 
während der Feuergefechte die Kisten als 
Deckung. Nummer 11 bereitet Ihnen kaum 
Schwierigkeiten. Nachdem Sie ihn aus dem 
Weg geräumt haben, durchsuchen Sie seine 
Überreste nach dem Schlüssel für die U- 
Boot-Station. Anschließend laufen Sie zu 
dem großen Tor und biegen nach rechts ab, 
sobald Sie den Zaun passiert haben. Durch 
die kleine Tür gelangen Sie zum U-Boot 


U-Boot-Station 

Folgen Sie dem Verlauf der Gänge und bal- 
lern Sie sich den Weg frei. Schalten Sie die 
vier gepanzerten Soldaten aus und krie- 
chen Sie anschließend durch den Lüftungs- 
schacht. Mit dem Haken gelangen Sie nach 
oben. Eliminieren Sie die zwei Soldaten und 
ziehen Sie sich an dem hinteren Haken nach 
oben. Schwingen Sie so, dass Sie die Platt- 
form erreichen, auf der Kisten stehen. Dort 


- betreten Sie den nächsten Schacht. Steigen 


Sie die Stufen hinauf und folgen Sie dem 


Weg. Nachdem sich das Tor geschlossen hat, 


geht's nach rechts weiter. Kümmern Sie sich 
um die Wachen und laufen Sie durch die ge- 
öffnete Tür. Dort entriegeln Sie die Tür auf 
der rechten Seite. In der großen Lagerhalle 
bewegen Sie sich fast ausschließlich mit dem 
Enterhaken fort. Alle Abseilpunkte sind an 


" der Decke verteilt. Ihr Ziel ist der Lüftungs- 


schacht auf der rechten Seite. Beim letzten 
Haken, über den Sie die drei dunklen Rohre 
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Komplettlösun 


erreichen, müssen Sie darauf achten, dass 
Sie nicht pendeln. Seilen Sie sich aus dem 
Schacht ab. Beim U-Boot lassen Sie Ihre Waf- 
fen sprechen. Weiter geht's auf die rechte Sei- 
te. Dort schwimmen Sie zur Leiter und stei- 
gen durch die Luke. 


U-Boot i a 
Greifen Sie zur 9-mm-Pistole und gehen Sie 
durch die Tür auf der rechten Seite. Steigen 
Sie die Leiter nach unten und beseitigen Sie 
den Wächter, der Ihnen unter der nächsten 
Leiter auflauert. Springen Sie allerdings 
nicht nach unten, sondern öffnen Sie die Tür 
auf der rechten Seite. Über Ihnen halten sich 
einige Gegner auf. Schleichen Sie nur auf die 
andere Seite, wenn die Soldaten Ihnen den 
Rücken zukehren. Um die Leute, die sich 
auf derselben Ebene wie Sie befinden, küm- 
mern Sie sich mit der 9-mm-Pistole. Nach- 
dem Sie den ersten Wachposten überwun- 
den haben, ist Tempo gefragt. Stürmen Sie in 
den nächsten Gang und erledigen Sie den 
Mechaniker, solange der Soldat mit dem 
Kapitän spricht. Während der Unterhaltung 
wird der Wächter nicht auf Sie aufmerksam. 
Gehen Sie weiter durch den Gang und klet- 
tern Sie die Leiter nach oben. Nach der 
Zwischensequenz an der Brücke benutzen 
Sie das Funkgerät. Laufen Sie nun bis zur 
Offizierskabine, wo Sie sich hinter dem Vor- 
hang verstecken. Nach der Zwischense- 
quenz eilen Sie zur Luke zurück und klet- 
tern die zweite Leiter nach unten. Von dort 
aus arbeiten Sie sich bis zum Torpedoraum 
vor, wo Sie Nummer 7 zu einem Tänzchen 
herausfordert. Nehmen Sie ihm den Schlüs- 
sel ab und klettern Sie wieder nach oben. In 
der Kabine des Kapitäns finden Sie den 
Schlüssel für die Torpedos. 


Sabotage 

Steigen Sie aus dem Wasser und ballern Sie 
sich bis zur Leiter durch. Ihr Ziel ist der Ge- 
nerator auf der obersten Ebene. Legen Sie 
dort den Hebel um und springen Sie auf 
den Kran. Von dort aus schwingen Sie sich 
mit dem Enterhaken zum Kontrollhaus hi- 
nüber. Rüsten Sie sich aus und betätigen Sie 
den roten Knopf auf dem Pult. Jetzt sprin- 
gen Sie ins Wasser und bringen den Spreng- 
stoff an der Schiffsschraube an. Nach der 
Explosion tauchen Sie auf die andere Seite 
des Beckens und verlassen den Abschnitt 
durch die Rohre. 


Quay 33 : 

Wieder ein simpler und linearer Ballerab- 
schnitt. Die meisten Ihrer Probleme lassen 
sich mit der Armbrust aus der Welt schaffen. 
Über den Pier erreichen Sie den Kontroll- 
turm - dort müssen Sie den Knopf drücken. 
Durch das Loch gelangen Sie in die nächste 
Lagerhalle. Klettern Sie die Leiter nach oben 
und schnappen Sie sich den Raketenwerfer. 
Auf der anderen Seite des Hangars, in dem 
der Helikopter steht, klettern Sie die Leiter 


hinauf. In dem kleinen Raum nehmen Sie die 
Magnetkarte vom Tisch und klettern nach 
unten. Unter dem Steg finden Sie die verrie- 
gelte Tür, zu der die Magnetkarte passt. 
Zücken Sie Ihren Raketenwerfer und neh- 
men Sie den Helikopter aufs Korn. Solange 
der Hubschrauber mit dem MG feuert, blei- 
ben Sie in Deckung. Erst wenn Ihr Gegner 
die Raketen abfeuert, schwebt er regungslos 
in der Luft und Sie können einen Treffer lan- 
den. Für den Fall, dass Ihnen die Munition 
ausgeht, erforschen Sie den Kampfplatz - 
hier finden Sie Nachschub. 


Bristo) Suits Hotei 

Lassen Sie keine Wächter auf den Korrido- 
ren liegen. Verstecken Sie deren Körper in 
den Nebenräumen. Ihr Weg führt Sie nach 
links durch die Doppeltür. Verlassen Sie den 
Umkleideraum und betreten Sie das angren- 
zende Zimmer. Dort finden Sie ein Regal, in 
dem der gesuchte Schlüssel hängt. Setzen Sie 
Ihren Weg fort und erledigen Sie den letzten 
Wächter, bevor Sie Raum 41 betreten. Folgen 
Sie dort den Anweisungen. Nachdem Sie 
entdeckt wurden, verlassen Sie das Zimmer 
und biegen nach rechts ab. Bei der Gabelung 
geht's nach rechts. Gehen Sie durch die erste 


Tür auf der linken Seite und öffnen Sie den , 


Kasten. Nachdem Sie den Hebel umgelegt 
haben, stehen die Aufzüge still. Eilen Sie zu 
der Doppeltür und folgen Sie dem FBl- 
Agenten. Nun laufen Sie zurück zum Fahr- 
stuhlschacht und klettern die Leiter hinauf. 
Am Ende des Schachts betreten Sie den 
Raum und brechen durch den Glasboden. 
Sobald die beiden Feinde erledigt sind, öff- 
nen Sie die Tür und verfolgen den anderen 
Verschwörer. 


Koster ! 


Vom Startpunkt aus gehen Sie nach links 
und arbeiten sich durch das helle Gestrüpp 
Folgen Sie dem Verlauf der Gänge und erle- 
digen Sie die Gegner mit Wurfmessern oder 
der 9-mm-Pistole. Tauchen Sie in den kleinen 
Teich und schwimmen Sie auf die andere 
Seite des Tors. An der Wasseroberfläche war- 
ten zwei Gegner, die Sie schleunigst erledi- 
gen müssen. Ein paar Latten wurden aus 
dem Zaun gebrochen. Durch diese Lücke ge- 
langen Sie auf einen Felssims, auf dem Sie 
entlangbalancieren. Schleudern Sie den En- 
terhaken auf den grünen Ring, um die ande- 
re Seite zu erreichen. Dort schieben Sie die 
hellen Blätter beiseite. Die fünf Wächter ver- 
sorgen Sie jeweils mit einer Portion Blei. In 
der Kapelle stellen Sie sich hinter den Altar 
und feuern so lange auf das Kreuz, bis das 
monströse Teil umfällt und die Bodenplatte 
durchschlägt. In dem neuen Abschnitt war- 
ten Sie, bis die Unterhaltung zu Ende ist, und 
ballern sich dann durch das Gebäude. Stel- 
len Sie sicher, dass keiner Ihrer Gegner den 
Alarm auslösen kann. Wenn Sie den Kerl mit 
dem Schlüssel erledigt haben, verlassen Sie 
den Korridor durch die Tür und eilen die 


LEISETRETER Sobald der Wächter ın die andere 
Richtung blickt, können Sie zur Tür schleichen. 


ÜBERRASCHUNG An den markierten Stellen erschei- 
nen die Gegner, die Sie sofort aufs Korn nehmen. 


DICKES DING Im Stauraum der alten Holzbank 
lagert ein mächtiges Maschinengewehr. 
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PLANSCHBEC 
Sie auf die andere Seite der Mauer. 


Treppe hinauf. Hinter dem Gitter finden Sie 
in einer der Schreibtischschubladen die Mag- 
netkarte. Laufen Sie nun an die Stelle zurück, 
an der Sie den Schlüssel gefunden haben. 
Dort entriegeln Sie die Sicherheitstür mit der 
Schlüsselkarte. Nehmen Sie jetzt ein MG zur 
Hand und stellen Sie die beiden Feinde ru- 
hig. In der kleinen Kammer müssen Sie auf 
die Wand gegenüber der Tür zulaufen. Dort 
finden Sie drei helle Steine. Drücken Sie auf 
den obersten Stein, um ein Geheimfach zu 
öffnen. Mit dem neuen Gegenstand kehren 
Sie in den angrenzenden Raum zurück. Ach- 
tung: Hier befinden sich wieder zwei 
Wachen! Nachdem Sie die beiden erledigt 
haben, setzen Sie den Gegenstand aus dem 
Geheimfach in die Steinskulptur ein. 


Verschwörung 

Am Ende der Treppe gehen Sie in gewohnter 
Manier vor. Sobald Sie den Korridor errei- 
chen, an dessen Ende sich eine Doppeltür 
befindet, biegen Sie nach links ab und kämp- 
fen sich durch den Glockenturm. Nach der 
Versammlung befestigen Sie den Enterhaken 
an der riesigen Glocke und seilen sich ab. 
Unten angekommen, erledigen Sie die Ka- 
puzenmänner und eilen durch die kleine Tür 
auf der linken Seite. Flüchten Sie über die 
Felsen und halten Sie sich die Gegner vom 
Leib. Erledigen Sie die Kerle in den Hub- 
schraubern am besten mit dem MG. Den 
letzten Feind müssen Sie mit der Armbrust 
aufs Korn nehmen. 


Geheime Militärbasis 

Folgen Sie zunächst den Anweisungen der 
Soldaten. Nachdem Sie verabschiedet wur- 
den, warten Sie, bis der Soldat verschwunden 
ist, und betreten anschließend den Umkleide- 
raum. Sie dürfen vorerst keinen der unschul- 
digen Soldaten erschießen. Setzen Sie die Gls 
stattdessen mit einem gezielten Handkanten- 
schlag oder mithilfe eines Stuhls außer 
Gefecht. Offnen Sie die Doppeltür mit dem 
Dietrich und erledigen Sie den Wachposten 
am Empfang des Ganges. Nehmen Sie die 
Schlüsselkarte mit und betätigen Sie den roten 
Knopf. Mit der Magnetkarte öffnen Sie die 
Panzertür und steigen danach die Treppen 
hinunter. Mithilfe der kleinen Fenster am obe- 
ren Bildschirmrand lassen sich die Gegner 
leicht überrumpeln. Achten Sie auf die Schrit- 
te und stürmen $ie in einem günstigen Mo- 
ment aus Ihrem Versteck. Beim nächsten Kon- 
trollraum drücken Sie auf den roten Knopf, 
um den Weg zum Aufzug freizugeben. Auf 
der nächsten Etage schleichen Sie sich nach 
rechts und öffnen die erste Tür auf der linken 
Seite. Warten Sie ab, bis Ihr nächstes Opfer im 
Umkleideraum verschwindet, und folgen Sie 
ihm. Verlassen Sie diesen Raum und gehen Sie 
nach rechts. Gleich hinter der ersten Tür war- 
tet der nächste Gegner. Laufen Sie geduckt, 
damit Sie nicht entdeckt werden. Schalten Sie 
die nächsten beiden Wachposten aus. Ver- 
stecken Sie alle vier bewusstlosen Soldaten in 


= Fr 


KEN Über den Wasserweg gelangen 


FINALER KAMPF Der Endgegner ist ein harter Brock 


ed 


der Dusche des Umkleideraums. Sobald Sie 
auf den fünften Soldaten treffen, warten Sie 
ab, bis dieser vor dem Kaffeeautomat steht, 
und schlagen Sie ihn dann k. o. Schleppen Sie 
den Körper in die Toilette, die Sie gleich bei 
der Säule finden. Anschließend verstecken Sie 
sich hinter dem Pfeiler und gehen in die 
Hocke. Nach der Unterhaltung fallen Sie dem 
ankommenden Soldaten in den Rücken und 
kümmern sich anschließend um den letzten 
Wachposten. Weiter geht's nach links durch 
die Tür. Unten arbeiten Sie sich bis zur Waf- 
fenkammer vor und rüsten sich aus. 


Nummer 3 

Danach begeben Sie sich in den Konferenz- 
saal, wo Sie sich erneut gegen jede Menge 
SPADS behaupten müssen. Nachdem Sie 
Nummer 3 erledigt haben, öffnen Sie die Tür 
mit dem Schlüssel und warten ab, bis der 
Präsident zusammenbricht. Drücken Sie den 
roten Knopf und schultern Sie den alten 
Mann. Nachdem Sie durch die Sicherheitstür 
gelaufen sind, legen Sie den Präsidenten auf 
den Boden und sichern zunächst die Ge- 
gend. Sobald die Zwischensequenz zu Ende 
ist, erscheinen auf dem oberen Korridor drei 
weitere Gegner. Hinter der Tür auf der rech- 
ten Seite befinden sich drei weitere Feinde. 
In den Räumen, die sich in diesem Neben- 
korridor befinden, können Sie Munition, 
eine Schutzweste und ein Medipack einsa- 
cken. Danach schleppen Sie den Präsident 
zum Aufzug und legen ihn ab. 


VERSTECK Die drei hellen Steine verbergen ein Ge- 
heimfach. Mit dem oberen Stein öffnen Sie das Fach. 


ABGEKARTET Zerstören Sie die Landkarte. Dadurch 
legen Sie einen Lüftungsschacht frei, 


A 159 | 87 (Auto) 


— 5 


en. Machen Sie sich über die herabfallenden Soldaten her 
und nehmen Sie deren Munition, Schutzwesten und Medipacks an sich. 


Total Red 

Gehen Sie durch die Tür auf der linken Seite 
und plündern Sie das Waffenlager. Jetzt räu- 
men Sie in der Kommandozentrale auf und 
steigen die Leitern empor. Nach der Zwi- 
schensequenz nehmen Sie die Magnetkarte 
an sich und befreien die Geiseln. Im nächs- 
ten Abschnitt steigen Sie auf die Plattform 
und legen den Hebel um. Sobald die Platt- 
form anhält, nehmen Sie den Enterhaken zur 
Hand und schwingen zur anderen Seite. Zie- 
hen Sie sich nach oben und.nutzen Sie den 
ersten Schwung aus, damit Sie den weiten 
Sprung schaffen. Sobald Sie die Panzertür er- 
reichen, geht's weiter in den Raum auf der 
linken Seite. Rennen Sie dort nach rechts und 
ballern Sie auf die Landkarte, die den Lüf- 
tungsschacht blockiert. Sobald Sie den Com- 
puterraum erreichen, öffnen Sie die Türen 
mit dem Dietrich und schießen auf das 
Schloss bei der Gittertür. Demolieren Sie hier 
alle sieben Geräte, um die Selbstzerstörung 
zu verhindern. Jetzt verlassen Sie den Raum 
und gehen weiter nach links. Steigen Sie die 
Leiter nach unten und stellen Sie sich dem 
Endkampf. Während des Kampfes können 
Sie die hinabfallenden Körper durchsuchen. 
So erhalten Sie Medipacks, Schutzwesten 
und Munition, was Sie hier nur allzu gut 
gebrauchen können. Nachdem Sie diesen 
Kampf überstanden haben, klettern Sie an 
der Leiter nach oben. Jetzt sind es nur noch 
wenige Schritte bis zum Ausgang. Geschafft, 
Nummer XII! MICHAEL MEYER 
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„Wir werden angegriffen’, Jautet der Spruch, 
den Sie wohl am häufigsten zu hören bekom- 
men. Empires ist wahrlich keine leichte Kost, 
aber dank unserer detaillieren Komplettlö- 
sung werden Sie als Gewinner dastehen. 


Richard-Löwenherz-Kampagne 


Ein Königreich und seine Erben a 

1. Führen Sie Richard und Geoffrey durch das 
flache Wasser zum nahe gelegenen Waldcamp, 
die Arbeiter schlagen dann eine Schneise für 
Sie. 

2. Sobald das Geleit für Schwester Katharina 
beendet ist, begeben Sie sich zusammen mit 
den Arbeitern an Bord des Transportschiffs 
Die Banditen räumen Sie mit Ihren Rittern aus 
dem Weg 

3. Achten Sie darauf, dass Katharinas Mutter 
in Parthenay am Leben bleibt. Schippern Sie 
danach weiter zur Steinbruchinsel. Errichten 
Sie dort ein Bergwerk, während Richard und 
Geoffrey die Umgegend von Banditen und 
deren Behausungen säubern 

4. Errichten Sie sofort den Wachturm, sobald 
genügend Steine zur Verfügung stehen. Die 
Ritter sichern derweil den Bau 

5. Wenn Sie das Belagerungsgerät zur Unter- 
stützung erhalten haben, zerstören Sie damit 
den Banditenturm nördlich von Clairvaux 

6. Nehmen Sie das Katapult mit an Bord und 
helfen Sie dem Steinmetz. Sobald Sie die Werk- 
zeuge eingesammelt haben, bauen Sie die Rui- 
nen ab 

7. Achten Sie in Clairvaux auf die braunen 
Mauerreste, dort errichten Sie die neue Mauer 
Der Turm gehört auf die kleine Anhöhe vor 
dem Südtor. 

8. Lassen Sie Kathrinas Kirche unberührt und 
bauen Sie die benötigten Steine lieber von der 
Festung des Grafen ab. So ersparen Sie sich ei- 
nen Aufstand 

9. Errichten Sie den Turm vor der Stadt und 
postieren Sie dort Ihr Katapult im Wachmodus. 
10. Produzieren Sie gleichermaßen Bogen- 
schützen und Schwertkämpfer bis zum Bevöl- 
kerungslimit und fangen Sie mit dieser Truppe 
die Banditen aus dem Süden ab. Die Böse- 
wichter schlagen in drei Angriffswellen zu 

11. Danach ziehen Sie sich sofort nach Norden 
in die Stadt zurück und erwarten dort den ver- 
räterischen Grafen sowie die Banditen 


Zwei Seiten der Medaille 

1. Da Sie Ihr Gold später in der Mission noch 
dringend benötigen, lehnen Sie das Angebot 
von Drew, dem Dieb, ab. Sie kommen auch oh- 
ne Karte in die Stadt. Mit den paar Räubern 
wird Richard leicht fertig. Lediglich auf die 
Fallen müssen Sie achten. Speichern Sie ein- 
fach im Wald öfter ab, dann macht es nichts, 
wenn Richard doch einer Falle erliegt, Sie ken- 
nen dann wenigstens den Standort 
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2. Schlagen Sie sich schnell zum Vikar beim 
Kloster durch. Mit seiner Hilfe konvertieren 
Sie einfach die gegnerischen Einheiten. 

3. Konvertieren Sie am inneren Tor einfach ei- 
nen Wachsoldaten dahinter, so gelangen Sie 
zur gefangenen Eleanor. 

4. Ziehen Sie mit Ihrer Truppe zum Nordtor 
und vergessen Sie dabei den Tribok nicht. Des- 
sen Ballistik-Bonus schanzen Sie den Lang- 
bogenschützen zu. 

5. Stellen Sie drei bis vier Langbogenschützen 
als Bürger ab, um damit Gold abzubauen. Pro- 
duzieren Sie dann nachhaltig Langbogen- 
schützen. 

6. Verschließen Sie das Tor und warten Sie 
Heinrichs Angriffe einfach ab. Tribok und Bo- 
genschützen räumen alleine mit dem ganzen 
Gesindel auf. Der Vikar kann, so gut es geht, 
weitere Soldaten von Heinrich konvertieren. 

7. Sobald Heinrich mit Kavallerie anrückt, 
vollführen Sie einen Ausfall, um die gegneri- 
schen Katapulte schnell zu zerstören. 

8. Postieren Sie Ihre Truppe am Flusshafen, da 
urplötzlich Heinrich-Truppen erscheinen, so- 
bald Sie Eleanor zum Schiff führen. 

9, Ziehen Sie sich nach Eleanors sicherer Abrei- 
se in die Stadt zurück und warten Sie die letzte 
Angriffswelle von Heinrich ab. 


Die Qualen der Rebellion 

1. Sichern Sie sich blitzschnell das Goldvor- 
kommen in Parthenay und den Steinbruch in 
Louduns. Sie haben genügend Lebensmittel, 
also weisen Sie den Abbaustellen das Maxi- 
mum an Arbeitern zu. Drei Arbeiter fällen der- 
weil Holz. 

2. Sprechen Sie mit dem Schafhirten bei Par- 
thenay; er berichtet von Rauch im Wald und 
beschert Ihnen die Fähigkeit, durch den Forst 
zu gehen. Geben Sie Richard diese Fähigkeit 
und holen Sie sich die beiden Pechkocher-Ein- 
heiten aus dem Wald. 

3. Ihnen werden strategisch wichtige Punkte 
angezeigt. Errichten Sie dort massenweise 
Fallen und jeweils zwei Türme. 

4. Der erste Angriff erfolgt gegen Louduns. 
Unterstützen Sie die Verteidigung mit Ihren 
Einheiten. Wenn die Angreifer durch die Tür- 
me verlangsamt werden, setzen Sie die Pech- 
kocher ein, um den Truppen des Barons regel- 
recht einzuheizen. 

5. Der zweite Angriff wird gegen Parthenay 


geführt. Verfahren Sie dort ebenso wie in Lou- 
 duns. 


6. Der Baron wird versuchen, Lusignan über 
die südliche Straße einzunehmen. Verteidigen 
Sie die Straße dorthin ebenfalls mit Speerfallen 
und zwei Türmen. 

7. Spätestens jetzt sollte der Baron nur noch 
wenige Gefolgsleute haben. Jagen Sie ihn dann 


einfach mit Ihren Einheiten, das verschafft Ih- 


nen wertvolle Zeit, bis Geoffrey mit der Ver- 
stärkung eintrifft. 
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8. Der Baron wird als letzte Variante mit eini- 
gen Booten den Fluss entlangfahren, um so 
Parthenay hinterrücks anzugreifen. Errichten 
Sie daher am West- und am Südende des Ört- 
chens je zwei Türme. Zusammen mit Geof- 
freys Ordensritter sind die Gegner schnell auf- 
gerieben. 

9. Das Treffen in Niort ist ein Hinterhalt, neh- 
men Sie daher einfach alle Ihre Einheiten mit, 
postieren Sie diese direkt vor dem Ort und be- 
treten Sie Niort nur mit Richard. 

10. Erobern Sie nach der Bootsflucht des Ba- 
rons die besetzten Ortschaften zurück. Die Re- 
bellenbasis ganz im Nordosten können Sie 
allerdings ignorieren. Konzentrieren Sie sich 
lieber darauf, entlang der Straßen und in je- 
dem Ort wenigstens einen Wachturm zu er- 
richten. Damit verlangsamen Sie den Baron 
und Sie können ihn mithilfe der Vikare kon- 
vertieren. Ohne die Türme reitet der Rebellen- 
baron den Vikaren einfach vor der Nase weg. 
Wem dies zu mühsam ist, der kann auch ein- 
fach mit der Reiterei dem Rebellen hinterher- 
jagen und ihn aus dem Weg schaffen. 


DasHerzdesLöwen 

1. In Chalennes wartet nur Verrat auf Sie. 
Sobald sich die Feinde zu erkennen geben, 
reiten Sie wie der Teufel in den westlichen 
Canyon, um schnell das schützende Dorf zu 
erreichen. 

2. Entwickeln Sie am Markt sofort das Säge- 
werk und die Schacht-Minen, danach errich- 
ten Sie auf der kleinen, vorgelagerten Insel ei- 
ne Goldmine. 

3. Bauen Sie zuerst eine Kaserne, um eine klei- 
ne Armee aufzustellen. Produzieren Sie ab- 
wechselnd Bogenschützen und Schwertkämp- 
fer. Je zehn Einheiten reichen völlig aus. 

4. Sichern Sie den Canyon (in dem der beritte- 
ne Ritter Wache hält) mit einem Turm und 
Speerfallen. 

5. Wenn Sie sich sicher sind, mit den Angriffen 
aus Chalennes fertig zu werden, gehen Sie zur 
Offensive über. Mit ein, zwei Triboks in der 
Truppe ist der Ort schnell erobert. 

6. Postieren Sie auf der Loire zwei bis drei 
Kriegsschiffe in Richtung Nordwesten, das 
hält anrückende Schiffe auf. Lassen Sie die 
Schiffe dabei in Reichweite des Hafens kreu- 
zen, dann werden sie automatisch repariert. 

7. Setzen Sie mit Ihrem Heer nach Südwesten 
über und übernehmen Sie das Rebellenlager 
samt Goldader. 

8. Etablieren Sie einen befestigten Stützpunkt 
im ehemaligen Rebellenlager und erobern Sie 
als Nächstes Talmont. 

9. Noirmoutier ist das nächste Angriffsziel. Be- 
nutzen Sie vier Kriegsschiffe, um Hafen und 
Verteidigung in Küstennähe auszuschalten. 
10. Setzen Sie nun mit Ihrer Armee über und 
zertrümmern Sie die Mauern. Die Gegner wer- 
den einen Ausfall machen, um die Katapulte 
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zu zerstören. Schützen Sie Ihre Triboks mit Ih- 
ren Kampfeinheiten. 

11. Sobald Noirmoutier gesichert ist, wird Ele- 
anors Schiff auftauchen. Segeln Sie mit drei bis 
vier Kriegsschiffen dorthin und geleiten Sie 
das Schiff zunächst nach Noirmoutier. 

12. Greifen Sie Belle Isle von Nordwesten an. 
Errichten Sie dreist vor den Mauern ein bis 
zwei Türme und eine Kaserne, falls Sie Nach- 
schub benötigen. Lassen Sie die Triboks erst 
die Abwehrtürme und die Festung plätten. 
Ihre Kampftruppen lassen Sie Wachdienst 
schieben. 

13. Zerstören Sie mit Ihrer Flotte übrig geblie- 
bene Kriegsschiffe der Gegner und führen Sie 
Eleanors Schiff in den sicheren Hafen von 
Nantes. 


Frankreichs Pläne 

1. Holen Sie sich zuerst die beiden südlichen 
Dörfer und rüsten Sie sich für einen Angriff 
von Prinz Johns Truppen. Konvertieren Sie so 
viele Berserker wie möglich, sie werden Ihnen 
nützlich sein. 

2. Produzieren Sie vorwiegend Kavallerie und 
Bogen- oder Armbrustschützen und errichten 
Sie in jedem Dorf wenigstens zwei Abwehrtür- 
me. 

3. Da die Gegner aus verschiedenen Richtun- 
gen angreifen, setzen Sie als „Feuerwehr“ Ihre 
Kavallerie ein. 

4. Sichern Sie sich auf diese Weise alle vier 
Dörfer. Rüsten Sie fleißig auf, Prinz John wird 
im Laufe der Mission selber mit einer ganzen 
Schar Kämpfer von Norden her auf das west- 
lichste Dorf zumarschieren. Postieren Sie Ihre 
Truppe im Schutz der eigenen Abwehrtürme 
und räumen Sie mit John und seinen Schergen 
auf. 

5. Philipp wird in regelmäßigen Abständen ein 
Truppenschiff losschicken, um Ihre Dörfer zu 
plündern. Postieren Sie deshalb an der Fluss- 
mündung zwei Türme und sechs bis acht 
Kampfeinheiten. So kommt kein Schiff mehr 
durch. 

6. Setzen Sie mit Kavallerie und Fernkämp- 
fern, angeführt von Richard, nach Nordosten 
über und nehmen Sie den Außenposten ein. 

7. Stürmen Sie nicht das Haupttor, sondern 
ziehen Sie mit Ihrem Heer in die Nordwest- 
ecke von Le Mans. Erledigen Sie zunächst nur 
die aufgeschreckten Gegner. Lassen Sie die 
Truppen rauskommen und bleiben Sie in 
Defensivhaltung vor dem Tor stehen. 

8. Wenden Sie nun einen fiesen Trick an: Mau- 
ern Sie das Nordwesttor einfach mit eigenen 
Häusern zu und bringen Sie zwei, drei Triboks 
in Stellung. Feuern Sie auf gegnerische Gebäu- 
de in Reichweite, die Truppen des Gegners 
machen einen Ausfall und bleiben vor Ihren 
Häusern stecken. Während die Gegner müh- 
sam die Häuser zerlegen müssen, feuern Sie 
mit Ihren Fernkämpfern auf die Angreifer. 

9. Sobald keine Kämpfer mehr nachrücken, 
dringen Sie in die Stadt ein. Errichten Sie wie- 
der ein, zwei Häuser, um vom Regenerations- 
bonus zu profitieren. Konzentrieren Sie Ihr Tri- 
bok-Feuer auf die große Festung, während die 


MONARCHENTOD König Philipp hat keine Chance. Di 
dem hinterlistigen Anführer ordentlich eins auf die bekronte Mütze. Ein glorreicher Sieg für King Richard. 


FRANKREICHS PLÄNE 


restliche Truppe Angreifer fernhält und die na- 
he stehenden Militärgebäude dem Erdboden 
gleichmacht. 


Handel & Verrat 


1. Beeilen Sie sich, Rouen zu erreichen, damit 
dort so wenig Schaden wie möglich entsteht. 
Sparen Sie sich Ihre drei Boni unbedingt für 
später auf. Produzieren Sie zwei Triboks sowie 
Kavallerie und Highlander-Einheiten. 

2. Marschieren Sie östlich der Nordstraße 
zuerst zur Kirche. Der dortige Vikar macht die 
Speerfallen, die auf dem Weg nach Beauvais 
errichtet sind, sichtbar. Räumen Sie die Hin- 
dernisse mit Fernkämpfern und den Katapul- 
ten aus dem Weg. 

3. Kümmern Sie sich in Beauvais nur um die 
gegnerischen Einheiten, die Gebäude benöti- 
gen Sie später noch selbst. 

4. Stationieren Sie fünf Reiter und drei bis vier 
Highlander in Rouen, während Ihre Haupt- 
Streitmacht in Beauvais Stellung bezieht. 

5. Der bevorstehende Kampf wird heftig. 
Setzen Sie bei der Verteidigung der beiden 
Städte den Bonus „Lieber tot als entehrt!” ein. 
Das anrückende Heer aus Paris halten Sie 
mit „Schlachtfeldtäuschung” auf Abstand, 
so gewinnen Sie wertvolle Sekunden. Sobald 
die Rebellion niedergeschlagen ist, konzen- 
triert Frankreich seine Angriffe nur 
auf Beauvais. Wehren Sie die Angriffswellen 
lediglich ab, während Sie Ihr Heer weiter 
hochrüsten. Zwei Triboks reichen völlig 
aus, investieren Sie Ihre Ressourcen lieber in 
Reiterei, Armbrustschützen und zwei bis drei 
Vikare. 


HANDEL & VERRAT 
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6. Heilen Sie nach der Schlacht erst einmal Ihre 
Wunden, Sie müssen jetzt nichts überstürzen. 
Sichern Sie einfach die Brücke, die Franzosen 
müssen jedes Mal diesen Engpass überqueren. 
7. Schicken Sie vier Kriegsschiffe los, um die 
Seine von gegnerischen Schiffen zu säubern. 
Zerstören Sie auch den französischen Hafen. 
Danach beziehen die Schiffe Wachstellung in 
der Nähe des nördlichen Flussufers, um die 
ausrückenden Franzosen zu schwächen. 

8. Arbeiten Sie sich mit dem Heer bis vor die 
Tore von Paris. Sie müssen dabei jede Menge 
Fallen zerstören, achten Sie also auf die Ge- 
sundheit Ihrer Vikare. 

9. Schlagen Sie mit Ihren Triboks eine Lücke in 
die nordwestlichen Mauern. Vorsicht, dahinter 
sind gleich drei gegnerische Triboks statio- 
niert. Wenn Sie Vikare hinter Ihre eigenen Ka- 
tapulte stellen, haben Sie keine Verluste zu be- 
fürchten. 

10. Machen Sie innerhalb der Mauern alle mili- 
tärischen Gebäude dem Erdboden gleich und 
arbeiten Sie sich auf die Anhöhe vor. 

11. Philipp erkennen Sie an seiner schimmern- 
den Rüstung. Sobald er auf den Plan tritt, stür- 
zen Sie sich einfach mit allen Einheiten auf ihn. 
Wenn er besiegt ist, gehört ganz Paris Ihnen 
und Sie sind am Ziel 


Admiral Yi-Kampagne 


Omen 
1. Entzünden Sie an dem Lagerfeuer kurz vor 
dem Tor des Dorfes die Bomben des Bomben- 
werfers. Jetzt feuern Sie auf die Schießpulver- 
kiste. 
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2. Im Dorf gibt es mehrere Schießpulverkisten, 
um die sich Gegner tummeln. Der Bomben- 
werfer erledigt auf diese Weise im Nu die An- 
greifer. 

3. Auf dem Weg zum Gold kommen Sie am 
M'Yongch'o-Nordtor vorbei. Öffnen Sie die To- 
re und locken Sie die Betrunkenen zwischen 
die beiden Tore. Sperren Sie die Säufer einfach 
ein. Wenn die Krieger ausgenüchtert sind, fol- 
gen sie Ihrem Befehl. 

4. Bei der Torwache im Nordwesten müssen 
Sie schnell sein: Setzen Sie die Kampfkunst der 
schnellen Schwertträger ein, um an der Wache 
vorbeizulaufen. 

5. Arbeiter für das Goldvorkommen finden Sie 
etwas weiter südwestlich der Goldmine. 

6. Bilden Sie mit dem Gold bis zur Bevölke- 
rungsgrenze Kavallerie aus. Gemeinsam mit 
den Fußtruppen ziehen Sie in Richtung feind- 
liches Dorf. 

7. Locken Sie Gegner gruppenweise an, setzen 
Sie die Kampfkünste der Krieger ein und war- 
ten Sie nach einem Gefecht, bis sich die Energie- 
balken Ihrer Recken wieder gefüllt haben. 

8. Arbeiten Sie sich etappenweise durch das 
Lager vor. Die drei Kriegslagerfahrzeuge ver- 
suchen am Schluss zu flüchten. Dank der Spe- 
zialfähigkeit Ihrer Reiter werden die Flüchtlin- 
ge zu Schnecken und damit zur leichten Beute. 


Eine gefährliche Heimkehr 

1. Marschieren Sie geradewegs auf das Dorf 
zu. Sobald Sie die Bürger dort unter Kontrolle 
haben, verlassen Sie das Schlachtfeld. Anstatt 
unnütze Verluste zu riskieren, fliehen Sie zum 
Hafen. Verschließen Sie bei der Flucht das 
Stadttor, das verschafft Ihnen wertvolle Zeit. 

2. Südöstlich vom Hafen finden Sie zwei 
Transportschiffe, auf denen die gesamte Trup- 
pe Platz findet. Führen Sie den gesamten Tross 
gezielt nach Hadong. 
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3. Sofort, nachdem Sie die Meldung über den 
bevorstehenden Angriff auf die Universität er- 
halten haben, entwickeln Sie dort abwech- 
selnd die Fähigkeiten „Taifun“ und „Königli- 
che Begünstigung“. Warten Sie, bis sich die Pi- 
raten auf die Universität stürzen, und setzen 
Sie zuerst den Taifun ein. Danach aktivieren 
Sie die Kampffähigkeiten Ihrer Truppe und 
stürzen sich ins Getümmel. Behalten Sie die 
Gesundheitsanzeige Ihrer Leute im Auge - 
wenn es kritisch wird, aktivieren Sie die „Kö- 
nigliche Begünstigung”. 

4. Das Rätselspielchen mit dem Fährentrans- 
port lösen Sie ganz einfach: Zuerst schippern 
Sie mit der Wache und dem Mönch ans andere 
Ufer. Danach holt die Wache den Admiral rü- 
ber. Zum Schluss fährt der Admiral los, um 
den Gefangenen zu transportieren. Damit lan- 
den alle Mann unbeschadet am anderen Ufer. 
5. Beim Angriff auf Yosu bleiben Sie in Wach- 
stellung einfach mitten im Dorf stehen, wäh- 
rend der Mönch Einheiten konvertiert und sei- 
ne Fähigkeit „Schlechtes Karma“ einsetzt. Fan- 
gen Sie inzwischen schon mal damit an, Gold 
abzubauen und Fische zu fangen. 

6. Produzieren Sie zunächst eine Flotte 
aus zwei, drei Feuerlanzen-Booten und vier 
Kriegsschiffen. Beladen Sie ein Boot mit 
Infanterie und schippern Sie im Verband in 
Richtung Kai-To. Errichten Sie dort einen 
Hafen. 

7. Eskortieren Sie jeweils vier Arbeiter zu 
den verschiedenen Goldstellen, um Ihren 
Goldabbau voranzutreiben. Vergessen Sie 
auch nicht, Holz zu fällen. 

8. Halten Sie Ausschau nach Piratenschiffen 
und versenken Sie diese. Wenn Sie eine Flotte 
von vier Feuerlanzen-Booten und acht Kriegs- 
schiffen beisammen haben, segeln Sie am 
südlichen Kartenrand zur Insel des Stammes- 
führers rüber. 


DIE ANKUNFT DES SAMURAIS 


9, Schalten Sie mit der Flotte sämtliche Türme 
und den Hafen aus und locken Sie die Donner- 
Mörser in Schussweite, um auch diese unschäd- 
lich zu machen. Danach holen Sie Ihre Heeres- 
truppe dazu und stürmen damit die Insel. Kon- 
zentrieren Sie sich einfach auf den Anführer. 

10. Erkunden Sie mit Ihrer Flotte die See in Rich- 
tung Norden. Etwas nordöstlich von der Pira- 
teninsel finden Sie ein herrenloses Kriegsschiff, 
das Sie natürlich sofort unter Ihre Flagge stellen. 
11. An der nordöstlichen Kartenecke stoßen 
Sie auf drei Stallungen, die Sie übernehmen 
können. Die dort verfügbaren Kavallerie- 
einheiten sind Gold wert. 

12. Während Sie mit Ihrer Flotte die Piraten- 
basis von Süden her angreifen, um sämtliche 
Hafenanlagen zu zerstören, landen Sie mit Ih- 
rem Heer im Nordwestteil der Insel. Auf der 
kleinen Kuppe östlich vom Landeplatz neh- 
men Sie zwei Belagerungsarmbrüste in Besitz. 
Damit schalten Sie ganz alleine einen Großteil 
der im Norden stationierten Truppen aus. 

13. Errichten Sie an der Landestelle eine Sied- 
lung und holzen Sie den Wald davor ab, damit 
die Belagerungswaffen zu Ihrem Heer stoßen 
können. Holzen Sie auch den Wald nach Sü- 
den hin ab. Dadurch schaffen Sie eine Lücke, 
um mit Ihrem Heer die Piraten hinterrücks an- 
zugreifen. Attackieren Sie einfach das Piraten- 
gebäude mit Ihren Belagerungswaffen, wäh- 
rend Ihre Kämpfer Wachhaltung einnehmen. 


Die Ankunft des Samurais 

1. Wehren Sie unter allen Umständen mit den 
Bombenwerfern so viele Angriffswellen wie 
möglich ab. Derweil produzieren Sie eine 
Einheit Projektilkavallerie. Mit dieser Einheit 
erledigen Sie die japanischen Arbeiter und das 
Depot. Mit den eigenen Arbeitern bauen Sie so 
viel Gold wie möglich ab, um mehr Bomben- 
werfer produzieren zu können. 
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ERLEUCHTET Vergessen Sie in den Scharmützeln nie, die Kampfkunst Ihrer Krie- 
ger einzusetzen. Der Geschwindigkeits- und Angriffsvorteil ist einfach Gold wert. 


ENGSTELLE Die Angreifer müssen den Engpass passieren. Nahkämpfer halten die 
Truppe auf, währen die Schützen von hinten kräftig austeilen. 
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2. In der zweiten Verteidigungsphase müssen 
Sie die Feuerkarren effektiv auf den Hügeln 
links und rechts des Stadttores einsetzen. Ver- 
wenden Sie das Fernsicht-Upgrade, das hilft 
bei der Verteidigung am meisten. Achten Sie 
auf die gefährlichen Donnermörser und die 
Musketenschützen. Diese Ziele haben Priorität 
3. Holen Sie sich zuerst die Burg Sangju zu- 
rück. An deren Nordwestecke ist ein Stein- 
bruch, das Ziel für Ihren Pulverwagen. Wenn 
der Durchgang freigesprengt ist, geben Sie 
Ihrem Anführer Kim und den Fußsoldaten 
die Fähigkeit, sich durch Wald zu bewegen 
Schleichen Sie von Süden her in die Burg und 
stürzen Sie zu den Feuerkarren hin, um sie in 
Besitz zu nehmen 

4. Nachdem Sie Sangju eingenommen haben, 
marschieren Sie mit Ihrer gesamten Truppe an 
der Ostmauer von Mung’gyong nach Norden 
und dann nach Osten. Sie stoßen so zu einem 
Schießpulverdepot der Japaner. Nehmen Sie es 
ein. Jetzt suchen Sie die Karte in aller Ruhe 
nach Ochsen ab, die Sie zum Depot führen 

5. Führen Sie Ihre Armee zurück nach Sangju 
und weiter nach Süden. Schleichen Sie an Son- 
San vorbei, an der Ostmauer finden Sie einen 
Durchschlupf. Mithilfe der Feuerkarren und 
einiger selbstmörderischer Feuerochsen ist die 
Burg schnell zurückgewonnen. 

6. Sobald die Meldung über den japanischen 
Angriff erfolgt, ziehen Sie sich mit allen Mann 
und Ochsen nach Mung'gyong zurück. Postie- 
ren Sie die Feuerkarren links und rechts auf den 
Anhöhen und die Ochsen vor dem Tor. Schicken 
Sie die Ochsen den Gegnermassen entgegen 
Sobald sich ein Pulk Gegner um die Vierbeiner 
geschart hat, lösen Sie die Selbstzerstörung aus 
Die spärlichen Überreste der japanischen Armee 
nehmen die Feuerkarren aufs Korn 


Der Drache schlägt zurück 

1. Setzen Sie etwa auf halber Strecke die 
' Option „Nachtoperation” ein, um ungesehen 
an den Schiffen vorbeizukommen. Achtung, 
die Südpassage ist zwar kürzer, dafür erleidet 
Ihr Schiff Schaden an einem Riff in dem Eng- 
pass am unteren Kartenrand. 

2. Nachdem Sie mit dem Schiffsbauer geredet 
haben, wird es- knifflig: Bemannen Sie ein 
Schiff mit der Infanterie und schippern Sie mit 
allen drei Kriegsschiffen zu den Japanern in 
' der Kartenmitte rüber. Ignorieren Sie die 
Wachtürme, Thr Ziel sind die Docks dahinter. 
3. Setzen Sie die Infanterie an Land und zerstö- 
ren Sie mit den Schiffen die ersten beiden 
Docks. Danach schicken Sie die Schiffe nach 
Südwesten zurück. Von den erbeuteten 
Ressourcen bauen Sie ein weiteres Kriegs- 
schiff. 

4. Die Infanterie schleicht sich an der Küste ent- 
lang. Lassen Sie sich dabei nicht von den Schif- 
fen entdecken. Sie finden noch zweı weitere 
Docks. Aktivieren Sie vor dem Angriff darauf 
die Kampfkunst Ihrer Krieger. Sobald die japa- 
nischen Schiffe zum Schutz der Docks herbei- 
eilen, ziehen Sie die Männer nach Norden zu- 
rück. Mit diesem Spielchen machen Sie Stück 
für Stück Kleinholz aus den restlichen Docks 


VERBÜNDETE UND VERRÄTER 


5. Sobald die Schildkrötenschiffe fertig sind, 
schicken Sie diese schleunigst durch die Passa- 
ge am unteren Kartenrand in die Südwestecke 


| der Karte. Mithilfe der Breitseiten der Schild- 
‚ krötenschiffe zerlegen Sie die japanische Flotte 
. im Handumdrehen 

\ 6. Die Schlacht zu Lande müssen Sie ebenfalls 
' unter Zeitdruck absolvieren. Schicken Sie 
Ihren Helden daher sofort mit aktivierter 
Kampfkunst über den Fluss nach Osten 

' 7. Sie finden im Osten mehrere Schießpulver- 
‚ lager Sobald Sie die Kontrolle über die Wagen 


haben, pausieren Sie das Spiel. Geben Sie den 
Wagen den Befehl, in die Burg zu rollen. Ihr 
Held hat die Aufgabe, die Aufmerksamkeit 
der Wachleute auf sich zu ziehen. Sobald die 
Japaner Ihrem Helden folgen, suchen Sie mit 
ihm das Weite beziehungsweise das nächste 
Pulverlager auf. Auf diese Weise sollten Sie 


‚ keinen Pulverwagen verlieren. Allerdings hat 
Held Kwak schnell eine Riesengegnerschar 
‚ am Hals. Bleiben Sie in Bewegung und setzen 


Sie immer wieder die Kampfkunst ein. Sobald 
Sie alle Wagen übernommen haben, eilen Sie 


' mit Kwak in die Burg zurück. 
: 8. Postieren Sie Ihre Einheiten auf dem er- 


höhten Burgplatz. Warten Sie ruhig ab, bis die 
erste Angriffswelle eine Bresche in die Mauer 
geschlagen hat. Erst wenn die Gegner rein- 
stürmen, eröffnen Sie das Feuer. Achten Sie 
auf die anrollenden Donnermörser und ziehen 
Sie diese zuerst aus dem Verkehr. 

9. Bei der zweiten und letzten Angriffswelle 
lassen Sie wieder zunächst die Gegner in die 
Burg hereinkommen. Im Inneren der Festung 
regenerieren Ihre Recken viel schneller. Stür- 


; zen Sie sich dann erneut auf die anrückenden 
: Kanonen und die restlichen Angreifer. 


Verbündete und Verräter 

1. Wandern Sie mit Ihrer Truppe vorsichtig 
nach Südosten. Setzen Sie die Mönche gezielt 
ein, um die auftauchenden Patrouillen zu kon- 
vertieren 

2. Umgehen Sie das japanische Lager an der 
südlichen Seite. Arbeiten Sie sich den Felsen 
entlang nach Westen vor. Konvertieren Sie alle 
auftauchenden Patrouillen 

3. Attackieren Sie keine Gebäude, der aus- 
gelöste Alarm würde zu viele Gegner auf den 
Plan rufen 

4. Schleichen Sie am Haupttor in Richtung 
Nordosten zu den Docks und konvertieren Sie 
die dortigen Wachen 

5. Setzen Sie mit der gesamten Truppe über und 
marschieren Sie nach Uiju 

6. Bleiben Sie mit Ihren Einheiten in der Fes- 
tung und lassen Sie die Japaner kommen. Mit- 
hilfe der chinesischen Kräfte ist es nicht schwer, 
den Angriff abzuwehren. Schalten Sie frühzei- 
tig die japanischen Mörser aus, die Musketen- 
schützen reiten Sie mit Ihrer Kavallerie nieder. 
7. Bei der Rückeroberung von P'yongyang ge- 
hen Sie behutsam vor. Produzieren Sie fünf bis 
sechs Mönche, um so viele Gegner wie möglich 
zu konvertieren. Vier Donnermörser und zwei 
bis drei Feuerwagen gehören ebenfalls in Ihre 
Truppe 
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8. Wenn Sie bei Ihrem Vormarsch gegnerische 
Militärgebäude angreifen, strömen daraus 


, meistens jede Menge Japaner heraus: Daher 


gilt: Gebäude mıt Mörsern und Musketen 
angreifen, der Rest der Truppe übernimmt 
Schutzfunktion. 


‚ 9. P'yongyang besitzt drei Zugänge, je einen 


im Norden, Süden und Westen der Stadt. Su- 
chen Sie sich einen Zugang davon aus und 


bauen Sie sich in der Nähe auf, jedoch ohne 
‘ Alarm auszulösen. Versuchen Sie keinen Fron- 
‘ talangriff, da Sie im Musketenfeuer der Japa- 


ner aufgerieben würden. 

10. Schalten Sie zunächst nur die Türme an 
den Toren aus. Ausfallende Truppen konver- 
tieren Sie nach Möglichkeit. Wenn Ruhe einge- 
kehrt ist, errichten Sie einen Tempel. Ziel ist es, 
die Gegner immer wieder rauszulocken. Ihre 
Truppen lassen Sie möglichst in Reichweite Ih- 


res Tempels kämpfen, um in den Genuss der 


verbesserten Regeneration zu kommen. 

11. Sollten Sie noch Steine übrig haben, errich- 
ten Sie einen Abwehrturm beim Tempel und 
bauen Mauern, um den Gegnerstrom zu „ka- 
nalisieren”. 

Das geteilte Korea - | wi Na 
1. Segeln Sie mit Ihrer Flotte nach Südosten 
und hinter die Meerenge. Beziehen Sie dort 
Stellung. Die Donnerboote setzen Sie am bes- 
ten einzeln gegen die Japaner ein. Setzen Sie 
gezielt die Breitseiten der Schildkrötenschiffe 
ein und die Japaner sind schneil Geschichte 
2. Ziehen Sie mit Ihrem Heer nur bis zum 
Tempel hinter dem Fluss. Wenden Sie den 
Tempelbonus auf die Kavallerie und die Hel- 
den an. Damit stürmen Sie durch den Canyon 
und zur Wajo-Burg hoch. 

3. Erledigen Sie auch die Mannschaft in der 
südlichen Burg. Jetzt ist der Canyon sicher für 
Ihre restlichen Truppen. 

4. Bauen Sie das Gold der Wajo-Burg ab, Sie 
werden es bitter benötigen. Produzieren Sie 
vor allem Artillerieeinheiten und ziehen Sie 
vor die Tore der Kommandantenfestung. 

5. Betreiben Sie ein Hit-and-Run-Spielchen. 
Locken Sie die Gegner an, um sie außerhalb 
der Schussweite der japanischen Türme und 
Mörser zu entsorgen. Danach machen Sie 
einen Vorstoß, um Türme und Mörser zu zer- 
stören. 

6. Ziehen Sie sich immer wieder zurück, um 
Ihre Einheiten zu regenerieren. 

7. In der Festung müssen Sie schnellstmöglich 
die Militärgebäude plätten, sonst erhalten die 
Japaner ständig Nachschub. 

8. Im letzten Abschnitt blockieren Sie die 
Meerenge mit Ihren Booten. Bleiben Sie den 
Kanonen des Kommandanten fern. Bauen Sie 
weiter Ressourcen ab, um noch zwei Feuer- 
lanzen und Schildkrötenboote zu bauen. 

9. Wenn die Flotte entsorgt ist, verladen Sie 
Ihre Einheiten auf mehrere Boote und landen 
mit allen Booten gleichzeitig am Strand des 
Kommandanten. Eine Kanonensalve müssen 
Sie einstecken, danach verteilen Sie Ihre Trup- 
pen auf die Gegner. Zum Schluss stürzen Sie 
sich auf den Kommandanten. 
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Patton-Kampagne 


Entzündet die Fackel 


_ 1. Fahren Sie mit einem Ihrer Landungsboote 


vorsichtig in Richtung der französischen Flot- 
te. Werden Sie beschossen, setzen Sie Ihre 
Kriegsschiffe ein. 
2. Stürmen Sie den Hügel von hinten. Trifft 
die Luftunterstützung ein, ziehen Sie sich zu- 
rück. 
3. Nehmen Sie den Bunker und die Luftab- 
wehr auf der nördlichen Anhöhe. 
4. Sind die Verteidigungsanlagen zerstört, 
rnarschieren Sie in die Stadt ein. 
5. Tasten Sie sich vorsichtig in das Dorf vor, 
bis Sie Nachschub erhalten. Schicken Sie ei- 
nen Panzer voraus und locken Sie die Feinde 
zu Ihren Soldaten. Die Angreifer werden auf 
die Panzer fixiert sein, so dass sie Ihre Män- 
ner nicht beschießen. 
6. Nachdem Sie die Bunker geknackt haben, 
nehmen Sie im Dorf die Waffenkammer ein. 
Folgen Sie dem Weg, Sie kommen an einer 
Scheune vorbei. Unterhalten Sie sich mit dem 
Einheimischen daneben, er hat Informationen 
für Sie parat. 
7. Über den geheimen Pfad machen Sie sich 
an die Posten zwischen den Häusern und die 
Anlagen nordwestlich ran. Kurz vor dem 
Flugplatz geben Sie den „Ansturm!“-Befehl. 
Fangen Sie so viele der Piloten ab wie mög- 
lich. Sind die Burschen einmal in der Luft, 
: wird es wirklich schwierig für Sie. 
8. Nehmen Sie die Universität am Fuße des 
Bergs ein und bereiten Sie sich auf einen 
Gegenangriff vor. Ihr Gegner produziert 
immer wieder frische Einheiten, rücken Sie 
deshalb zügig gegen die letzte Basis vor. 
Gebrauchen Sie schon hier Ihren Bomber. 
9. Gehen Sie zu dem großen Bunker. Halten 
' Sie sich nicht lange mit Kämpfen auf. Sobald 


LUFTSCHIFF Die dicken Kanonen sind eine leichte Beute für Ihren Zeppelin. Eine 
Bombe genügt und die gefährliche Artillerie ist Geschichte. 
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DER WÜSTENFUCHS 


Ihr Pionier den Bunker eingenommen hat, ist 
Ihnen der Sieg sicher. 


Der Wüstenfuchs 


1. Gehen Sie in das britische Lager und lassen 
Sie sich vom Kommandanten einweisen. Jetzt 
ziehen Sie mit der gesamten Belegschaft nach 
Osten und passieren den alten Bergweg. Bei 
dem zerstörten Sanitätsfahrzeug finden Sie 
Erste-Hilfe-Kisten. 

2. Lassen Sie das Lager im Süden vorerst in 
Ruhe. Stürmen Sie das Gefangenlager und 
rüsten Sie die Saboteure mithilfe der Muni- 
tionskisten aus. Jetzt schicken Sie Ihre Ranger 
zum deutschen Lager, gehen außen herum 
und fallen von den Hügeln in die Stellung ein. 
Die Wachen sind schnell erledigt. Besetzen Sie 
den LKW, fahren Sie zu den Saboteuren und 
lassen Sie sie einsteigen. 

3. Mit dem Laster heizen Sie in das Lager der 
Deutschen nördlich des Gefangenlagers. Wäh- 
rend sich die Saboteure daran machen, die 
Flugfelder zu sprengen, kümmern sich Ihre 
restlichen Einheiten um die deutschen Wach- 
männer. 

4. Mit der gesamten Meute ziehen Sie Rich- 
tung Westen, um der amerikanischen Panzer- 
division einen Besuch abzustatten. Im Lager 
angekommen, heilen Sie Ihre angeschlagenen 
Einheiten mit den Erste-Hilfe-Kisten. 

5. Jetzt schicken Sie alle Männer gen Süden. 
Auf Ihrem Weg stoßen Sie auf mehrere Kriegs- 
gefangenenlager. Nachdem Sie die Geiseln be- 
freit haben, schließen diese sich Ihnen an. Mit 
der anwachsenden Armee ziehen Sie weiter, 
bis Sie das Lager mit dem italienischen For- 
scher vor sich haben. 

6. Nachdem Sie in die Stellung eingefallen 
sind, verziehen sich die Russen nach Westen in 
ein Dorf. Folgen Sie der Bande und zeigen Sie 
den Wodkatrinkern, wie Sie mit Entführern 


OPERATION HUSKY 


umgehen. Nach dem Ableben des Forschers 
folgt die deutsche Großoffensive auf den 
Kasserinenpass. 

7. Die Offensive stoppt bei jeder ameri- 
kanischen Verteidigungsanlage. Warten Sie, 
bis der deutsche Tross steht, schicken Sie ei- 
nen Ranger an die Front und setzen Sie die 
Artillerie gegen die Panzer ein. Jetzt holen 
Sie den Ranger zurück und geben mit einem 
anderen den nächsten Artilleriebefehl. 
Zwischendrin platzieren Sie mit Ihren Sa- 
boteuren Sprengfallen an den Panzern, die 
noch am meisten Energie haben. Wenn eine 
Ihrer Stellungen überrollt wird, ziehen Sie 
sich zur nächsten zurück und setzen erneut 
die Ranger und Saboteure gegen die deut- 
schen Panzer ein. Auf diese Art und Weise 
ist es kein Problem, den Vormarsch der 
Krauts zu stoppen, bevor sie die englische 
Basis erreichen. 


Operation Husky 
1. Schippern Sie mit Schlachtschiffen und Lan- 
dungsbooten nach Norden und setzen Sie dort 
General Patton und Bodentruppen ab. Auf der 
Fahrt orten Sie anrückende U-Boote mit dem 
Radar und vermeiden so unangenehme Über- 
raschungen. 

2. Erforschen Sie das Eiland und brechen Sie 
den Widerstand. 

3. Nach der Zwischensequenz schippern Sie 
mit De Marco und Patton zur Basis zurück 
und erstatten dem Adjutanten Bericht. 

4. Heitern Sie einen der Pioniere auf, mit 
dem Sie den Flughafen übernehmen. Es 
werden Mustangs stationiert, die exzellent 
U-Boote jagen. 

5, Vergessen Sie nicht, Gold und Holz ab- 
zubauen. Sie haben genug Ressourcen, um 
die demoralisierten Truppen nach und nach 
zu reaktivieren. 


nr —————— 


ÜBERRANNT Bringen Sie Patton an die Küste und zerlegen Sie die umliegenden 


Stellungen. Die Feinde im Norden tangieren Sie dagegen nur peripher. 
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F = FLUGPLATZ 


DER FEHDEHANDSCHUH VON MESSINA 


6. Bauen Sie sich eine Seeflotte, mit der Sie die 
Küstenlinie bombardieren und die Seehoheit 
sichern. 

7. Bauen Sie Higgins-Boote, landen Sie Ihre 
Truppen im Osten an und folgen Sie dem Weg. 
8. Sie kommen zu einer deutschen Basis, die Sie 
übernehmen. Forschen Sie los, was das Zeug hält. 
9. Wählen Sie Route Bravo - die Alpha-Strecke 
ist eine Sackgasse. 

10. Sie nähern sich Palermo. Schalten Sie die 
Truppen neben den „Dicken Berthas” mit Pan- 
zern aus, danach die Kanonen selbst. Rücken 
Sie unbedingt weiter vor. Liegen die Riesen- 
wummen in Schutt und Asche, tauchen hinter 
Ihnen neue deutsche Truppen auf. O'Reilly 
und seine Ranger bewahren Sie vor diesem 
Hinterhalt. Die Ranger dürfen nicht fallen! 

11. Vor den Stadttoren erobern Sie zwei Gebäu- 
de. Von jetzt an übernehmen die Ranger. Las- 
sen Sie das Tor unbeschädigt. Die Ranger klet- 
tern auf die Anhöhe südlich der Stadt. Von hier 
aus schalten Sie die ganze Garnison mit Artille- 
rie-Salven aus. Ist die Luft rein, marschiert Pat- 
ton durchs Tor in die Stadt: Mission gewonnen. 


Der Fehdehandschuh von Messina 

1. Sichern Sie sich gegen Angriffe aus Osten. 

2. Lassen Sie die SAS-Jungs auf die zweite 
nördliche Insel schwimmen und greifen Sie 
von dort die Flugplätze an. Gehen Sie zügig 
vor. Ertönt der Alarm, starten die Flugzeuge 
zu einem Gegenangriff. 

3. Machen Sie sich hinterrücks an die Verteidi- 
gungslinie. Sprengen Sie die Festung. Damit 
zerbröseln gleich alle drei Gebäude. 

4. Rücken Sie mit den Truppen nach und er- 
richten Sie eine vorgezogene Basis an dem 
Goldhaufen. Reparieren Sie den Zeppelin, mit 
dem Sie die zweite Verteidigungslinie und die 
„Dicken Berthas” plätten. 

5. Beharken Sie primär die Luftabwehr und 
die Soldaten, die anderen Einheiten sind wehr- 
los. Liegen die Berthas und die Verteidiger um 
den Pass danieder, rückt Ihr ganzer Haufen 
automatisch weiter vor. 

6. Benötigen Sie mehr Gold, erledigen Sie die 
Gebäude auf dem Hügel und fliegen Arbeiter 
zu der Mine im Norden. Diese birgt allerdings 
keine großen Vorräte. 


- 


TUCHFÜHLUNG Selbst so dicht am feindlichen Lager 
sind Ihre Spezialeinheiten noch getarnt. 


AUSGEBOMBT Mit 
die deutschen Einrichtungen aus sicherer Entfernung. 


DER LÄNGSTE TAG 


7. Schlagen Sie sich im Süden bis zu den 
Docks vor. Zum Sieg müssen Sie lediglich 
die Befestigungsanlagen rund um den Hafen 
schleifen und mit Patton dort aufkreuzen. 


Der längste Tag 

1. Sichern Sie mit Ihren Schlachtschiffen die 
Gewässer und nehmen Sie die Artilleriestel- 
lungen am Strand ins Visier. Ihre Flugzeuge 
behalten Sie in der Hinterhand, bis Sie die 
Luftabwehr im Zielgebiet ausgeschaltet haben. 
2. Die südliche Basis ist einfach einzunehmen. 
Klettern Sie mit den Rangern an den Klippen 
entlang, so weit Sie getarnt sind. Bombardie- 
ren Sie alles, und arbeiten Sie sich langsam 
weiter vor. Die Festung nehmen Sie durch Ar- 
tilleriefeuer ein, das lenkt die Aufmerksamkeit 
der Gegner auf das Gebäude. 

3. Haben Sie die Küstenbatterien weggefegt, 
stellen Sie dort einen Krankenwagen hin und 
rücken mit Panzern und Fußvolk ins Landes- 
innere vor. Im Hinterland stoßen Sie auf ver- 
hältnismäßig geringen Widerstand, so dass die 
Basis schnell gesichert ist. 

4. Säubern Sie das gegenüberliegende Ufer mit 
Rangern und den Amphibienpanzern. Die 
mittlere Insel lässt sich am besten von hinten 
mit ein paar Panzern und Pionieren einneh- 
men, ist aber gut befestigt. 

5. Wollen Sie stattdessen das nördliche Lager 
einnehmen, gehen Sie nach dem gleichen 
Schema wie im Süden vor. 


Das letzte Urteil 


1. Zuerst gilt es, das französische Städtchen 
Saint Lö in amerikanischen Besitz zu bringen. 
Nachdem sich General Patton in seinen Panzer 
geschwungen hat, befehlen Sie dem amerika- 
nischen Tross, nach Süden vorzustoßen. Las- 
sen Sie die Bodentruppen aus dem Transpor- 
ter steigen und stürmen Sie die Stadt. 

2. Begehen Sie nicht den Fehler, die feindlichen 
Rüstungsfabriken zu zerstören, sondern neh- 
men Sie die Gebäude mit Pionieren ein. Jetzt 
produzieren Sie ständig Panzer und versorgen 
damit die Front. 

3. Bilden Sie eine Sturmarmee aus sechs bis 
acht Panzern (General Patton nicht vergessen!) 
und fahren Sie über die nördlichste Brücke. 


ur ) 
Ihren Rangern bombadieren Sie 


Tipps & Tricks | Empires: Die Neuzeit 


A = ABSTURZSTELLE 


DAS LETZE URTEIL 


Der Süden der Karte wird von den Deutschen 
kontrolliert und muss erst später eingenom- 
men werden. Schlagen Sie sich auf die andere 
Seite des Flusses und biegen Sie die erste Stra- 
ße nach Süden ab. Nach einiger Zeit stoßen 
Sie auf deutsche Waffenfabriken, die Sie in 
Ihren Besitz bringen. 
4. Kämpfen Sie sich Richtung Süden, bis Sie 
vor den Stadttoren von Metz stehen. Wäh- 
rend Sie die Abwehranlagen der Krauts bear- 
beiten, versorgen Sie die Front ständig mit 
neuen Panzern. Nach einer Weile lässt der 
Widerstand nach und Sie gelangen in den 
Stadtkern. 
5. Ziehen Sie mit einer Panzerarme und 
einigen Rangern nach Osten, bis Sie die 
Rheinbrücke finden. Bearbeiten Sie die Ab- 
wehranlagen auf der anderen Flussseite mit 
Artillerieattacken, bevor Sie mit Ihren Stahl- 
monstern durchbrechen. 
6. O'Reilly und die beiden Ranger haben die 
dankbare Aufgabe, die restlichen Rüstungsfa- 
briken der Deutschen zu vernichten. Laufen 
Sie vorsichtig nach Norden. Bei Feindkontakt 
ziehen Sie die Ranger zurück und lassen 
O’Reilly im Sturmmodus den Vortritt. Die 
Rüstungsanlagen vernichten Sie mit Artil- 
lerieangriffen. Der entlaufene Hund führt Sie 
nun zur Absturzstelle ganz im Norden. 
7. Gemeinsam mit dem Piloten watscheln Sie 
gen Südwesten, wo Sie die deutsche Waffen- 
festung finden. Während sich der Pilot ver- 
steckt, kümmern Sie sich mit Captain O’Reil- 
ly um die deutsche Belegschaft außerhalb der 
Festungsmauern. Anschließend sprengt der 
Pilot die Baracken und die Kaserne. 
8. Nördlich der ehemaligen Kaserne entde- 
cken Sie einen Mauerteil, den der Pilot in die 
Luft jagen kann. Danach ist der Weg ins deut- 
sche Lager frei. Im Inneren werden Sie von 
einer Patrouille empfangen, die den Piloten 
um die Ecke bringt, bevor O'Reilly eingreifen 
kann. Jetzt verfolgen Sie den Wissenschaftler 
durch die Basis und bringen ihn zur Strecke. 
Hierzu legen Sie die beiden Türschalter um, 
so dass die Tore verschlossen sind. Nun ist es 
ein leichtes, den Forscher ins Zentrum der 
Basis zu treiben und ihn zu stellen. 

ANSGAR STEIDLE/STEFAN WEISS/RALPH WOLLNER 


UMGELEGT Aktivieren Sie beide Schalthebel. Jetzt 
stellen Sie den Forscher im Zentrum der Basis. 
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Arbeitsspeicher und CPUs Proise mt Anfrage! 


WW Gaming € 
55502 Logitech Joystick Freedom retail 57.00 
55501 Logitenh Joyst. Wingman Extre Digi ret. 26.00 
58613 Logitenh Jnystck Wingman Force 3D 53.00 
60325 Thrustmimter Joystick USB retail 17.00 


59616 Thrustmaster Joystick Hotas Cougar retail 299.00 
59617 Thrustmaster Joystick Tacticalboard 52.00 
57536 Logiterh Lerikoed Wirgman Farmula GP 38.00 
63583 Logitesh Lerikr. FFB Steer.-Wh. GameCube 41.00 
60873 Logitech Lenkr. MOMO Racingforre ret 108.00 
63576 Lagiterh Lerikr DvangFesce Pro PSli ret 111.00 
57561 Thrustmaster Leik Fi Farce Feedback re 155.00 


58612 Lemkred Wingman Formula Force GP 61.00 
63584 Lemk«. Pedalmfür FFB St-Wh.GameCube 26.00 
“ww DVD € 


63365 AOpen DRW4410Pro DVD-RW/+R 4*/4” re.122.00 
63318 BerQ DRW400A-1 DVD-RW/=R 4°/4" ret. 126.00 
63549 Bra DW800A DVD+RW/+R 8”/4" internret. 186.00 


62957 Br=Q DRW400A DVD+RW/+R 4*/4° reta" 139.00 
62868 Philips RW416BDVD+RW/+R 4*/2” bulk 125.00 
62479 Ricoh MP5240ADP DVD=RW/-R 4"/2" 147.00 
63256 Ricoh MP5240ASK DVD=-RW/SR retail 129.00 


63014 LG M4040B Multiwr. DVD-RW/-R/#RW/+R 161.00 
63255 MSI DR4-A 8404A DVD-RW/-R/+RW/+R ret.157.00 
62445 NEC ND-1300A Black DVD-RW/-R/#RW/=R 149.00 
62477 Pioneer DVR106 DVD-RW/-R/+RW/=R bulk 169.00 
62285 Trandata 1300 DVD-RW/-R/+RW/+R retail 177.00 


WW Monitore (CRY) € 
59656 Belinem 17 103026 70KHz TC099 115.00 
59320 Balinea 19 106055 96kHz TCO99 204.00 
60544 Belinea 19 106075 96KHz 154.00 
61392 BenQ 17° Graphics G781 86KHz 169.00 
61036 EIZO 17 T566 96kHz TCO9 377.00 
60732 Hansol 17 730E 72kHz TC099 99.00 
60737 Hansot 19' 920P 96kHz TC099 155.00 
60738 Hansot 19 920D 965kHz TCO99 194.00 
59293 Iiyama 17° HF703UT 96kHz TCO99 194.00 
59434 iiyama 19° LSY02UT 96kHz TCOII 165.00 
59643 iiyama 19° HM903DT 130kHz TCOX9 377.00 
62903 LG 17° T710P 85kHa Flatscreer 159.00 
61777 LG 17° 702B 70kHz TCO99 115.00 
62691 LG 17° 773E 72kHa 104.00 
61778 LG 19° Y01B 96KHz TCOYI 159.00 
63082 LG 19" T910B 98kKHz TC099 Flatscreen 255.00 
58066 Samsung 15 Samtrın 56E 55KHz 99.00 
58069 Samsung 17 Samt oW 76DF 70kHz TCO99 129.00 


58292 Samsung 17 Samtron 76BDF 85kHz TCO99 135.00 


58103 Samsung 21 Samtron 210Pı 115KHz 395.00 
58065 Samsung 19 Samtra= 96P 96KHı TCO9I 159.00 
61444 Samsung 17 SyncMaster 757DFX 96kHz 179.00 
%Y Monitore (TFT) € 
60158 Brlinea 15.0° LCD 101536 61kHr 299.00 
60225 Belim=e 17.0 LCD 101715 8ikHr 387.00 
59981 Beelirsgm 19.0° LCD 101910 82kHz 599.00 
61394 Be=Q 15.0° LCD FP557 S 31100 
63258 B=Q 17.0° LCD FP731/ailber 374.00 
62333 BmQ 19.0 LCD FP991/wIber 649.00 
58938 EIZO 17.0°LCD-TFT 1565 599.00 
62004 EIZO 17.0° LCD-TFT L557k/sehwarz 537.50 
61687 He==aal 15 1" LCD H550/Speaker/silber 295.00 
61690 Harsal 17.0° LCD H750/Spwakar/schwarz 369.00 
62954 Hammunl 17. 0° LCD H750D DVI-D/silber 384.00 
62133 iiyama 15.0" ProLite E380S 315.00 
6309) Hyama 15.0 ProLite E380S$/silbwr 314.00 
63527 Iiyama 17.0 PraLita E430 TC099 429.00 


Alle Preise verstehen sıch ınkl. der 
gesetzl MwSt. (Brutto-Preise) 

Es gelten die AGB und Garantiebeding 
ungen der FortKnox Computer GmbH 
Alle Angebote sind freibleibend, zzgl 
€ 7.90 Versandkostenpauschale pro 
Lieferung und Nachnahme (bei Online- 
Bestellungen ab € 3,90) 

Irrtümer, Druckfehler, Preisänderungen 
vorbehalten. 

Alle genannten Produkte sind einge- 
tragene Warenzeichen der jeweiligen 
Hersteller 


Hiermit machen wir Sie auf Ihr Wider: 
rufsrecht aufmerksam! 


Preis-/Verfügbarkeitsstand 13.10.2003 


| 
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9 Monitore (TFT)/Fortsetzung € 
62900 LG 17.0 LCD L1710M/USB/Speaker 435.00 
61793 LG Elentio=4= 17.0°/LCD/LI710B/DVI-I 494.00 
61794 LG Eiwtrwhn 18.0/LCD/L1811S/VGA 494.00 
62623 muperaiı 17° LCD F-417/söhwa® 385.00 
62624 ero 19° LCD F-419/schwarz 559.00 
62777 Samsung 17 Samtın#® 72V 389.00 
60673 Samsung 19° Samtron 91S 585.00 
63090 Samsung Syr=Masts# 17.0°/LCD/172V/wl 429.00 
61472 Samsung SyncMastes 18.17/LCD/181T/ul 544.00 
9 Gehäuse/Netzteile € 
61644 AOpen= Miditower H500A 300W 68.00 
61359 AOpen Miditowe H048ProA 300W we./bl 69.00 
62326 ATX-Miditowe= 6063-09 350W 34.%0 
61713 ATX-Miditower 350W PFC blau/wmß 45.00 
57303 ATX-Miditower Serell 350W PFC 35.00 
60147 CASETEK Tiny-Tower (Mini-ATX) 61,00 
61151 CHENBRO Value ATX-Miditower oh_Netzt. 41.00 


60273 Chieftec Dragon Bigtowe: black ohne Netzt. 74.00 
60274 Chasfıe= Dingen Bigtowe- blau eh. Netzteil 85.00 


62329 MS-Tech LC-120 Miditawer ehr Netzteil 39.00 
62800 MS-Tesch LC-18 300W Miditowar 41.00 
62801 MS-Tech LC-19 300W Bigtows 62.00 
52062 Serva-Gehäuss 400W PFC 104.00 
57321 ultron Miditower UG-30wb 300W weiß/bl. 49.90 


53049 ultron Miditower UG-30w 300W USB weiß 49.90 
57348 ultron Miditower UG-30a 300W USB anth. 59.90 
57212 ultron Miditower UG-30s 300W USB schw. 59.90 


61514 Xaser Il! BLM blau ohne Netzteil 155.00 
58270 Netzteil I50VV ATX 19.9 
58070 Netzteil 430W ATX 32.50 


63358 Netzteil 350W ATX PFC 2 Lüfter S-ATA bulk 22.00 
62474 Natzteil 360WV ATX Chisftaan PFC 2 Lifte 49.00 
62175 Netzteil 350W ATX Lewiam blsckloss matsil 44.00 
62179 Natzteil 420W ATX Lew um blscklne 55.00 
60080 Natzteil 300VV ATX Ersrmaa Akt. FM mitt 49.00 
60278 Netzteil 350WV ATX Einsrmas Akt. FCA matail 92.00 
59073 Netzteil 350W ATX Ensımas FMA reta: 69.00 
60098 Dämm-Mattss-Set Eralatiam EQ für Midito 36.00 
60097 Dämm-Matten-Set Evolutiom EQ für Bigto 42.00 


62734 Gehäuse lälet Chieftec BX 01 schwa“ 9.80 
62737 Gehäuse-Inlet Chieftec BX 02 blau 9.80 
“W Grafikkarten € 
61861 AOpen FX-5200 TV/DVI 8x 64MB 85.00 
61866 AOpen FX-5200 TV/DVI 8x 128MB 69.00 
63289 AOpem FX-5600 TV/DVI 128MB 121 00 
61351 AUpem FX-5800 Bı ViVo 128MB 379.00 
61834 ASUS V9520Magic/T FX5200 DDR 128MB 78.00 
62087 ASUS V3560/TD FX5600 DDR 128MB 139.00 
62088 ASUS V9560/TD FX5600 DDR 256MB 162.00 
60100 ATI DVI-CRT Adapte 8.00 
61772 ATi Andemı 9200CDT Sapphrn 128MB 83.00 
61767 ATI Radnon 9800Pro Sapphire 128MB 383.00 
62204 ATI Rudeon 9800Pro Sapphire 256MB 489.00 
62658 ATI Sapphire 9600Pro Fireblade 128MB re. 177.00 
62654 ATI Sapptıirm 9600Pro Ultimate 128MB re. 214.00 
62657 ATI Sapphire 9800 Atlantis 128MB retail 287.00 
62655 ATI Sapphire 9800Pro Ultimate 128MB re. 444.00 
62656 ATI Sapphire 9800Pro Ultimate 256MB re. 555.00 
63101 Ciub3D ATI Radeon 7000 64MB TVO/DVI 39.00 
63106 Club3D ATI Radeon 9200 128MB TVO/DVI 74.00 
63171 Club3D ATI Rade 9600LP 128MB TVO/DV! 117.00 
63103 Club3D ATI Rade 9600ProVE 256MB TVO 147.50 
62120 Gainward GF4 Pro600-8x TV/DVI 128MB 63.00 
63006 Gainward GFX Ultra1200 XP/GS 128MB 345.00 
62947 HERCULES ATI 3DPrephet 9200 128MB 88.00 
63253 HERCULES ATI 3DPraphet 9800 128MB 287.00 
61301 HIS ATI Radeon 9500 Excalibar 128MB 151.00 
62284 MSI MS-8895 GF4 MX440-T8= DDR 64MB 49.90 
62652 MSI MS-8912 FX5600 TD 128MB 147.00 
61821 NVidim GF4 MX-440-8x TV DDR 64MB 45.00 
63262 PNY Verte GF4 MX 440 DDR 64MB 53.50 
63324 PNY VerteFX 5200U TD DDR 128MB 147.00 
63327 PNY Verto FX 5900 TD DDR 128MB 312.00 
63334 PNY Quadro FX1000 DDR 128MB 1049.00 
63335 PNY Quadro FX2000 DDR 128MB 1609.00 
63336 PNY Quadro FX3000 DDR 256MB 1929.00 
62440 Tyan Radeon 9600Pro DVI/TV 128MB 161.00 


9 Mainbomrds Sockel A/462 € 
62979 ASRocK K7S8X Rei 3.0 422.0 
63319 ASRocKK7VM2 Ren 3.0 M-ATX 45.00 
60725 ASUS A7N8X/Deluxe/Gold 117.00 
61204 Elitegiosp (ECS) K7S5A Pro 5.0 LAN 34.00 
62661 EPaX EP-8KRA2: 95.00 
60583 Gigabyte GA-7VA 64.00 
61941 MSI 6570 K7N2Deltu-L 80.00 
62444 Shuttla AN35N Ultra 73.00 
62590 Sayıh KT400A Dragon Lite 53.00 
63469 MSI 9130 K8T Mastert-FAR (Sockel 940) 199.00 
60093 VIA EPIA 800 M=-ITX 98.00 
63083 VIA EPIA CL6000E Mu ITX 167.00 


‚Größer ... 
... schneller ... 
„.. besser! 


Wir sind umgezogen! 


WW Mainboards Sockel 423/604/75490 € 
59054 Abit BW7 SATX/Sor. kei 423 17100 
58062 ASUS P4AT SATX/Smrkel 423 214.00 
58968 MS} 6529 845Pru SATX/Sockel 423 139.00 
62699 ASUS PR-DLS533 (XEON)/Sockel 604 535.00 
63244 ASUS K8V Dirieme/Sockel 754 149.00 
63489 EPoX EP-8HDA3;/Sorckel 754 169,00 
63534 Shuttim ANSOR/S= kai 754 145.00 
63469 MSI 9130 K8T Misster1-FAR/Sockel 940 195.00 
“WW Festplatten € 
62934 Excelstorm 40GB 5400 ESG140 57.50 
62930 HITACHI 120GB 7200 8MB HDS722512 102.00 


59873 IBM 40GB IC35L040-AV-VN 2MB 7200UPM 64.00 
60689 IBM 60GB IC35L060-AV-V2 2MB 7200UPM 65.00 
61012 IBM 80GB IC35L090-AV-V2 2MB 7200 77.00 
61241 IBM 120GB |C35L120-AV-V2 8MB 7200 101.00 
60691 IBM 180GB IC35L180AVV207-1 8MB 7200 162.00 


60969 Maxtor 80GB DiamMax+9 8MB 6YO8OPO 88.00 
60434 Maxtor 120GB DiamMa»»9 7200 6Y120L0 99.90 
60970 Maxtor 120GB DiamMax+9 8MB 6Y120P0 112.00 


61389 Maxtor 300G8 MaXLine!l 5400 5A300J0 299.00 
62336 Summiuig 80GB P80 7200 SP0802N 77.00 
61984 Samsung 120GB P80 7200 SP1203N 98.00 
62922 Samsung 120GB P80 8MB 7200 SP1213N 102.00 


62921 Samsung i60GB P80 8MB 7200 SPIGI4N 120.00 
61434 Sungate 120GB Brrrn 7200.7 ST3120022A 99.00 
61937 Snagateı 160GB Barın. 7200.7 ST3160021A 134.00 


57718 WD 40GB WD400BB Carıar 60.00 
58562 WD 80GB WD800BB Caviar 75.00 
59447 WD 120GB WD1200BB Caviar 103.00 


Artikel- und 


Warengruppen- 
Informationen! 


“WW ALL-IN-ONE-Drucker € 
62257 brottwr DEP-4020C 225.00 
62594 bezthar MFC-8820D 699.00 
61848 Casa Smartbmie MP 700 319.00 
62289 Laxmark X1150 94.00 | 
WW Laserdrucker € 
62255 brother HL 1430 181.00 
61814 brother HL 5050 315.00 
61551 HP Laserjet 2300D 709.00 


Der Computerhardware-Versand 


Der Computerhardware-Versender ım Industrie: und Gewerbepark Alsdorf bei Aachen 


Abholung 
der Waren 
ab dem 10.11.2003 
möglich! 


“% Tintenstrahldrucker € 
60926 Canon CP-100 digital (für Photos} 241.00 
61620 Canoa 1450 93.00 
61062 Camon 950 315.00 
63017 EPSON Stylus C44 plus DIN A4 57.00 
63235 EPSON Stylus C64 DIN A4 95.00 
55704 EPSON Stylus Photo 1290 A34 369.00 
62425 HP Deskjet 5150 C8962A 86.00 


WW MIX [Amrug ma mahreis 10.000 Pradukteni€ 
62349 Shuttle PC-SN45-G 462 M-ATX 249.00 
60842 Shuttle XPC-SK41-G 462 M-ATX 177.00 
6292 BenQ PB2220 Beamer 1700 ANSI-Lumen 1999.00 


56419 LemgShinm V92-Modam 56K PCI intern ret. 12.00 
57404 LG R8522B-B CD-ROM 52” bulk 19.00 
63284 LG W8525B/B CD-Writer 52"/32”/52* +SW 54.00 
61418 BarmQ CRW 2410MR USB 24*/10*/32* 98.00 
62411 CPK 462 XP3200 Arcticr-Cooling Silent2 18.00 
59670 Wärmeleitpests HTK-001 silber 78 
55850 Mustek DV 3000 115.00 
61594 APACER Per/USB-Diak 256MB 2.0 78.00 


55345 SONY Disketten-Laufwerk 3,5 1.44MB bulk 8.% 


58288 AVM Fritz-Card ISDN-Karte PCI 2.1 59.90 
62956 Sysgaard HI Muit!-Frontpanel 5,25 49.00 
63135 D-Liak Wireless PCI-Card 22MBit 48.00 


61372 Ricoh DVD+R 4,768/5 Stück/Jeweicasa/4x 12.00 


62209 Logitech Maus B58 Optic.Wheel B.L USB 14.00 
59402 Edimax NEK PCI EN9130XL 100MBit retail 7.90 
62925 Br=Q Joybiak 5000 14.1'COM (1.6/60/512) 1759.00 
62435 GPS-Empfänger "NawLock” Comp. Flash 133.00 


62895 Camon CanoScan LIDE 80 USB 178.00 
59147 MS WINDOWS XP Home Edition SB 32.00 
59769 Mustek ScanEapress A3USB 166.00 
63177 Creative Soundkarte Audigy 2 2 84.00 
52237 Cherry 683-6105 W95 PS/2 14.90 
58385 ATromin Scorpsus Kl PS/2 5.90 
62558 KNC ONE TV-Turmı TV-Statien DVB-Sret 86.00 


‚.. und vieles, 
vieles mehr! 


u. ME ortAinox ..- 


COMPUTER GMBH 


Joseph-von-Fraunhofer Straße 3a 


52477 Alsdorf 


EASY-CAL: 0800-6 700900 
BESTELLTELEFON 0800-36 78566 - BESTELL: 0800-36 78329 


Gebührenfrei / Mo - Fr 8.00 - 20.00 Uhr 
E-MAIL: info@fortknox.de 


24 Stunden täglich 


C&C Generäle: Die Stunde Null 


Auf den ersten Blick könnte man meinen, 
dass gar nicht so viel Neues im C&C Generä- 
le-Add-on steckt. Bei genauerer Betrachtung 
ergeben sich etliche neue Taktiken und Stra- 
tegien. Wir stellen alle Neuheiten und die 
neun Spezial-Generäle vor und lösen natür- 
lich die drei Einzelspieler-Kampagnen. 


Was ist neu bei der 
Westlichen Allianz? 


CAundBengranten —— 

Das CIA-Gebäude gibt es nicht mehr - die all- 
umfassende Aufklärung ist jetzt Bestandteil 
des Strategiezentrums. Die Aufklärungsfunk- 
tion steht nur noch alle 200 Sekunden zur Ver- 
fügung. Erwähnenswert ist auch, dass Blend- 
granaten nicht mehr gegen die Stinger-Stellun- 
gen der IBG einsetzbar sind. 


Kaug Helifire-Drohne LTE 
a Neben den beiden klassischen Drohnen 

gibt es nun die offensive Hellfire-Drohne. 
Der hohe Preis und die geringe Wirkung ma- 
chen die Anschaffung jedoch nur selten loh- 
nend. Nach wie vor ist die Reparaturdrohne die 
erste Wahl. 


Geschützstellung 

Zur Freude aller WA-Kommandanten 

gibt es diese neue, höchst effektive Ab- 
wehreinrichtung. Im Gegensatz zu Patriot-Bat- 
terien verbrauchen Geschützstellungen keinen 
Strom. Die Kanone ist zwar etwas lahm, aber 
Sie können vier Cyborgs in der Stellung un- 
terbringen. So kann die Geschützstellung alle 
Ziele bekämpfen und erstmals verfügt die WA 
über eine effektive Infanterie-Abwehr. 


y 


g 


Überwachungsdrohne 
Klein, unscheinbar, aber durchaus nütz- 
lich. Durch diese fahrbare Drohne wird 
das Aufklärungspotenzial der Westlichen Alli- 
anz weiter gestärkt. Das Fahrzeug ist getarnt 
und deckt einen etwas größeren Bereich ab als 
die klassische Aufklärungsdrohne. Der Ra- 
dius, in dem feindliche Tarneinheiten aufge- 
deckt werden, ist jedoch nur rund halb so 
# groß wie der Sichtbereich. Das heißt aber 
nicht, dass die fliegende Drohne (1-Stern-Ge- 
neral) jetzt überflüssig ist - das Gegenteil ist 
der Fall. Die fliegenden Aufklärer sind immer 
noch die erste Wahl für frühe Aufklärung im 
Feindesland und für unzugängliche Gebiete. 
Nutzen Sie die Überwachungsdrohne lieber 
für einen lückenlosen Aufklärungsgürtel rund 
um und in Ihrer Basis. Wichtig: Wenn die 
Drohne fährt, ist sie ungetarnt. 
S Bei dem Preis bleibt einem zu Recht erst 
“ einmal der Atem weg. Der Avenger ist je- 
doch jeden Cent seines Anschaffungspreises wert, 
schließt er doch endlich die Lücke der WA-Luft- 
abwehr. Raketen-Bots und TOW-Raketen bieten 
zwar einen gewissen Schutz vor Luftangriffen, 
aber besonders die flinken Migs entwischen allzu 
oft dieser Abwehr. Seien Sie beim Einsatz vorsich- 
tig! Die Avenger sind langsam und haben kein di- 
rektes Offensivpotenzial. Im Angriff können die 
defensiven Fahrzeuge jedoch Raketen des Fein- 
des unterdrücken und so den offensiven Kräften 
den Weg freiräumen. Ein kleiner, aber durchaus 
nicht zu verachtender Vorteil: Wenn ein Ziel von 
einem Avenger markiert wird, erhöht sich die Ge- 
nauigkeit und die Feuerfrequenz aller attackie- 
renden Einheiten auf dieses Ziel. 


4  Mikrowellenpanzer 
k- Einzige Aufgabe des Mikrowellenpan- 


zers ist es, feindliche Gebäude außer Ge- 


Avenger 
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fecht zu setzen. Die große Reichweite ermög- 
licht es, gegnerische Abwehrstellungen unbe- 
schadet auszuknipsen. Nutzen Sie die High- 
tech-Panzer, um eine Schneise in die Abwehr 
zu schlagen, damit die Hauptangriffstruppe 
hindurchschlüpfen kann. Wenn Sie schon in 
der feindlichen Basis sind, hilft es enorm, 
wenn ein Mikrowellenpanzer das Hauptge- 
bäude (keine Generalsfähigkeiten ausführbar) 
oder gar eine Superwaffe (Countdown stoppt) 
lahm legt. Die Mikrowellen deaktivieren selbst 
Bunker samt Besatzung - wenn sich der Geg- 
ner in Zivilgebäuden verschanzt hat, elimi- 
niert ein Angriff mit Mikrowellen alle Cyborgs 
im Inneren. Im Kampfverband zahlt sich die 
Mikrowellen-Aura des Panzers aus. Infanterie 
in unmittelbarer Nähe des Fahrzeuges wird 
ausgeschaltet. Extra-Tipp: Wenn Sie das AP- 
Web-Zentrum angreifen, hören die Hacker 
im Gebäude mit der Arbeit auf. Selbst wenn 
die Attacke vorüber ist, weigern sich die Inter- 
net-Ganoven, weiterzuhacken. Der AP-Spieler 
muss erst alle Hacker aus dem Gebäude he- 
rausholen und wieder hineinbringen. 


Geschütz für Überwachungsdrohne 


Zu Der Sinn dieses Upgrades ist mehr als 


fraglich. Zwar haben die Drohnen mit 
dem MG ein gewisses Abwehrpotenzial gegen 
Infanterie und leichte Fahrzeuge - aber sie ge- 
ben damit ihre Tarnfunktion auf. Oft ist es viel 
wichtiger, den Feind zu orten, als ihn mit dem 
MG zu beschießen. Das Geschütz kann nicht 
gegen Luftziele eingesetzt werden, was die 
Anschaffung noch unrentabler macht. 


Raketenabwehrsysteme 
Mit dem Abwehr-Upgrade wird Ihre ge- 
samte Luftwaffe aufgerüstet. Gegen Pro- 
jektilwaffen (Gattling-Geschütze, Vierlingsge- 
schütze) hilft es nicht, es bietet jedoch beding- 
ten Schutz vor Raketenangriffen. Wenn Sie vie- 
le Lufteinheiten benutzen, erhöht das Raketen- 
abwehrsystem die Überlebensfähigkeit Ihrer 
wertvollen Luftwaffe enorm. 


Bunker-Buster 

Der eher schwächliche Tarnkappenbom- 

ber war nie beliebt - mit den neuen Bun- 
ker-Bustern sieht das anders aus. Die Bombe 
entfernt alle Cyborgs aus befestigten Stellun- 
gen. Infanterie in Bunkern, zivilen Gebäuden 
und IBG-Tunnelsystemen wird mit dieser 
Bombe neutralisiert. Nur die Hacker im AP- 
Web-Zentrum sind vor diesem Angriff 
sicher. 


Nachschubwege 


2 Ein absolutes Pflicht-Update! Einmal er- 
forscht, steigen die Einnahmen aus allen 


Quellen um zehn Prozent. Dies gilt sogar für 
das aus Erdölquellen gewonnene Geld. Kau- 
fen Sie dieses Update immer, sobald es verfüg- 
bar ist. 


Schutzanzüge 
Die neuen Anzüge sollen Ihre Cyborgs 
vor Strahlung und Säure schützen. Der 
Effekt bei einem direkten Angriff ist jedoch 
gleich null. Die neuen Kleider verringern nur 
die Gefahr bei verseuchten Böden, was die An- 
schaffung nicht wirklich lohnend macht. 


„- MOAB - Mutter aller Bomben 


Wer bereits 5-Sterne-General ist, kann 

die Benzin-Bombe zur MOAB aufrüsten. 
Hauptvorteil ist nicht die größere Sprengkraft, 
sondern die Tatsache, dass ein Stealthbomber 
die Mutter aller Bomben abwirft. Wo der nor- 
male Bomber von der Luftabwehr zersiebt 
würde, bringt der große, schwarze Vogel seine 


E L| 


Ladung sicher ins Ziel. IBG-Gebäude werden 
jedoch selbst von dieser Bombe nicht vollstän- 
dig zerstört — die Löcher bleiben! 


Flugblattaktion 

Alle Einheiten und Gebäude, die von 
den Flugblättern getroffen werden, sind 
rund zwanzig Sekunden lang ausgeschaltet. 
Infanterie in Gebäuden und Fahrzeugen ist je- 
doch nicht betroffen. Der Effekt ähnelt der AP- 
EMP-Bombe und erlaubt es, ganze Truppen- 
verbände lahm zu legen und ohne Gegenwehr 
anzugreifen. Besonders effektiv ist die Verbin- 
dung mit dem Spectre-Angriff. 


Spectre 

Sie können das Spectre-Erdkampfflug- 
zeug überall einsetzen, da es im Anflug 
gegen Abwehrstellungen des Feindes immun ist. 
Am Zielort angekommen, nimmt es das durch 
den Kreis markierte Ziel unter Beschuss. Auch 
wenn die Maschine in diesem Zeitraum angreif- 
bar ist, hält sie eine Menge Schaden aus. Der 
Zielkreis lässt sich manuell innerhalb des Ein- 
satzgebietes verändern. Wichtig: Das Flugzeug 
schießt nur auf den Punkt des aktuellen Ziels. 
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Was ist neu bei der Interna- 
tionalen Befreiungs-Gruppe? 


Kulissen-Modus 


Jetzt ist es der IBG möglich, Gebäude- 
R® Attrappen zu bauen. Diese Einrichtun- 


gen sind zwar nicht funktionsfähig, lei- 
ten die Gegner aber in die Irre. Der findige 
IBG-General stampft ganze Trabantenstädte 
aus dem Boden, die von der (im besten Falle 
getarnten) Hauptbasis ablenken. Ein weiterer 
Vorteil: Die Attrappen kosten nur ein Viertel 
des Normalpreises, können aber gegen ent- 
sprechende Mehrkosten zu voll einsatzfähigen 
Gebäuden aufgerüstet werden. Durch diese 
Kulissen-Technik wird die Taktik der IBG noch 
undurchsichtiger. Ist der Gegner erst einmal 
auf die falsche Fährte gelockt, attackieren Sie 
die feindliche Basis von einem anderen Stütz- 
punkt aus. Aber Vorsicht! Der Feind kann er- 
oberte Kulissen zu voll funktionsfähigen Ge- 
bäuden aufrüsten. 


Saboteur 


e Diese unbewaffneten, getarnten Einhei- 


ten haben es faustdick hinter den Ohren. 

Die gemeinen Typen erweisen sich als derma- 
ßen kletterfreudig, dass sie nicht einmal vor 
steilen Gebirgszügen Halt machen. Der Sabo- 
teur setzt feindliche Gebäude außer Betrieb 
oder benutzt sie für IBG-Zwecke. Die Auswir- 
kung eines Saboteur-Angriffs hängt von der 
Art des Gebäudes ab. 

Nachschublager: $ 1.000 werden gestohlen 

Kommandozentrale: Die Generalsfähigkei- 
ten sind für kurze Zeit nicht verfügbar und de- 
ren Counter werden zurückgesetzt. 

Kraftwerke: Der gesamte Strom fällt für rund 
30 Sekunden aus. 

Superwaffe: Der Counter wird zurückge- 
setzt. 


Tarnnetze 

Bauen Sie eine Stingerstellung oder ei- 
nen Tunneleingang. Nach der Fertigstel- 
lung haben Sie die Möglichkeit, die Abwehr- 
einrichtungen mit Tarnnetzen zu versehen. 
Getarnte Tunneleingänge bringen gewaltige 
taktische Vorteile mit sich. Sie können den 
Gegner völlig unvorbereitet aus dem Nichts 
angreifen. Selbiges gilt für die Stingerstellung. 
Eine getarnte Stellung an einem strategisch 
wichtigen Punkt legt die Versorgung des Geg- 
ners lahm. Da der Feind mit keinem Wider- 
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stand rechnet, kommt es zu schmerzlichen 
Verlusten. Kombinieren Sie diese Taktik mit 
ein paar gut positionierten Sprengfallen, um 
den Feind einzuschüchtern. 


| Kampfbike 

Diese preiswerten Einheiten sind auffal- 

lend flink und sehr wendig. Jedes Kampf- 
bike wird mit einem MG-Cyborg als Fahrer ge- 
liefert. Sollte Ihnen die Besatzung nicht in den 
Kram passen, setzen Sie irgendeinen Cyborg 
(auch fahrende Bomben) auf den Feuerstuhl. Ge- 
wiefte IBG-Generäle stellen eine gemischte Mo- 
torradarmee zusammen, um von den verschie- 
denen Fähigkeiten der Bodentruppen zu profi- 
tieren. Kampfbikes fahren derart schnell, dass 
sie durch Abwehranlagen brettern und über 
Klippen springen können. Die Panzerung hinge- 
gen lässt einiges zu wünschen übrig, so dass die 
Kampfbikes nur im Verband effektiv sind. 


_ Kampfbikes im Einsatz 


Hier ein Beispiel für eine schlagkräftige Bi- 
kergang: 


Kampfbike mit Infiltrator 

Dieses Motorrad sollte wegen der teuren 
Fracht in der Mitte des Pulks fahren. Wenn 
mehrere Fahrzeuge auf Sie zurollen, nehmen 
Sie Reißaus, bei kleineren feindlichen Ar- 
meen schießen Sie mit dem Infiltrator die 
Fahrer vom Steuer weg. Halten Sie sich 
zuerst an die großen beziehungsweise enttar- 
nenden Fahrzeuge wie zum Beispiel Over- 
lords. Besetzen Sie entmannte Gefährte mit 
einem MG-Cyborg oder einem Arbeiterbot. 
Ein weiterer Vorteil: Gegnerische Fußeinhei- 
ten eliminiert der Infiltrator in Windeseile. 


Kampfbike mit Entführer 

Die getarnten Entführer arbeiten mit dem 
Infiltrator Hand in Hand. Während der zu- 
letzt Genannte die enttarnenden Einheiten 
des Gegners leert, bringt der Entführer die 
ahnungslosen Konvoibegleiter in den Besitz 
der IBG. 


Kampfbike mit Saboteur 

Der Fiesling reiht sich hervorragend in die 
Biker-Truppe ein. Während sich die anderen 
Biker mit den Gegnern herumschlagen, 
kümmert sich der Saboteur um die Anlagen 
des Feindes. Besonders effektiv: Warten Sie 
mit dem Rest der Meute vor der feindlichen 
Basis. Der Saboteur heizt in den Stützpunkt 
und schaltet den Strom ab, indem er an ei- 
.nem Kraftwerk herumdoktert. Jetzt kann 
der Rest in die Stellung einfallen. 


Kampfbike mit Arbeiterbot 

Mit dem Motorrad breiten Sie das IBG-Im- 
perium im Nu über die Karte aus. Ferner re- 
parieren Ihre Arbeitsbienen die angeschla- 
genen Kollegen. 


Kampfbike mit RPG-Einheit 

Die Raketenjungs verwandeln die vom 
Werk aus schwach bewaffneten PS-Monster 
in schlagkräftige Flitzer. Brettern Sie an den 
Verteidigungsanlagen vorbei und sorgen Sie 
im feindlichen Lager für bombige Stim- 
mung. 


Kampfbike mit MG-Cyborg 

Die normalen Fußsoldaten dürfen bei keiner 
Motorradkolonne fehlen. Sie erobern Ein- 
richtungen und eliminieren gegnerische Cy- 
borgs. Ein weiterer Vorteil: Wenn Sie das Pa- 
last-Upgrade Rebellentarnung besitzen, sind 
die Motorräder der MG-Cyborgs getarnt. 


Kampfbus 
Der schäbig wirkende Truppentrans- 
porter entpuppt sich als Ass im IBG-Ar- 


mel. Mit Platz für acht Turbanträger und ei- 
ner beachtlichen Geschwindigkeit wird der 
Kampfbus trotz fehlender Bewaffnung zur 
echten Bedrohung. Großer Vorteil: Nachdem 
der Bus zerstört wurde, fungiert die übrig ge- 
bliebene Karosserie als Bunker. Das bedeutet, 
dass die Insassen im Falle einer Vernichtung 
nicht gleich das Zeitliche segnen, sondern in 
Ruhe verschwinden können. Wenn die Bus- 
besatzung bewaffnet ist, schießen die Jungs 
aus den Fenstern - der Kampfbus wird zur 
tödlichen Waffe. 


>  Betestigte Struktur 
Dieses Upgrade rüstet Ihre Gebäude mit 
widerstandsfähigem Stacheldraht aus 
Stingerstellungen, Tunneleingänge und Scud- 
Stürme werden dabei nicht verstärkt 


Arbeitsschuhe 
Die Fußbekleidung macht die Arbeiter 
noch fleißiger. Sie laufen rund 20 Prozent 
schneller und erwirtschaften an Vorratslagern 
83 Dollar statt der üblichen 75. 


GPS-Störsender 

Ziehen Sie eine Angriffsarmee zusam- 
men. Sobald Sie den GPS-Störsender im 
Generalsmenü gewählt haben, erscheint ein 
Wirkungskreis, den Sie über der Armee posi- 
tionieren müssen. Die Einheiten innerhalb des 
Kreises sind nun getarnt. In Verbindung mit 
einem getarnten Tunneleingang sorgt eine un- 
sichtbare Armee für böse Überraschungen im 
Gegnerlager, die meist erst entdeckt wird, 
wenn es bereits zu spät ist. 


Schleichangriff 

Mit dieser Generalsfähigkeit ist es mög- 
lich, überall auf der Karte einen Tunnel- 
ausgang erscheinen zu lassen, ohne einen Ar- 
beiter zu bemühen. Diese Löcher sind aller- 
dings nicht so widerstandsfähig wie die nor- 
malen Tunneleingänge. Um einen Schleichan- 
griff zu starten, müssen Sie den Zielort aufge- 
deckt haben. Unser Tipp: Besorgen Sie sich das 
Upgrade Radarabtastung auf dem Schwarz- 
markt, decken Sie den gewünschten Kartenteil 
auf und starten Sie den Schleichangriff. 


e ı  Sprengfalle ! 
BeM Dieses Upgrade verwandelt Ihre MG- 


Cyborgs in Sprengstoffspezialisten. Jedes 
eigene oder neutrale Gebäude kann mit Dyna- 
mitladungen gesichert werden. Dies hat den 
Vorteil, dass wichtige Einrichtungen wie Ent- 
satzzonen oder Superwaffen nicht in feindli- 
che Hände geraten. Besonders trickreich ist ei- 
ne „geschärfte“ Kulisse. Der Feind versucht, 
das Gebäude zu erobern - statt ein neues Bau- 
werk zu erhalten, fliegt der Gegner in die Luft. 


Was ist neu beim Asiatischen 
Pakt? 


Neutronen-Minen . 
Minen sind ja schon praktisch, Neutro- 
nen-Minen aber der Albtraum jeder 

Landstreitmacht. Fährt ein gegnerisches 
Fahrzeug über eine der Minen, wird es nicht 
beschädigt. Lediglich die Besatzung segnet 
das Zeitliche. Ihre Cyborgs können die nun 
herrenlosen Vehikel besetzen. Neutronen- 
Minen müssen als Upgrade von normalen 
Minen gekauft werden, kosten also eigent- 
lich 1.100 Dollar. Ein teurer, aber sehr effekti- 
ver Spaß. 


"Web-Zentrum 

Das neue Gebäude des Asiatischen Pakts 

bietet acht Hackern Schutz vor Angriffen. 
Sie können nur ein Web-Zentrum bauen - die 
Jungs im Inneren arbeiten aber schneller als 
normalerweise. Das standfeste Gebäude sorgt 
dafür, dass wenigstens einige Hacker einen si- 
cheren Arbeitsplatz haben und nicht wie früher 
ihr Geschäft im Freien verrichten müssen. 
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Satellitenzugrift 1 a 
Sobald Sie die erste Stufe des Satelli- 
tenzugriffs erforscht haben, werden al- 
le gegnerischen Kommandozentralen per- 
manent aufgedeckt. Der Aufklärungsbe- 
reich ist sehr groß und ermöglicht AP-Kom- 
mandanten erstmals einen Blick in die feindli- 
che Basis. Dieses Upgrade ist wärmstens zu 
empfehlen. 


Satellitenzugriff 2 AT ie 
Wenn die Forschung am Satellitenzugriff 
2 beendet ist, wird die komplette Karte 
kurzzeitig aufgedeckt. In großen Zeitabstän- 
den von rund fünf Minuten wiederholt sich 
die Aufklärung. Angesichts der Tatsache, dass 
man für das gleiche Geld drei Horchposten be- 
kommt, überlegen Sie es sich besser zweimal, 
ob es lohnt, diesen Satellitenzugriff anzuschaf- 
fen. Prinzipiell gilt: Je größer die Karte, desto 
sinnvoller ist die zweite Stufe. 


a Horchosten . — 
| Dieses Gefährt ist praktisch und sehr bil- 
lig. Der Horchposten rollt serienmäßig 
mit einer Besatzung von zwei Panzerjägern 
vom Band - also kostet das Fahrzeug gewis- 
sermaßen nur 200 Dollar. Wie bei den meisten 
Aufklärern ist bei diesem Vehikel der Sichtra- 
dius viel größer als der Bereich, in dem Feinde 
enttarnt werden. Außerdem ist das Gefährt 
nur unsichtbar, wenn es still steht. Die Panzer- 
jäger feuern aus dem Horchposten und überle- 
ben eine Explosion des Fahrzeuges. Überlegen 
Sie gut, ob Sie das auch wirklich wollen. 
Schließlich ist die Tarnung verloren, sobald die 
Raketen fliegen. Unbemannt ist die Wahr- 
scheinlichkeit, dass Ihre Spitzel auffliegen, viel 
geringer. 


ECM 

Der ECM-Panzer ist eine wertvolle Er- 
weiterung aller AP-Bodenangriffe. In 
seiner passiven Form werden alle heranflie- 
genden Raketen vom ursprünglichen Kurs ab- 
gelenkt. Dies funktioniert ausnahmslos bei al- 
len Projektilen - egal, ob sie aus der Luft oder 
vom Boden abgefeuert werden. Die Spreng- 
körper schlagen nach wie vor ein - nur nicht in 
den ECM-Panzer. Das heißt, dass Einheiten in 
unmittelbarer Nähe des Panzers durchaus von 
abgelenkten Raketen getroffen werden kön- 
nen. Der ECM-Panzer ist auch aktiv einsetz- 
bar, um feindliche Fahrzeuge auszuschalten. 
Wenn Sie diesen Angriff nutzen, ist die Ab- 
lenkwirkung futsch. 


Helix L 

Die Beschreibung „Overlord der Lüfte“ 
trifft auf dieses Monster wirklich zu. Der 
Helix ist hart im Nehmen und teilt gehörig 
aus. Wie der Overlord ist dieser Hubschrauber 
mit den drei gängigen Upgrades ausrüstbar: 
Bunker (400 Dollar), Propagandaturm (500) 
und Gattling-Geschütz (1.200). Der Helix hat 
eine Schnellfeuerkanone und transportiert 
fünf Truppen - wenn ein Bunker installiert ist, 
kann die mitgeführte Infanterie direkt aus 
dem Helikopter feuern. Fahrzeuge befördert 
der Helix ebenso (Ausnahmen: Nuklearkano- 
nen, Horchposten und Truppentransporter) — 
jedes Gefährt nimmt jedoch drei der fünf Plät- 
ze ein. Damit nicht genug: Wer weitere 800 
Dollar investiert, kann seine Helix auch noch 
mit verheerenden Napalmbomben ausstatten. 
Einziger Nachteil: Der AP-Hubschrauber ist 
langsam und sehr anfällig für gegnerische Ab- 


 fangjäger. 


am 


Neutronengranaten 

Mit dem Neutronengranaten-Upgrade 
können alle Nukleargeschütze auf diese 
Munition wechseln. Ein Treffer eliminiert Be- 
satzungen und Truppen in Fahrzeugen und 
Gebäuden. Auf diese Weise ausgeschaltete 
Fahrzeuge können durch Cyborgs eingenom- 
men werden - natürlich auch vom Feind. 
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Tipp: Sogar IBG-Einheiten - Fahrzeuge wie In- 
fanterie - in Tunnelsystemen gehen bei einer 
Neutronen-Attacke drauf. 


Die neue Generalsbeförderung ist auf je- 

den Fall wert, einen Punkt dafür auszu- 
geben. Der Angriff steht schnell wieder zur 
Verfügung und eignet sich hervorragend, um 
die gegnerische Abwehr vor einer Attacke zu 
schwächen. Besonders die Kombination mit 
dem Artillerieschlag lohnt - beide Angriffe 
zusammen können den Feind entscheidend 
schwächen. 


Boost 1-3 

Mit dem Boost stärken Sie Ihre Streitkräf- 

te kurzfristig. In der ersten Stufe richten 
die Einheiten im Zielgebiet für zehn Sekunden 
zehn Prozent mehr Schaden an. Die beiden fol- 
genden Stufen erhöhen den Schaden und die 
Dauer des Boosts (um je zehn Sekunden und 
zehn Prozent). Der Energieschub kann bei ähn- 
lichen Kräfteverhältnissen einen sonst nicht 
möglichen Sieg bedeuten. Der Einflussbereich 
des Boosts ist enorm groß - versuchen Sie stets 
so viele Einheiten wie möglich auf einen Hau- 
fen zu stellen, um allen gleichzeitig den ent- 
scheidenden Kick zu geben. Extratrick: Der 
Boost ist bereit, Sie planen aber keinen Angriff? 
Lassen Sie den Boost in gegnerischem Terrain 
los - Sie stärken den Feind nicht, können aber 
den gesamten Bereich aufdecken. 


Komplettlösung 
Westliche Allianz (WA) 


Mission 1: Operation Weltfrieden 


Beschreibung 

Sie müssen sich zum Güterbahnhof im Nor- 
den durchschlagen und dann Einheiten auf 
den Zug laden. Mit diesen Truppen findet der 
eigentliche Angriff auf die Raketenbasis statt. 
Sie können keine Basis bauen. 


Position sichern 

Erforschen Sie „Gebäude besetzen“ und er- 
obern Sie dann den Olbohrturm und die Raffi- 
nerie. So bekommen Sie Geld und können 
preiswerte Fahrzeuge bauen. Den einzigen 
Generalsstern benutzen Sie für Paladine. Kau- 
fen Sie das TOW-Raketen-Upgrade für Ihre 
Humvees. Erforschen Sie die Blendgranaten. 


Vormarsch zum Dorf 
Rücken Sie mit zwei voll besetzten Hum- 
vees und einigen Paladinen vor. Nördlich 
der Brücke finden Sie ein paar Panzer der 
AP. Besetzen Sie diese mit Cyborgs - den 
Overlord statten Sie mit einem Lautspre- 
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cherturm aus. Sammeln Sie auch die beiden 
UN-Kisten im Norden ein. Mit Blendgrana- 
ten oder Drachenpanzern räumen Sie die 
Gebäude aus. Die Abwehrstellungen und 
Einheiten der IBG halten Ihre Angriffstrup- 
pe nur kurz auf. 


Truppe zusammenstellen 

Sie können 16 Fahrzeuge im Zug transportie- 
ren. Neben dem Overlord empfehlen wir vier 
mit Cyborgs beladene Humvees gegen die In- 
fanterie. Den restlichen Platz nutzen Sie für 
Paladine. Mit dieser Truppe ist der Stützpunkt 
im Nu vernichtet. Der Zug fährt los, sobald al- 
le Laderäume voll sind. 


Die IBG-Basis 

Sie müssen jetzt lediglich ein paar Gebäude 
zerstören und den Radiosender mit einem Cy- 
borg besetzen. Die Luftunterstützung besorgt 
den Rest. 


Mission 2: Surumbi 


Beschreibung 

Zunächst müssen Sie alle Angriffe.der IBG auf 
die Docks abwehren. Erst wenn alle Lkws ein- 
getroffen sind, können Sie diese zum Lager- 
haus eskortieren. Vor der Küste liegt eine Flot- 
te, die Ihnen die Arbeit relativ leicht macht. 


Docks sichern 

Sammeln Sie die UN-Kisten ein und besetzen 
Sie die beiden Gebäude im Westen. Die Bun- 
ker an den Brücken im Osten lassen Sie durch 
Schlachtschiff-Salven zerstören. Schicken Sie 
Cyborgs in das Gebäude in der Nähe der 
Brücke. Ein Scharfschütze und einige Raketen- 
bots sorgen dafür, dass keine IBG-Einheiten 
durchkommen. Im Westen marschieren hin 
und wieder einige Fußtruppen über die Berge. 
Kommandieren Sie einen Scharfschützen in 
diesen Bereich ab. 


Artillerie-Ziele 

Sobald die Docks sicher sind, müssen Sie sys- 
tematisch den Gegner schwächen und seine 
Verteidigung zermalmen. Lassen Sie die Auf- 
klärungsdrohnen in alle Richtungen aus- 
schwärmen. Beschießen Sie alle Bunker, Stin- 
ger-Stellungen und Tunneleingänge mit den 
Schlachtschiffen der Marine. Sie können mit 
dieser Taktik einen Großteil der IBG-Stellun- 
gen sehr früh zerstören. 


LKW-Eskorte 


Der Weg zum Lagerhaus müsste dank Ihrer 
Aufklärungsarbeit schon längst frei von Geg- 
nern sein. Nutzen Sie die Comanches, um die 
Route zusätzlich abzusichern. Der Bulldozer 
errichtet dann eine Basis am Dock und eine 
zweite am Lagerhaus. Hier sorgen einige Pa- 
triot-Stellungen für Ruhe. 
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Suchen und zerstören 

Dank Comanches, der Schiffsartillerie und der 
Träger-Staffel machen Sie die Basis und alle 
versprengten Einheiten auf der Karte im Nu 
unschädlich. Die IBG startet zwar einige hilflo- 
se Angriffe auf das Lagerhaus - Ihre Patriots 
und in Gebäuden verschanzten Cyborgs sor- 
gen aber dafür, dass jede dieser Attacken im 
Ansatz verpufft. 


Mission 3: Operation Schneefall 


Beschreibung 

Sie haben dieses Mal keine Basis und nur eine 
Hand voll Truppen. Wichtigste Einheit ist na- 
türlich der Kommando-Bot. Denken Sie daran, 
dass Radarwagen und Verteidigungsstellun- 
gen Ihre Tarnung auffliegen lassen könnten. 


Gehen Sie mit dem Kommando-Bot Richtung 
Nordwesten. Stoßen Sie zum Gefangenenlager 
vor. Die Scharfschützen erledigen aus sicherer 
Distanz alle gegnerischen Cyborgs. Dank der 
hohen Erfahrungsstufe kann sich der Kom- 
mando-Bot ohne Probleme mit dem Tunnel- 
eingang und der Stinger-Stellung anlegen. 


Kurz und schmerzlos 

Auch wenn die Level-Designer bestimmt 
wollten, dass Sie den langen Weg nehmen, 
können Sie die Mission von nun an allein mit 
dem Kommando-Bot erledigen. Die Spezial- 
einheit kann über Klippen und Hänge klettern 
und heilt sich selbst. Folgen Sie dem ein- 
gezeichneten Weg - solange Sie unentdeckt 
bleiben, ist alles in Ordnung. Bei den Olbohr- 
türmen wird Sie ein Radarwagen enttarnen. 
Mit ein paar Salven aus dem MG zerstören Sie 
das antennenbestückte Wohnmobil und sind 
so gleich wieder unsichtbar. Jetzt laufen Sie 
unbemerkt durch die Basis und zum Fuße des 
Berges im Norden - Mission erfüllt. 


Lang und spannend 

Wem die Schleich-Nummer zu langweilig ist, 
der darf auch den langen, actionreichen Weg 
nehmen. Nach der Befreiung schlagen Sie sich 
unter Einsatz von Blendgranaten durchs Dorf. 
Die Raketen-Cyborgs beschießen aus Häusern 
feindliche Fahrzeuge. An den markierten Punk- 
ten finden Sie Fahrzeuge, die Ihre Cyborgs be- 
setzen können. Mit der gestärkten Streitkraft er- 
ledigen Sie die Basis und alle Verteidigungen. 
Vorsicht: Der neue IBG-Kampfbus ist sehr ge- 
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fährlich. Sobald dieses Fahrzeug explodiert, 
müssen Sie es ein zweites Mal beschießen! 


Mission 4: Operation: 
„Schwarzes Gold” 


Beschreibung 

Sie müssen die Ölfelder der IBG sichern und 
besetzen. Dabei werden sowohl Ihre Basis als 
auch Ihre Truppen bei den Bohrtürmen unent- 
wegt angegriffen. Geld spielt hier kaum eine 
Rolle - schließlich nehmen Sie fortwährend 
neue Ölquellen ein. Ihr erster Generalsstern 
geht für die Aufklärungsdrohne drauf. Bevor 
Sie überhaupt daran denken, im Olfeld zu 
operieren, muss der Bereich durch eine Droh- 
ne aufgedeckt sein. 


Basisbau 

Errichten Sie Ihre Basis. Entfernen Sie die 
Sprengfallen und erobern Sie die beiden Bohr- 
türme. Auch wenn man Ihnen unentwegt sagt, 
dass Sie angreifen sollen, sichern Sie erst die 
Brücke im Norden. Zwei Patriot-Batterien und 
zwei Abwehrstellungen mit Scharfschützen 
und Raketenbots schlagen alle Angriffe der 
aufgebrachten Bevölkerung zurück. Lassen Sie 
in der Nähe der Landebahn einen Kundschaf- 
ter zurück - hier kommt es in regelmäßigen 
Abständen zu Rebellenhinterhalten, 


Vorstoß ins Ölfeld 

Sie müssen im Olfeld stets mit Attacken rech- 
nen. Sichern Sie das Gebiet mit Fahrzeugen 
und Infanterie. Errichten Sie an den Zufahrten 
im Norden starke Verteidigungen. Nutzen Sie 
Drohnen und Scharfschützen, um alle Spreng- 
fallen zu enttarnen. Schießen Sie aus sicherer 
Distanz auf die Olfässer. Das bannt die Gefahr, 
dass die Dinger in einem Feuergefecht verse- 
hentlich getroffen werden und Ihren Truppen 
Schaden zufügen. Erobern Sie unbedingt die 
Artillerie-Stellungen. Sammeln Sie auch die 
UN-Kisten im Süden ein. Sie finden in der 
südwestlichen Ecke einen von drei Agenten. 
Wer mag, setzt diese Einheiten ein - wirklich 
wichtig sind sie jedoch nicht. 


Der Sender 

Wenn Sie den Sender zerstören, hören die 
Bombenanschläge auf. Da der Bereich gut ge- 
sichert ist, tun Sie gut daran, die im Gefecht 
gewonnenen Generalspunkte für A-10-Angrif- 
fe auszugeben. Die IBG repariert den Turm 
nicht - also können Sie mit einigen Attacken 
diese Gefahr bannen. 
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Ölfeld kompiett erobern 

Sobald das Olfeld in Ihrer Hand ist und Sie die 
Angriffe der IBG ım Griff haben, können Sie 
sich daranmachen, das gegnerische Lager zu 
zerstören. Die Zufahrtswege sind vermint - 
denken Sie also an die Aufklärung. Da Sie 
mittlerweile ım Geld schwimmen, können Sie 
eine große Angriffsarmee aus Paladinen bauen 
und das Lager im Norden dem Erdboden 
gleichmachen. Gegen Infanterie sollten Sie 
einige Kundschafter ın einem Humvee mit- 
nehmen. 


Mission 5: Dr. Trax’ Stützpunkt 


Beschreibung 

Dr. Trax hat eine riesige Basis und greift Sie 
wenige Minuten nach Spielbeginn unentwegt 
an. Sie müssen den Stützpunkt jedoch gar 
nicht zerstören - sobald alle vier Raketen in Ih- 
rer Hand sind, haben Sie bereits gewonnen. 
Halten Sie stets einige Einheiten in der Basis 
bereit — Dr. Trax nutzt Schleichangriffe' 


Missionsstart 

Aufgrund des hohen Startkapitals können Sie 
schnell eıne Basis errichten. Sie brauchen mög- 
lichst früh einige Comanches, um die Angrei- 
fer effektiv abzufangen. Gehen Sie zu Beginn 
nach Osten - die dortigen IBG-Einheiten samt 
Basis schließen sich Ihnen an. Im Westen neh- 
men Sie die Ölbohrtürme ein. Konzentrieren 
Sie sich nun zunächst darauf, ein Strategiezen- 
trum zu bauen und Ihre Verteidigung wasser- 
dicht zu machen. Errichten Sie Abwurfzonen, 
um stets über ausreichend Geld zu verfügen. 


Auroras bauen 2 Be, 
Legen Sie sich frühzeitig einen Flugplatz mit 
vier Auroras zu. Dr. Trax baut früher oder spa- 
ter einen Scud-Sturm. Da sich direkt vor der 
Abschussbasis ein weiteres Gebäude befindet, 
kann es passieren, dass die Rampe nicht kom- 
plett durch den Angriff von vier Auroras zer- 
stört wird. Für diesen Fall müssen Sie noch 
einen A-10-Angriff in petto haben, um die 
Scud-Gefahr endgültig zu bannen. 


Der Heli-Trick 

Natürlich können Sie nach und nach alle Ge- 
bäude zerstören und mit starken Kampfver- 
bänden auf die Raketensilos vorrücken. Aber 
warum sich so viel Mühe machen, wenn man 
auch eine Lücke in der gegnerischen Verteidi- 
gung nutzen kann? Sie brauchen zweı Chi- 
nooks, einige Cyborgs, einen Kommando-Bot 
und zwei Paladine. Laden Sie das Fußvolk ın 
einen Humvee und diesen samt den Panzern 
in die Transporthubschrauber. Nehmen Sie am 
besten noch einige Comanches mit. Fliegen Sie 
am östlichen Kartenrand nach Norden. Sie 
kommen unbeschadet an den feindlichen Ab- 
wehrstellungen vorbei. Die Panzer vernichten 
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das Vierlingsgeschütz und schon können Sie 
die ersten beiden Raketensilos und das Kon- 
trollgebäude einnehmen. Von hier fliegen Sie 
nach Westen über die Berge weiter. Vorsicht: 
Dort steht erneut ein Vierlingsgeschütz. 
Außerdem treiben sich einige getarnte Cy- 
borgs herum. Enttarnen Sie das Gebiet. Den 
Kommando-Bot setzen Sie auf den Bergen ab. 
Unbemerkt schleicht er sich zu den Rampen 
und schaltet die Cyborgs lautlos mit dem Mes- 
ser aus. Alles andere, was hier noch stört, wird 
durch A-10-, Partikelkanonen- oder MOAB- 
Angriffe unschädlich gemacht. Sobald die Luft 
rein ist, setzen Sie die Cyborgs ab und erobern 
die Startrampen. 


Internationale 
Befreiungs-Gruppe (IBG) 


Mission 1: Vor der Stadt 


Beschreibung 

Bringen Sie den IBG-Anführer sicher zum 
Flugfeld. Der Flugplatz befindet sich im Nord- 
westen des Gebiets. Um den Flieger zu er- 
reichen, müssen Sie sich durch das gesamte 
Gebiet schlagen. Achten Sie darauf, Ihren An- 
führer stets abzuschirmen. 


Die Brücke sichern 2 Du 
Rüsten Sie Ihre Vierlingsgeschütze mithilfe der 
am Startpunkt herumliegenden Vorratskisten 
auf. Gruppieren Sie die beiden und kümmern 
Sie sich um die Fußsoldaten östlich von Ihnen. 
Hinter der Brücke werden Sie von einigen 
WA-Truppen attackiert, die Sie mit der Rake- 
tenwerfer-Motorradgruppe abwehren. Nach- 
dem Sie die Kisten eingesammelt haben, geht 
es weiter in Richtung Osten. 


Den Artillerie-Stützpunkt erobern N 
Nur wenige Einheiten bewachen das WA-La- 
ger. Um möglichst wenig Verluste hinnehmen 
zu müssen, halten Sie Ihre angeschlagenen 
Einheiten aus der anstehenden Auseinander- 
setzung heraus. Mit ein wenig Geschick ist es 
möglich, die Besatzer auszuschalten, ohne eine 
Einheit zu verlieren. Begehen Sie nicht den 
Fehler, die feindlichen Einrichtungen zu zer- 
stören. Lassen Sie vielmehr einen Soldaten von 
seinem Motorrad steigen, der die Gebäude 
erobert. Durch die Abwurfzone erhalten Sie 
zusätzlich Bares. 


Die neue IBG-Basis 

Ein Stückchen weiter östlich befinden sich die 
Überreste einer IBG-Basis. Überraschen Sie die 
wenigen WA-Bewachungsgruppen und bauen 
Sie das Lager wieder auf. Jetzt haben Sie eine 
intakte Hauptbasis! Wählen Sie die Generals- 
fähigkeit „Marodeur-Panzer”. Bauen Sie bis zu 
fünf der Stahlmonster und rüsten Sie sie mit 
den herumliegenden Vorratskisten auf. 
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Die zweite Brücke 

Am anderen Ufer warten zwei Überwachungs- 
drohnen auf Ihren Besuch. Produzieren Sie ein 
paar fahrende Bomben und jagen Sie die Droh- 
nen in die Luft. Vergessen Sie nicht, die Entsatz- 
zone zu erobern, die Sie in regelmäßigen Ab- 
ständen mit Skorpion-Panzern versorgt. 


Der Flughafen 

Die zwei Artilleriegeschütze am Eingang des 
Lufthafens erledigen Sie mit fahrenden Bom- 
ben oder mit Ihren aufgerüsteten Marodeur- 
Panzern. Das Gelände ist kaum bewacht, des- 
halb dürfen Sie mit Ihren Truppen ungestört 
wüten. Wenn der Flughafen dem Erdboden 
gleichgemacht ist, fahren Sie mit dem IBG- 
Chef zum startbereiten Flugzeug. 


Mission 2: Geheime Pläne 


Beschreibung 

„Tarnprinz” Kassad distanziert sich von der 
IBG. Ihre Aufgabe ist es, das verlorene Schaf 
auf den rechten Weg zu bringen. Passen Sie 
auf: Kassads Einheiten arbeiten getarnt! Las- 
sen Sie deshalb jeden Tross von einem Radar- 
wagen begleiten. 


Das Basislager 

Bilden Sie mindestens fünf Arbeiter aus und 
lassen Sie explodierte Sprengfallen sofort er- 
setzen. Neben dem ganzen Stress produzie- 
ren Sie auch noch eine Kaserne, einen Waf- 
fenhändler und einen Palast. Brettern Sie 
mit einem Kampfbike zum Olturm südlich 
vom Stützpunkt und nehmen Sie ihn ein. Da 
Kassads Fußtruppen meist von Norden her 
angreifen, lohnt es sich, zwei Vierlings- 
geschütze auf Wachtour zu schicken. Zwei 
zusätzliche Stingerstellungen sichern das La- 
ger endgültig ab. 


Auf dem Weg nach Süden 

Benutzen Sie die Generalsfähigkeit „Kampf- 
jeep-Training”. Produzieren Sie einen Jeep 
und besetzen Sie ihn mit drei RPG-Einheiten, 
einem MG-Cyborg und einem Arbeiter. Bil- 
den Sie eine Kolonne aus besagtem Jeep plus 
einem Radarwagen, einem Säuretraktor und 
zwei Vierlingsgeschützen. Mit dieser Crew 
fahren Sie Richtung Südosten. Nach kurzer 
Zeit stoßen Sie auf eine Siedlung. Nehmen 
Sie den Olförderturm ein. Mit den RPG-Ein- 
heiten besetzen Sie die Häuser rings um 
den Bohrturm. Im Fall einer Beschädigung 
kommt der Arbeiter zum Zug 


Der zweite Stützpunkt 

Östlich der Siedlung entdecken Sie eın Vor- 
ratslager, umsäumt von einigen Gebäuden 
Lassen Sie sich an diesem Fleck häuslich nie- 
der. Bauen Sie ein Geheimlager, eine Kaserne 
und einen Waffenhändler. Die Häuser beset- 
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zen Sie mit RPG-Einheiten und MG-Cyborgs. 
Zwei, drei Stingerstellungen reichen, um das 
neue Lager zu sichern. 


Die Kommandozentrdie : 

Produzieren Sie in beiden Lagern eine Er- 
oberungsarmee. Vergessen Sie nicht, jede 
Kolonne von einem Radarwagen anführen 
zu lassen - es gibt viele Sprengfallen im Ter- 
rain. Schicken Sie die beiden Blechlawinen 
nach Norden. Nachdem Sie die Hauptstraße 
überquert haben, stoßen Sie auf einen ge- 
heimen IBG-Stützpunkt. Nehmen Sie alle 
Gebäude ein und schicken Sie die Arbeiter 
zum Vorratslager nördlich vom Stützpunkt. 
Nutzen Sie die Generalsfähigkeit „Scud- 
Stellung”. 


Die Insel im Südwesten 

Die Bunker hinter der Brücke zerstören Sie 
mit Scud-Attacken aus der Distanz. Nach- 
dem Sie den Fluss überquert haben, ziehen 
Sie mit Ihren Truppen nach Süden. Hier 
finden Sie eine kleine, getarnte Stellung die 
Sie schnell in Ihren Besitz bringen. Benut- 
zen Sie einen Radarwagen, um die zahl- 
reichen Sprengfallen zu enttarnen. Süd- 
westlich der neuen Stellung finden Sie ein 
weiteres Vorratslager. Von dort starten Sie 
einen Schleichangriff auf die kleine Insel 
südlich von Ihnen. Auf dem Eiland wartet 
ein einsamer Ölförderturm auf seinen neu- 
en Besitzer. 


Prinz Kassad hat ausgedient 
Der Endgegner verschanzt sich auf den Hü- 
geln im Westen. Bevor Sie nun blindlings ins 
Gebirge vordringen, starten Sie ein Flächen- 
bombardement. Bauen Sie also bis zu sechs 
Scud-Werfer. Mit dem Radarscan enttarnen 
Sie die feindlichen Stellungen, um sie im An- 
schluss mit den Scud-Werfern zu zerstören 
Sobald Sie sämtliche Einrichtungen in Reich- 
weite der Scud-Batterie vernichtet haben, er- 
obern Sie das Gebirgsterrain mit Schleichan- 
griffen und Motorradattacken. Das Komman- 
dozentrum von Kassad befindet sich auf einer 
Insel im Nordwesten. 


Mission 3: Seeschlacht 


Beschreibung = 

Im Osten der Karte liegt die WA-Kriegsflotte 
vor Anker. Ziel ist es, eine Partikelkanone zu 
erobern, sie mit Energie zu versorgen und 
schließlich die WA-Flotte auf den Meeresbo- 
den zu schicken. Wegen der vielen Abwehr- 
mechanismen müssen Sie sehr vorsichtig sein. 


Die Partikelkanone 

Wählen Sie einen Entführer und bringen Sie 
den Crusader-Panzer in Ihren Besitz. Die Fuß- 
soldaten lassen Sie in die Jeeps steigen. Jetzt 
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ziehen Sie mit der ganzen Truppe nach Osten, 
wo Sie die Partikelkanone finden. Die wenigen 
WA-Fußtruppen sind feinstes Futter für Ihre 
Vierlingsgeschütze. Rüsten Sie die Stahl- 
monster mit den Vorratskisten auf und fahren 
Sie in den Tunnel links neben der Kanone. Da 
die WA ständig versucht, die Partikelkanone 
aus der Luft zu zerstören, stellen Sie einige 
MG-Cyborgs und ein Vierlingsgeschütz als 
Wachen ab. 


Energie für die Kanone 

Durch das Tunnelsystem gelangen Sie auf die 
nächste Insel. Schicken Sie einen Entführer 
und klauen Sie den Tomahawk-Werfer, bevor 
der WA-Pilot einsteigen kann. Nördlich vom 
Tunnel finden Sie einen IBG-Stützpunkt, wo 
bereits ein Infiltrator wartet. Bevor Sie das La- 
ger einnehmen, müssen Sie die drei Crusader- 
Panzer mithilfe der RGB-Einheiten beseitigen. 
Alternativ kapern Sie die drei Gefährte mit 
Entführern. Besetzen Sie die Vierlingsgeschüt- 
ze und den Säuretraktor im Norden. Auf der 
Insel gibt es mehrere Vorratskisten, mit denen 
Sie Ihren Fuhrpark aufrüsten können. Der In- 
filtrator verwandelt die Artilleriegeschütze in 
Windeseile in einen Haufen Müll. Ohne diese 
Abwehreinrichtungen ist der WA-Stützpunkt 
nahezu wehrlos und die Kraftwerke sind 
schnell eingenommen. Kommandieren Sie 
zwei gut ausgebildete Vierlingsgeschütze ab, 
um die Ostseite des ehemaligen WA-Lagers 
gegen anstehende Luftangriffe zu verteidigen- 


Reif für die Insel 

Das winzige Eiland im Süden können Sie nur 
mit einem Schleichangriff erreichen. Der Aus- 
flug lohnt sich, denn auf der Insel befinden 
sich ein herrenloser Säuretraktor und mehrere 
Vorratskisten. 


Der neue Waffenhändier 

Das nördliche Atoll erreichen Sie durch einen 
Schleichangriff. Während der Infiltrator die 
patrouillierenden Crusader-Panzer von ihrer 
Besatzung befreit, kümmern sich Ihre Säure- 
traktoren um die besetzten Häuser. Die WA- 
Jungs vor dem Waffenhändler überlassen Sie 
ebenfalls dem Infiltrator. Produzieren Sie eine 
schlagkräftige Angriffsarmee und sammeln 
Sie Ihre Truppen auf dem Sandplatz östlich 
der eroberten Siedlung; 


Das IBG-Hauptquartier 

Die Schlucht östlich von Ihnen wird stark be- 
wacht. Zerstören Sie sämtliche Verteidigungs- 
anlagen mit der Partikelkanone, ehe Sie mit 
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Das WA-Hauptlager : 
Achten Sie darauf, dass Sie alle drei Lager intakt 
halten, indem Sie zerstörte Einrichtungen sofort 
wieder aufbauen. Auf diese Weise konzentrieren 
sich die Partikelkanonen-Angriffe nicht auf ein 
Lager und die Zerstörung hält sich in Grenzen 
Knacken Sie die Patriot-Ketten des Hauptlagers 
mit einer Partikelkanone. Mit dem SCUD-Sturm 
attackieren Sie die WA-Kraftwerke und schalten 
den Burschen den Saft ab. Durch zusätzliche 
Schleichangriffe vernichten Sie wichtige Einrich- 
tungen wie Waffenfabriken und Partikelkano- 
nen. Wenn Sie nichts überhasten, geht der WA 
nach einer Weile die Puste aus und Sie können 
einmarschieren 


Asiatischer Pakt (AP) 
Mission 1: Der Drache erwacht 


» Beschreibung F 
" Nördlich der zentralen Stadt liegt die gut be- 


festigte IBG-Basis. Die Stadt und die beiden 
Übergänge sind mit Sprengfallen gespickt 
Nutzen Sie die Aufklärungsfunktion der 
Horchposten und Humvees mit Aufklärungs- 
drohnen, um die Fallen zu enttarnen 


Missionsbeginn ® 

Rücken Sie nach Osten vor - dort nehmen Sie 
die Olquelle und die Artillerie-Stellung ein 
Gleichzeitig errichten Sie am Startpunkt Ihre 
Basis. Mit einigen Battlemaster- und Gattling- 
Panzern stoßen Sie nach Norden vor und neh- 
men dort ebenfalls die Artillerie ein 


Das Dorf 

Halten Sie sich zunächst vom Dorf fern - die 
besetzten Gebäude und Sprengfallen können 
Ihnen schwere Verluste zufügen. Sichern Sie 
Ihre Position südlich der Siedlung. Mit einem 
kleinen Stoßtrupp geht es nach Süden. Dort 
nehmen Sie die schwer beschädigten WA-Ge- 
bäude ein. Jetzt können Sie Humvees bauen. 
Erforschen Sie Blendgranaten. 


Die Ostflanke 

Stoßen Sie am rechten Kartenrand nach Nor- 
den vor. Hier können Sie diverse Gebäude ein- 
nehmen und obendrein einige IBG-Fahrzeuge 
kapern. Mithilfe der WA-Cyborgs mit Blend- 
granaten und der Humvees mit Aufklärungs- 
drohnen säubern Sie nun die Stadt von Cy- 
borgs und Sprengfallen 


Belagerung 
Sobald das Dorf geräumt ist, sammeln Sie an 
beiden Übergängen nach Norden Truppenver- 
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bände. Geben Sie den Einheiten den Wachbefehl, 
um alle anrückenden Gegner auszuschalten. In 
der Zwischenzeit können Sie eine schlagkräftige 
Armee zusammenstellen. Der Feind hat eine 


| Artillerie-Stellung - heben Sie diese mit Ihrer Ar- 
| tillerie aus. Wenn Sie genügend Truppen bei- 


" sammenhaben, stürmen Sie die feindliche Basis. 


Mission 2: Feuersturm 


Beschreibung 
Was nützt einem Geld, wenn man es kaum 
ausgeben kann. Sie müssen den Reaktor und 
die Bunker beschützen, bis Verstärkung ein- 
trifft. Sie werden konstant angegriffen - von 


‚ allen Seiten mit allen möglichen Einheiten 


. Sofortmaßnahmen 


Einige Dinge müssen sofort geschehen 

1. Bauen Sie mehr Versorgungs-Lkws 

2. Besetzen Sie alle Bunker mit Infanterie 

3. Bilden Sie unentwegt neue Cyborgs aus, 
um alle Seiten der Basis zu schützen 


Für aggressive Spieier 

Drehen Sie den Spieß um! Nicht einfach, aber 
auf jeden Fall lohnend ist ein Angriff auf den 
IBG-Posten im Süden. Ziehen Sie alle Fahrzeu- 
ge zusammen. Mit Ihren Nukleargeschützen 
können Sie effektiv angreifen, müssen aber die 
Drachen- und Gattlingpanzer zum Schutz ab- 
stellen. Da diese Einheiten nicht für die Basis- 
verteidigung verfügbar sind, müssen Sie sich 
dort umso mehr auf Ihre Cyborgs verlassen 
Greifen Sie die Basis hart und entschlossen an 
- wechseln Sie zu Neutronengranaten, um 
feindliche Panzer unschädlich zu machen. Das 
Schöne daran: Ihre Cyborgs können diese 
Fahrzeuge kapern. Wenn Sie es richtig drauf- 
haben, nehmen Sie im Nu die Basis ein und 
produzieren eigene IBG-Einheiten 


Die Verstärkung 

Wenn Sie die Zeit unbeschadet überstanden 
haben, treffen etliche Helix-Hubschrauber ein 
und setzen Truppen und Bulldozer ab. Bauen 
Sie als Erstes ein Hauptquartier. Die Hub- 
schrauber sind in großen Gruppen unschlag- 
bar. Kaufen Sie auf jeden Fall die Napalmbom- 
ben. Während Sie Ihre Basisverteidigung wei- 
ter ausbauen, zerstören Sie mit Ihrer Helikop- 
ter-Staffel systematisch die IBG-Basen. Selbst 
Stinger-Stellungen sind kein Problem für diese 
Monster-Helis. Sogar die Paläste können Sie 
ohne Verluste mit Napalm angreifen. Natür- 
lich ist es ebenfalls möglich, mit Bodentruppen 
vorzurücken - das ist aber langwieriger. 


Mission 3: Befreiung 


j 


Beschreibung si... ua.Hlkas SERlule in 
Wir haben doch keine Zeit! Ihnen wird Ihr 
internationales Ansehen angezeigt - dieses 


AP-Hission 2 


sinkt stetig. Deswegen müssen Sie sich enorm 
sputen. Geld ist kein Problem - Sie müssen 
es aber schnell in Panzer umsetzen und dann 
zügig die fünf Statuen in der Stadt zerstören, 
um sich für einen Großangriff auf die Basis im 
Norden zu wappnen. Es gibt einige Ölquellen 
und sogar eine Raffinerie - halten Sie sich 
nicht mit der Eroberung dieser Gebäude auf, 
Sie haben genug Geld! Die Stinger-Stellungen 
der IBG sind zwar getarnt, aber das kann 
Ihnen egal sein, schließlich müssen sich die 
Dinger zum Schießen enttarnen. 


Schneller Basisbau 


Als Allererstes lassen Sie die Hacker ihren 
Dienst antreten. Nehmen Sie die vorhandenen 
Truppen und stoßen Sie nach Norden vor. Sie 
können einen Tunneleingang zerstören, bevor 
dieser überhaupt fertig ist. Außerdem nehmen 
Sie einige getarnte Stinger-Stellungen aus und 
vernichten die erste Statue. Gleichzeitig er- 
richten Ihre Bulldozer an beiden Depots Nach- 
schublager und im Norden und Westen je eine 
Cyborg-Kaserne, zwei Bunker und zwei Gatt- 
ling-Geschütze. Besetzen Sie die Bunker mit je 
fünf Panzerjägern 


Panzerproduktion 

Bauen Sie am besten gleich zwei Waffenfabri- 
ken. Die eine erforscht das Gattling-Update, 
die andere fängt sofort mit der Serienproduk- 
tion von Battlemaster- und Gattling-Panzern 
an. Pumpen Sie so viele Panzer wie möglich 
raus. Passen Sie an den beiden Verteidigungs- 
linien auf. Hin und wieder greift ein Scud- 
Werfer an - dann müssen Sie aktiv eingreifen 


ie Statuen in der Stadt 


Stoßen Sie stets von außen in die Stadt vor. Ih- 
re Fahrzeuge sind billig und Verluste tolerier- 
bar. Am besten schlagen Sie sich nach Osten 
und dann nach Norden durch. Vermeiden Sie 
es, Ihre Panzer zwischen Gebäuden durch- 
fahren zu lassen - diese Engpässe führen zu 
großen Verlusten. Am nördlichen Übergang 
stehen zwei Waffenfabriken, die Sie zerstören 


Bombenteppich 

Sie steigen schnell auf - nutzen Sie den dritten 
Generalspunkt für den Bombenteppich. Sta- 
tuen, die Sie noch nicht zerstört haben, grei- 
fen Sie so aus der Luft an. Während Ihre erste 
Truppe sich nach Nordosten durchschlägt, 
schicken Sie einen zweiten Verband von deı 
Basis aus nach Norden zum westlichen Zu- 
gang zur IBG-Basis 


Der finale Angriff 

Wahrscheinlich ist die Zeit schon sehr knapp - 
dann heißt es: Augen zu und durch! Die Statue 
im Zentrum der Basis muss zerstört werden 
Glücklicherweise hält das Ding nicht viel aus 
und es reicht, wenn ein Panzer einige Treffeı 
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OVERKILL Soll sich die Artillerie und die Luftwaffe langweilen? Nein, also feuern 
Sie alle Spezialangriffe auf den Ausgangspunkt der jeweiligen Welle ab. 


landet. Greifen Sie auf jeden Fall von Osten 
„ aus an - der Weg ist kürzer. Wenn die Zeit 
reicht, räumen Sie systematisch den Weg frei. 
‚ Sobald die Statue in sich zusammenbricht, ist 


® die Mission gewonnen. 


Mission 4: Brennender Himmel 


Beschreibung 

Sie müssen die IBG-Einheiten an der Flucht 
hindern. Sechs Wellen Fahrzeuge versuchen, 
das Gebiet nach Norden zu durchqueren. 
Wenn nur ein einziges Vehikel durchkommt, 
haben Sie verloren. 


Sofortmaßnahmen 

Einige Punkte auf der Karte sind aufgedeckt 
Hier befinden sich Artillerie-Stellungen. Es gibt 
jedoch noch mehr einnehmbare Gebäude. 
Klappern Sie also all diese Punkte mit den bei- 
den Truppentransportern ab und nehmen Sie 
alle Gebäude ein. Es geht weniger um die 
Funktion der Gebäude als um die lückenlose 
Aufklärung. Befehlen Sie den Bau eines weite- 
ren Lkw und jeder Menge Helix-Hubschrauber. 


Bodentruppen machen Pause 

Sie haben einige Bodentruppen - die lassen Sie 
aber schön da, wo sie sind. Die Helis erledigen 
das schon. Rüsten Sie die Hubschrauber schön 
gemischt mit Propagandatürmen und Gatt- 
ling-Geschützen aus. Die erste Gruppe sollte 
zehn oder mehr Helix enthalten. Wenn diese 
fertig sind, lassen Sie vier Migs bauen und er- 
forschen bei der Gelegenheit das Rüstungs- 
Update. Wenn das erledigt ist, geben Sie wei- 
tere Helix in Auftrag. 


AP-Mission =. 


Abfangmanöver 

Ihre Minen legen Sie am Ausgangspunkt der 
aktuellen Welle. Wenn Bombenteppich und Ar- 
tillerie verfügbar sind, lassen Sie diese ebenfalls 
los - mit Glück treffen Sie etwas. Der Clou an 
der ganzen Geschichte ist, dass keine der an- 
rückenden Wellen auch nur den Hauch einer 
Chance gegen Ihre Helix hat, sofern Ihre Staffel 
groß genug ist. Denken Sie an die Propaganda- 
türme: Wenigstens jeder zweite Hubschrauber 
sollte dieses Upgrade haben. Entwischt Ihnen 
ein Fahrzeug, dann schlägt die Stunde der Migs 
Die Flieger sind schneller als die Helis und kön- 
nen einen Ausreißer problemlos abfangen. 


Die letzte Welle 

Sie haben mittlerweile eine kampferprobte He- 
likopter-Staffel und eine zweite Gruppe in der 
Hinterhand. Die letzte Welle kommt aus zwei 
Richtungen und ist mit jeder Menge Vierlings- 
geschützen ausgerüstet. Netter Versuch - aber 
das nützt nun auch nichts mehr. Konzen- 
trieren Sie Ihr Feuer immer zuerst auf die Luft- 
abwehr oder auf Bomben-Lkws. Wenn einer 
davon hochgeht, ist meist die ganze Gruppe 
hinüber. Vielleicht verlieren Sie einen odeı 
zwei Hubschrauber, mehr aber auch nicht. 


Mission 5: Das Los des Drachen 


Beschreibung _ 

Die IBG hat sich in ihre letzte Bastion zurück- 
gezogen. Obendrein haben die Terroristen ei- 
nen WA-Stützpunkt übernommen. Sie werden 
also von IBG- und WA-Einheiten attackiert. 
Wenn Sie während der ersten Minuten alles 
richtig machen, ist die Mission relativ einfach. 


KRIEGSBEUTE Beseitigen Sie mit den Helix zunächst den Infiltrator. Danach kön- 
nen Sie all die schönen WA-Fahrzeuge und sogar eine IBG-Zentrale einnehmen. 


‚ Lassen Sie stets einige Einheiten in der Basis, 
um auf die regelmäßigen Tunnelangriffe der 
IBG zu reagierend. Hauptziele dieser hinter- 
hältigen Attacken sind immer Superwaffen 
und das Web-Zentrum. 


Bringen Sie die Basis auf Vordermann! "| x. 
Folgende Dinge müssen sofort erledigt wer- 
den, um einen guten Spielstart hinzulegen! 

1. Kaufen Sie das „Gebäude besetzen”-Upgra- 
de und bilden Sie Cyborgs aus, um die beiden 
Olquellen in der Basis zu übernehmen. 

2. Kaufen Sie für das erste Nachschublager ei- 
nen zweiten Lkw. 

3. Bauen Sie am westlichen Depot ein zweites 
Nachschublager. Errichten Sie dann hier gute 
Verteidigungsstellungen und übernehmen Sie 
die vier WA-Fahrzeuge 

4. Gruppieren Sie Ihre Einheiten und kaufen 
Sie Upgrades für die Overlords (Gattling und 
Propagandaturm) und die Helix. 


Vorstoß nach Süden 

Bauen Sie einige Truppentransporter und sto- 

ßen Sie mit diesen, den Overlords und den He- 
‘ lix nach Süden vor. Sie finden etliche wertvolle 

WA-Fahrzeuge und diverse Gebäude. Bevor 

Sie diese übernehmen, müssen Sie den Infiltra- 
' tor finden - am besten geht dies mit dem Helix 
ı samt Propagandaturm. Wenn diese Gefahr be- 


. seitigt ist, übernehmen Sie möglichst zeitgleich 


die beiden Artilleriestellungen. Nach und nach 
fällt der gesamte Südosten in Ihre Hand. Die 
1BG-Zentrale ist zwar nur eine Attrappe, kann 
aber zu einer echten Kommandozentrale auf- 


., gewertet werden. Außerdem ist bei den WA- 
Einheiten ein Bulldozer dabei. Sie haben jetzt 


Kommandozentralen aller drei Parteien! 


Partikeikanone und Scud-Sturm Be 

Der Gegner setzt seine Superwaffen sehr inef- 
fektiv ein. Machen Sie sich also keine Sorgen. 
Bauen Sie möglichst bald Superwaffen, um die 
Gefahr zu bannen. Wenn Sie den WA-Bulldo- 
zer haben, können Sie auch Auroras produzie- 
ren - vier Auroras zerstören eine Superwaffe 

Mit der WA-Kommandozentrale und dem 
dort verfügbaren Satelliten können Sie die 
feindlichen Waffen mit etwas Geduld orten. 
Tipp: Suchen Sie in den nordwestlichen und 
südwestlichen Ecken der Karte 


Was ihr wollt! | 
Wie Sie letztendlich die IBG in die Knie zwin- 
gen, ist Ihre Sache. Sie verfügen über unend- 
‘ liche Ressourcen und können alle Einheiten 


| aller Parteien bauen. Ob nun große Luftan- 


griffe, riesige Bodenoffensiven oder vernich- 
tende Superwaffenangriffe - vernichten Sie 

“| die IBG! 
FLORIAN WEIDHASE/RALPH WOLLNER 


PC Games Dezember 2003 


= Sollen sich 
0 andere ärgern. 


ine AT ", Ve 


Add SPEED to your life 


Bestelltelefon 
01805-905040 


Bestellfax 
01805-905020 


MAINBOARDS 


WinFast A350 LX TDH zu ta ur 
ee a EN mal 

- 126 MB DD nam 
“406 Rlhia Chiprakr Ein M 

- Ki Pkt A ah DET ri 


Bad Indie ker Ben emmi ını SUB ce 1 I | 
Fa Ele ee I M. ) Be er pi ERARLH en a © Eee en - 
AOPEN var Chi ERST een FT Ems, un 
Es Aura r ni BEN chi il er TEL or ! Äh 0-43 iur Vi 
33 -i Kir A + f Tim. 1a, ae i [ i u u ai PR ER je@s « ‚ EN ri E a - 
Keine In U mp ie ve Mr SPARHKLE A Che E el. EL „Ze ji en = se Ih Fa en ö kei I, 
IT) LEN Beten dei „... - Zur = hl. u Frieie Hd Tr Fin al ie 
ok. De - ee Een A B ee 1 Bene! Ei “ - r der ı ", Read iss ı 
GANG ee * pl er Da de ae 1] u Me lin 022 1 So in 
NETTE Pe. BEEEFTERCTENE GEN :TO0 ER An TE ! en I 2er 
Ken "Ei, ale 4, HERCULES Aa) Chip € a E ee N 
=1 ds; ie Aare er ı =& =i n 1 
Ku Fa 0 IF a Te Den nn I 
hm VB nme TE las 2 Elsa Tr 
us 1 In Meer Do 18 a Fe N Ka. 4 dm 
GHGABTTE SE an Pr 
pi “ r Em: um; u EL 


250 MB Ger GE CO CO KH" BE SA a KOM DAR SCH Jen ’ n En 
u er MM #- a- TE 5: = u ed 
IKFEI-LTE EL- - =-  . wc wu a iu LA a 2 en 

ne zu. ren u: Ta IR we -.. z 

IEREHFE=233 Tr ; a Mae 


TRADE: ie | 
Een 4 u f ı . pre wir Ar vererehn c= all Besser pe = En mn 
Ra ri HR - - Ierierkpairing u Lieb Dei BEAT Mara nern m regen Aokrugen a | 
Fr = > 2 v; meh ET 6: Bm L: 144 r: At 
Uran ma ‘THL- ' DB: ee 3 er BEE Aigen . en Ai Bub ı 
| Done pa BD ET i Br a: DE KE BE: Bawen u: ra | 


4123 FB ar Gi Zoo Com EHE THE Ha OH ee ee 
NEE u u u Be: u Hit 


DATE 2a - De a ee ze ee win di JEWEE 
’ z “ ev 
2 ae U TI ee m 6 
Zi 1 \ Be A ef At I, 
.— Perrnet = k a A 
v ud Mi san! ij ’b .d \ - 
TE; Wii Hill. Zen v4 ru = (7 : 
ni Bei A EL; He 
mann." — u Ben! re 
PP reg Te ae u un Prt- a per Hi B- 
DRS 2 BE FT u a En : = 


E Hanser Ah ER TER EHE nr EEE Her, SS Kl FT I . ) 
HF = Rn DATE re ’ IT u Mesgeelesgeri Für Kuga DFpemmer L + Zum Zutpunt der Dreckiegung karıam dia Verliigkarkert can Prod nie aber een 


ERLASSIG & RUND UM DIE 


a, a en 2 1, 9 TR a 
ve ’ 


Di, ne 


GAMES 2 | cıua3D Radeon 9800| 


en eh Sport & Simulation Der 9800 Pro Chip I4t einer der Ioet 


Battlefield 1942 Baer ii ichristlichaten FU-Beschleunäger uf 
Secret Weapons of World War Il (Add On) 29 ie Rally 3 | ders Kiosk, In nu 
C+C Generde 32, ee 04 FE 128 MB DOR-RAkk bietet 
C+C Generale - De Stunde Null (Add On) 19 a A 2. er ade 22 Bad Sa00 Pro a 
Counterstrike - Condit on Zero 25, - Ze Sr utdanuf 10 k beste Bufiass FREI! 
Dir Simn - Super Deiuxe 49 Mi= DE -; zu einem affrakrmwen Preis. 

Mictosoft Flight Simulator 2004 64,- er = 21m i h 

ch der Karibik 4 - er " "AT Kadeon 5900 Pre Chi 

othic /I - Die Nacht des Raben (Add On) 29,- Ale En. E- " 12E ME DOE-BaM 
Warzraft Frazan Throne (Add On) 27,- ME u = . ı F 

lrrcedes Benz Warld - Ve ) " 360 MiHa Chipiolt 

23.1), ESprEe "669 AiHz RAM-Taki 


Adlon “= m ante 
are ;A0F in 

Ball 5) i LL-} Ben * : a " / i 
! Barlek: FREEE f + . KUN Lkr Men - = “Wa, FE Di 


ser ea cn Ad un N wich za “ee 
ırcd le n 
Arie Lordi ori frı: = L a, r 


nn 2» E1c Vankin Mi roh 
Reg It LP u 


IT 

| We | wi rear 
Pat A Navy, I n ! Kon ramgaı 
Li; yılm 2 Tee KA fauirfird 


Pi a Fre 
ü 8 
FE. u, 


Empires 
Die Neuzeit »-_— eg 


Habe re) H 
Er ART Ber in Ei 
BERN rt 


F Jepshicks * 
\ [r r1 L ie, r ng 
Hy rap Era kim Pay 4 Fon h n FE Fa 17. ie ins u 9 1 
[ren di; u rutege SB 24- Funbess hie hinaus #- 
R" a Be - WB M- Dasio Eich Mouse Plus 44 
| She 141 a- TE lie | Bönmiie El, 
uud: u Eu 17 8 Ds A Pe H- 
Ralleriipiel & Advanharen € i san a [ & WERTE Kiaatienn Dpuscal Mouse 74 
Er Kir - easlands *i " mn MEROSGFT = 
aka Fern f' TINRARFFER trranty e In= FL. Ina a = B 24 
Fam “| NueirareR 160 Moden ja Spd 'SB H- IF ER BirBe 1 eK f 2 E 24, 
Merl Derasalicean Blue Ba [L 
Ei E LEBZINEH Formula Frscn GP USB #- 2. f eu u 44 
! recisi 1.=5 Where: - B 
Di ac ses Ä MSSWPreoson uimgWhre: u 40 H 
t = urura hoher. ZH Gearmds Collechons RR, = El M Si. 
Ne Ni 2 EA fie a RER REO - FR S- 
Da ' q ui e "1dennz (Alain) u. Alte ag Camepeada Birke ME 7 
Er an hm bald Om) 29 le oe) 3 Lee Din}? 111 pP). GREATTWE Anshlanı [- 
Au „Ran Er, bed bi er Pie Aurräie 1 =. wrdjess Mnhrad Fk Dr" Ben 
— A AA rien B 1- a deeus [ pscal al En ne ri 
- E Ense Br A, na Pe 
"Ravendhläld SCHY Playstation 2 ee erh I AL Diverse Mh 
hena S d en Bons 2 Eoniile Ya IERAIEO Mystify Claw usa 44,-  @IARERHIN Lum nous Moss# Er: 24 
Athena Swor Hunter - Tne Reckoning khayiard # irn REREC Mystify Ras 2100 USB 69- L 
Add ori LEBE Drag nn Darie | 
ET ee Ina 54 
Achor Ira ini n Mousebuna-t VI Wen u, | 
The Sripsang - Ht+Ren 4 ' Fan erde ALTı PReIt Daä 157 
V Ray . CHEAT Meickin ERTL bmntrd ten I | 
7 u A) ed rer PR. 
HROSGFT Zu € 683- 3.6105 Bi er ga ats PS nr Jar Haipad El esir-Mor upad 21 
Das Freuphe » Fe 3.00 Comfort y Es E =: Tubahr 
2 rlatur Shit Bo 
Sbrafagen Te ao ” re | Dan ed > -. Sy wi 7 
ee: le igy Mare =d 5g Ernjolee a Keller Kit Beta u, 20 uss Er FAN Marwtalerag lay 1 


Ve ade #de Nu’ (Add Or) 


2 A u u > ni a 
nl Wireless Optical Desktop 


€ 
LF 
Bl | 
E) 
Bi Corımun ty Pac In B 
2 Br iin LSHTICH Berkan er 
"id2 Kt, 12 FACHTISÖFT ' 
mer Baie ia. Halo Pelasertsruens Nea wo Tastatur & Maus 
LEssotR H- Syrditas Drrkhe ine Ark 3 
ar = 24, Kants Desktop UX au us 119, 
ae in; MICROSCHT auihen ME 
4-L mn At] . =, 
nn kn, Achan rn Make Er en Phuugk ud Br 
Yien ii ul vi u nu 
a MDR =] Dek re ! »B Mi 
Yu Lira Genre Harabasıı La Er 
AD A (riss Di »p for Hlueimäth USB Yn. 
ta a T 1 0 ee . ä 
en % Oh ee) Eiverse Erubi % 


Egger enge Bien eu —— jr UEcon wenn Dekiare FÜ 14. 
ri bye Linda | SARRRON Luminous Keyboard 2 Psf2 39, 

2 Ben. EReTzE [HIRAMÄLTELE Xzailil Pa USB 39, 
L = Zum Zeitpunkt der Druckiegung konnte die Verfügbarkeit dieser Produkte nicht sichergestellt werden. ih ee ui 


01805-905040” Mimi, ee 


- 1,12 nut 


PREISWERT & SCHNELL & ZU 


3 SAMSUNG be 


j IWAAAuh, Aeo € 
IIYAMA ProLite Ea31S-5 HERERe z jan a4 
; 1 IE Tr” Er nz do al. Di 
Sue 17,0" TFT-Menitor for Ent Per m Ti 
* 42.0 cn sichtbaren Be Bit Zul Fire x 


LO&ITECH 


| Bahn a CREATIVE Fe TE : Besnanein: 15 04 uerag 
Ede a 


nn * i | 

u + Intiginitr 

Ari + PERS . : "WR. DVEO 
P 


rn H 5 2 nee erigei HEstahnne ae DT 


| Bd.na = Hölle 
I BE} 
a0 


i 

i 
LOGITESH # Divarım hk E 
Hrarkirı Frnindan ı- Hill Germain N) ji 


re] Di dd» IenAnr Jerraöne jan z 
|; ira = Prreie Le ARSSUE Ir R . 3 Br | 


| si Microlink dLAN 
et ZEEHEAFET ni h a ho 7 BEVOLO HomePlug Adapter 


1 4 17 FA - T 
RT, FA ..r ih ji [4 LTR SER 
= i=os ä Tiß IH li L L 
|; 14 r II w . 
1E LOGHTECH Hr E ir ii. 
ha wo ._ 4 
milde a a ee } IE. F- 
.  eree “es ol io ni Fa 
Fre a) =" PHELIPS he E ef ie 
pn - Ten irs IE Y 7 ut az „EEE = b a, Fam T 
R Er. vr u r Ir, ar 
TIRRATIEE kr * Br Aare re f BT = - 
i u Ui 
Furz hd jü=s 1 « Eivurse Fra X r zu Ei 
a . El - a kn, din Ir dert E 
Arm Fein ®] ir i Ei Ben: . =. e 
au ern Fareon 5 I in er ko a Dam m ar r 3 4 bei | Fr 
rer vurene 1 F ne kan ee ME STE rn A 
yeirndısuurm per Tl u Blue ade u € FH ii mi Mi 
SF le E PF- Prasl oA 3 je 
Foo j 1 Aa - je iE 
Erkr, ImH f u i het Tee Er ir THE 
rar nf r ren Fa = 


; wer Me  W-UNM En 
MRS Anne ran Indiana Jones ern BE ven 
Keen ee Disc DVb-Collection skin nn 14 18 
er E) = Aujgrn ıbei. ei nee u hdaen Bande e un —_ " a E- LIE Faa Er 1 


r # 2 
Hurra kun. = BE Deinen VE Er a ET Sm Br 26 
meer 9 Me ru rür vieien | ne te “m Fe Da ar” E Eis E6 ier 
Uwe “ PL eg Tr 0 Divarınz u 7 Bu - 
a ge a N 0 a ar 
iS arık üb a = AN “7, ul A E 
am Air " Ka . K ar Ir a we 


Ki PA ee - . EEE .. nut Ei. Deu 
BA OR-LT r 1 mer Eurhe 


UHR TELEFONISCH ERREICHBAR: 


D UM DIE 


im Pe. 


Bestelltelefon 
01805-905040 


Bestellfax 
01805-905020 


e CD-RW usB2.0 bulk Kit/ret 
FRE 1/24) 40x PHILIPS JR24CDRWK 87 
“DERART Br) bulk Kit/and EEE LITEON IXR-40243 9a 
24/48/ 48x NEC NR-9300 schwa 5: PRIGIR Sr 52 99 
24/52/52x ASUS CRW 5224A 59 SESr 2 
24/52/52x ASUS CRW 5224 = 52 ElE2iz BT Hokeacie- 209 
24/52/ 52x CYBERDRIVE CWOYI 7 - 
282) OR PHIUFS Fo el £ CD-RW+DVD usB2.0 bulk Kit/ret 
ai x i EEE ASUS CB: 1608D er) 
24/52/ 52x PLEXTOR PX-WER9 Eh Me one I 
24/52/52x SAMSUNG a a0 a BEL IPS RS DORVVK _ 


24/52/ 52x SAMS UNG SWE2B2H 43- T | ms/Caoche/UPM 
( } aus ie 109 . 
24/52/52x SONY CRX228 CD-EOM ara bulk Kit/ret p BYI=OMO 80,0 9/ 8.192] 7.200 94 
4 TEA -W5 (u in 6Y120MO 1200 97 sigb) "oo 
2aj83l 2 TEAC CDMER FE Ba RaIERSuS coss20 23 a .. en = AUEM 1609 | a192] 200 148 
AOPEN CRIR-5272 17 52x wol S-8152 18 19 rad EB a. Q 92/2048 | 5.400 5 200MO ‚0 ! 8.197) 1200 209 
32/52/52 IRGEER = NEC:CD-30024 18 | as! 7200  59- 7Y250MO 2500 9/ 8132/ 7200 279 
32152) 52x AOPEN Camelear r: 5 u) 1% FE ni! | “ %*l2 ! 64 
32/52/52x LG GI’C WER 8 i be EN AI IN Sg 17 \DE00BB © 600 # 20 67. WD GB ms/Cache/UPM € 
32152) 52x LITEON [TREMEREE 52 din = ‚wDeoolB u 10a Faial Il 9: wos3soch 36.7 51 a1e2l10000 Fi 
32/52/52 LIT 17) Som Ten be id L A ge WD800BB a lang / 1) zu SOJD 1,80 N 3.82} 7 “ 124 
22/52/52= MS! MS-83u2M a ae ESORPXn ur 3 ii VVD8008 u BIETE En a s/ Sue] 22m 200 
13 x Arch bes r ra Si ıP% Ken F I 2 WD1200BB 1290 EI SIT Ha ID 0 j Far Zr | 
 Aen 1 u rer ee 
Ya TNTALLSDRSETR - | Et HITACHI/IBM ch ms/Cache/UPM € 
2654 AA Se MITSUMI DM?O0OT ND5OR 910, Alena) dan. ja Hit: 9 BE 7 Iz4 
CD-RW+DVD arapı bulk: Kit/ret su | 2 E =10! #°n.182| zn _UM- 723: i 9 1 00 184-L 
yo Ted AL PL 18/50x DYO-RöhM GB ms/Cache/UPM € SEAGATE GB ms/Cache/UPM € 
A AH INEET 694 i 2 N ir. *: eh Bısaı zoo 94 
H Be N ER Saal Ne 2 ATäpi ı I TE er TER ED n ar 720 1 
ie TECH LE 48H äi- 3 : bull ı a0 mio Ta "4, ME ar - ; 
2 ‚148 ja c +2 “ 1 ı SD 3 Tr Like 7a ' - | | 
15.152116 cc ol Su SAMSUNG 5P1203N | 
wa a a L 
Y az 5 120,0 GB, U-133 
A: RER 2.0 5 Ar an 
CD-R Tre oe ee TER F Bi 5. 14 . Frei 
Ba TON ar IT, } 2 114 "ag u Coche 
ONt-Percshr, AH ER | urkeruer EP! 48 ; 154 “TO RR 
rar Dr Bin! 2 1 


rei rar 


DVD-ROM artapı ik Kurse Dicke R/ u zu Bi Km 


16/40x PIONEER DVD- +3 2/ 4] 8u PHILIPS DVDRWAIG 119 159 
0 D-1217 34 } 4/12x NEC ND-1100A 114 
16lale SONY DDUTExx 34 2/ wii MICHeNGEe 19 
 ÄnPEN TaD= 1648 7- 2 4l12x PLEXTOR PX-504A 199 ne 
Ya 16 BAD M- 3 a 4 3: SEN DEWacBe® 9- 129 
a4 x ie 1 L- e 
Zur 5: MS-8216 Bee EN 4 dc LITEON LDW-4015 123 LI li kr keep Haze E SHARKÖCHH # 
Al48x NEC DV-5800 4- EB4 DVD um/ä RW usB2.0 bulk Kit/ret FILME [DU PER en . Deieip | {DE Kabel Fuorescent veisch#dess om ab 9 
“ i LET oh 1- f Mi. - { Dr 
Sir ni . 2% 2] Är ÄlREN DURARI2U 189 2B TD (Fim=dTX] ekmmn Draku 179- IDE Kabel luminous U-123 % 19 
“f A a TA 85 HP dudBlie arm 2sg. E50 m pp Beet 2 
ur = Bas ıG r 616 m). 36 = = 7 PC 61 E - a Kat r e B 1154 j 
4 TAMSUNG SD-B16 sıh 34. DVD-R/-RW araı bulk Kanye | r lu. Fatlchl-kalaad | bii 
16/481 day a I 44 2 FAASDUDLF-D52? 149 rc 50908 zu Mi Rn Berk ieh | a 
pi 16E=n = i = 224 En ortn Fi I 
Släax TOSHIBA SD 1712 I u en ee Dee I nee 5 3 
lage 32 ER / ana bu Kin TMERMAETAME im Hmil € (ine iliEl Bmafekm 7 
LITEON LDw-a01s Bi BEE, ee ee en | 
n2s ASUSORWERDOD use Hamm je IC er een et 
DVYD+R/+RW Brenner 44a Mi 8 an I, Wan er Ka aaa WE te hr es 
4 415 BELHk i- 148 Meun'Stins » 7 
5 chreeben: Az DYD=-Ri’+-EA iz CE-Ei la ICHD ea e 44. Oiyarsn Fube Ärumr Hirtriel € Thumab Sehr darge’ af 
ji 1 Ta. "AT. Ir . LTgge* 15 IF 
' a2 BONIE Er r Be | N a b HB Ci TEA = \ H mau ur . 4a 
an FRA TR W m 174 Br EIBDN EST I wine, Fr ren 
35 RAR Bw anoR FT — : [TE 
4 alla ii “ LDW-411S-V 2 | Berebonsa n - 
H) u x g Y DRUS10A Er Pen —— Tverse ) 
Ki alı2 Sa, 1j8 bi. Tmk 69 -L 7 L SHUTTLE Kae Peer r] € EHE T01AX GTA KW ax [| 
& 1 MESÖR Fa FRachm 29 L EN482 = sch "leg AMERMIKASKGEN N m ‚Be 
ET - RE) ı ik Kite Sta 15 PC IrAGP 5 35 HR FT et ee 
TE en war bulk Kın/ Me a, Sara EHAMELKIN: 5H4200-8P on 
2 412= IBac I WwegumK Sei BUER ne Leiste tem, SA 3 EHAMLENEAAFF Bl Me 
BIO TER den Zr Eee. EL RER 14 dia ah Esch Her DW MX 
ae MNTTEEELL Fi Z 
alu ı2, PLEXTIIE PL TIEF jm-L 


Pia ESLHETLEIN mer men erh karte ml 
(Eee erri an. At rmier 
Par: Ka ll 


= Hardware | 


Neuer Pentium 4 


für 1.000 Dollar? 

Intels Pentium 4 Extreme Edition ähnelt sei- 
nen CPU-Kollegen mit Northwood-Kem und 
verfügt über einen zusätzlichen L3-Cache. 
Dieser Zwischenspeicher fehlt den bisherigen 
P4-Modellen und ist mit zwei MByte enorm 
groß. Gerade in Spielen soll der L3-Cache 
AMDs Athlon 64 Konkurrenz machen. Laut 
der Webseite Digitimes.com liegt der Ver- 
kaufspreis des Pentium 4 Extreme Edition bei 
rund 1.000 Dollar. Wie teuer der 3.200 MHz 
schnelle P4 EE in Deutschland wird, stand zu 
Redaktionsschluss noch nicht fest. 

Info: Intel, www.intel.de 


Neue Nvidia-Chips 

Nvidia bringt neue Grafikchips der Geforce- 
FX-Serie heraus. Hinter dem Codenamen 
NV36 verbirgt sich der Nachfolger des Ge- 
force FX 5600 (NV31). Grafikkarten mit dem 
Chip werden vermutlich mit 425/500 MHz 
DDR (Grafikchip/Speicher) getaktet. Auch 
im High-End-Bereich gibt es Nachwuchs: Der 
Nachfolger des Geforce FX 5900 heißt Ge- 
force FX 5950 (NV38) und rechnet vermutlich 
mit 475 MHz (Chip/Speicher, DDR). Erste 
Leistungsergebnisse des NV38 finden Sie im 
Benchmark-Kasten auf dieser Seite. 

Info: Nvidia, www.nvidia.de 


Die Monats-Umfrage 


: Der Kühler meines neuen Prozessors ... 
- .„.. war bei meinem PC/Note- 
book bereits verbaut. 14% 


. .„. kühlte vorher den al- Fr eg nk 


Quelle: Umfrage unter 1.000 registrierten Usern 
von www.pcgames.de 


PC Games hilft 


Sie haben ein ganz spezielles Problem, das 

noch nicht in unserem Heft gelöst wurde? Dann 
erhalten Sie ab sofort Hilfe, denn unsere kosten- 
pflichtige Hotline hilft Ihnen bei allen kniffligen 
Puzzles, fiesen Endgegnern und vertrackten Levels: 


0190-824834* 


Täglich von 8-24 Uhr 


Sollte dagegen Ihre Grafikkarte nicht wie 
gewünscht funktionieren oder der neue 
PC streiken, dann hilft Ihnen unser 
Hardware-Service: 


0190-824833* 


Täglich von 7-24 Uhr 
*Der Anruf kostet pro Minute € 1,68. 
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ATLANTIS RADEON 9800XT =” ı a“ 
Radeon-Neuauflage «px 


Sapphire (Tel.: 08701-288310) bietet eine 
neue Grafikkarte auf Basis des Ati-Grafik- 
chips Radeon 9800 XT an. Die Platine heißt 
Atlantis Radeon 9800 XT und ist mit 412 MHz 
getaktet. Auf der Karte arbeiten 256 MByte 
Speicher mit 365 MHz DDR. Dank der Over- 
drive-Technik übertaktet sich der Chip bei nied- 
riger Umgebungstemperatur sogar eigenständig 
bis auf 430 MHz. Die Karte wird mit einem Half- 
Life 2-Coupon ausgeliefert, den Sie nach dem Er- Y 
scheinungstermin gegen das Spiel eintauschen ® 
können. Die Atlantis Radeon 9800 XT ist ab Mitte \ 
November verfügbar und kostet 549 Euro. 


RIESIG Sapphires neue 
Grafikkarte wird von einem 
großen 60-mm-Lüfter gekühlt. 


BLAU Zwei beleuchtete Lüfter sorgen für die 


BE QUIET! COLORLINE lässige Optik des 400-Watt-Netzteils. 


Netzteil mit Beleuchtung 


Das neue Colorline-Netzteil von Listan NW 
(Tel: 040-73676860) besitzt blau beleuchtete 
Lüfter, die nur bei hohen Temperaturen rich- 
tig aufdrehen. Eine Nachlaufsteuerung 
kühlt das PC-Innere noch bis zu drei Minu- 
ten, nachdem Sie den PC abgeschaltet ha- 
ben. Das Netzteil mit 400 Watt kostet 90 Eu- 
ro, für die Variante mit 500 Watt sind 10 Euro 
mehr fällig. Hersteller Listan liefert die Netz- 
teile mit drei Jahren Garantie und einem Jahr 
Vor-Ort-Austausch-Service aus. 


NVIDIA DETONATOR 52.14 


Neuer Treiber bis zu 60 Prozent schneller 


Im kalifornischen Santa versionen für die Geforce- tors 52.14 wurde von der 
Clara arbeiten die Nvidia- Grafikchip-Familie (Ge- Webseite Anandtech.com 
Programmierer rund um force2 bis Geforce FX). Eine bereits getestet - und das 
die Uhr an neuen Treiber- Vorabversion des Detona- Ergebnis war verblüffend. 
Mit einer Geforce FX 5900 
Ultra liefert der neue Deto- 
nator im Action-Knüller 
Halo rund 60 Prozent mehr 
Performance - und das bei 


15 20 25730 


Geforce FX 5950 Vitra (Detonator 52.14) 


EEE m ö_ _ | gleich bleibender Bildqua- 
Radeon 9800 ee! 3.7) lität. Bis zum Redaktions- 
27,3 


schluss war der neue Trei- 
ber auf der Nvidia-Web- 
Geforce FX 5900 Ultra (Detonator 45.23) seite www.nvidia.de noch 


wm { nicht verfügbar. Sobald er 
Einstellungen: AMD Athion 64 FX-51, 1.024 MByte DDRA400-Speicher, Nforce3-Mainboard erscheint, finden Sie ihn 
(Quelle: n K 


Geforce FX 5900 Ultra (Detonator 52.14) j 
17,3] 
26,9 


dort im Download-Bereich. 
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Kaufen oder nicht kaufen? | 


Athlon 64 FX, Mainboard MHz, ein Sockel-940-Mainboard 
plus Registered Speicher und 512 MByte „Registered“-Spei- 
Angesichts der überragenden cher (DDR400) müssen Sie knapp 
Benchmark-Ergebnisse stellen sich 1.300 Euro auf den Tisch legen. Der 
PC-Spieler die Frage, obsie aufei- Athlon 64 3200+ ist auch nicht 

nen Athlon 64 FX umsteigen sollen. günstig, kostet mit Hauptplatine 
Dabei sollte man bedenken: Der und 512 MByte regulärem DDRAO00- 
Athlon 64 FX ist derteuerste AMD- Speicher aber nur 810 Euro 
Prozessor und benötigt ein Sockel- 

940-Mainboard. Davon abgesehen Das Fazit: 

arbeitet der Prozessor nur mitteu- Der Leistungsvorsprung des Athlon 
rem „Registered“-Hauptspeicher zu- 64 FX gegenüber dem Athlon 64 


AR IGE XX L- IX 
* Für Handys mit Farbdisplay | 


nn 
{ 


87000 NEBELHORN 
87001 LAUTE SIRENE MIT EXPLOSION h 
87002 SEXGERAUSEHE 


87003 PFERDEWIEHERN F 
87004 KLOSPULUNG 1 
87005 KUSSGERAUSCH 


87006 PUMPGUN 

87007 RULPSGERAUSCH 
87008 GEWITTER MIT DONNER 
87009 TROMMELWIRBEL 

87010 MUNDHARMONIKA DES TODES 
87011 KLAPPERSCHLANGE 

87012 MANN SCHREIT WIE IRRE 


sammen. Im Bereich Spiele-Lei- 3200+ ist den Preisunterschied 4 
stung schlägt der FX die Konkur- von 60 Prozent nicht wert. Unser \ 
renz, ist aber nur 5 Prozent schnel- Tipp: Warten Sie noch zwei bis drei ß 
ler als das günstigere Modell Monate und legen Sie sich dann 2 
Athlon 64 3200+. Der Preisunter- den Athion 64 zu. Bis dahin ist der 


schied ist dafür umso größer: Für Prozessor überall verfügbar und 
den Athlon 64 FX-51 mit 2 200 der Preis deutlich gefallen 


RADEON 9600 XT/9800 XT 
Neues von Powercolor 


Noch in diesem Monat bringt der Herstel- 
ler Powercolor fünf neue Grafikkarten mit den 
neuen Ati-Chips Radeon 9600 XT und Radeon 
9800 XT in den Handel. Das teuerste und 
schnellste Modell namens Radeon 9800 XT ist mit 256 MByte 
Grafikspeicher ausgestattet und kostet 559 Euro. Für deutlich 
weniger Geld wechseln die Radeon-9600-XT-Platinen den Be- 
sitzer. Die Standard-Version mit 128 MByte kostet 199 Euro, 
während die von Haus aus etwas übertakteten Bravo-Versio- 
nen mit 128 und 256 MByte Speicher für 230 und 330 Euro über 
die Ladentheke gehen. 


Nokw: 3330.3810,3470,5210.,5510 (Wap) 
n Ey 5. 


LEADTEK WINFAST A350 TDH LX 
Günstige Geforce FX 


Leadtek (Tel.: 02405-424602) erweitert die aktuelle Grafik- 
kartenreihe WinFast A350 um zwei neue und vergleichs- 
weise günstige Modelle. Die TDH LX und die TDH LX My- 
VIVO basieren auf Nvidias Geforce-FX-5900-Grafikchip 
und verwenden je 128 MByte Grafikspeicher. In der Basis- 
Version soll die Karte 299 Euro kosten, die MyVIVO- 
Version 309 Euro. Beiden Platinen liegen ein 
Spielepaket (Gun Metal und Big 
Mutha Truckers) sowie eini- 
ge Grafik-Tools bei 
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Special: AMD 


Nachdem wir bereits in der vergangenen Ausgabe Fakten und Leistungsdaten 
zu AMDs 64-Bit-Generation ermittelt haben, folgen nun klare Kaufempfehlun- 
gen, Praxis-Tricks und eine Übersicht der ersten Athlon-64-Mainboards. 


eit der Markteinführung am 23. September 
zieren nach und nach Athlon-64-CPUs und 
entsprechende Mainboards die Händlerrega- 
le. Um aufrüstwilligen PC-Games-Lesern den Einstieg 
zu erleichtern, bieten wir auf den folgenden fünf Sei- 
ten aktuelle Hintergrundinformationen zu AMDs 
Athlon-64-CPUs, hilfreiche Praxis-Tipps aus unserem 
Testlabor sowie eine umfangreiche Marktübersicht 


der ersten Athlon-64-Mainboards mit klaren Kauf-. 


empfehlungen. 


Die Technik der neuen AMD-Generation 


Mit dem Athlon 64 hat AMD die erste 64-Bit- 
fähige CPU für den Heimanwender-Bereich im Sor- 
timent. Dieser wird bekanntlich in zwei Versionen 
angeboten. Der Athlon 64 verfügt über ein Einkanal- 
Speicherinterface, der Athlon 64 FX kann dagegen auf 
ein Zweikanal-Speicherinterface zurückgreifen, wo- 
durch die Speicherbandbreite erhöht wird. Daher ist 
die „FX“-Variante in Spielen ein wenig schneller als 
der „normale“ Athlon 64. Und wo wir gerade beim 
Speicher sind: Bislang wurde der Speichercontroller 


in der Northbridge des Main- 
boards untergebracht. Bei AMDs 
64-Bit-Prozessoren ist der Control- 
ler nun aber direkt in den Haupt- 
prozessor integriert, wodurch 
Wartezeiten (Latenzen) beim Zu- 
griff auf den Speicher deutlich ver- 
ringert werden. Neben dieser In- 
novation sorgt vor allem der 1.024 
kByte große L2-Zwischenspeicher 
(auch: L2-Cache) für eine gute 
Spieleleistung. Zum Vergleich: Ak- 
tuelle Pentium-4- und Athlon-XP- 
CPUs besitzen einen L2-Cache mit 
512 kByte, ältere Athlon-XP- 
Modelle mit Thoroughbred-Kern 
sogar nur 256 kByte. 


Server-CPU im Desktop-Gewand 
Beim Athlon 64 FX für den 

Sockel 940 handelt es sich im Grun- 

de um AMDs Opteron-Prozessor, 


der schon seit mehreren Monaten 
eine 64-Bit-Unterstützung bietet. 
Dieser ist jedoch nicht für den 
Heimanwender gedacht und wur- 
de bisher ausschließlich im Server- 
Bereich verwendet. Genau wie der 
Opteron kann der Athlon 64 FX mit 
gewöhnlichen Speichermodulen 
nichts anfangen, sondern benötigt 
teuren Registered-Speicher (auch: 
Buffered RAM). Während solche 
Speichermodule aufgrund ihrer ge- 
ringen Fehleranfälligkeit in Server- 
Systemen zum Einsatz kommen, 
sind sie im Desktop-Bereich völlig 
unüblich und auch unnötig. Hinzu 
kommt, dass sie wesentlich mehr 
kosten als „normaler“ Markenspei- 
cher. Auch die ersten Sockel-940- 
Mainboards sind mit rund 200 Euro 
Anschaffungspreis alles andere als 
preiswert, so dass man hier sehr 
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schnell sehr viel Geld loswird. Was kaum einer weiß: 
Anfang 2004 wird AMD voraussichtlich den Athlon 64 
FX für den neuen Sockel 939 auf den Markt bringen. 
Dieser arbeitet mit ganz gewöhnlichem Speicher zu- 
sammen, das teure Registered RAM ist also nicht er- 
forderlich. Erst wenn die Sockel-939-Variante des Ath- 
‚ lon 64 FX in großen Stückzahlen und zu einem ordent- 
lichen Preis verfügbar i$t, wird die vermeintliche 
„server“-CPU für Spieler interessant. 


Athlon 64 - der Prozessor für Spieler 


Als wesentlich sparschweinfreundlicher erweist 
sich der „normale“ Athlon 64. Trotz des Einkanal-Spei- 
cherinterfaces fällt der Leistungsunterschied gegen- 
über dem Athlon 64 FX bei gleicher Taktrate nur sehr 
gering aus. Auf- oder Umrüster können zudem ihre 
DDR333- oder DDR400-Speichermodule weiterhin 
verwenden, Mainboards für den Athlon-64-Sockel 754 
gibt es außerdem schon ab 140 Euro. Für den Athlon 64 
spricht auch die Verfügbarkeit. Laut Internetgerüchten 
wird der Athlon 64 in deutlich größeren Stückzahlen 
produziert als der Athlon 64 FX für den Sockel 940, 
welcher zur Zeit tatsächlich kaum verfügbar ist. Erst 
der Athlon 64 FX für den Sockel 939 soll in größeren 
Stückzahlen auf den Markt kommen. 


Chipsatz-Duell 


Zur Veröffentlichung des Athlon 64 hielten bereits 
mehrere Hersteller entsprechende Platinen bereit. Er- 
neut bestimmen dabei Nvidia und VIA das Bild. Der 
Hauptunterschied zwischen den Chipsätzen der bei- 
den Rivalen liegt bei der Taktrate des Hyper-Transport- 
Links. Dieser verbindet bei Athlon 64 und Athlon 64 FX 
die CPU mit der Northbridge des Mainboards und löst 
so den klassischen Frontside-Bus (kurz: FSB) ab. VIA 
rühmt sich, mit dem K8T800 den einzigen Sockel-754- 
Chipsatz anzubieten, der den Hyper-Transport-Link 
mit 800 MHz DDR anspricht und somit voll ausreizt. 
Der Nforce3 von Nvidia erreicht diesen hohen Wert 
nicht. Dafür wurden North- und Southbridge des 
Mainboards in einem Chip vereint. Auf diese Weise sol- 
len die Latenzen, die normalerweise bei der Kommuni- 
kation zwischen den beiden Mainboard-Komponenten 
anfallen, nicht mehr auftreten. Beide Chipsätze sind 
nicht nur für den Athlon 64, sondern auch für aktuelle 
Athlon-64-FX-CPUs (Sockel 940) geeignet. Entspre- 
chende Sockel-940-Mainboards sind in der Regel deut- 
lich teurer als Platinen für den Athlon-64-Sockel 754. 


Kein eindeutiger Sieger 

In unseren Spiele-Benchmarks mit Elite Force 2 
und der UT 2003-Engine schenken sich beide Chip- 
sätze nichts und liegen gleichauf. Zudem machen 
Nforce3 und K8T800 bereits einen erstaunlich ausge- 
reiften Eindruck - alle getesteten Platinen laufen er- 
freulich stabil. Die Kaufentscheidung sollten Sie also 
vorrangig vom Preis und der Ausstattung der jewei- 
ligen Platine abhängig machen. Weitere Chipsätze für 
die neue AMD-Generation kommen demnächst von 
Ali, Sis und AMD. Bisher sind allerdings nur Mainbo- 
ards mit VIAs K8T800 und dem Nforce3 von Nvidia 
verfügbar. 

Auf den nächsten beiden Seiten finden Sie eine 
Marktübersicht von sieben Athlon-64-Boards mit Nvi- 
dia- oder VIA-Chipsatz sowie eindeutige Kaufemp- 
fehlungen. DANIEL MÖLLENDORF 
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VIA bietet beim K8T800 den schnelleren Hyper-Transport-Link, der CPU und North- 
bridge verbindet. Nvidia integriert dagegen North- und Southbridge in einem Chip. 


Chipeesiz 


Hersteller Nvidia 

Northbridge Nforce3 Pro 150 

Hyper-Transport-Link 4,8 GByte 

AGP-Modi AGP 4X, 8X AGP 4X, 8X 
Sockel Sockel 754/940 Sockel 754/940 
Southbridge - VT8237/8325CE 
DMA DMA/ 133 DMA/133 

Serial ATA 2 SATA150 Bis 4 SATA 150 
USB 6USB 2.0/1.1 8 USB 2.0/1.1 
LAN 10/100 MBit 10/100 MBit 


Athlon 64 im Gepäck 


Das Asus K8V Deluxe gibt es zusammen mit dem Athlon 64 3200+ in einem Paket. 


Athion-64-Prozessoren sind im Einzelhandel immer noch relativ rar. MS und Asus tragen diesem 
Umstand Rechnung und bieten ihre Sockel-754-Mainboards zusammen mit einer CPU als Aufrüs- 
ter-Paket an. Das Paket aus dem Asus K8V Deluxe und einem Athlon 64 3200+ gibt es bei Alter- 
nate für 649 Euro. Ein CPU-Kühler fehlt diesem Bundle allerdings. 

Für 629 Euro (Versandpreis) gibt es bei Atelco die Kombination aus dem MSI-Mainboard K8T Neo 
und einem Athlon 64 3200+ inklusive geeignetem Kühler. Der Preisvorteil bei den Mainboard-CPU- 
Bundles fällt zwar sehr gering aus, dafür ist die Verfügbarkeit vergleichsweise gut. Die beiden Main- 
boards mussten sich auch in unserer Sockel-754-Marktübersicht auf den folgenden Seiten beweisen. 


Benchmarks: Athlon-64- Boards 


UT-2003-Engine und Elite Force 2 
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Leadteck K8N Pro 


94,1 
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Bei der Spieleleistung liegen alle getesteten Mainboards gleichauf - die Unterschiede fallen fast 
in den Bereich der Messungenauigkeit. Ein Leistungsunterschied zwischen K8T800 und Nforce3 
ist nicht zu erkennen. Die Performance ist also kein Kaufkriterium für aktuelle Athlon-64-Boards, 
Das 8HDA3+ krankt am verbugten Vorserien-BIOS, das nicht in den Handel kommt. 


Einstellungen: Athlon 64 3200+, Radeon 9800 Pro, 512 MByte DDR400-Speicher, Windows XP Professional 
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Hardware 1 Marktübersicht: Sockel-754-Mainboards 


arktübersicht 


Die ersten Mainboards für den Athlon 64 mussten 
sich im PC-Games-Testlabor beweisen. 


ittlerweile sind Mainboards für den Athlon-64- 
N Sockel 754 in größeren Stückzahlen verfügbar. 
Fünf K8T800-Boards und zwei Platinen mit 
Nforce3-Chipsatz haben wir gegeneinander antreten lassen. 
Gigabyte verfehlt mit dem K8VNXP auf Basis von VIAs 
K8T800-Chipsatz nur knapp den Testsieg. Auffällig ist die 
herausragende Ausstattung mit SATA- und IDE-RAID, 
Gigabit-LAN und Dual-BIOS. In den prallvollen Karton hat 
Gigabyte offensichtlich alles gepackt, was das Lager hergab: 
Vier Blenden mit USB-, Sound-, Firewire- und externen SA- 
TA-Anschlüssen liegen bei. Mit dem K8DPS-Modul (zu- 
sätzliche Kühlung für Spannungswandler) will Gigabyte 
für eine bessere Stabilität sorgen. Das BIOS bietet dafür alle 
wichtigen Übertaktungsfunktionen, welche über die Tas- 
tenkombination „Strg“ und „F1” erst freigeschaltet werden 
müssen. Das Layout des K8VNXP ist unproblematisch; le- 
diglich der Lüfter auf der Northbridge stört. 


Volle Packung und selbstständige Übertaktung 


Mit dem K8NNXP hat Gigabyte neben der K8T800-Pla- 
tine K8VNXP ein Nforce3-Mainboard im Angebot. Dieses 


verfügt über die gleiche Ausstattung 
wie das K8VNXP. Beiden Gigabyte- 
Platinen liegt Norton Internet Security 
und Easy Tune 4 bei. Damit lassen sich 
unter Windows FSB- und Speichertakt 
anheben und die CPU-Spannung 
regulieren. Das BIOS des Nforce3- 
Boards ist etwas schwächer als beim 
K38T800-Kollegen; beispielsweise hat 
das KBNNXP bei den Speichertimings 
weniger Einstellungsmöglichkeiten. 
Das K8T Neo von MSI setzt eben- 
falls auf VIAs K8T800-Chipsatz und 
besitzt mit SATA-RAID, Firewire und 
Gigabit-LAN eine starke Ausstattung. 
Erste Besonderheit der leuchtend ro- 
ten MSI-Platine ist der Core-Cell-Chip: 
Mit der entsprechenden Software 
kann der Prozessor unter Windows 
übertaktet werden; die Spannungen 
für CPU, Speicher und AGP sind eben- 


Testübersicht: 7 aktuelle Athion-64-Mainboards im Test 


KTSOP To 
r 


Chipsatz 
AGP-/PCI-Siots 


CPU-Multplikator 
CPU-Spannung (Schritte) 
Spiele-Performance 
Stabilitätstest 
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Preis-Leistungs-Verhältnis 


KfE Deiuna 


Asus are Gigabyte 
"Www.asuscom.de | ww.gigabyte.de 
(02102)95990 (040) 253 30 40 
€ 185,- 
Befriedigend 
K8T800 


AGP8X/5 
3x DDR400-SDRAM 
EasyTune4, @BIOS, 


'3xDDR400-SDRAM 

PC Probe, Asus Update, PC-Cillin, 

| Screensaver, Win DVD i 

‚ SATA-RAID-, IDE-RAID-Cpntroller, Gigabit- 
LAN, Firewire, zus. IDE-Kabel, USB-Biende, 
"Blende für SPDIF-in/- out , Instant Music 
200-300 


200-255 


Standard bis +0,3V (0,1V-Schritte) 
Sehr gut Sehr gut 
Bestanden Bestanden 


Gut geeignet Gut geeignet 


Norton Internet Security, DMi Viewer 

SATA-RAID-, IDE-RAID-Controller, Dual BIOS, 
Gigabit-LAN, Firewire“Blende, zus. IDE-Kabel, 
USB-Blende, Sound-Blende, K8DPS, ext. SATA 


0,800-1,700V (0,025-0,05V-Schritte) 


www.gigabyte.de 

(040) 2 5330 40 

€ 199,- 

Befriedigend 

Nforce3 

AGP8X/5 

3x DDR400-SDRAM 

EasyTune4, @BIOS, 

Norton Internet Security, DMI Viewer 


200-300 


Sehr gut 
Teilbestanden 
Gut geeignet 


SATA-RAID-, IDE-RAID-Controller, Dual BIOS, 
Gigabit-LAN, Firewire-Blende, zus. IDE-Kabel 
USB-Biende, Sound-Blende, K8DPS, ext. SAT, 


0,800-1,700V (0,025-0,05V-Schritte) 


thion-64-Mainboards 


falls einstellbar. Zweite Eigenart des 
K8T Neo: das so genannte Dynamic 
Overclocking, welches die CPU wahl- 
weise zwischen ein und zehn Prozent 
übertaktet, sobald diese (etwa bei Spie- 
len) stark gefordert wird. Beim Layout 
gibt es nichts zu beanstanden. 


Layout-Exoten 


Das Layout des Epox 8HDA3+ be- 
sitzt hingegen ein paar Tücken: Direkt 
oberhalb vom Retention-Modul er- 
schwert eine Gruppe von Kondensato- 
ren den Kühlereinbau. Die Position des 
AGP-Slots ist dagegen gut gewählt: 
Dieser steht etwas von den PCI-Steck- 
plätzen entfernt, weshalb der oberste 
PCI-Slot nicht verloren geht, wenn eine 
Grafikkarte mit großem Kühler einge- 
baut wird. Bei der Ausstattung punktet 
die Epox-Platine mit sechs SATA-An- 
schlüssen (viermal RAID) und Diagno- 
se-LEDs. Leider wurden nur zwei 
Speicherbänke auf der Platine unterge- 
bracht. Das BIOS macht auch Vollblut- 
Übertakter glücklich. 


www.msi-computer.de 

(069) 40 89 30 

€ 166;- 

Befriedigend 

K3T800 

AGP8X/5 

3xDDR400-SDRAM 

PC-Cillin, Core Center, Live-Update 


Sata-RAID-Controller, Gigabit-LAN, 
Firewire, IDE-Rundkabel, 

USB- und Diagnose-Blende 
190-280 


100-115% (unregelmäßig) 
sehrgut 
Teilbestanden 

| Gut geeignet 


lee 
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Marktübersicht: Sockel-754-Mainboards I 


Asus K8V Deluxe: m. Aopen AKB6-L: Pan 


Das Rundum-glücklich-Paket von Asus 


Das K8T800-Mainboard von Asus überzeugt durch gute Ausstattung, 
Stabilität und ein starkes BIOS zum fairen Preis von 149 Euro, 


Freiswertes Mainboard mit guter Leistung 


Das Ar bee a den ed, a1 
Kar tie Acper-Plrore dafür deytich dürfe ab die Honkumere, 


Aopen hat sich bei dem AK86-L für den K8T800-Chipsatz von VIA entschieden. Das Board- 
Layout macht einen aufgeräumten Eindruck - alle Anschlüsse sind problemlos zu erreichen. 
Die Ausstattung ist mit SATA-RAID, Gigabit-LAN und Norton Antivirus alles andere als spar- 
tanisch, nurbeim Handbuch hat Aopen gespart: Ein farbig bebildertes Faltblatt erklärt die 
wichtigsten Funktionen Das BIOS ist umfangreich und innovativ. In der Rubrik „Silent 
BIOS“ lässt sich die Lüfterdrehzahl für CPU- und Gehäuselüfter in Ein-Prozent-Schritten he- 
runterregeln - gerade Silent-Fans freuen sich über dieses Feature, Negativ fällt die Spei- 
chererkennung auf: Nicht alle Test Module ließen sich mit einer CAS-Latenz von 2 bettrei- 
ben obwohl diese dafür spezifiziert waren 

Fazit. Das AK86-L von Aopen ist eine gelungene K8T800-Platine mit starkem BIOS zum 
Sparpreis Für unschlagbare 100 Euro gibt es außerdem eine Variante ohne Gigabit-LAN 


Gearseriııg 1, 72 


Die Ausstattung des K8V Deluxe fällt Asus-typisch umfangreich aus: SATA- und IDE-RAID, 
Firewire. Gigabit-LAN sowie acht USB-Anschlüsse Auch bei den sonstigen Beigaben lässt 
sich Asus nicht lumpen und versorgt den Käufer mit drei IDE- und zwei SATA-Kabeln, 
WinDVD_Asus Update _dem Diagnose-Too! PC Probe und dem Virenscanner PC-Cillin 
Positiv- Die Speichertimings im BIOS bieten viele Einstellungsmöglichkeiten. Übertaktungs- 
willige wird allerdings die lediglich in O,1-Volt-Schritten veränderbare CPU-Spannung 
(VCore) stören - hier wäre eine feinere Einteilung wünschenswert. Dafür ist bereits AMDs 
Stromsparmaßnahme „Cool N' Quiet” integriert, welche CPU-Takt und Lüfterdrehzahl he 
runterregelt, sobald der Prozessor wenig beansprucht wird 

Fazit: Die umfangreiche Ausstattung und das einstellungsfreundliche BIOS sichern dem 
K8V Deluxe den Testsieg. Mit 149 Euro ist es zudem noch ausgeprochen günstig 


Geammwerg 1.28 


Im BIOS liegt auch die große Stärke von Leadteks es daher Probleme mit zu kurzen 


dem das K8V Deluxe nur knapp vor 


K8N Pro. Im Menü „X-Bios II” lassen sich CPU-, Spei- IDE-Kabeln geben. dem K8VNXP liegt. Da sich die Per- 
cher-, Chipsatz- und AGP-Spannung einstellen Dafür formance aller getesteten Athlon-64- 
patzt die Nforce3-Platine von Leadtek beim Layout: Der Fazit: Boards gleicht, sind die Wertungs- 


Floppy-Anschluss ist unter den PCI-Slots platziert und 
daher nur schwer zu erreichen. Die IDE-Anschlüsse 
sind ebenfalls zu weit unten - in großen Towern könnte 


Der Wettkampf unter den ersten 
Athlon-64-Mainboards endet mit ei- 
nem klassischen Foto-Finish, bei 


unterschiede sehr gering. Sparfüchse 
greifen zu Aopens AK86-L. 
DANIEL MÖLLENDORF 


Wichtige Fragen: 


Testübersicht: 7 aktuelle Athlon-64-Mainboards ım Test 


Aare: Athlon 64 oder Athlon 64 
F 2; FX - welche CPU bietet 
mehr Leistung fürs Geld? 
Der geringe Leistungsvorteil des Ath 
Ion 64 FX gegenüber dem Athlon 64 
will mit einem Aufpreis von gut 60 
5 Prozent teuer bezahlt sein. Zudem 
— sind Athlon-64-FX-CPUs im Handel 
Hersteller Epox Leadtek Aopen en kaum verfügbar. Für Spieler ist der 
Webseite www.epox.de www.leadtek.de www.aopencom.de | Athion 64 die bessere Wahl. 
Info (09241)991 70 02405-424602 (so) 
Preis € 185,- ı € 179, € 119,- Welcher Chipsatz ist besser: 
Preis-Leistungs-Verhältnis Befriedigend Befriedigend Gut K8T800 oder Nforce3? 
Chipsatz K8T800 Nforce3 K8T800 Bei diesem Chipsatz-Dueil zwischen 
AGP-/PCI-Slots AGP8X/5 AGP8X/5 AGP8BX/5 VIA und Nvidia gibt es keinen Gewin 
Speicherart/Anzahl Bänke 2xDDR400-SDRAM 3x DDR400-SDRAM 3x DDR400-SDRAM ner. Ob auf dem Mainboard der 
Mitgelieferte Software PC-Cillin. Norton Ghost, Magic Flash Easy Tune Il Norton Antivirus, Silent Tek, Hardware K8T800 oder der Nforce3-Chip ver 


Magic Screen, USDM (Diagnose-Tool) 


Monitor, Ezrestore, Ezclock, Win DMI 


baut ist, spielt bei Performance, Sta- 


| Sonstige Ausstattung Diagnose LED, SATA-RAID-Controller | SATA-RAID-Controller, SATA-RAID-Controller, Gigabit-LAN bilität und Preis keine Rolle. 
Gigabit-LAN, zus. IDE-Kabel, Blende mit 2 x Gigabit-LAN, Firewire-Blende, SKey . ; 
| extemem SATA-Anschluss und Gameport ee .. 

Frontside Bus 200-250 200-300 200-255 Der aktuelle Athlon 64 3200+ liegt 
CPU-Multiplikator = 1” . . bei Benchmarks deutlich vor dem 

| CPU-Spannung (Schritte) 1.350-1,750V (0,025V-Schritte) 0,800-1,700V (0,025V-Schritte) 1,500-1,550V (0,025V-Schritte) Athlon XP 3200+ und kann sich auch 
Spiele-Performance ‚ Sehrgut Sehrgut Sehr gut gegen den P4C mit 3.200 MHz durch 
Stabilitätstest Bestanden Teilbestanden | Teilbestanden setzen. Momentan ist AMDs neuer 
Overclocking Gut geeignet Gut geeignet | Gut geeignet Desktop-Prozessor derzeit aber noch 
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1,54 


1,72 


zu teuer. Wer jetzt sparsam aufrüsten 
will, greift zum Athion XP, Perfor 
mancegierige wählen den P4C. In ei- 
nıgen Monaten wird der Athlon 64 
günstiger und somit attraktiver sein 
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Athlon 64 in der Praxis 


Auch wenn die erste Generation der Athlon-64-Boards bereits einen ausgereiften 


Einbau des Prozessor-Kühlers ie neuen Chipsätze von 


Eindruck gemacht hat, sind K8T800 und Nforce3 nicht frei von Problemen. 
VIA und Nvidia haben 


Probleme mit gewissen 


Speicherkonfigurationen. Beispiels- 
weise verweigern das K8T Neo von 
MSI, das KBNNXP von Gigabyte 
und die Leadtek-Platine K8N Pro 
den Dienst, sobald alle drei Spei- 
chersteckplätze mit DDR400-RAM 
bestückt werden und es sich bei 
dem Modul im dritten Steckplatz 
nicht um Markenspeicher handelt. 
MSI hält auf seiner Webseite eine 
kunaiistreäl dadee Liste mit Speichermodulen bereit, 
Modul symmetrisch ist. mit denen DDR400-Vollbestückung 

Tr ——— möglich ist (PC-Games-WEBCODE: 
23]F). Zudem wollten manche Test- 
kandidaten seltsamerweise nicht 
mit der Audigy von Creative star- 
ten. Bei der Audigy 2 gab es hinge- 
gen keine Probleme im Test. 


Beim Athlon 64 wird der CPU-Kühler mit dem so genannten Retention-Modul be- 
festigt - wir zeigen Schritt für Schritt, wie Sie einen Athlon-64-Kühler einbauen. 


Die Rückplatte 
befestigen 

In manchen Fällen ist 
das Retention-Modul 
nicht vormontiert, son- 
dern muss erst noch an- 
gebracht werden. Ver- 
schrauben Sie den Plas- 
tik-Rahmen mit der 
Metallplatte auf der 
Rückseite. Die Ausrich- 


Prozessor einsetzen 
Ziehen Sie den Hebel 
am CPU-Sockel nach 
oben. Setzen Sie nun 
den Prozessor ein. Ach- 
ten Sie darauf, dass an 
einer Ecke ein Pin fehlt. 
Diese muss mit der Aus- 
sparung auf dem Sockel 
übereinstimmen. Drü- 
cken Sie den Hebel 
nach unten und bestrei- 
chen Sie die CPU dünn 
mit Wärmeleitpaste. 


Bleiben Sie aktuell 


Gerade bei brandneuen Main- 
boards und Chipsätzen wie dem 
K8T800 und dem Nforce3 ist es 
wichtig, auf dem neuesten Stand zu 
bleiben. Das heißt: Installieren Sie 
die aktuellen Chipsatztreiber und 
führen Sie regelmäßig BIOS-Up- 
dates durch. Auf diese Weise wer- 
den kleinere Bugs ausgemerzt und 
Start-Schwierigkeiten überwunden. 
Beim K8T800 von MSI ist beispiels- 
weise Dynamic Overclocking stan- 
dardmäßig aktiviert. Das kann zu 
Problemen führen, da nicht jede 
CPU mit einer Übertaktung zu- 
rechtkommt. Erst ein BIOS-Update 
behebt dieses Problem. Zudem 
bringt eine neue BIOS-Version in 
manchen Fällen auch neue Features 
mit sich. So will MSI mit dem nächs- 
ten BIOS-Update die Strom- 
sparmaßnahme Cool N’ 
Quiet aktivieren. 


Kühler einsetzen 
Befestigen Sie die rück- 
wärtige Klammer mit 
einer Nase des Reten- 
tion-Moduls. Mit wel- 
cher Seite Sie anfangen, 
ist egal. Beimanchen 
Mainboards wird der 
Einbau durch im Weg 
stehende Kondensato- 
ren behindert. Diese 
biegen Sie ganz vorsich- 
tig zur Seite. 


Befestigung des 
Kühlers 

Ziehen Sie die andere 
Seite der Klammer über 
die gegenüberliegende 
Sockel-Nase. Für einen 
sicheren Halt des Küh- 
lers drücken Sie den 
Hebel vorsichtig nach 
unten, bis er in die Hal- 
terung einrastet. Verges- 
sen Sie nicht, den CPU- 
Lüfter anzuschließen. 


Athlon 64 übertakten 


Für manche PC-Bastler ist natürlich 
die Übertaktungsfähigkeit eines 
Prozessors ein wichtiges Kriterium. 
Der Athlon 64 bietet hier ein paar 
Besonderheiten, denn in der Athlon- 
64-Architektur gibt es keinen FSB 
im klassischen Sinne mehr. Stattdes- 
sen spricht man vom Referenztakt. 
Der Takt des Athlon 64 3200+ (2.000 
MHz) setzt sich aus 200 MHz Refe- 
renztakt und einem Multiplikator 
von 10 zusammen. Während sich 
aktuelle Athlon-XP-CPUs relativ 
einfach über den Multiplikator 
übertakten lassen, ist dieser beim 
Athlon 64 festgelegt und lässt sich 
nicht verändern. Stattdessen muss 
der Referenztakt angehoben wer- 
den. Bei allen getesteten Main- 
boards wird dieser allerdings im 
BIOS nicht als Referenztakt, son- 
dern weiterhin traditionell als FSB 
bezeichnet. Vielen Testkandidaten 
lag sogar ein Tool bei, welches die 
CPU unter Windows übertakten 
konnte. Je nach Mainboard geht ei- 
ne Erhöhung des Referenztaktes 
auch mit einer Veränderung von 
Speicher-, AGP- und PCI-Takt ein- 
her, was zu einem instabilen System 
führen kann. Beispielsweise wird 
beim AK86-L von Aopen der Refe- 
renztakt unabhängig von den übri- 
gen Komponenten angehoben. In 
unserem Test machte ein Athlon 64 
3200+ lediglich einen realen 
Takt von 2.150 MHz mit. 
DANIEL MOLLENDORF 
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3 Hardware | Marktübersicht: Monitore 


| 
| 
ÜBERGÄNGSZEIT TFT- 


schweren Bildröhren- 
Kollegen (Iinks) die 
Entwicklung stagniert. 


m 246 


Monitorg (rechts) werden 
| technisch] immer ausge- 
. reifter, während bei den 


enerations-Wec 


TFT-Monitore werden immer günstiger ... und besser. Un- 
ser Vergleichstest mit regulären Monitoren zeigt, ob die 
schlanken LCD-Displays für Spieler geeignet sind. 


m | ie sind extrem flach, sehr leicht und verfügen 
S über immer niedrigere Reaktionszeiten. Dass 
TFTs auch für Spieler interessant sind, ist keine 
Neuigkeit. Wie gut aktuelle LCD-Bildschirme im Ver- 


gleich mit herkömmlichen Röhrenmonitoren abschnei- 
den, zeigt unser Test. 


Wieso denn TFT? 


Wer im Physik-Unterricht aufgepasst hat, erinnert sich 
vielleicht noch an die Braun’sche Röhre. In ihr werden 
Elektronen in eine Richtung beschleunigt und auf eine 
Phosphorschicht geschossen. Genau an diesem Punkt brin- 
gen sie die Röhre zum Leuchten. Vier Magnetspulen lenken 
den Strahl schließlich ab und erzeugen so Zeile für Zeile ein 
Bild. PC-Monitore arbeiten schon seit Jahrzehnten nach die- 
sem Prinzip, stellen aber vor allem Fans von LAN-Partys 
vor einige Probleme: Die Bildröhren sind sehr groß, schwer 
und verbrauchen eine Menge Strom. 


Leichter, kleiner, besser 


LCD-Monitore bestehen aus einer Kaltstoffleuchte, Flüs- 
sigkristallen und zwei Polarisationsfiltern. Jeder Filter lässt 
das Licht nur an Stellen durch, die auch mit Strom versorgt 


werden. Anders als bei den Röhrenge- 
räten müssen TFIs aber nicht jedes 
Bild Zeile für Zeile aufbauen. Deshalb 
flackern sie nicht und sind wesentlich 
augenfreundlicher. Davon abgesehen 
nutzen Flachbildschirme ihre Sicht- 
fläche optimal aus, während bei CRTs 
(siehe Kasten „Was ist“ auf dieser Sei- 
te) je nach Bauart bis zu 1,5 Zoll nicht 
nutzbare Fläche wegen des Plastik-Ge- 
häuses abgezogen werden müssen. 


Licht und Schatten 


LCD-Monitore haben gegenüber 
Röhrenmonitoren einen entscheiden- 
den Nachteil. Aktuelle Flachbild- 
schirme brauchen 16 bis 25 Millise- 
kunden, um einen oder mehrere Pi- 
xel hell und wieder dunkel werden 
zu lassen - bei turbulenten 3D- 
Spielen können deshalb so genannte 
Schlieren entstehen. Röhrenmonitore 
schalten so schnell, dass das mensch- 


h 


Z—) u 
liche Auge solche Verzögerungen 
nicht wahrnimmt. Außerdem zeigen 
CRTs alle möglichen Auflösungen, 
ohne das Bild unscharf darzustellen, 
während LCDs lediglich eine maxi- 
male und optimale Auflösung ken- 
nen. Jenseits davon wird das Bild ent- 
weder hochgerechnet (interpoliert) 
und entsprechend unscharf oder ver- 
kleinert angezeigt. Ein weiterer 
Nachteil von Flüssigkristallbildschir- 
men ist der geringe Blickwinkel, in 
dem der Kontrast zur Geltung 
kommt. BERND HOLTMANN 


(Cathode Ray Tube) Monitor, bei dem das Bild 
über einen Elektronenstrahl erzeugt wird 


(Thin Film Transistor) Ein Flachbildschirm, der 
mit Flüssigkristallen arbeitet. 


5 
: 


Werte, die angeben, bis zu welchem Blickwinkel 
(horizontal, vertikal) der Kontrast eines Flach- 
bildschirms stabil bleibt 


Besagt, wie genau die Elektronenstrahlen für die 
Farben Rot, Grün und Blau aufeinander treffen. 
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Röhrenmonitore 


Marktübersicht: Monitore | 


CRT-Monitore sind schwer und klobig. Trotzdem müssen sich die Vertreter 
der alten Schreibtisch-Garde nicht vor der TFT-Konkurrenz verstecken. 


er erste Testkandidat mit 
Bildröhre heißt 9KLR und 
kommt aus dem Hause 
AOC. Er besitzt eine sehr flache 
Bildschirmoberfläche und schafft 
bei einer optimalen Auflösung von 
1.280x1.024 Bildpunkten eine an- 
genehme Bildwiederholfrequenz 
von 85 Hz. Über ein Rad greifen 
Sie im Handumdrehen auf alle 
Funktionen des Monitors zu - sehr 
praktisch. Die Signalstabilität beim 
Flackertest (schwarz/weiß) ist 
zwar hervorragend, dafür weist 
der 9KLR aber auch einige Man- 
kos auf. Das Signalkabel ist zum 
Beispiel fest mit dem Monitor ver- 
baut und die Bildgeometrie nicht 
voreingestellt. Außerdem zeigt der 
Monitor Schwächen bei der Bild- 
schärfe und der Farbbrillanz. 


Monitor mit Sehschwäche 


Die Bildqualität des Sampo Al- 
phascan 871 lässt stark zu wün- 
schen übrig. Zwar sind die Ein- 
stellungen zur Bild-Geometrie in 
den Standard-Auflösungen gut 
und die Farbbrillanz ganz okay, 
dafür lässt die Konvergenz zum 
Bildschirmrand nach. Ein weite- 


res Manko ist die Bildschärfe, 
denn selbst in niedrigen Auf- 
lösungen konnten wir kleine 
Schriftarten kaum lesen. Offen- 
sichtlich ist der Alphascan 871 
kein schlechtes Gerät, aber leider 
auch kein sehr gutes. 


Der kann sich sehen lassen 


Im Vergleich zu Sampo macht 
Hyundai mit dem Imagequest 
Q910 vom Fleck weg einen bes- 
seren Eindruck. Der Monitor 
verfügt auch über eine flache 
Oberfläche, allerdings ist die Bild- 
Geometrie gleich beim ersten Ein- 
schalten für die meisten Auf- 
lösungen und Bildwiederholfre- 
quenzen eingestellt. Als „gut” be- 
werten wir die Konvergenz und 
Farbbrillanz des Monitors. Selbst 
bei der hohen Auflösung von 
1.600x1.200 Bildpunkten bleibt 
das Bild noch scharf und deutlich. 
Das Bildschirmmenü lässt sich 
sehr leicht bedienen, ist aber nicht 
so komfortabel wie das des Test- 
siegers NEC Multisync FE991SB. 
Dieses Gerät stellen wir Ihnen in 
einem ausführlichen Einzeltest 
auf dieser Seite vor. BERND HOLTMANN 


Aktuelle Röhrenmonitore im er 


Weitere infos entnehmen 


—— 


NEC Multisync FEY9ISB: 
Der beste Röhrenmonitor u 


Perfekte Geometrie, gute Bildschärfe und Farbbrillanz machen den 
FE991SB zum Testsieger der Bildröhren-Fraktion. 


Anders als seine CRT-Kollegen setzt NECs Multisync FE991SB nicht auf eine 
Loch-, sondern auf eine Streifenmaske. Zwei dünne, horizontal verlaufende 
Kupferdrähte auf dem Bildschirm sorgen für ein stabileres und kontrastrei- 
cheres Bild als das von Lochmasken-Monitoren. Bei einer Auflösung von 
1.280x1.024 Pixeln schafft das Gerät ergonomische 85 Hertz. Dass die 
Kontrast-Leistung des FE991SB so positiv auffällt, liegt neben der Streifen- 
maske aber auch an einer zusätzlichen Helligkeitstechnik. Spielern bringt 
der Zusatz-Kontrast vor allem in dunklen Ego-Shootern und Actionspielen 
Vorteile. In den Bereichen Bildschärfe, Farbbrillanz, Bildstabilität und Kon- 
vergenz schneidet der NEC gut ab. Einziger Kritikpunkt ist das fest im Moni- 


tor verbaute Signalkabel. 
Gesamtwertung: 1,93 


Sie der Wertungs-Tabelle unten. 


Multimne FEII1SB 


Hersteller/Preis: 
Info-Telefon: 
Preis-Leistungs-Verhältnis: 
Anschlüsse: 
Maskenart/Punktabstand: 
Gewicht/sichtbare Diagonale: 
Maximale Auflösung: 
Geometrie/Konvergenz: 
Bitdschärfe: 
| Bedienung des Menüs: 
Farbbrillanz: 
Bildstabilität 


NEC/ca. € ng - 
089-996990 
Befriedigend 
D-Sub (fest) 


23 kg/45,3 cm 


Sehr gut/Gut 
Gut bis Sehr gut 
Gut 

Gut bis Sehr gut 
Gut bis Sehr gut 
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Streifen/0,25 - 0,27 mm 


1.792x1.344 bei 68 Hz 


on... 


Hyundai/ca. € 249,- 
(06146-9040 


Loch/0,25 mm 

20 kg/45,8cm 
11.600x1.200 bei 85 Hz 
Sehr gut/Gut 


AOC/ca. € 199,- 


030-6840990 

Sehr gut 

D-Sub (fest) D-Sub (fest) 
Loch/0,25 mm Loch/0,25 mm 

20 kg/45,7 cm 125 kg/45,7 cm 
1.600x1.200 bei 75 Hz I 1.600x1.200 bei 85 Hz 
Gut/Befriedigend bis Gut IGut/ Befriedigend bis Gut 
Befriedigend Ausreichend 

Sehr gut | Befriedigend 
Befriedigend bis Gut 

Gut bis Sehr gut 
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Flachbildschirme 


TFT-Monitore sind schon lange keine Luxus-Artikel mehr. Wir stellen 


Acer AL1721: 
Schlanker Spiele-Spezialist 


Acers TFT mit der niedrigsten Reaktionszeit im Testfeld:räumt ab. 
Prädikat: Besonders spieletauglich! 


12/2003 
[| Ten 


| er erste Flachmann im Test ist 

D gleichzeitig auch der güns- 
I | tigste. Leider hat Hersteller 
Xelo beim SP1702 das Anschlusskabel 
für die Grafikkarte fest mit dem Mo- 
nitor verbunden. Immerhin lässt sich 
das externe Netzteil dank des langen 
Kabels bequem unter dem Tisch par- 
ken. Bei einem Kombinationstest aus 
drei Farbmischungen und Schwarz- 
Weiß konnten wir eine Reaktionszeit 
von 23 Millisekunden feststellen. Für 
Elite Force 2 reicht das allerdings nicht 
aus, denn der Ego-Shooter war nur be- 
dingt spielbar. Der SP1702 verdient 
sich zwar den Preistipp-Award, ist für 
Spieler aber nicht zu empfehlen. 


Ausstattung ausgezeichnet 
Der Iiyama Prolite E4305 wurde 


Ihnen vier günstige Modelle bis 489 Euro vor. 


Die Spieler-Empfehlung 

Etwas günstiger und auch schnel- 
ler ist der 5730 von CTX. Das offiziell 
mit 16 Millisekunden ausgewiesene 
Display erreichte in unserem Test eine 
Reaktionszeit von 18 Millisekunden. 
Subjektiv macht der LCD-Monitor ei- 
nen sehr guten Eindruck, da selbst 
hektische Actionspiele ohne störende 
Schlieren spielbar sind. Die Hellig- 
keitsverteilung ist zwar gut, aber nicht 
perfekt, denn am Rand leuchtet der 
Monitor etwas heller als in der Bild- 
schirm-Mitte. Gute Noten bekommt 
der 5730 für Bildschärfe und Farb- 
brillanz, auch das Bildschirmmenü 
lässt sich einfach bedienen. Alles in al- 
lem ein empfehlenswerter Flachbild- 
schirm für Spieler, der sich im Test le- 
diglich dem Acer AL1721 (siehe Ein- 


Acers Beitrag zu unserer Monitor-Marktübersicht ist der;Knüller. Der 
AL1721 verfügt über ein internes Netzteil und kann als einziger Test-TFT 
sowohl per RGB (D-Sub) als auch DVI-D an den PC angeschlossen wer- 
den. Durch den DVI-Anschluss erreicht der Monitor in puncto Bildschärfe 
sogar die Note „sehr gut“. Helligkeitsverteilung und Farbbrillanz sind „gut“, 
das umständliche Bildschirmmenü verdient nur ein „Befriedigend“. Die 
extrem niedrige Reaktionszeit von 17 Millisekunden ist für Spieler be- 
sonders interessant. Mit einem so niedrigen Wert konnte der Acer-TFT als 


offensichtlich für den Büro-Einsatz 
konzipiert. Für Spieler sind die beiden 
eingebauten Lautsprecher (jeweils 1,5 
Watt) wegen ihres mageren Klangs je- 
denfalls absolut unbrauchbar. Auf der 
Rückseite des Gerätes können Sie den 


zeltests) geschlagen geben musste. 


CRT gegen TFT: Das Fazit 


Die beiden TFT-Monitore Acer 
AL1721 und CTX 5730 liegen in der 


Einziger Action-Adventures ohne Schlieren darstellen. Die Liste der Nega- 
tivpunkte bleibt dagegen vergleichsweise klein. Der Betrachtungswinkel 
ist mit 140 Grad nur befriedigend und die Energieaufnahme mit 33 Watt 
für ein LC-Display zu hoch. Optisch mag der AL1721 nicht vielhermachen, 
aber wie so oft zählen die inneren Werte. 


nn 


ET ie Derraa 


Prolkie LA IRE 


=  h 


» 


PC per RGB-Kabel anschließen, ein 
DVI-Eingang fehlt allerdings. Beim 
Reaktionszeit-Check erreichte das 
Display einen guten Wert von 20 Mil- 
lisekunden. Für Spiele ist der E4308 et- 
was besser geeignet als Xelos SP1702. 


= 
: 
ba 


Kategorie Bildqualität und Spiele- 
Verträglichkeit gleichauf mit den ge- 
testeten Röhrenmonitoren. Unser 
Tipp: Bevor Sie sich einen riesigen 
CRT kaufen, investieren Sie Ihr Geld 
in einen LCD mit niedriger Reak- 
tionszeit. BERND HOLTMANN 


| mu 


 Rersteller/Preis: Acer/ca. € 489,- liyama/ca. € 479,- CTX/ca. € 449,- Xelo/ca. € 389,- 
Info-Telefon: 04102-4880 0800-1003435 | 0421-5489160 |06198-580637 
‚Preis-Leistungs-Verhältnis: | Gut Gut | Gut "Sehr gut 
Anschlüsse: D-Sub, DVI-D D-Sub D-Sub (fest) |D-Sub (fest) 
Reaktionszeit (Herst /gemessen):| 16 ms/17 ms 25 ms/20 ms 16 ms/18 ms 125 ms/23 ms 
Auflösung/Pixel-Abstand: 1.280x1.024/0.264 mm 1.280x1.024/0,264 mm 1.280x1.024/0,264 mm 1.280x1.024/0,264 mm 
Gewicht/sichtbare Diagonale: | 5,0 kg/43,3 cm 4,2 kg/43,4 cm 5,0 kg/43,2 cm 14,3 kg/43,2 cm 
Helligkeitsverteilung: Gut bis Sehr gut Eerene bis Gut Gut Befriedigend bis Gut 
Bildschärfe: Sehr gut Gut bis Sehr gut Gut bis Sehr gut Gut bis Sehr gut 
Bedienung des Menüs: Befriedigend bis Gut Gut Gut | Ausreichend 
Farbbrillanz: Gut bis Sehr gut | Gut bis Sehr gut Gut Gut 
ring 1,39 2,00 2,27 
KORMmBIRERr: MIT ___ |HoherPreisundetwas | Gute Bildeigenschaften und Etwas träge, für Strategle- und 
’  |tangsamer.als dor Testsieger | niedrige Reaktionszeit 2... |Sportspieie aber okay  ı 
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Kinogutschein oder 5-Sterne-Ticket: Die Geschenkidee 


Ideal zum Verschenken oder selbst behalten - 
das 5-Sterne-Ticket* oder der Kinogutschein 
in der silbernen Filmdose zaubert 
ein Strahlen in jedes Gesicht. 


Weihnachtszeit ist Kinozeit. 
Wir wünschen ein frohes Fest! 


* leider noch nicht in den Village Cinemas erhältlich 


| | Der Filmpalast. 
+++ 97 x in Deutschland +++ Newsletter, alle Filme und alle Infos: www.cinestar.de +++ 


Inter www.cinestar.de bestellen Sie Ihre Kinogutscheine online 
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Audigy 2Z5 


Platinum Pro 


i m Vergleich zur Audigy EN 


2 hat Creative bei der Z5 
Platinum Pro nur wenig verän- 


Soundkarte wurden überarbeitet, so 
dass alle Kanäle 24 Bit/96 kHz unter- 
stützen. Heimkino-Fans werden sich 
über die neue 7.1-Unterstützung freu- 
en. In Spielen berechnet die ZS Plati- 
num Pro räumliche Effekte über die 
EAX-Schnittstelle und kann sie wahl- 
weise auf einem 5.1-, einem 6.1- oder 
einem 7.1-Boxensystem ausgeben. An 
der beigelegten Anschlussbox befin- 
den sich alle Sound-Anschlüsse, digi- 
tale Schnittstellen und der Empfänger 
für die praktische Fernbedienung. Im 
Test mit dem beigelegten Spiel Tomb 
Raider: Angel of Darkness klingen die 
EAX-Effekte erstklassig, auch wenn 
die Gesamt-Performance des Rechners 
dadurch um rund zehn Prozent sinkt. 
Besonderes Lob gebührt Creative für 
die umfangreiche Steuerungssoftware 
Media Source 2. Vorbildlich: Ein einge- 
bauter Kalibrierungsassistent hilft auf 
Wunsch sogar bei der richtigen Plat- 
zierung der Boxen. BERND HOLTMANN 


TESTURTEIL 
AUDIGY 2 ZS PLATINIUM PRO 


HERSTELLER Creative | 
PREIS Ca. € 249, | 
TEL. 00353-14380000 
AUSSTATTUNG 1,45 
EIGENSCHAFTEN 1,30 

LEISTUNG 1,40 


FAZIT: Kombiniert exzellenten 
Klang mit guter Steuerungssoft- 


ware und Ausstattung 
HERTEIG 


TOP-PRODET 
dert. Die Audio-Wandler der a 


Test 


Creative 
Inspire T7700 


D as brandneue 7.1-Boxen- 7% 
system von Creative ist % 


für den Anschluss an die Au- 
digy 2 ZS Platinum Pro (siehe 


Test auf dieser Seite) wie geschaffen. 
Die sieben Satelliten wurden im 
Vergleich zur früheren Inspire-Serie 
kräftig überarbeitet und der Subwoo- 
fer sogar komplett neu entwickelt. 
Während die Front-Satelliten und 
der Center-Lautsprecher jetzt mit 
getrennten Hoch- und Mitteltönern 
arbeiten, spendierte Creative den 
vier rückwärtigen Boxen nur einen 
Mitteltöner. Im Bereich Ausstattung 
lässt man sich nicht lumpen und 
legt für alle Satelliten das passende 
Kabel (zwei bis sieben Meter) bei. 
Steht die 92 Watt starke Anlage erst 
einmal, lässt sie sich über eine Ka- 
belfernbedienung steuern. Den 
Klangtest besteht das Inspire T7700 
mit Bravour: Die Satelliten klingen 
klar und sauber, der Subwoofer ver- 
zerrt auch bei hoher Lautstärke 
nicht. Für 149 Euro ist das T7700 das 


aktuell beste Mehrkanal-Boxensys- 
tem im Handel. 


BERND HOLTMANN 


TESTURTEIL 

IMSPIRE IF TOO 

HERSTELLER Creative 

PREIS Ca. € 149,- 

TEL. 00353-14380000 
AUSSTATTUNG 2,35 
EIGENSCHAFTEN 1,85 

LEISTUNG 1,75 


FAZIT: Sehr guter Klang, gute 
Verarbeitung und kompatibel 
zu 5.1- und 6.1-Soundkarten 


WERTUNG 


Microsoft Wireless 


Desktop Elite 


H inter dem prunkvollen 

Namen Wireless Desk- 
top Elite verbirgt sich ein Paket 
aus zwei kabellosen Microsoft- 
Geräten: ein Keyboard mit schwarz- 
transparenten Tasten und eine eben- 
falls schwarze Maus. Die Tastatur ist 
sehr gut verarbeitet, allerdings hat Mi- 
crosoft den Tastenblock oberhälb der 
Pfeiltasten verändert. Gerade Viel- 
schreiber müssen sich deshalb erst an 
das neue Layout gewöhnen. Als Ent- 
schädigung gibt's eine gepolsterte 
Handablage, die mit Kunstleder ver- 
edelt wurde - ein echter Hingucker. 
Mindestens ebenso interessant sind 
die fünf programmierbaren Favori- 
tentasten und das neuartige Mausrad, 
das sich auf der linken Seite der Tasta- 
tur befindet und es Ihnen ermöglicht, 
nicht nur vertikal, sondern auch hori- 
zontal zu scrollen. Die optische Maus 
hat dasselbe Rad plus fünf weitere 
Tasten. Im Shooter-Härtetest gab es 
weder Aussetzer noch spürbare Funk- 
Verzögerungen. Sogar schnelle Bewe- 
gungen setzt die Maus sofort auf dem 
Bildschirm um. BERND HOLTMANN 
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| TESTURTEIL 

WIRELESS DESKTOP ELITE 
HERSTELLER Microsoft 

PREIS Ca. € 99,- 

TEL. 01805-672255 
AUSSTATTUNG 1,50 
EIGENSCHAFTEN 1,55 

LEISTUNG 1,60 


FAZIT: Recht teuer, aber wegen 
der besonders guten Leistung 
für Spieler empfehlenswert 
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N Microsoft 
| 


WIR HABEN DAS KABEL ABGESCHAFFT. 
UND DIERTROMVERSCHWENDUNG GLEICH MIT. 


Die neuen kabellosen Microsoft Desktops. Jetzt mit maximaler Batterielebensdauer. 


Freiheit zum Anfassen. 


99,00 € 


tunvorbindliche Preisempfehlung) 


Microsoft‘ 


= 
Mit dem 4-Wege- wichtige Dateien und 
Das einzigartige ergo- Scrollrad nicht Webseiten. Das Program- 
nomische Design und nur nach oben und unten, mieren ist so einfach B 


Persönliche Favoriten- 
Tasten sorgen für einen 
schnelleren Zugriff auf 


die gepolsterte Hand- sondern auch nach rechts wie beim Autoradio, 


1 [| 
ballenauflage im Leder- und links scrollen - praktisch OÖ pt I D kt p El t 
Look ermöglichen eın beim Einsatz von Internet k ıca es 0) f e 
entspanntes Arbeiten. Explorer und Excel 


www.intellimouse.de 
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Asus Radeon 
9800 XT 


it der Radeon 9800 XT bietet 

Asus erstmals eine Grafikkarte 
mit Ati-Grafikchip an. Der 256 MByte 
große Speicher der Platine arbeitet mit 
365 MHz DDR (Radeon 9800 Pro: 380 
MHz Chip-, 350 MHz DDR Speichert- 
akt). Auf unserem Testmuster lief der 
Grafikchip allerdings nicht mit geplan- 
ten 412 MHz, sondern nur mit 405 
MHz. Die auf der Verpackung ange- 
priesene dynamische Chip-Übertak- 
tung namens Overdrive funktionierte 
ebenfalls nicht. In unseren Benchmarks 
liegen Radeon 9800 Pro und 9800 XT 
dennoch gleichauf. Bei Kantenglättung 
und anisotroper Filterung geht das 
neue Modell sogar um 5 Prozent in 
Führung. In dem Karton befinden sich 
neben einem Software-DVD-Player, 
die OEM-Version des Action-Spiels 
Gun Metal und eine Verteilerbox für 
den TV-Eingang. Klares Ausstattungs- 
Highlight ist der Gutschein für Half- 
Life 2. Aufgrund der fehlenden Featu- 
res ziehen wir trotzdem eine halbe 
Schulnote (0,5) von der Gesamtwer- 
tung ab. Asus hat versprochen, die 
Mängel zu beheben. BERND HOLTMANN 


TESTURTEIL 

RADEON 9800 X1 

HERSTELLER Asus 

PREIS Ca. € 599,- 
TEL. 02102-95990 
AUSSTATTUNG 1,4 
EIGENSCHAFTEN 1,2 

LEISTUNG 14 


FAZIT: Die derzeit schnellste 
Grafikkarte. Allerdings trüben 


technische Mängel das Bild. 
MERTUNG 


mTw- 
Mousepad 


'D ie Wahl des richtigen Mouse- 
[= | pads ist für Spieler heikel: 
Mäuse mit optischem Sensor dürfen 
auf der Unterlage keine Aussetzer 
erzeugen, das Pad sollte leicht zu rei- 
nigen und der Bewegungswider- 
stand möglichst gering sein. In Zu- 
sammenarbeit mit dem bekannten 
Clan mTw hat sich der Zubehör-Lie- 
ferant Gamerswear darangemacht, 
solch ein Mousepad zu entwickeln. 
Das Ergebnis ist pechschwarz, 
knapp 30x24 Zentimeter groß und 
nur drei Millimeter hoch. Es besteht 
aus einem biegsamen, aber trotzdem 
robusten Kunststoff, der einen über- 
raschend geringen Reibungswider- 
stand bietet. Eine Maus mit sauberen 
Kontakten lässt sich auf dem mTw- 
Mousepad federleicht hin und her 
schieben. Im Praxistest mit aktuellen 
optischen Mäusen von Microsoft, 
Logitech und einer Kugelmaus von 
Terratec (Mystify Razer Boomslang 
2100) lieferte die flache Maus-Unter- 
lage sehr präzise Ergebnisse. Es kam 
zu keinen Rucklern - so mögen es 
PC-Spieler. BERND HOLTMANN 


TESTURTEIL 


HMTW-MOLISEPAD 

HERSTELLER GamersWear 

PREIS Ca. € 23,- 

TEL. 0821-9079613 | 
AUSSTATTUNG 2,15 ’ 
EIGENSCHAFTEN BT, | 
LEISTUNG 1,3 | 


De: Aie=ig und robust. Wegen 
niedrigen Widerstandes 


WERTUNG 


CoolerMate 
Icecube 


D er Hybrid-Kühler aus Kupfer 
“und Aluminium ist für AMD- 
Prozessoren im Sockel-A-Format ge- 
eignet. Auf der Unterseite erkennt 
man einen massiven Kupferblock, der 
direkt auf der CPU sitzt. Die dort ent- 
stehende Hitze wird über zwei so 
genannte Heatpipes zum oberen Ab- 
schnitt des Kühlers transportiert. Dort 
befinden sich Lamellen aus Kupfer 
und Aluminium sowie ein seitlich an- 
gebrachter 80-Millimeter-Lüfter. Die 
Kühlleistung des Icecube reicht selbst 
für einen Athlon XP 3.200+ aus. 
Wegen des Gewichtes von 550 
Gramm müssen Sie das Gerät aller- 
dings vor jedem Transport abmontie- 
ren. Die Lautstärke hält sich übrigens 
in Grenzen. Im regulären 12-Volt-Be- 
trieb maßen wir noch hörbare 2,0 
Sone. Bei 7 Volt waren es nur noch 
flüsterleise 0,5 Sone, allerdings erhitz- 
te sich die CPU auf bis zu kritische 70 
Grad; Gehäuselüfter sind also Pflicht. 
Ein sehr großes Problem ist die Größe 
des Icecube, denn er lässt sich nicht 
auf jedem Mainboard problemlos 
verbauen. BERND HOLTMANN 


TESTURTEIL 


ICECUBE 


HERSTELLER CoolerMate | 
PREIS Ca.€ 43,- 

TEL. 0911-9992750 
AUSSTATTUNG 2,6 j 
EIGENSCHAFTEN 2,3 
LEISTUNG 2,3 | 


FAZIT: schw großer Küh- 
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SOUND STATT LÄRM: 
OHPGASMIIN! 


Sound satt mit der neuen Generation von Hercules. Das XPS 5.100 ist ein 5.1-Boxensystem 
der High-End-Klasse. 90 W Dauerleistung insgesamt sprechen eine deutliche Sprache, aber 
auch Klang und Design kommen nicht zu kurz. Magnetische Abschirmung der Satelliten, 
hölzernes Sub-Gehäuse und lautlose Passivkühlung der Endstufe sind nur einige Features. 
Als 2.1-Ausgabe bietet das XPS 2.100 Perfektion in stereo. 

5.1 zum Einstiegspreis ist die Domäne des XPS 510 Classic - ohne faule 

Kompromisse beim Klang. 

Und wer liefert den passenden Sound? Die Muse Pocket USB ist eine 

vollwertige 5.1-Soundkarte im praktischen Metallgehäuse mit USB- 

Anschluß und einem griffigen Lautstärkeregler. 

ERENTO HATTE Eee 


Contenis, designs and specifications are subject to change without prior notice and may vary in different countries. Any relation to 
religious issues is completely unintentional. Hercules does not bear responsibility for any interpretations. 
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Hardware-Referenzen 


Nur vom Feinsten: Die amtliche Referenzliste entsteht in Zusammenarbeit 
mit den Experten unserer Schwesterzeitschrift PC Games Hardware. 


DIE BESTEN GRAFIKKARTEN BIS 200 EURO 


GATIA4200-TDEX MSI 


250/256 Mhz (DDR) 1,8 


Geforced „ € 179: 


12a MByte 

T-4200-8X DDR-SDRAM 

G4 11-4200 Turbo Albatron Geforce4 | Ca.€ 190,- 64 MByte 250/250MHz(DDR) 1,8 
Ti-4200 DDR-SDRAM 

3DP Radeon 9000 Pro Hercules Radeon Ca.€90.- 64MByte 275/275 MHz (DDR) 1,8 
9000 Pro DDR-S RAM 

Tachyon Rad. 9000 Pro Tyan Radeon Ca.€90,- 64MByte 275/290 MHz (DDR) 1,8 
9000 Pro DDR-S RAM 

Geforce4 Ti-4200 Prolink Geforced Ca.€160,- 1i28MByrte 250/250MHz(DDR) 1,8 
T1-4600 DDR-SDRAM 

Radeon 9500 Connect3D Radeon Ca.€180.- 128MBre 275/270MHz(DDR) 1,9 
9500 DDR-SDRAM 


DIE BESTEN GRAFIKKARTEN AB 200 EURO 


odel Herste i i ß 

Eden 9800 XT Asus Radeon fa € 550- 756 or 4127365 MHz EODR) 1,14 
9800 XT DDR-SDRAM 

GV-R98P256D Gigabyte Radeon Ca.€ 500.- 256MByte 380/350MHz(DDR) 1,22 
9800 Pro DDR-SDRAM 

Atlantis 9800 Pro Sapphire Radeon Ca.€580,- 256MByte 380/350MHz (DDR) 1,24 

Ultimate Edition 9800 Pro DDR SDRAM 

FX5900U-VTD256 MSI Geforce FX Ca.€539,- 256MByte 450/425MHz(DDR) 1,32 
5900 Ultra - DDR-SDRAM 

Excalibur Radeon Enmic/HIS Radeon Ca.€ 400,- 128MByte 380/350 MHz(DDR) 1,35 

9800 Pro 9800 Pro DDR-SDRAM 

Ultra/ 1600 XP Gainward GeforceFX Ca.€639,- 256MByte 475/450MHz(DDR) 1,35 

Golden Sample 5900 Ultra DDR-SDRAM 

MONITORE . 


30-96 kHz. 


LS9O2UT Iiyama = € 230, D-Sub 


1,6 
AL1721 Aceı 1P’LCD  €489,- D-Sub, DVD nichtrelevant 1,84 
FlexScan T565 Eizo za € 370.- D-Sub, BNC 30-95 kHz 1,8 
Brilliance 109P Philips 19" € 350. D-Sub, BNC 30-111 kHz 1,8 
Brilliance 107P20 Philips l € 280.- D-Sub 30-92 kHz 19 
Scaleo CTTIM5020 Fujitsu Siemens 15" LCD € 400 D-Sub nichtrelevant 1,9 
HM9O3DT Iiyama 19" €380.- 2x D-Sub 30-130 kHz 1.9 
PV520 cTx 15°: LCD € 300 - D-Sub nicht relevant 
LAUTSPRECHERSYSTEME 

odell Hersteller Preis Leistung R rn 
Z-680 Logitech €370- 51  450Watt Anatog/digital 1,4 
Megaworks 210D Creative €250- 2.0 270Watt Analog/digital 14 
Promedia 4.1 Klipsch €300,- 4.1 400 Watt Analog 1,4 
2-560 Logitech €250- 4.1 400 Watt Analog 14 
Megaw. THX 5.1550 Creative €350- 61 500 Watt Analog/digital 15 
Sirocco Crossfire Videologc €389,- 41 100 Watt Analog/digital 15 
Digitheatre DTS Videologie €550- 5.1 200 Watt Analog/digital 1.6 
Megaworks 510D Creative € 330, 51 450 Watt Analog 1.6 
MAUSE — 
ode Hersteller Preis Tasten Anschluss Wertung 

MX-700 Cordiess Optical Logitech € 65,- 7+Scrollrad USB 1,4 
Mouse Man Dual Optical Logitech € 45.- 4 +Scrollrad PS/2. USB 14 
MX-500 Optical Mouse Logitech € 40,- 6+Scrollrad PS/2, USB 1,6 
Cordiess Mouse Man Optical Logitech € 40,- 4+Scrollrad PS/2, USB 1,8 
Intelli Mouse Explorer 3.0 Microsoft € 40,- 5+Scrolrad PS/2. USB 1,8 


TASTATUREN 


Model Hersteller Preis Anschlag Anschlu 

Internet Keyboard Pro Microsoft € 49.- Schwer PS/2. USB 15 
Itouch Logitech € 20,- Mittel PS/2, USB 1.7 
EluminX Leucht-Keyboard Auravision € 99,- Mittel PS/2 1,8 
Office Keyboard Microsoft € 45.- Schwer PS/2. USB 1.8 
G80-3000 Cherry € 50.- Mittel PS/2 1.8 
SOUNDKARTEN Be 
Modell Hersteller Preis 3D-Sound 

SB Audigy 2 ZS Platinum Pro Creative € 250,- EAX AHD.A3D 1.39 
SB Audigy Platinum eX Creative € 200,- EAX AHD, A3D 1,4 
SB Audigy Player Creative € 100,- EAX AHD, A3D 1,5 
SB Live! Player 5.1 Creative €50, EAX, A3D 1.0. 7 
DMX 6fire LT Terratec € 130.- EAX, A3D 1.0 1,8 


Neueintrag in diesem Monal 


mm 254 


DIE RECHNER DES MONATS 


In jedem Monat bekommen wir hunderte E-Mails, in denen Sie uns lan- 
ge Hardwarelisten schicken und uns danach fragen, ob diese oder jene 
Zusammenstellung zu empfehlen ist. Damit Sie nun jeden Monat aul 
dem Laufenden sind, stellen wir für Sie drei verschiedene PCs im 
Eigenbau zusammen, die Ihnen als Orientierungshilfe dienen sollen 
Für diese Komplett-PCs wählen wir nur die wichtigsten, leis- 
tungsbestimmenden Kernkomponenten aus und addieren dann pau- 
schal 265 Euro für alle anderen Komponenten wie DVD-Laufwerk, Dis- 
kettenlaufwerk, Maus, Tastatur sowie Windows-Lizenz. Denken Sie 
daran, dass die Preisangabe bei jedem Produkt variieren kann - die hieı 
aufgeführten Preise können also weder von uns noch von den Online- 
Anbietern garantiert werden. Damit alle Rechner leicht aufzurüsten 
sind, verwenden wir, wenn möglich, nur ein Speichermodul und lassen 
eine IDE-Einheit am Festplatten-Controller frei. 


Das Gehäuse ist Geschmackssache. 


Als Basis für die vorgestellten PCs brauchen Sie ein PC-Gehäuse in 
ATX-Bauform. Dieses bekommen Sie bei jedem PC-Händler, oft sogaı 
mit Netzteil, ab 50 Euro aufwärts. Da die Gehäusewahl stark an den 
persönlichen Geschmack gebunden ist, wollen wir Ihnen an dieser 
Stelle nur den Hinweis mit auf den Weg geben, sich ein PC-Netzteil 
mit mindestens 250, besser noch mit 300 Watt Leistung einzubauen. 


€ 167. www.kmelektronik.de 


—— — — XP 2800+ (Barton) 


Kühler Noiseblocker NB-Acup Silent I} € 40,- www.noiseblocker.de 02103-255714 


Mainboard MSIK7N2 Delta-L(Nforce2 Ultra400) € 78. www.mindfactory.de 04421 9131170 
Arbeitsspeicher Twinmos 2x 256 MByte, DDR400, 012.5 €92,- www.wichmann-edv.de 0531-2819913 
Grafikkarte Gigabyte Radeon 9600 Pro, 128MByte € 180,- www.mix-computer.de 01805-702870 
Soundkarte Hercules Fortissimo Ill €50,- www.mindfactory.de 04421-9131170 
Festplatte Seagate ST380011A (80 GByte) € 78,- www.norskit.de 0700-66775480. 
Netzteil Chieftec HPC-300-202 € 69,- www.ichbinieise.de 07157-535399 
Gehäuse Chieftec CS-601 € 60,- www.pc-icebox.de 0911-9992750 


DER EINSTEIGER- PC € 817,- 


www.norskit.de 


— AMD Athlon XP 2500+ (Barton) € B4,- 0700-66775480 
Kühler Arctic Cooling Copper Silent 2 €18,- www.pc-icebox.de 0911-9992750 
Mainboard Chaintech 7NJL3 (Nforce2 400) € 74.- www.alternate.de 01805-905040 
Arbeitsspeicher Infineon DDR333, 256 MByte. CL2,5 €47-  www.norskit.de 0700-66775480 
Grafikkarte Terratec Geforce4 Ti-4200, 64 MByte € 105,- www.avitos.de 01805-606065 
Soundkarte Terratec Aureon 5.1 Fun € 32,- www.nordpc.com 03831-30360 
Festplatte Seagate ST360015A (60 GByte) € 77,- www.alternate.de 01805-905040 
Netzteil Coba AP350-X mit 12mm-Lüfter €50  www.e-bug.de 05187-300604 
Gehäuse Intertech Phoenix € 65,- www.computerunverse.net 06172-732200 


Prozessor Inel P43, 2 Ghz € 648,- www.norskit.de 0700-66775480 
Kühleı Zalman CNPS 7000-Cu € 49,- www.alternate.oe 01805-905040 
Mainboard Asus PAC800-E Deluxe (Canterwood) € 195,- www.mindfactory.de 04421-9131170 
Arbeitsspeicher Corsair 2x 256 MByte, DDR400, CL2 € 208- www.alternate.de 01805-905040 
Grafikkarte Sapphire Radeon 9800 Pro U.E..256 MByte € 579.- www.alternate.de 01805-905040 
Soundkarte Sound Blaster Audigy 2 € 71,- www.funcomputer.de 08331-9245850 
Festplatte Western Digital WD2000JB (200 GByte) € 204,- www,mb-it.de 05932-50450 
Netzteil Be Quiet! BOTP4 420W € 79.- www.pc-icebox.de 0911-9992750 
Gehäuse NB-Chieftek 901 (Schalldämmung) € 145.- www.blacknoise.de 05187-300604 


* Singlechannel-Version des Nforce2 Ultra 400 
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GIGA LIGA. 
'R CHAMPION 
|’ GRAND SLAM 
) FETTE PREISE‘ 
EN‘ 


GRAND SLAMLIGEN: 
Counter Strike 


WarCraft Ill Frozen Throne 


FIFA 2003 (i7} 


StarCraft: Brood War IV 


Worms World Party 


MotoGP GP 


JETZT auf GIGA.DE 


GIGA GAMES jeden MO bis FR 22 Uhr bis 0 Uhr auf NBC Europe 


PC-GAMES-DVD 


VOLLVERSION 


Die Siedler 3 


DEMOS 


Apocalyptica 

Breakthrouen: Reloaded 

Call of Duty: Dawnvilte (Ab-18-DVD) 
Call of Dun" Ste. Mere Eglise (Ab-18-DVD) 
Chaos n 

Chicago 1930 

Der Ken der Ringe: Retum ofthe King 
Don't A nen! 

Empires: Die Neuzeit 

FIFA Football 2004 

Judge Dredd vs. Judge Death 

Mace Griffin Bounty Hunter 

En Be (Ab-16-DVD) 


ER Herrscher der Karibik 

Pro Evolution Soccer 3 

er. Hood: Defender ofthe Crown (Ab-16-DVD) 
vage 

Siem HIN3 

Exklusiv Silent Storm 

Tiger Woods PGA Tour 2004 (Ab-16-DVD) 

Wings of Honour 


IEO-SHOW 


Made in Germany: EA Sports 
Repsart: Mit Half-Life 2 aut Alcatraz 
#4" Knights ofthe Old Republic 
PC Games Leser-Charts 

PL -Gämes Most Wanted 


en Korps vs. Desert Rats 
arlr 

Need kom Speed Underground 
WebWars Arena 


Call of Duty 

Der Tempel des elementaren Bösen 
Empires: Die Neuzeit 

FIFA 2004 

Max Payne 2 

Silent Hill 3 

Silent Storm 

Sim City 4: Rush Hour 


UFO: Afterm| ih 


Al Es 
Manns = = = 


Afrika Koms 
Biosfear 
Commandos 3 
Haegemonia. The Solon Heritage 
Lords of Everquest 
Max Payne 2 

MOoH: loike Assault 
Prince of Persia 4 
Sabotage 1943 
Singles 

Tnief 3 

Worms 3D 


AKTUELLE 
PATCHES 


je of Mytriciegy Titans v1.07 (int) 
Shadowlan sv15.0.4 v. v15.0.3 (int) 
Aa Online v15.0.4 von 15.0.3 {int} 
Chaser Map Pack 1 
‘Chaser v1.49 (d) 
Die Gilde: Gaukler, Gruften & Geschütze v2.06 (d) 
Die Gilde - Gold Edition v2.06 (d) 
Evi' Island v1.06 (d} 
Fire Warrior DOO 
Neverwinter Nights v1.32 
RtCW Enemy Territory 3.02 (ind; 
TR: The Angel of Darkness v52 (int) 
World Racıng v1.23 von v1.12 (d} 
Kl ANEEEN Demopatch 
Yager v5.20 


TREIBER 


Aka RivaTNT - Geforce FX 45.23 
Aopen RivalNT - Geforce FX 45.23 
Asus RıvaINT Geforce FX 45.23 

At Catalyst 3.7 (7.93) 

Inno3D Eine Geforce FX4523 
Nyidia ator 


Aibairon RivaTNT - Geforce FX 43.23 
Aopen RivaTNT - Geforce FX 45.23 

Asus RivaTNT - Geforce FX 45.23 

Ati Catalyst 3.7 (7.93) 

Inno3D RivaTNT - Gei:ce FX 45.23 

Matrox G200-G550 5.91.008 

Nvidia Detonator (TNT2 - Geforce =X:45.23 
Nvidia Detonator (TNT2 - Geforce FX) 45.33 
Nvidia WDM Driver 2.09 


SPECIALS & 
TOOLS: 


Adobs Reader 6.0 

AIDA32: Enterprise System Information 3.61 
Asus PC Probe 2.21.05 

Chipinfo 1.00 Beta2 

CPUlnfo 2.1.0 

Creative MediaSource 1 v1.01.09 
DirectX 9.0b 

Driver Cleaner 2.0 

IrfanView 3.85 (d) 

Nvidia Refresh Rate Fıx MKlIv2.20 E 
PDF DVD Inlay 

RefreshForce 1.1 

Rivafuner 2.0 

WnDvB an 

WinDVD (Trial) 

Wınzıp 


20 SCREEN- 
SHOT-GALERIEN 


256 


Service 


\ 
| 


I DVD-Anleitung 


EXKLUSIV-DEMO | SILENT STORM (DT.) 


E s ist das Jahr 1943, der Zweite Weltkrieg tobt auf 
seinem Höhepunkt. In Silent Storm befindet 

sıch Ihre Spielfigur jenseits des Schlachtengetümmels 
an der Front: Als Leiter einer Gruppe von Spionen be- 


Benötigt. 
Empfohlen 
3D-Unterstützung: 


wältigen Sie Einsätze hinter feindlichen Linien. Das HD: 
Runden-Strategiespiel enthält insgesamt 24 Missio- 


nen aufseiten der Alliierten und Achsenmächte, zwei 
davon und das Tutorial dürfen Sie bereits in der loka- 
lisierten deutschen Fassung jetzt Probe spielen 


SPIELSTEUERUNG 

Taste Aktion 

Pfeiltasten Kamerasteuerung 
Eier Kameradrehung 

E Zoom 

8) Zoom 

Ziffemtasten Charakterauswahl 
0 Wählt alle Personen 
e Wählt jeweils den nächsten Charakter 
[8 Stopp 

& Angriff 

Hi Verstecken 

Ü Verstecken 


FFA2004 8 TOP- DEMO | SILENT HILL 3 


6 laubwürdigere Ballphysik, 
mehr taktischer Anspruch 
und« eine stark verbesserte künst- 
liche Intelligenz waren die wich- 
tigsten Ziele der FIFA-Entwik- 
kler. Die spielbare Demo bein- 
haltet eine 4 Minuten Halbzeit 


des italienischen Derbys AC 

Mailand gegen Juventus Turin. 

SPIELSTEUERUNG | 

Pfeiltasten Bewegung | 

8 Flacher Pass / 
Spielerwechsel 

O) Schuss / Grätsche 

@ Hoher Pass / Tackling 

@ Sprint 

@ Off the Ball-Spiel 

SYSTEMANFORDERUNGEN 

Benötigt: CPU 800. 128MB RAM 

Empfohlen: CPU 1.600, 512 MB RAM 

3D-Unterstützung: Direct3D 


HD: 60 MB 


SAVAGE E 


g | avage ist ein ungewöhnlicher 
Mix aus Echtzeit-Strategie und 


Ego-Shooter: Aus der Vogelperspekti- 
ve bauen Sie wie in Warcraft 3 Gebäu- 
de, sammeln Ressourcen und erfinden 
Upgrades; anschließend schlüpfen Sie 
selber in die Haut eines Kämpfers und 
ziehen in der Ego-Perspektive in den 
Kampf - und zwar mit etlichen Mit- 
spielern. Die Savage-Demo ist aus- 
schließlich über das Internet spielbar 
und enthält zwei Karten. 


SPIELSTEUERUNG 

Taste Aktion 

W Vorwärts laufen 

a Nach links ausweichen 
Ei Rückwärts laufen 

B: Nach rechts ausweichen 
E Sprinten 
SYSTEMANFORDERUNGEN 

Benötigt. CPU 600, 128 MB RAM 
Empfohlen: CPU 1.600, 256 MB RAM 
3D-Unterstützung:Direct3D 

HD: 294 MB 


s ist wieder Zeit für Gänsehaut 
| | und aufgestellte Nackenhaare! 
Konamis Horror-Adventure geht in 
die dritte Runde und beweist, dass 
man sich die Kritik am zweiten Teil 
durchaus zu Herzen genommen hat. 
Der Spieler muss nun nicht mehr un- 


ı nötig lange Fußmärsche bewältigen 


und ein bequemes Schnellspeicher- 
System gibt's auch. Begleiten Sie He- 
ather in das verschlafene Örtchen Si- 
lent Hill und erleben Sie einen vir- 
tuellen Albtraum vom Feinsten! 


SPIELSTEUERUNG 

Das Spiel wird komplett 

mit der Maus gesteuert. 
SYSTEMANFORDERUNGEN 

Benötigt: CPU 1.000, 256 MB RAM 


Empfohlen: CPU 2.200, 512 MB RAM 
3D-Unterstützung: Direct3D 


HD: 480 MB 


ROBINHOOD: = 
DEFENDER OF THE CROWN s 

A n Defender of the Crown er 

innert sich so mancher Spie- 

leveteran mit wohligem Schauer 
Die Neuauflage schafft es tatsäch- 
lich, die Faszination des fast 15 
Jahre alten Klassikers einzufangen. 
Abwechselnd überfallen Sie mit 
Pfeil und Bogen oder Schwert 
Händler und Fürsten und schlagen 
mit Ihrer Armee die Schergen des 
Sheriffs von Nottingham in die 
Flucht. Ein ausführliches Tutorial 
erklärt den simplen Spielablauf; 
der Schwierigkeitsgrad ist auf 
„sehr einfach“ eingestellt. 


SPIELSTEUERUNG 

Das Spiel wird komplett 

mit der Maus gesteuert. 
SYSTEMANFORDERUNGEN 

Benötigt: CPU 500, 128 MB RAM 
Empfohlen: CPU 1.400, 256 MB RAM 
3D-Unterstützung: Direct3D 

HD: 226 MB 


SYSTEMANFORDERUNGEN 


CPU 600, 128 MByte RAM 

CPU 2.200 MHz, 512 MByte RAM 
Direct3D 

446 MByte 


IDVDECD 


[DvO] 


[= 


|APOCALYPTICA & 


D ie Zukunft ist in Computerspie- 
len selten rosig. Auch in Apoca- 


| Iyptica ist der Teufel los. Und das im 


wahrsten Sinne des Wortes. Satan will 
nämlich die Herrschaft über die Men- 
schen antreten. In einem Level des 
Einzelspieler-Modus können Sie in 
dieser Demo ausprobieren, ob Sie ge- 
eignet sind, etwas dagegen zu unter- 
nehmen. Kämpfen müssen Sie aus 


‚ der Verfolgerperspektive. 
SPIELSTEUERUNG 
Taste Aktion 
[& Vorwärts laufen 
& Rückwärts laufen 
[&% Links laufen 
E Rechts laufen 
n Schießen 
SYSTEMANFORDERUNGEN 
Benötigt: CPU 1.400, 256 MB RAM 
Empfohlen: CPU 2.200, 512 MB RAM 
3D-Unterstützung:Direct3D 
HD: 138 MB 


\ 


PC Games Dezember 2003 


fa) 

‚WINGS OF HONOUR = 

|! g | nder Demoversion zur action- 
Le lastigen Flugsimulation Wings 
of Honour dürfen Sie Ihr fliegeri- 
sches Können in einer Mission unter 
Beweis stellen. Ihr Ziel: Zusammen 
mit Ihrer Staffel alle feindlichen Flug- 
zeuge sowie drei Zeppeline vom 
Himmel holen. Wichtigstes Equip- 
ment bei diesem Einsatz: ein Joystick. 

. SPIELSTEUERUNG 


'TIGER WOODS 


PGA TOUR 2004 3 


A n der erstklassigen Optik des 
Vorgängers hat sich wenig 

geändert, stattdessen kann Tiger 
Woods 2004 mit neuen Golfern sowie 
noch mehr Kursen aufwarten, darun- 
ter auch zwei Fantasie-Parcours. Au- 
Berdem gibt es einen Spielereditor so- 
wie noch mehr Spielmodi, darunter 
erweiterte Mehrspieleroptionen so- 
wie einen Karrieremodus. 


fa 
CHAOS LEGION 2 
S 
1=\ 
ME zein Sie sich durch riesige 
Monsterhorden und dürfen sich 
dabei auf die Unterstützung mäch- 
tiger Wesen freuen. In den Levels, 
die allesamt auf Gothic-Look ge- 
trimmt sind, liegen viele Gegen- 
stände verstreut, die Sie bei Ihrem 
Kampf gegen das Böse gut gebrau- 
chen können. Also immer alles 
schön absuchen! 


| M it gewaltigem Schwert met- 


Taste Aktion 
‚MG Raketenabschuss SPIELSTEUERUNG SPIELSTEUERUNG 
i® Bombenabwurf Das Spiel wird komplett Das Spiel wird komplett 
, SYSTEMANFORDERUNGEN mit. der Maus gesteuert. mit der Maus gesteuert. 
Benötigt: CPU 700, 128 MB RAM SYSTEMANFORDERUNGEN SYSTEMANFORDERUNGEN 
Empfohlen: CPU 1.200. 256 MB RAM Benötigt: CPU 400, 128 MB RAM Benötigt: CPU 1.200, 256 MB RAM 
3D-Unterstützung:Direct3D Empfohlen: CPU 1.100,256MBRAM Empfohlen: CPU 1.800, 512 MB RAM 
HD: 90 MB 3D-Unterstützung: Direct3D 3D-Unterstützung: Direct3D 
HD: 120 MB HD: 300 MB 


TOP-DEMO | 
EMPIRES: DIE NEUZEIT 


N) n Empires: Die Neuzeit dürfen Sie 1.000 Jahre 
Kriegsgeschichte nachspielen. In der Demo 
können Sie im Mehrspieler-Modus mit drei Völkern 
auf zwei Karten und in zwei Spielmodi im Zweiten 
Weltkrieg gegen Freunde antreten. Zusätzlich steht 
Ihnen ein Einzelspieler-Szenario zur Verfügung, in 
welchem Sie eine Mission der General-Patton-Kam- 
pagne testen dürfen, die ebenfalls im Zweiten Welt- 

krieg angesiedelt ist. 


= 
= 


TOP-DEMO 
PRO EVOLUTION SOCCER 3 


K önig Fußball regiert die Welt - und diese Simula- 
tion ab sofort auf dem PC, und zwar obwohl EA 
mit FIFA 2004 das beste FIFA aller Zeiten ablieferte. In 
unserer Demo können Sie zwei fünfminütige Halbzeiten 
lang die spielerische Brillanz von Konamis Herausforde- 
rer genießen. Zur Wahl stehen zwei Stadien und die Na- 
tionalmannschaften von Deutschland, Italien, Spanien 
und England. Nicht alle Daten sind bei PES 3 original, 
aber was macht das schon bei so einem Gameplay? 


SPIELSTEUERUNG SPIELSTEUERUNG 

Das Spiel wird komplett mit der Maus gesteuert. Die Spielsteuerung ist frei konfigurierbar. 
SYSTEMANFORDERUNGEN SYSTEMANFORDERUNGEN 

Benötigt: CPU 600, 128 MByte RAM Benötigt: CPU 800, 128 MByte RAM 
Empfohlen: CPU 1.800, 512 MByte RAM Empfohlen: CPU 1.800, 512 MByte RAM 
3D-Unterstützung: Direct3D 3D-Unterstützung: Direct3D 

HD: 350 MByte HD: 264 MByte 


‚MACE GRIFFIN 2 
BOUNTY HUNTER 


M : ace Griffin Bounty Hunter ist 
ein Mix aus Ego-Shooter und 


Sei-Fi-Action im Stile von Wing Com- 
mander oder Freelancer. Sie spielen 
einen ehemaligen Ranger, der als 
Kopfgeldjäger eine Verschwörung 
aufdeckt. Die Demo beinhaltet jeweils 
einen Boden- und Weltraumeinsatz, 


gition 


1 

bei denen Ihr Ziel darin besteht, sämt- ' . Einheit unter dem Kommando von Captain HD: 1380 MB 
i Gegn usch Foley drei Flugabwehrstellungen in dem 

ss; ee alten: i französischen Dörtchen Ste. Mere Eglise zu 
SPIELSTEUERUNG | zerstören. In der zweiten Demo Dawnville, 
Taste Aktion die unmittelbar an des Geschehen an- 

P 4 schließt, verteidigen Sie sich in der Dorfkir- 
e VORE ‘| che gegen einen Sturmangriff und heben 
8 Rückwärts ‚| mit dem Scharfschützengewehr Mörser- 
& Rechts | | Batterien aus. Die beklemmende Atmo- 
D; Links | | sphäre und die Kl des Vollprogramms wer- 
E Springen i den bereits in. den Probefassungen deutlich. 
2) Schießen | j SPIELSTEUERUNG 
a Sekundäre Waffenfunktion | || Taste Aktion 
SYSTEMANFORDERUNGEN hi @ Vorwärts laufen 
Benötigt: CPU 1.000, 64 MB RAM 1 & Rückwärts laufen 
| Empfohlen: CPULSOOMHZ2S6MBRAM | || © Links laufen 

3D-Unterstützung:Direct3D & Rechts laufen 
HD: 140 MB El Schießen 
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2 TOP-DEMOS | CALL OF DUTY: 
BURNVILLE & DAWNVILLE 


| D : jesen Monat haben wir mit den bei- SYSTEMANFORDERUNGEN 
®® den Demos zum Zweiter-Weltkriegs- Benötigt: CPU 700, 128 MB RAM 


Shooter Call of Duty ganz besondere Le- 
ckerbissen für unsere Ab-18-Abonnenten. 


In der Burnville-Demo ist ein ganzer Level 
"; komplett spielbar. Dabei gilt es, mit seiner 


PEN EEE EER WERFEN 


Empfohlen: 
3D-Unterstützung: Direct3D 


CPU 1.800, 512 MBRAM 


"Erhältlich im Abo (http:/ /abo.pcgames.de/) oder im Ausland 


IShareware 


& Treiber 


| 


Patches 


Videos 


DVD-ROM 


Demos 


INFO: DVD-10 
Die PC-Games-DVD dieser Ausgabe 
erscheint als zweiseitiger Daten- 
träger im DVD-10-Format: Für den 
Datenbereich legen Sie bitte Seite 1 
nach unten in Ihr DVD-Laufwerk, 

- für den Videobereich Seite 2. 


TOP-10-DEMOS 


PLATZ 
Call-of-Duty-Demos (Ab-18-DVD) 
2] Silent Storm 


3] Pro Evolution Soccer 3 


y Empires: Die Neuzeit 
"3 Herr der Ringe: Retum ofthe King 


EH cHicago 1930 
NHL2004 


3 Piraten: Herrscher der Karibik 


BE sitent nis 


ETJ ‚wage Dreda vs. Judge Death 
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Eu _ Service | CD-Anleitung 


& Treiber 


Tools 


| 


I Patches 


Vide»s 


a 
DO 
se 


Demos 


PC-GAMES-CD-ROM 


VOLLVERSION 


Die Siedier3 


DEMOS 


Breakthrough - Reloaded 

Cahos Legion 

Chicago 1930 

Der Herr der Ringe: Retum ofthe King 
FIFA Football 2004 

Judge Dredd vs. Judge Death 
Piraten: Herrscher der Karibik 
Exklusiv: Silent Storm 


VIDEOS 


AKTUELL 

Made in Germany: EA Sports 

Report; Star Wars: Knights ofthe Old Republic 
Report: Mit Half-Life 2 auf Alcatraz 

PC Games Leser-Charts 

PC Games Most Wanted 

VORSCHAU 

FarCry 

Need for Speed Underground 


ee 


Name Vorname 


Straße, Hausnummer 


PLZ. Wohnort 


Fehlerbeschreibung 
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ey 
‚ 
ww 
TOP-DEMO | HERR DER RINGE: RETURN OF THE KINGE 
iR] n Die Rückkehr des Königs übernehmen Sie die NUM Körper-Angriff | 
Rollen von Gandalf, Aragorn, Legolas, Gimli, Sam, NUM: Blscken 
Frodo und zwei geheimen Charakteren, mit denen Sie E Schlussangriff 
Ihre Feinde an Orten wie zum Beispiel Minas Tirith, den E Pte 
Pelennor Fields und dem Schwarzen Tor bekämpfen. Q Zurückspringen 
ı Neben Waffen stehen Ihnen in Die Rückkehr des Königs & Aktion 
| auch besondere Fertigkeiten wie Springen und das Be- SYSTEMANFORDERUNGEN 
| nutzen von Seilen, Katapulten und Steinen zur Verfü- Benötigt: CPU 400, 256 MByte RAM 
gung. Als Endgegner erwarten Sie Shelob sowie der Empfohlen: CPU 1.100, 512 MByte RAM 
| Witch King und sogar Sauron persönlich. Filmseitig wird 3D-Unterstützung: Direct3D 
. das Spiel durch die Stimmen der Original-Schauspieler 185 MByte 


und Szenen aus der Kinofassung von Der Herr der Rin- 
ge: Die Rückkehr des Königs ergänzt. 


SPIELSTEUERUNG 

Taste Aktion 

® Vorwärts laufen 
. Rückwärts laufen 
ıE Links laufen 
'® Rechts laufen 
| Num& Schnell-Angriff 
i NUM: Wucht-Angriff 


TOP-DEMO | CHICAGO 1930 


H erzlich Willkommen in der Prohibition! Im aktuellen 
Echtzeit-Taktikspiel der Desperados-Macher von Spell- 
bound verschlägt es Sie ins Chicago der 30er-Jahre. Dort ver- 
suchen Sie, entweder aufseiten der Mafia die Stadt unter Ihre 
Kontrolle zu bringen, oder Sie klären mit der Polizei den Mord 
an einem Staatsanwalt auf. Während Sie Ihre Ziele als Mafioso 
vorwiegend mit Waffengewalt durchsetzen, lösen Sie die Auf- 
gaben der Polizei vornehmlich durch die Suche nach Indizien. 


DVD&CD 


HD: 


JUDGE DREDD VS. DEATH 


udge Dredd ist der härteste Typ im ganzen 
J Viertel. Das weiß man spätestens, seit Sylvester 
Stallone die Comic-Figur im Kino verkörperte. Nun 
spendiert Entwickler Rebellion dem Richter einen 
Ego-Shooter-Auftritt. In der Demo dürfen Sie einen 
Level aus dem Story-Modus sowie die zwei Arcade- 
Modi „Riot“ und „Zombie Apocalypse” spielen. 


SPIELSTEUERUNG 


SPIELSTEUERUNG Taste Aktion 
Taste Aktion Vorwärts laufen 
& Waffe auswählen (im Inventar- & Nach links ausweichen 
Fenster), Befehl erteilen I Rückwärts laufen 
& Aktion rückgängig machen e Nach rechts ausweichen 
0) Siowmotion aktivieren ei ARE 
SYSTEMANFORDERUNGEN = Schiegen 
Benötigt: CPU 800, 128 MByte RAM | en TEE 
enötigt: 
E PU 1.200, 256 M AM { 
gg ni SSMPRET Empfohlen: CPU 2.200, 512 MByte RAM 
3D-Unterstützung: Keine a - 
HD: 280 MByte 3D-Unterstützung: Direct3D 
u E y | HD: 185 MByte 
l 
TOP-DEMO | PIRATEN: 
0} 
Yen, HERRSCHER DER KARIBIK 
Fi EE | ine komplette Freibeuterkarriere wartet in der Demo zu 
Max Payne 2 —! Herrscher der Karibik auf todesmutige Landratten. Wer 
en mag, kann sein Glück auch als Händler versuchen oder auf Pi- 


PATCHES & TREIBER 


Battlefield 1942 v1.45.18 von v14 (int) 
Die Gilde v1.05 beta 2 

Game Tycoon v1.1 (d) 

Neverwinter Nights Updater 1.19 (int) 
Nexagon Deathmatch free agent Uniocker 
Port Royale Gold v1.4.03 (d) 

Radsport Manager v1.2r4 

RtCW - Enemy Territory v1.02 (int) 

Raveri Snield v1.4 von v1.31 (d\ 

Windows 9x und Me: 

Nvidia Detonator (TNT2 - Geforce FX} 45.23 


Ati Catalyst 3.7 (7.93) 


TOOLS & SPECIALS 


Adobe Reader 6.0 
Winzip 


Bitte senden Sie den 
Umtauschcoupon an 
folgende Adresse: 


COMPUTEC MEDIA AG, 


Reklamation 
Dr.-Mack-Str. 77 
90762 Fürth 


ratenjagd gehen. Schauen Sie in jeder Stadt beim Gouverneur 
und in der Kneipe vorbei; oftmals gibt es dort lukrative Auf- 
träge. Die Schiffssteuerung funktioniert einfach mit der Maus. 


SPIELSTEUERUNG 


Taste Aktion 

& Auswählen oder Kanonen abfeuern (auf See) 
& Kurs vorgeben 

SYSTEMANFORDERUNGEN 

Benötigt: CPU 450, 64 MByte RAM 

Empfohlen: CPU 900, 128 MByte RAM 
3D-Unterstützung: Direct3D 

HD: 235 MByte 
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n den Vereinigten Staaten und/oder anderen Ländern. EA SPORTS“ ist eine Marke von Electronic rin" 


Er ini 


Irerai 


ie 


® 2002 Electronic Arts Inc. Alle Rechte vorbehalten. EA SPORTS, das EA SPORTS-Logo und 


ETWAS GROSSES WIRD KOMMEN. 


Ab November 2003. Sei bereit. 


SPORTS} 
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RAINERS EINSICHTEN 
RAINER ROSSHIRT 


Wussten Sie, dass die 


Domain „raucher.de“ 
schon seit einiger Zeit zum 
Verkauf steht, „raucher- 
club.de“ seit langem an- 
geblich überarbeitet wird, 
aber „rauchfrei-online.de“ 
sich hingegen regem 
Zuspruch erfreut? 


Politiker sind gut und nützlich. Ich 
persönlich brauche zum Beispiel 
nuran Frau Merkel zu denken 

und alle Probleme, die etwas mit 
„vorzeitig“ zu tun haben, erledigen 
sich wie von selbst. Aber nicht nur 
in dieser Beziehung helfen mir Po- 
litiker zu einem gesunden Lebens- 
wandel! Zwar war Tabak im 18. 
Jahrhundert noch ein anerkanntes 
Zahlungsmittel, doch dass Rau- 
chen schädlich ist, wage nicht 


‚ einmal ich zu bezweifeln. Der neu- 


este Geniestreich unserer Politi- 
ker führt mir das jetzt auch mit je- 
der Packung überdeutlich und in 
schwarzer Umrahmung vor Augen. 
Und angeblich soll das nur der 
Anfang sein. Geplant sind zusätz- 
liche, grausige Bilder von Rau- 
cherlungen, Raucherbeinen und 
Rauchergeldbeuteln. Ich finde 
das gut, weil es mich abschreckt 
und eine Wasserpfeife wirklich zu 
umständlich als Alternative zur Zi- 
garettenschachtel ist. Ich rauche 
eh zu viel. Meine Zehen spürte 
ich das letzte Mal vor zehn Jahren, 
die Zigarette danach ist mir wich- 
tiger als all das davor und es sind 
schon Rollstuhlfahrer für mich 
aufgestanden, weil ich so 
schlecht aussehe. Noch leben 
zwarca. 1,1 Milliarden Menschen 
von uns Rauchern, aber diese 
Zahl wird rasch sinken - schon 
alleine deshalb, weil viele über- 
fahren werden, die auf der Suche 
nach den letzten, unverklebten 
Packungen rastlos umherirren. 


E-Mail: RR@PCGAMES.DE 


Anschrift: Rossis Ruampelkammer 
Computec Media AG / PC Games 
Dr.-Mack-Strasse 77 

90762 Fürth 


nn 


ALTERSFRAGE 


Hallihallo Reiner, 

eines vorweg, ich behalte mir die presserechtliche Freiheit vor, 
deinen Namen mit e und nicht mit a zu schreiben. Es ging mal 
die Diskussion um, wie alt eure Petra denn wäre, du meintest, 
dass du das nicht sagen dürftest. Zugegebenermaßen, eine junge, 
hübsche und intelligente Frau wie Petra würde sofort von einer 
Flut von Mails überschüttet, die Betreffzeilen wie „Antrag“ oder 
„Liebeserklärung“ beinhalten, was ich verstehen kann. Zufälli- 
gerweise bin ich trotzdem im Besitz ihres Alters! Da ich leider 
nicht im passenden Alter für sie bin, bin ich unter einer Bedin- 
gung bereit, dieses Alter für mich zu behalten: Brennt endlich 

mal Film-Trailer auf eure DVD und nicht nur Spiele-Trailer. 
GRUSS, EUER -ZENSIERT- 
PS: GRÜSST MIR EUREN GOODING! 


Im Gegenzug zu deinen Freiheiten hab ich mir die 
presserechtliche Freiheit genommen, deinen Namen 
ganz zu löschen. Bedenke: Auf diesen Seiten sitze ich 
am längeren Hebel! Ich habe übrigens nie behauptet, 
ich dürfte das Alter von Petra nicht nennen. Ich bin le- 
diglich der Meinung, dass dies ihre Privatsache ist und 
entweder von ihr selbst genannt wird oder gar nicht. 
Auch sonst stößt deine Mail hier nicht auf sonderliche 
Gegenliebe - da hilft auch deine Schleimspur nichts. 
Film-Trailer auf unserer DVD zu bringen, ist auch nicht 
geplant, dafür gibt es andere Zeitschriften, wie zum 
Beispiel die wunderbare WIDESCREEN. Der Schuster 
bleibt bei seinen Leisten. Unseren Gooding hab ich von 
dir gegrüßt, aber da dich hier kein Mensch kennt, hielt 
sich dessen Begeisterung in Grenzen. 


ANFRAGE 


Ich begrüße Sie. 

Ich habe eine Frage. Folgendes: Mein Vater hat in einem 
Monat Geburtstag und er ist ein riesiger Anno-Fan. Könntet 
Ihr mir eine CD mit allem Anno-Drum-und-Dran erstellen? 


CHRISTOPHER VENT 


wa 7 IN vasln DER FLIEGENDEN 
’ %) IMIERTA Sseng 


Das ist so eine Sache. Irgendwie 
fühlt sich da von uns keiner zustän- 


dig. Wir kennen deinen Vater ja gar 
nicht. Es gibt Milliarden von Men- 
schen, die wir auch nicht kennen 
und auch denen schenken wir 
nichts zum Geburtstag. Ein paar 
Hundert unserer Leser durften wir 
zwar inzwischen persönlich kennen 
lernen, aber selbst da wird es zeitlich 
nicht machbar sein, denen allen 
etwas zum G-Tag zu basteln, von 
deren Angehörigen ganz zu schwei- 
gen. In Anbetracht deines jugend- 
lichen Alters will ich dir aber drei 
goldene Lebensregeln überlassen. 1. 
Iss nie in einem Lokal, das „bei Mut- 
tern“ heißt. 2. Spiel nie mit jeman- 
dem Karten, den sie „Doc nennen 
und 3. Kümmere dich selbst und 
rechtzeitig um deine Geschenke. 


BRIEFFREUND 


Ich, Mike, habe ein großes Problem. 
Ich möchte Brieffreundschaft. Könnt ihr 
mir weiterhelfen? 

MIKE 


So wie ich es sehe, hast du wirk- 
lich ein großes Problem. Wenn du 
ernsthaft einen Brieffreund suchst, 
solltest du dir angewöhnen, mehr 
als einen Satz zu schreiben, der noch 
dazu, trotz der Kürze, vier Recht- 
schreibfehler enthält und jegliche 
Interpunktion vermissen lässt. Wie 
sollen wir dir weiterhelfen? Ich hof- 
fe, du erwartest jetzt nicht, dass wir 
dir schreiben. Aber wenn jemand 
einen Brieffreund sucht, der zwar 


ME um 
PRODUKT Hin yes ! 
wird präsentiert von www.musik- -produktiv.de 


JETZT KOMM ENDLICH £ 
HE R UND SPÜL DAS 
+1 ia en 


FVWWN.SPACE-RAT.DE 
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PC Games-Leser des Monats 


Jens Rohloff möchte mit diesem Foto an unserem „Look Alike 
Contest“ teilnehmen. Allerdings verschweigt er uns, wen er hier 
darstellen will. Ich habe nicht die geringste Ahnung, vermute 
aber, dass sich die Kumpels von Jens als Bauarbeiter, Cowboy 
und Indianer verkleidet haben. 


orthografische Schwächen hat, aber sich dafür extrem 
kurz und bündig ausdrückt, kann er von mir gerne dei- 
ne E-Mail-Adresse haben. Sollten jetzt noch mehr Ro- 
mantiker auf die Idee kommen, auf diesen Seiten eine 
Suchmeldung nach Brief-, Lebens- oder sonstigen Part- 
nern aufgeben zu wollen - das amüsiert weder mich 
noch die anderen Leser! Stiftung Rossitest empfiehlt an 
dieser Stelle: www.kleiner-brieffreund-online.de.ms. 


SCWÄRMEREI 


Hallo Rainer, 
sei ehrlich: Der Typ von der Anzeige der 18er-PC-Games, 
das bist doch du, oder? Wenn dem so ist, dann fallen mir spon- 
tan vier Frauen ein, die für dich schwärmen würden. 
MACH WEITER SO: JENS 


Mir fallen spontan auch vier Frauen ein, die für mich 
schwärmen. Meine Mutter, ihre beiden Schwestern und 
die nette Frau vom Finanzamt, die nahezu regelmäßig 
meinen Zahlungseingang bewundern kann. 


DEHVAUDEH 


Lieber Rainer! 

Ich bin in letzter Zeit schon öfters durch die Regale in den 
einzelnen Softwaregeschäften geschlendert und mir ist auf- 
gefallen, dass es immer noch neue (!) Spiele gibt, die auf CDs 
vertrieben werden. Heutzutage hat jeder PC, der diese Spiele 
überhaupt noch in vernünftiger Geschwindigkeit starten kann, 
ohnehin ein DVD-Laufwerk. Also warum mutet man dem 
Spieler noch eine CD zu, anstatt einfach die Spiele auf eine 
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Schnappschuss 


des Monats 


Die beliebte PC-Games-Rubrik: Wer erfindet die witzigste 


" Sprechblase des Monats Dezember? 


„Als ich sagte, dass 
die Sache Hand und 
Fuß haben solite, hatte 
ich das eigentlich an» 
ders gemeint!” 


EN 


Nach vielen Monaten hat wieder eine PC-Games-Leserin den großen Preis abge- 
räumt: Mit unserem handverlesenen Spielepaket kommt Kerstin Mandera aus 
Rotenburg sicher optimal über den strengen Winter — wir gratulieren herzlich. 
Wer sich für Chart-Stürmerin und Spiele-Testerin Gracia einen witzig-charmanten 
Spruch einfallen lässt und ihn rechtzeitig per E-Mail oder Postkarte einsendet, hat 
die Chance, von der Redaktion zum letzten Schnappschuss-Sieger des Jahres 
2003 gekürt zu werden. Das Beste: Das Paket liegt noch vor rechtzeitig vor dem 


Fest unter dem Weihnachtsbaum. 


Postkarte: COMPUTEC MEDIA AG » Redaktion PC Games 
Stichwort: Schnappschuss + Dr.-Mack-Straße 77 - 90762 Fürth 
E-Mail: schnappschuss @ pcgames.de 


Teilnahmeschluss: 15. November 2003. Bitte Name und Anschrift nicht vergessen. 
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter der COMPUTEC MEDIA AG dürfen 
nicht teilnehmen. 


RL 


| 5 
u 


nr ” 


—. 


IDONT THINK SO Superstar-Finalistin Gracia testet erstmals die Codemasters- 
Umsetzung der TV-Casting-Show - und das vor laufender Kamera. 
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eser fragen 


Die Quadratur des PCs 

ir gen el Aserm un ingeTioge SEO 

TOO, Sende I rare ee 
an PZ Jin KubrsFor gesohe Vs dm! 

ro or? 


Er a Ir 


Zu den een Moalel eresichen 
Kachricl: Es handel sion um Bir 25 
De are Ahnen f 
rang Gergise Almen 
Issssäleren, können wir rar umagna 
SI Po anees Harz 
WERe Ans Hiörzliegken = don keiten Elln 
Keinrupi Für Bios alles Uber diese: Thesen 
Cisirnschäing, Dura sum abgetiileten 
PE Arndın Eia Übrigen in dar Auapae 
(aD ab See 1A 


ge Dei dersi or Hit an 
We ee Reel 
DH 


Eier Veran ar ch ut 
ne Bel. Wenn en ae ara 


an Ze ce Finger era, Abgsscte 
von im schlimmsten Fall urnsiechen Ar. 
Ba He ee een Fund 
es ar aan sch uneingeschränkt 
A one - nerrand wird 
Paten Ben ee ergo 


Vor zehn Jahren 

Ab Aa eer dar argen Sor- 
De ae re in (age gehn 
Jane] zu cen Solar, de 
Ehireifen des Hefte Zuerst sn Dee 
Aneköolen and Almen ar n- 
inch göttbch Ve ses, men Sn 
din Ava ausbauen und ae Algh- 
kapfets er _(Zuten alten Zeit" nugühr. 
Kehier aarus paesieren (ss? Ich bin 
re der da ch mer Lang 
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son Sort begnddien würden. 
TER 


Barmımersellung deser Seine Nkoreri Ilr 
Para a ee da urn 
diese Schälschen 305 de Anfang 
des Grabe LS - rn Se 
roch mehr denn In Pb Gum? 


Call of Duty gestoppt? 

Euer habe ich it Erstaunen festge- 

nt EN af hal win Au. Ci 
En rue Amazon ebene ehr 
Fre u Tre et ud da Innzlan gie 
cbenn ich lsuibe, 25 Wend nuohe nr ren 
ınär Wk sc erghargdar sen 

HARD PETERS 


Dil of Dausty bauch die deutsche Wersion‘ 
Fiat yo Ahr LEER, kalria irggte 
erhalten. Demi dert as Spsei ra in 


Chess a Al Par och Mac 
ı# Horae: Beeskifezugh Spmäseir 
Br Arc Argon Stan Sa Ciadi 
ce Duty überall dort, en Sen De 


Seren, 


Fi Eis verkehr, uerif aee nulohed, ur 
Kr Eicher sch, Seel rei ah 
15 Mara ge et di il icnh nacht 
real Ten ol har mi dem neuanı 


Rossis Rumpe 


Ikammer 


ROSSIS RUMPELKAMMER 


in Ana Ast zu Kaggnr (RT Gran 
ILL ermlhnen She, os char ic Kühe 
ae ee Ener rin 
Diary Du sahen ver, Hause ee, Ich 
Bei char sr 6 Aush Blich ober 
An ee ri eh, 
Fre Jh Prien Linden 
zer geriktenr 

ALERT EHER, 


Bid dan Dario, Bairchait ai Er a. 
ren ae air hei 

Graukchiphereieter 3 und bar ri 
ak Seren Derrioe: auf der Wekestie 


Fa Tea num Lowe. 
reine ib Alk 


Marke fcır Austria 

art A re Frage nu OB Gere 
ra ah ab oe rer ers 
Lil Te a er De Giareahl 
FA Een, Di Ei er er u 
Ser An cl re 
Seen Sen ee, Bar 
Arnzaphlln: serdkurtsor. Dia ecrda 
ich game wesen, worum Dierk Ada 
such für uns Österreicher nur sorge 
Father re Aber 
Sat or re, Para Were 
uch Fir ass er 
dire Dürer reiche 57 


Fir age Böen er a a > 
Zain ne Produk", erkir Press 
Sorerher Lin Leslie or Eeriene 
Arts Deutschlärel, ‚Dive ie nich. ron 
Teiimerch, Bis des Sure 
yra nach enßsgich Ar ed des 
Far are Ts pa vera erdbchen.” 
Cha erriff  ert Pekaer er 
auch Speech are Horb de 
vere |ir Ale deuenteissohigen Länder 
Aug nd, 


OFT zu geben? Danke ma wel Erfolg 
ierkerim ot ir FÜ Gem 
GELOE DEZE, 


Die Frage 8t einfach zu beant- 
warten, Es hat eben noch nacht je 
der ar DVD-ROM und Spaele auf 
[RD funkbanieren auch auf einem 
IYVDO-Laufwerk, währen] & um- 
gekehrt nem mal nicht moglich 
ist, auch wenn einige mmentabe- Tief- 
flieger dies immer wieder gerne 
behaupten Und ich behaupte ein» 
fach mal, des = noch mindestens 
ein bis zerei Jahr dawern wird, che 
wirklich jeder PC ein DVYE-ROM 
het. Der Euhm vieler Propbesen 
beruht auf dem schlechien Ge 
dachtnis ihrer Zuhderr Yon wen 
ist dieses Zitat? 


EIDGENOSSE 


Sali Rossi! 

Ich wollte dir wurf ein Grahiolem aus 
der Sie schicku, wril 5 in der PÜ 
Gem se zul le ir been Solnwiat- 
Tert At! Inu sichleh 5 werke 
Scleweizer dis bee Lersaultegp Mir 
dr ee er ee Solar 
schreibänil, dass er de ar Derbi 
aus wer la rd  Aahr 
beuduttiarst da uns Soheirizer? Darin Aal 
ch nach a Frege: Wars > 
gentilich kein errzige Sckuselzer Spirle- 
wehrhne? De res Frl zo schen, de 
Schale braucht dach ren ah 
an Aladdin Bakterien Aher id 
karte ch rd ch he. 

Er AA RE 
BLEECHEN AU DER 
ERSHrGERT BEL 


Obwohl ihr echt große Berge 
hats, habt il keine richtigen, aus- 
gewachsenen Grüße? Schr merk- 
würdig; Mann 8 in der Ghweir 
keine Spieleschmieden gibs? Ich 
hab da verschiedene Theorien. Dies 
kann damit zusammenhängen, 
dass marı sich schlocht korgentrie- 
ren kann, weil immer @iner von 
euch mit einer dieser Riesentrösen 
iulei oder der Anblick vwer Ber- 
ge schlicht zu beruhigend wirkt. 
Wahrscheinlich Iegt 3 aber 
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schlicht daran, dass kein Schweizer 
es finanziell nötig hat, sich diesen 
Stress anzutun. Bekanntlich seid 
ihr alle reich, lebt vom Tourismus, 
stellt Toblerone her oder seid Bank- 
angestellte. An dieser Stelle würde 
mich eines brennend interessieren: 
Esst ihr Toblerone auch selbst oder 
verkauft ihr sie nur? Falls ihr sie 
selber esst: Habt ihr andere Kie- 
fer als wir, oder wie bringt ihr es 
fertig, diese Schokolade zu verzeh- 
ren, ohne den örtlichen Kiefer- 
klempner jammernd aufzusuchen? 


YAGER 
MEISTER 


Hallo Herr Rosshirt, 
als mir heute die druckfrische PC-Ga- 
mes ins Haus flatterte, staunte ich nicht 
schlecht. Konnte ich doch tatsächlich ei- 
nen Test des lange erwarteten Spiels Ya- 
ger lesen. Doch es wurde so-gar noch bes- 
ser, als ich auf Seite 127 im Testurteil den 
Knüllerpreis von 10 Euro las! Leider 
musste ich nach kurzer Suche feststellen, 
dass kein Anbieter auch nur im Ansatz 
vorhatte, mir das Game zu diesem Preis 
zu überlassen. Nun hoffe ich natürlich, 
dass Sie mir bei diesem Problem helfen 
können. Da ich allerdings befürchte, dass 
auch Sie mir keinen entsprechenden An- 
bieter nennen können, habe ich einen 
Vorschlag. Sie erklären mich zum Finder 
des Druckfehlers des Monats und entloh- 
nen mich mit einem Gewinn. 
KEVIN BUSCHMANN 


Gratuliere - Sie haben den Feh- 
ler des Monats entdeckt, den wir 
(natürlich absichtlich) in jeder Aus- 
gabe verstecken. Bei Amazon.de 
kostet Yager momentan zum Bei- 
spiel 47,99 Euro. Zum Glück haben 
Sie vergessen, mir Ihren Absender 
zu nennen, was mich daran hinder- 
te, spontan ein wenig Gerümpel 
von meinem Schreibtisch zu ver- 
schicken, statt das Zeug im Wald 
zu vergraben. Bis Sie mir Ihre 
Anschrift gemailt haben, könnte 
sich dort also womöglich sogar et- 
was Brauchbares manifestieren - 
aber wetten würde ich darauf nicht. 


PC Games Dezember 2003 


Diese Seite widmet sich einem Zeit- 
genossen, der uns immer wieder 
erfreut, indem er öde, triste Park- 
flächen aufs Wundervollste auflo- 
ckert und so stets für interessante 
Momente in unserem Leben sorgt. 
Gemeint ist der Kunstparker. 


WWW.HPGURKEN.DE.VU 


Gurkensalat 
Die deutsche Uhersetzug von Haırv Pottes 


Daten Gmken] (Emereme] [hantnkt) [Helfeıkete] 


Du bist Harry-Potter-Fan? Du bist in gu- 
ter Gesellschaft. Aber wenn du der Mei- 
nungbist, bei der Übersetzung in die - 
bekanntlich schwere - deutsche Spra- 
che wären keine größeren und kleine- 
ren Missgeschicke passiert, solltest du 
dir diese Seite zu Gemüte führen. 


WWwW.MINICLIP.COM 


Wieder eine Seite mit einer schier un- 
überschaubaren Menge an Spielen. 
Manche können nur online gespielt 
werden, mache kann man sich down- 
loaden, aber alle sind kostenlos. 


WWW.PAPIERFLIEGER.NET.MS 
Papterfiieger.nef LS | 


an auend amrı 


Und zum Schluss noch etwas für die 
heschaulichen Momente im Leben. 
Entdecke eine alte Kunst neu. 
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NUTZE DIE DIREKTBESTELLL 
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FÜR ALLE HANDYS MIT T FARBDISPLAY! 


82327 ALRIGHT 
82326 ANGEL OF BERLIN = 
82323 SMILE ß 
82322 HURRA DIE SCHULE BRENNT 
82321 REANIMATE 
82319 Aıcha 
82317 THE SACRAMENT 
82316 Axeı F 2003 
82313 FiGHTeR 
81030 Das Lıeo vom Too 
81182 Die Maus 
82149 Wiıcki 
82309 Du Bist Das GRÖSSTE 
82305 Nomine's Gonna STop 
82281 ALL THE THINGS SHE Saın 
81817 WER HAT AN DER UHR GEDREHT 
81816 MUPPETS 
81031 HALLOWEEN 
GZSZ 
82140 Tom UND JERRY 
81168 James Bonn THEMA 
1808 THE FINAL COUNTDOWwN 


81164 Miss. IMPOSSiBLE 
82146 PıPpı LANGSTRUMPF 
82144 LÖWENZAHN 
82150 Inseı m. 2 BERGEN 
81653 Baccannı FEELING 
82148 Capraın FuTuRe 
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FÜR Nokia-Hanpvs: Die 4-STELLIGE BEST. NR. 
FÜR SIEMENS-HanDys: DiE 5-STELLIGE BEST. NR. 


2327 785 AuRıcHT 

784 ANGEL Or BERLIN 
2323 M7El Smile 
2322 %7860 HuRRA DIE SCHULE BRENNT 
2321 %79 HREANIMATE 
2319 96797 Aıcna 
2317 96795 THE SACRAMENT 
2316 96799 Axzı F 2003 
2313 96791 FIEHTER $ 
2309 %787 Du BiST Das GRÖSSTE 
2305 %783 Nomıng's Gonna STOP 
2304 9782 FOREVER AND FOR... 
2303 W7Bl Auıes ÄNDERT SIch 
2302 %780 Brıns ME To Lire 
2301 %779 No Anakı 
2300 96778 _Rioe OR Die 


1653 90330 Bacarpı FeeLing 
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1030 96122 Das Lıep vom Top 

1041 9133 DEUTSCHE HYMRE GEH STEREEN 

2351 96660 LINDENSTRASSE 4 

2155 96663 Auarm Cosra 11 FEIN & 

1819 96497 MANA 

1810 %489 Vovaser wir: 

1809 96488 Der PATE BR R 

1808 96487 FınaL COUNTDOWN (EEE N__) 

2168 38872 Sum Pan 45423 454419 
K mr [3212] 529,7) 

73 9677 1 

2174 %678 DER Kommissar 

69 9197 

2147 96656 SESAMSTRASSE 

182 96210 Die Maus 
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Wir sind für Sie da||PC Games Abo-Service! |Hardware || Tipps & Tricks u 


So erreichen Sie uns: « Sie möchten PC Games im Abo beziehen? Fragen und Anregungen Komplettlösungen zu älteren Titeln sowie Kurztipps erwarten Sie auf 
COMPUTEC MEDIA AG « Sie wollen sich über die attraktiven Werbe- zu Hardware-Artikeln, www.pcgames.de (Rubrik: „Spiele/Tipps & Tricks“) 
Redaktion PC Games prämien informieren? Benchmarks und Test: | i 
Dr.-Mack-Straße 77 « Sie haben Fragen zum PC-Games-Abo? berichten: Pen z an Kurztipps, Cheats etc.: | 
R j * Ihre Ad der Bankverbindung hat sich h .d Ife@pcgames.de 
En 872-100 Fr ee 8 ardwareBpcpärnea.de Bitte haben Sie Verständnis, dass wir aufgrund der vielen tausend Anfra- | 
ö B z e. Be " , | \ gen pro Monat nicht alle eintreffenden Fragen beantworten können. Wir 
Telefax: 0911-2872-200 ek - an Espana | ben! at ee een uns jedoch, so vielen Lesern wie möglich zu heifen. Fragen. die 
u BLalggeunffen LFONNIRBPLERMESINE häufiger auftreten, drucken wir in der Rubrik „PC Games hilft“ ab. 
Chefredaktion: « Sie möchten Ihr Abo von CD auf DVD umstellen? 
chefredaktion@pcgames.de Bitte haben Sie Verständ- | Selbst erarbeitete Kurztipps schicken Sie bitte an: 
Online: http://abo.pcegames.de/ nis, dass wir aufgrund der | | E-Mail. tipps@pcgames.de 
$8 „| E-Mail: computec.abo@pvz.de monatlich vielen tausend | Telefax: 0911-2872-200 
Bi N Kritik und Lob rund ums Heft: | | Postadresse. Computec Abo-Service, Anfragen nicht alle ein- Bei Abdruck winkt ein Honorar - bitte vollständige Anschrift und 
eserbrieia@pcgames.de Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf | | treffenden Fragen beant- | | Bankverbindung angeben! 
s h n Telefonisch. 0451-4906-700 worten können. Lösungen ) 
Ihnen brennt eine Frage zu einem Artikel PerFax: 0451-4906-770 zu Anfragen, die wir häu- Tipps&Tricks-Hotline 


auf den Nägeln? figer erhalten. werden 0190-824834* (täglich von 8-24 Uhr) 


Sie möchten einen Kommentar loswerden? | | PC-Games-Leser aus Österreich wenden sich bitte an: | | Im Heft abgedruckt. Be- _ VERBBAROSTeL PD, MINLUSERBE 

Wenden Sie sich direkt an die PC-Games- | | E-Mail: computec@leserservice.at suchen Sie auch das 5 ; _ _ _ 
Redakteure: Postadresse Leserservice GmbH, Hardware-Forum auf 

David Bergmann db@pcgames.de St. Leonharder Str. 10. A-5081 Anif | | www.pcgames.de - dort WWW. pcgames.de 

Dirk Gooding dg@pcgames.de Telefonisch: 06246-882-882 | | heifen Ihnen andere PC- An fast allen PC-Games-Aktionen, -Umfragen und -Gewinnspielen können 
PetraMaueröder pm@pcgames.de Per Fax: 06246-882-5277 Games-Leser sowie Re- Sie auch online teilnehmen. Auf www.pcgames.de (eine der meistbesuchten 


dakteure weiter. Beitech- Spiele-Websites Deutschlands) erwarten Sie zudem täglich brandaktuelle 


Christian Müller : ar 
News, eine umfangreiche Spiele-Datenbank mit zusätzlichen Screenshots, 


cm@pcgames.de 5 3 
nischen Problemen mit 


Rüdiger Steidle rs@pcgames.de / Ä - : : : : : . 

i ; ein großes Tipps&Tricks-Archiv und eine engagierte Community. 

Justin Stolzenberg js@pcgames.de CD DVD en A mg Haze eag 7 | 
Harald Wagner hw@pcgames.de Fragen und Anregungen zu Demos, Videos, Betriebssystemen oder. Technische Fragen zur Website (Newsletter, Community, Login, Chat, 
Thomas Weiß tw@pcgames.de Tools etc. auf der Heft-CD Foren, Organizer etc.): 


Spielen wenden Sie sich 
bitte zunächst an den ent- 
sprechenden Hersteller. 


cecadmin@computec.de 


dvd@pcgames.de 


Briefe an Rainer Rosshirt: 
rossi@pcgames.de 


Anregungen und Kritik rund um die PC-Games-Website: 
webmaster@pcgames.de 


Umtausch beschädigter CDs/DVDs 


REDAKTIONSANSCHRIFT 


mu 264 


IMPRESSUM 


jeder Art gibt der Verfasser die Zu- 


lei Verantwortung für in Anzegen 


PC GAMES Abo-Service 


Bitte verwenden Sie den Original-Umtausch- Fragen und Anregungen 
Fragen zum Testcenter/Leistungs-Check: Coupon (auf der DVD-Hülle beziehungsweise in zu Tuning-Artikeln: Ansprechpartner der Online-Redaktion: 
testcenter@pcgames.de der CD-Anleitung). tuning@pcgames.de news@pcgames.de 
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www.musicprint.mueller.de 


MUSIC 0 


DIE Musikzeitung. Jeden Monat neu. 
Kostenlos erhältlich in allen Müller For Music-Filialen. 
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DVD jetzt bei ® Muller erhältlich! 
m kon anna Si 


i BD tu rz 


ri Vor zehn J 


Dezember 1993 


Kurioses am Rande 

Im Dezember kommt mit der Flugsimulation Air Warrior ei- 
nes der ersten großen Online-Spiele nach Deutschland, später 
soll eine Multiplayer-Variante des Brettspiels Battletech folgen 
Gespielt wird über Modems und Mailboxen. Bei den damals 
horrenden Telefon- und Providerkosten ein teures Vergnügen, 
was dem Dienst letztendlich den großen Erfolg verwehrt. Aus 
den Plänen einer „Virtual-Reality-Erfahrung mit Datenhand- 

schuh und Helm“ wird natürlich auch nichts. 


Was wurde eigentlich aus ... DID? 


= nu 
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erhal 
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. Hardwaretrends 
Wer seine Computerkarriere 
am C64 oder noch früher begann, 
. magihn nicht missen: den Compe- 
tition Pro, den besten Digital-Joy- 
' stick aller Zeiten. Präzise und na- 
 hezu unzerstörbar übersteht er 
selbst Sportspiel-Rüttel-Orgien wie 
das berüchtigte Zehnkampf-Spiel 
Decathlon. 1993 ist das Original 
endlich auch für PCs zu haben. Al- 


Test des Monats 


Nach diversen Action-Flugsimula- | 


tionen und Weltraum-Ballereien 
wagt sich Digital Image Design mit 


tical Fighter Experiment) erstmals 
‚ Ineernsthaftere Gefilde. Mit den da 
mals noch geheimnisumwitterten 

Zukunfts-Fliegern F-22, F-117 und 
dem Eurofighter versucht man ım 

' Auftrag der UNO die Fronten im 

. Balkankrieg zu schlichten, im Bür- 
gerkrieg in Somalia die Streithäh- 


ten, Kokain-Bosse in 
Südamerika zu jagen 
und einen Ölkrieg im 
Atlantik zu verhin- 
dern. Trotz ver- 
gleichsweise ho- 
hem Realismus 
kommen auch 
Genreneulinge 
dank Instant- 
Action und offener Kampagnen- 
struktur schnell auf ihre Kosten. 


VORSCHAU 
Nachschub aus der Anno- 
Schmiede: Knights of Honor 
von Sunflowers mixt Strong- 
hold, Heroes of Might & Ma- 
gic und Lords of the Realms. 
Außerdem: Updates zu Sa- 
cred, Die Sims 2, Deus Ex 2, 
The Movies und Söldner. 


| dem kryptisch betitelten TFX (Tac- | 


Seit Ende der Achtzigerjahre im Ge- 
schäft, zählt Digital Image Design Mitte der 
Neunziger zu den Großen im Simulations- 
Business. Bei der Erinnerung an TFX und die 
Nachfolger, EF 2000, F-22 ADF und Total Air 
War, schnalzen Kenner noch heute anerken- 
nend mit der Zunge. Mit dem Niedergang des 


ne auseinander zu hal- 


Genres beginnt allerdings auch der Abstieg der Engländer, obwohl 


IS IE GIS 


TEST 

Die Testflut reißt nicht ab: 
Freuen Sie sich auf ausführ- 
liche Besprechungen zu Spell- 
force, Terminator 3, Lords of 
Everquest, Knights of the Old 
Republic, Condition Zero, 
Unreal Tournament 2004 und 
Need for Speed: Underground. 


e 
f} 27 I 1 va 
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sie sich immer um möglichst einsteigerfreundliche Simulationen be- 
mühen. Dem Strategie-Mix Wargasm und dem Action-Flieger Euro- 
fighter Typhoon, der erst nach dem Aufkauf der Firma durch Rage 
erscheint, bleibt der erhoffte Erfolg verwehrt. Mit der Pleite von Ra- 
ge Anfang 2003 lösten sich auch die Reste von DID auf. 


£} AR 


TIPPS 

Versteckte Max Payne 2-Ge- 
heimnisse, Insider-Tipps zum 
Fußballmanager 2004, Kom- 
plettlösungen zu Condition 
Zero und Knights of the Old 
Republic - PC Games zeigt, 
wie Sie noch mehr aus Ihren 
Lieblingsspielen herausholen. 


lein, es fehlt an passenden Spie- 
len. Jump & Runs und Ballerspiele 
sind kaum zu finden, die populä- 
ren Flug- und Rennsimulationen 
verlangen dagegen nach einem 
analogen Steuerknüppel. Die Tage 
des Competition Pro sind gezählt. 


Die Top-5-Tests 
1. IndyCarRacing | Papyrus 


Dererste Teil der legendären Indy Car-Serie 
der Motorsport-Spezialisten von Papyrus 


2. JurassicPark | Ocean 
Eines der ganz wenigen guten Film-Spiele. 
Netter Genre-Mix aus Action und Adventure. 


3. Retum to Zork | Activision 
Neuaufiage der Text-Adventure-Sene mit Ren- 
dergrafik und digitalisierten Schauspielem. 


4. Masters of Orion | Microprose 
Civilization im Weltraum. Nichtmehrund | 
nicht weniger, Noch heute ein Klassiker. 


. 5. Shadow Caster | Origin 


Origins Action-Rollenspiel bot derscheinbar 
übermächtigen D&D-Konkurrenz Paroli. 


CD/DVD 


Rasen Sie durch die nächt- 
lichen Häuserschluchten von 
NfS: Underground oder tes- 
ten Sie Ihre Fähigkeiten als 
Trainer und Manager im Fuß- 
ballmanager 2004. Voraus- 
sichtlich nur auf der Ab-18- 
DVD: die UT 2004-Demo. 
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Schlüpfe ia dic Rolle eines der ncun Helden des Spiels und verteidige Mittelerde " gegen Saurons dunkle Horden. 15 interaktive 
Schauplätze wie Minas Tirith und die Schicksalsklüfte. Kämpfe gegen den König der Toten, Kankra und den Herrn der Ringgeister. 
Beglerte Gandalf, Frodo und Aragorn auf ihrer gefährlichen Reise. Kämpfe im Multiplayer-Modus an der Seite cines Freundes. 


© GAME BOY ADVANCE PlayStation.d PC co-rom NEW LINE EN: 


Challenge Everything 


VORKAIAHLSDE 


Heldentum, für den Feind Heldentoä! 


Nach vier PO EEE ann eh 
des Special Air Service kämpft man an verschiedenen Fronten des 2 


gefährlichen Missionen lösen Som! ee 


